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Ì
û ññ ííåòåðïåíèåì ææäàëè ïïîÿâëåíèÿ HHeroes oof Might & Magic V.
Âåäü ïïî ýýòîé èèãðå ììîæíî êêîñâåííî ññóäèòü îî ññîñòîÿíèè ââñåé
ðîññèéñêîé èèíäóñòðèè. ÊÊ ññ÷àñòüþ, NNival ííå ïïîäêà÷àë, èè ïïðî-
äîëæåíèå ââñåìè ëëþáèìûõ ««Ãåðîåâ» ääîñòîéíî ççâàíèÿ Heroes

of MMight & Magic. Ïîäðîáíåå îîá èèãðå ÷÷èòàéòå ââ ííàøåì ããèãàíòñêîì îîá-
çîðå �� ââ ññòàòüå øøåñòü ññîòðóäíèêîâ ««ÑÈ» èèçëîæèëè ññâîå ììíåíèå îî
ïðîåêòå. Êðîìå òòîãî, ììû óóñïåëè ïïîäãîòîâèòü ïïåðâóþ ÷÷àñòü òòàêòèêè;
ïðîäîëæåíèå èèùèòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå.
Âèäåîìàòåðèàëû ññ ââûñòàâêè EE3 óóþòíî ððàñïîëîæèëèñü ííà ííàøåì DDVD,
à óóçíàòü îî ëëó÷øèõ èèãðàõ ââû ììîæåòå èèç ññòàòüè ««E3: Èòîãè». Âïðî÷åì,
íà ýýòîì ììû ííå îîñòàíîâèìñÿ �� ÷÷åðåç ääâå ííåäåëè ââàñ ææäóò èèíòåðâüþ ññ
ðàçðàáîò÷èêàìè DDead RRising èè CCoded Arms: Assault, àà ççàòåì ïïðèäåò ÷÷å-
ðåä èè Valkyrie PProfile: Lenneth. Òåìà ýýòîãî ííîìåðà �� ííîâûå èèãðû îî ÑÑî-
íèêå èè ÌÌàðèî, ïïðåäñòàâëåííûå ííà EE3 22006. ÊÊàê ììèíèìóì, ääâå èèç ííèõ,
Sonic tthe Hedgehog (PS3, XXbox 3360) èè SSuper MMario Galaxy (Wii), ççàñëó-
æèâàþò ññàìîãî ïïðèñòàëüíîãî ââíèìàíèÿ ããåéìåðîâ.
Âòîðîé ííîìåð ïïîäðÿä ííàñ ððàäóåò ààâòîðñêèìè êêîëîíêàìè À. Êóïåð (îí
æå �� Âàëåðèé Êîðíååâ), àà ââ ýýòîì ííîìåðå ââàñ ææäåò ååùå îîäèí ññþðïðèç ��
ìàòåðèàë îîò ïïîæåëàâøåãî îîñòàòüñÿ ííåíàçâàííûì ññïåöèàëèñòà ïïî
ÿïîíñêîìó ããåéìåðñêîìó ïïîäïîëüþ. ÄÄðóãîé ññïåöèàëèñò, ÈÈãîðü ÑÑîíèí,
èññëåäîâàë ââîïðîñ îî ïïîäêëþ÷åíèè PPS2 êê ÑÑåòè èè ïïðîòåñòèðîâàë ííåñ-
êîëüêî ññâåæàéøèõ èèãð, èèìåþùèõ ììóëüòèïëååðíûé ððåæèì.
Ïîêëîííèêàì PPC-ïïðîåêòîâ ððåêîìåíäóþ îîáðàòèòü ââíèìàíèå ííà ««Õèò» ïïî
Armed Assault. Ïîä ýýòèì ííàçâàíèåì ññêðûâàåòñÿ ââòîðàÿ ÷÷àñòü OOperation
Flashpoint. ÂÂ ÐÐîññèè èèãðà òòàê èè ççîâåòñÿ �� «Îïåðàöèÿ Ôëýøïîéíò 22». À
ñïåöèàëüíî ääëÿ ôôàíàòîâ SShenmue ììû ïïîäãîòîâèëè ««Õèò» ïïî Yakuza ��
íîâîìó êêðèìèíàëüíîìó ááîåâèêó îîò Sega.
Â «Îáðàòíîé ññâÿçè» ííå ççàáóäüòå èèçó÷èòü îîáúÿâëåíèå îî ïïîèñêå ííîâûõ
àâòîðîâ. Êðîìå òòîãî, ììû ððåøèëè ïïðîâåñòè ýýêñïåðèìåíò �� îîðãàíèçî-
âàòü ïïðÿìóþ òòåëåôîííóþ ëëèíèþ ññ ððåäàêöèåé. Íàì îî÷åíü ââàæíî ííàëà-
äèòü ïïîñòîÿííóþ ññâÿçü ññ ííàøèìè ÷÷èòàòåëÿìè. ÅÅñëè ííå ññìîæåòå èèëè ííå
óñïååòå ääîçâîíèòüñÿ �� ññìåëî ïïèøèòå ííàì ïïèñüìà èèëè ççàäàâàéòå ââîï-
ðîñû ííà ôôîðóìå ((http://www.gameland.ru). Ìû ââñåãäà ââàì ððàäû!

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 

Âñåì ïðèâåò!
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Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé èèíôîð-
ìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü ííåñóò ððåêëà-
ìîäàòåëè. ÐÐåêëàìíûå ììàòåðèàëû ííå
ðåäàêòèðóþòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì ÷÷èòà-
òåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðàôèè èè èèíûå

ìàòåðèàëû ííå ððåöåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîç-
âðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñïîëüçî-
âàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóáëèêîâàííûõ ââ
íàñòîÿùåì èèçäàíèè, ñññûëêà ííà
«Ñòðàíó ÈÈãð» ññòðîãî îîáÿçàòåëüíà.

Ïîëíîå èèëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû òòî ííè
áûëî ññïîñîáîì ììàòåðèàëîâ ííàñòîÿ-
ùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñêàåòñÿ òòîëüêî ññ
ïèñüìåííîãî ððàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà
àâòîðñêèõ ïïðàâ.

ÑËÎÂÎ ÐÅÄÀÊÒÎÐÀ ÒÅ, ÊÒÎ
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
RARE ÍÀÊÎÍÅÖ ÓÑÒÀËÀ ÎÒ ÑÞÆÅÒÍÛÕ ÏËÀÒÔÎÐÌÅÐÎÂ È ÐÅØÈËÀ
ÑÎÇÄÀÒÜ ÄËß ÈÃÐÎÊÀ ÖÅËÛÉ ÈÃÐÓØÅ×ÍÛÉ ÌÈÐ VIVA PINATA Ñ ÂÛ-
ÄÓÌÀÍÍÛÌÈ ÇÂÅÐÓØÊÀÌÈ ÏÈÍÜßÒÀÌÈ, ÊÎÒÎÐÛÕ ÍÀÌ ÏÐÈÄÅÒÑß
ÐÀÇÂÎÄÈÒÜ, ÕÎËÈÒÜ È ËÅËÅßÒÜ! /76
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×òî ïðèíåñëà íàì ýòà âûñòàâêà, ïîìèìî èí-
ôîðìàöèè î êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ è
ïåðâûõ ïðîåêòàõ äëÿ íèõ? Êàêèå ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàííûå èãðû îêàçàëèñü ëó÷øèìè, ïî
ìíåíèþ ðàáîòíèêîâ «ÑÈ» è çàðóáåæíûõ êîë-
ëåã? Ìû ïîäâîäèì èòîãè E3 2006 è äåëàåì
ïðîãíîçû íà ãîä ãðÿäóùèé. /44

HEROES OF MIGHT & MAGIC V
ÎÁÇÎÐ

ÈÃÐÀ, ÑÄÅËÀÍÍÀß Â ÐÎÑÑÈÈ, ÍÎ ÍÅ ÈÌÅÞÙÀß ÎÔÈÖÈÀËÜÍÎÃÎ ÐÓÑÑÊÎÃÎ ÍÀÇÂÀÍÈß. ÝÒÎ ÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×ÈÅ ÕÎÐÎØÎ ÄÅÌÎÍÑÒÐÈÐÓÅÒ ÍÅÎÄÍÎÇÍÀ×-
ÍÎÑÒÜ HEROES OF MIGHT & MAGIC V. ÍÀ ÊÀÆÄÛÉ ÈÇ ÏËÞÑÎÂ ÍÀÕÎÄÈÒÑß ÑÂÎÉ ÌÈÍÓÑ, È ÒÎËÜÊÎ ÏÎÑËÅ ÆÀÐÊÈÕ ÑÏÎÐÎÂ ÌÛ ÏÐÈØËÈ Ê ÅÄÈÍÎ-
ÌÓ ÌÍÅÍÈÞ. /106
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Microsoft â î÷åðåäíîé ðàç îïðîâåðãàåò ñëóõè î ñåêðåòíîé ðàçðàáîòêå
ïîðòàòèâíîé èãðîâîé ñèñòåìû.

ÍÅ ÁÓÄÅÒ ÕÅÍÄÕÅËÄÀ!

Åñëè SSony ååùå ââî ââðåìÿ ÅÅ3 ââûëîæèëà
êàðòû ííà ññòîë, îîáúÿâèâ ääàòó ççàïóñêà èè ööå-
íó èèãðîâîé ññèñòåìû PPlayStation 33, òòî
Nintendo, êêàê ççàïðàâñêèé ììóçûêàíò, ïïðî-
äîëæàåò ííàÿðèâàòü õõàðä-ððîê ííà ññòðóíàõ
íàøåãî ññ ââàìè ëëþáîïûòñòâà. ÂÂ ññâåæåì
çàÿâëåíèè èèç ññòàíà ««Áîëüøîé NN» ããîâî-
ðèòñÿ, ÷÷òî êêîíñîëü WWii ïïîñòóïèò ââ ïïðîäàæó
â ÷÷åòâåðòîì êêâàðòàëå ííûíåøíåãî ããîäà èè
áóäåò ññòîèòü ííå ääîðîæå 2250 ääîëëàðîâ.
Âñåãî êê êêîíöó ììàðòà 22007 ããîäà ÿÿïîíñêàÿ
êîìïàíèÿ ííàìåðåíà ââûïóñòèòü 66 ììèëëèî-
íîâ ýýêçåìïëÿðîâ WWii èè ííå ììåíåå 117 ììèëëè-
îíîâ èèãð ääëÿ ííåå. ÏÏëàíû ààìáèöèîçíûå,
íî, ååñëè óó÷åñòü ööåíó ((à WWii ïïî÷òè ííàâåðíÿ-
êà ááóäåò ññàìîé ääåøåâîé èèç ññèñòåì ííîâîãî
ïîêîëåíèÿ) èè èèíòåðåñ, êêîòîðûé ââûçûâàåò
êîíñîëü óó ïïóáëèêè, èèõ ââîïëîùåíèå ââ
æèçíü, ññêîðåå ââñåãî, ííå ççà ããîðàìè.

ÀÐÈÔÌÅÒÈÊÀ 
ÎÒ NINTENDO

Êîðïîðàöèÿ Microsoft ïðîäîëæàåò îòêðå-
ùèâàòüñÿ îò ñëóõîâ î ðàçðàáîòêå ïîð-

òàòèâíîé èãðîâîé MS-ñèñòåìû, ñëîâíî ýòî
êîøìàðíûé âèðóñ. Íà ýòîò ðàç ðîëü áîðöà
ñ íàðîäíîé ëþáîâüþ ê äîìûñëàì âçÿë íà
ñåáÿ Íèë Òîìïñîí, îòâå÷àþùèé çà ðàñïðî-
ñòðàíåíèå Xbox â Ñåâåðíîé è Âîñòî÷íîé
Åâðîïå. Ïî åãî ñëîâàì, ñåé÷àñ â êîìïàíèè
äàæå íå ïîìûøëÿþò î òîì, ÷òîáû âòîðã-
íóòüñÿ íà ðûíîê õåíäõåëäîâ, ãäå óæå âîâ-
ñþ ðâóò äðóã äðóæêå ãëîòêè Sony è
Nintendo. Âìåñòî ýòîãî Microsoft íàìåðåíà
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ðàçâèòèè ñâîåãî «ìî-
áèëüíîãî» íàïðàâëåíèÿ.

Íàïîìíèì, ÷òî ñëóõè î âîçìîæíîì âûïóñêå
êàðìàííîé ñèñòåìû îò Microsoft íåîäíîê-
ðàòíî ïîÿâëÿëèñü â ïîñëåäíåå âðåìÿ. Íàè-
áîëåå äîñòîâåðíûì èõ èñòî÷íèêîì áûë
Äèí Òàêàõàñè � àâòîð êíèã îá Xbox è Xbox
360, õîðîøî çíàêîìûé ñ ñîòðóäíèêàìè èã-
ðîâîãî îòäåëà êîðïîðàöèè. 
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Ñèãåðó Ìèÿìîòî âûñêàçàëñÿ ïî ïîâîäó çàèìñòâîâàíèÿ Sony èäåè
ñ äàò÷èêàìè äâèæåíèÿ, à òàêæå ïîæóðèë êîíñîëè êîíêóðåíòîâ.

Ï ðåäñòàâëÿþùèé êîìïàíèþ Nintendo Ñè-
ãåðó Ìèÿìîòî íå óäåðæàëñÿ îò êðèòèêè â

àäðåñ Sony è èãðîâîé ñèñòåìû PlayStation 3.
Ïåðâûì äåëîì ìýòð ïðîøåëñÿ ïî ãåéìïàäó
êîíñîëè, êîòîðûé, êàê âñå ïîìíÿò, îñíàùåí
ïðèáîðàìè, ðåàãèðóþùèìè íà íàêëîí. Ìèÿ-
ìîòî íå ìîã íå îòìåòèòü î÷åâèäíîå ñõîä-
ñòâî ìåæäó ðàçðàáîòêîé Sony è êîíòðîëëå-
ðîì ñèñòåìû Wii, â ÷üþ êîìïëåêòàöèþ òàê-
æå âõîäÿò äàò÷èêè äâèæåíèÿ. Ïîäîáíîå êî-
ïèðîâàíèå ïðèåìîâ Nintendo Ìèÿìîòî-ñàí
íàçâàë îáû÷íûì äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè äå-
ëîì. Áîëåå òîãî, çàèìñòâîâàíèå èäåè ñ äàò-
÷èêàìè ñëóæèò, ïî åãî ñëîâàì, î÷åðåäíûì
äîêàçàòåëüñòâîì òîãî, ÷òî «Áîëüøàÿ N»
ðàçâèâàåòñÿ â ïðàâèëüíîì íàïðàâëåíèè,
âåäü ïëîõîìó ïîäðàæàòü íå ñòàíóò.
À âîò ÷òî Ìèÿìîòî ñîâåðøåííî íå ïîíðàâè-
ëîñü, òàê ýòî ñàìà PlayStation 3, à òàêæå, çà

êîìïàíèþ, Xbox 360. «Îíè ãîâîðÿò î íîâîì
ïîêîëåíèè ñòàðûõ èãð, ïðåäëàãàÿ âñå òîò
æå ãåéìïëåé è óëó÷øàÿ ëèøü ãðàôèêó», �
çàêëåéìèë îí ïîçîðîì êîíêóðåíòîâ. 

Microsoft ñ÷èòàåò öåíó íà ñâîþ êîíñîëü âïîëíå
ïðèåìëåìîé è íå ñîáèðàåòñÿ åå ñíèæàòü.

Ï ðåäñòàâèòåëè Microsoft íà êîðíþ çàðóáèëè ñëóõè î âîçìîæíîì
ñíèæåíèè öåíû íà èãðîâóþ ñèñòåìó Xbox 360. Íå âäàâàÿñü â

ïîäðîáíîñòè, ñîòðóäíèêè êîìïàíèè çàâåðÿþò, ÷òî ó íèõ íåò íèêà-
êèõ ïëàíîâ íà ýòîò ñ÷åò, à Xbox 360 ñóìååò çàâîåâàòü ñèìïàòèè
ãåéìåðîâ áåç äîïîëíèòåëüíûõ ñêèäîê. Óäèâëÿòüñÿ íå÷åìó: ïîñëå
îáúÿâëåíèÿ ñòîèìîñòè PlayStation 3 (îò 500 äî 600 äîëëàðîâ â çà-
âèñèìîñòè îò êîìïëåêòàöèè) ïðåäëîæåíèå MS (300 è 400 äîëëàðîâ
çà Core è Platinum èçäàíèÿ ñîîòâåòñòâåííî) è âïðÿìü âûãëÿäèò
âåñüìà çàìàí÷èâî.
Âïðî÷åì, íà ïÿòêè Microsoft íàñòóïàåò Nintendo, êîòîðàÿ îò-
êàçûâàåòñÿ ïðîñèòü áîëüøå 250 äîëëàðîâ çà ñâîþ êîí-
ñîëü Wii. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî â ïûëó áîðüáû ñ êîíêóðåí-
òàìè êîðïîðàöèÿ Áèëëà Ãåéòñà ïåðåäóìàåò è ñíèçèò
öåíó íà ïðèñòàâêó. 

XBOX 360 ÍÅ ÏÎÄÅØÅÂÅÅÒ

Â ïïðîøåäøèå ííåäåëè SSony ññïîëíà îîòâå-
äàëà ïïðàâåäíîãî ííàðîäíîãî ããíåâà, êêîãäà
èç ððàçëè÷íûõ èèñòî÷íèêîâ ññòàëè ïïîñòó-
ïàòü ññâåäåíèÿ îî òòîì, ÷÷òî êêîìïàíèÿ ííàìå-
ðåíà ççàäóøèòü ððûíîê ïïîäåðæàííûõ èèãð
äëÿ PPlayStation 33 èè ÿÿêîáû óóæå ïïðåäóïðå-
äèëà ááðèòàíñêèõ ððàñïðîñòðàíèòåëåé îî
íåçàêîííîñòè ïïåðåïðîäàæè. ÍÍàøëîñü èè
êîñâåííîå ïïîäòâåðæäåíèå: ððàíåå ââ ÑÑåòè
ïîÿâëÿëàñü èèíôîðìàöèÿ îîá èèñïîëüçîâà-
íèè ââ PPlayStation 33 ññèñòåìû, êêîòîðàÿ
ïîçâîëèò ççàïóñêàòü ääèñê ññ èèãðîé òòîëüêî
íà îîäíîé êêîíñîëè. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ýýòè ïïðîã-
íîçû ííå îîïðàâäàëèñü.
Òà ææå óó÷àñòü ïïîñòèãëà ««óòêó» îî ççàïðåòå
ïåðåïðîäàæè èèãð: ââ îîôèöèàëüíîì ççàÿâëå-
íèè ïïðåäñòàâèòåëè SSony ííàçâàëè ââñå ïïðî-
èñõîäÿùåå ííå ááîëåå, ÷÷åì ääîìûñëàìè. 

ÏÐÎÄÀÂÀÉÒÅ,
ÑÊÎËÜÊÎ ÂËÅÇÅÒ

ÌÈßÌÎÒÎ Î ÃÅÉÌÏÀÄÀÕ 
È ÍÎÂÎÌ ÏÎÊÎËÅÍÈÈ 

ÑÍÎÃÑØÈÁÀÒÅËÜÍÀß
ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß
èãðîâîé ñèñòåìû Wii íà
E3 îáåðíóëàñü äëÿ êîì-
ïàíèè Nintendo áîëüøîé
ðàäîñòüþ: öåíà íà åå àê-
öèè ñòðåìèòåëüíî ïîïî-
ëçëà ââåðõ è ïðåâûñèëà
ðåêîðä, óñòàíîâëåííûé
åùå â 2002 ãîäó. Ýòî â
î÷åðåäíîé ðàç äîêàçûâà-
åò, ÷òî áûâøàÿ Revolution
ïðèøëàñü ïî äóøå íå
òîëüêî ãåéìåðàì, íî è
ëþäÿì, êîòîðûå âîðî÷à-
þò ìèëëèîíàìè ñ òàêîé
æå ëåãêîñòüþ, ñ êàêîé
ìû íàæèìàåì êíîïêè íà
ãåéìïàäàõ.

ÃËÀÂÀ ÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ
MICROSOFT Áèëë Ãåéòñ,
êàê ñëåäóåò ïîðàçìûñ-
ëèâ, ïðèøåë ê âûâîäó,
÷òî äæîéñòèê êîíñîëè
Wii � ïî ñâîåé ñóòè ñî-
âåðøåííî íåïðàâèëüíîå
èçîáðåòåíèå è âðÿä ëè
ïðèäåòñÿ ïî äóøå ìíî-
ãèì èãðîêàì. Åùå áû,
âåäü â êîíñîëè Xbox 360
îò Microsoft ñåíñîðîâ
äâèæåíèÿ ó ãåéìïàäîâ
íåò, à õâàëèòü òî, ÷åì íå
îáëàäàåøü, � íå ñàìàÿ
ëó÷øàÿ áèçíåñ-ñòðàòå-
ãèÿ. Âïðî÷åì, Microsoft
âñå åùå ñ÷èòàåò Wii èäå-
àëüíûì êàíäèäàòîì íà
ðîëü âòîðîé äîìàøíåé
ñèñòåìû. Ïåðâîå ìåñòî
ïðåäñêàçóåìî çàðåçåðâè-
ðîâàíî äëÿ X360.

ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ ÃÅÉÌ-
ÄÈÇÀÉÍÅÐ ÓÈËË
ÐÀÉÒ ïðåäåëüíî êðàòêî
âûñêàçàë ñâîå ìíåíèå îá
èãðîâûõ ñèñòåìàõ
PlayStation 3 è Wii, êîòî-
ðîå ìû ñ óäîâîëüñòâèåì
ïðîöèòèðóåì: «Øåñòü ñî-
òåí áàêñîâ � ýòî î÷åíü
ìíîãî, è ïîòîìó ÿ ñòàâëþ
íà Wii. Åäèíñòâåííîå, ÷òî
ìíå íå íðàâèòñÿ â êîíñî-
ëè Nintendo, òàê ýòî çàâè-
ñèìîñòü ðàáîòû êîíòðîë-
ëåðà îò ðàññòîÿíèÿ äî
òåëåâèçîðà. Åñëè òû ñòî-
èøü â ïîëóòîðà ìåòðàõ �
ïîëó÷àåòñÿ îäíî, à åñëè
â òðåõ � óæå ñîâñåì äðó-
ãîå».

DS LITE ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â Âåëèêîáðè-
òàíèè 23 èþíÿ ïî öåíå
â 99 ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ
(îêîëî $187).

ÊÎÐÎÒÊÎ



ÌÈÊÐÎÔÎÍ ÄËß WII?
Âîçìîæíî, Nintendo ðàñêðûëà äàëåêî 
íå âñå ñåêðåòû Wii.

Ê àçàëîñü áû, ÷åðåäà ñþðïðèçîâ áëàãîïîëó÷íî ìèíîâàëà âìåñòå ñ
Å3, íî èãðîâàÿ ñèñòåìà Wii äî ñèõ ïîð íå äàåò ïîêîÿ ëþáèòåëÿì ïî-

ôàíòàçèðîâàòü. Ñòîèëî ïîÿâèòüñÿ èíôîðìàöèè î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ
Nintendo çàðåãèñòðèðîâàëà ïðàâà íà ñåòåâîé äîìåí wiikaraoke.com, è
êîïèëêà ñëóõîâ î êîíñîëè íåìåäëåííî îáîãàòèëàñü âåñüìà ëþáîïûò-
íûìè îáðàç÷èêàìè.
Ïåðâîå, ÷òî ïðèøëî â ãîëîâó ïóáëèêå: íà Wii áóäåò âûïóùåíà êàðàî-
êå-èãðà, íåêèé àíàëîã SingStar êîìïàíèè Sony. Ñàìî ïî ñåáå ýòî
âïîëíå âåðîÿòíî, è âðÿä ëè êîãî-òî óäèâèò. À âîò òî, ÷òî íåîáõîäè-
ìûé äëÿ êàðàîêå ìèêðîôîí áóäåò âñòðîåí â òîò ñàìûé ðåâîëþöèîí-
íûé ãåéìïàä Wii, � êóäà èíòåðåñíåå. Ðàçëè÷íûå èñòî÷íèêè íàïåðå-
áîé âåùàþò î òîì, êàê òàêîå óñòðîéñòâî ïîçâîëèò îòäàâàòü ïðîñòåé-
øèå êîìàíäû â èãðàõ, âðîäå Nintendogs (DS) èëè Odama (GC), îá-
ùàòüñÿ ÷åðåç voice-over IP è ïåðåãîâàðèâàòüñÿ ñ ïàðòíåðàìè â ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîåêòàõ. 
Ïðåäñòàâèòåëè Nintendo ïðèêðûëèñü îò æàæäóùåé ïîäðîáíîñòåé ïóá-
ëèêè ùèòîì ñ íàäïèñüþ «ñëóõè íå êîììåíòèðóåì» è õðàíÿò ãðîáîâîå
ìîë÷àíèå. Íî îòêàçûâàòüñÿ îò êàðàîêå-òåëåôîííî-ìèêðîôîííîé ãèïî-
òåçû åùå ðàíî: Nintendo îòíîñèòñÿ ê ÷èñëó òåõ êîìïàíèé, îò êîòîðûõ
ìîæíî îæèäàòü ÷åãî óãîäíî.

Immersion îïðîâåðãàåò ñëîâà Sony î òåõíè÷åñêîé
íåñîâìåñòèìîñòè ãèðîñêîïîâ è ôóíêöèè âèáðàöèè.

DUALSHOCK ÌÎÆÅÒ 
ÂÈÁÐÈÐÎÂÀÒÜ

Êîìïàíèÿ Sony, êàæåòñÿ, âíîâü
ñåëà ìÿãêèì ìåñòîì â ëóæó.

Ïîñëå ñîîáùåíèÿ î òîì, ÷òî èç
ãåéìïàäà PlayStation 3 áóäåò óáðà-
íà ôóíêöèÿ âèáðàöèè, òàê êàê îíà
ìåøàåò ðàáîòå âñòðîåííûõ ãèðîñ-
êîïîâ, ìíîãèå çàñîìíåâàëèñü â
ïðàâäèâîñòè ÿïîíñêîé êîìïàíèè.
Äîãàäëèâûå àíàëèòèêè òóò æå
ïðåäïîëîæèëè, ÷òî «âèáðàòîð» ïàë
æåðòâîé íå òåõíè÷åñêèõ îãðàíè÷å-
íèé, à ñóäåáíîãî èñêà, êîòîðûé
äàâíûì-äàâíî ïîäàëà ïðîòèâ Sony
êîìïàíèÿ Immersion, âëàäåþùàÿ
ïàòåíòîì íà ýòó ôóíêöèþ.
Òåïåðü æå èõ äîãàäêè ïîäòâåðæäà-
þòñÿ ñîîáùåíèÿìè êàê èç ñòàíà ñà-

ìîé Immersion, òàê è èç êîìïàíèè
eDimensional. Îáå õîðîì óòâåðæäà-
þò, ÷òî ãåéìïàä PS3 çàâèáðèðóåò
áåç âñÿêèõ ïðîáëåì äàæå ñ ãèðîñêî-
ïàìè. Åñëè Sony çàõî÷åò è çàïëàòèò
(à òàêæå ïåðåñòàíåò îòðèöàòü ïðàâà
Immersion), òî ñïåöèàëèñòû êîìïà-
íèé ðåøàò åå ïðîáëåìó â êðàò÷àé-
øèå ñðîêè. 



16 ÈÞÍß Â ÏÐÎÄÀÆÓ
íà òåððèòîðèè Åâðîïû
ïîñòóïèò íîâîå èçäàíèå
Nintendogs, ïîëó÷èâøåå
íàçâàíèå Nintendogs:
Dalmatian & Friends. Â èã-
ðå áóäåò øåñòü äîñòóï-
íûõ èçíà÷àëüíî ïîðîä
ñîáàê, åùå ÷åòûðíàäöàòü
îòêðîþòñÿ â íàãðàäó çà
âîñïèòàíèå æèâíîñòè.
Ãåéìïëåé Dalmatian &
Friends áóäåò àíàëîãè÷åí
òåì âåðñèÿì, ÷òî áûëè
âûïóùåíû ðàíåå, à çíà-
÷èò, íàñ âíîâü æäóò óâëå-
êàòåëüíûå ïðîöåññû
äðåññèðîâêè, êîðìëåíèÿ
è êóïàíèÿ ùåíêîâ.

ÎÄÈÍ ÈÇ ÑÀÌÛÕ
ÌÍÎÃÎÎÁÅÙÀÞÙÈÕ
ïðîåêòîâ äëÿ Xbox 360 �
Gears of War îò êîìïàíèè
Epic � ïîñòóïèò â ïðîäàæó
îñåíüþ íûíåøíåãî ãîäà.
Îá ýòîì ïîâåäàë ïóáëèêå
âåäóùèé äèçàéíåð èãðû
Êëèôô Áëåæèíñêè.

MIDWAY ñîáèðàåòñÿ
èçäàòü â Åâðîïå âåðñèþ
Myst äëÿ PSP, êîòîðóþ
ðàíåå ïðåäëîæèëà
ÿïîíñêèì ãåéìåðàì êîì-
ïàíèÿ Sega. Êîãäà èìåí-
íî PSP-âåðñèÿ çíàìåíè-
òîãî êâåñòà ïîÿâèòñÿ â
íàøèõ ìàãàçèíàõ, ïîêà
íåèçâåñòíî, íî âðÿä ëè
îíà áóäåò âûïóùåíà äî
ÿïîíñêîãî ðåëèçà â èþ-
íå íûíåøíåãî ãîäà.

ÎÑÅÍÜÞ KOEI
âûïóñòèò Gitaroo Man
Lives! äëÿ êàðìàííîé
PlayStation Portable. Ïîä-
ðîáíîñòè èãðîâîãî ïðî-
öåññà ïîêà ñêðûâàþò, íî
îáåùàþò ìóëüòèïëååð.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü áåñêîíå÷íîãî ïåñåííîãî ñåðèàëà SingStar áóäåò äîñòóïíà
âëàäåëüöàì PlayStation 2 óæå â àâãóñòå.

SINGSTAR ANTHEMS

Ãîòîâÿñü ê çàïóñêó PlayStation 3, êîìïàíèÿ Sony íå çàáûâàåò è îá îáëàäàòåëÿõ åå ïðå-
äûäóùåé èãðîâîé ñèñòåìû. ×òîáû ïîñëåäíèå íå ñëèøêîì çàâèäîâàëè íîâîé SingStar,

êîòîðàÿ äîëæíà ïîÿâèòüñÿ ïðèáëèçèòåëüíî â îäíî âðåìÿ ñ PS3, ëîíäîíñêîå îòäåëåíèå
Sony ãîòîâèò äëÿ PlayStation 2 èãðó SingStar Anthems. Î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ äîìàøíåãî êàðà-
îêå ïðåäëîæèò ãåéìåðàì-ìåëîìàíàì ïåðåïåòü êîìïîçèöèè äâàäöàòè èñïîëíèòåëåé, â òîì
÷èñëå Queen, Áîííè Òàéëåð è Scissor Sisters. Ïîñòóïëåíèå Anthems â ïðîäàæó çàïëàíèðî-
âàíî íà ÷åòâåðòîå àâãóñòà. Èãðà áóäåò ïðèíàäëåæàòü ê áþäæåòíîé öåíîâîé êàòåãîðèè.
Òåõ, êòî ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì äî ñèõ ïîð íå îáçàâåëñÿ ìèêðîôîíàìè äëÿ PlayStation 2,
æäåò ñïåöèàëüíîå èçäàíèå.

ÍÎÂÎÑÒÈ || ÀÍÎÍÑÛ ÈÃÐ Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

«ÑÕÂÀÒÊÀ» ÑÒÀÍÅÒ ÈÃÐÎÉ
ÄåÍèðî, Ïà÷èíî è Êèëìåð ìîãóò ïîÿâèòüñÿ íà íàøèõ ýêðàíàõ
â èãðå ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî áîåâèêà «Ñõâàòêà».

Í àäî ïîëàãàòü, ðàçëè÷íûå èçäàòåëüñòâà ðàçîáðàëè óæå âñå ëèöåíçèè íà ñîâðåìåí-
íûå ôèëüìû, à òàêæå êàðòèíû, ñúåìêè êîòîðûõ åùå âåäóòñÿ. Èíà÷å ÷åì îáúÿñíèòü

ïîâàëüíóþ ñòðàñòü èãðîâûõ êîìïàíèé ê ïîëó÷åíèþ ïðàâ íà êèíîëåíòû, âûøåäøèå, ìÿã-
êî ãîâîðÿ, íå â÷åðà. Èç íàèáîëåå ãðîìêèõ ïîäîáíûõ «äåë» ìîæíî ïðèïîìíèòü ðîæäå-
íèå çàìûñëà èãðû Scarface (ïî ìîòèâàì ôèëüìà «Ëèöî ñî øðàìîì») èëè ñîâñåì íåäàâ-
íèé àíîíñ Reservoir Dogs («Áåøåíûå ïñû»). À òåïåðü ê íèì ïðèñîåäèíèëàñü åùå îäíà
êóëüòîâàÿ ëåíòà � Heat, â íàøåì ïðîêàòå èçâåñòíàÿ êàê «Ñõâàòêà».
Ñ÷àñòëèâûå ïðàâîîáëàäàòåëè èç Titan Productions îáåùàþò âûïóñòèòü èãðó ïî ìîòèâàì
«Ñõâàòêè» óæå â ñëåäóþùåì ãîäó äëÿ íåíàçâàííûõ ïîêà êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Ðàçðàáîòêà ïîðó÷åíà ñîçäàòåëÿì ìèëèòàðè-øóòåðà Brothers in Arms èç ñòóäèè Gearbox,
à ïðèñìàòðèâàòü çà èãðîäåëàìè áóäåò ñàì Ìàéêë Ìýíí � ðåæèññåð êàðòèíû. Òàêæå â
Titan õâàñòàþòñÿ, ÷òî ñåé÷àñ âåäóòñÿ ïåðåãîâîðû ñî çâåçäàìè öåëëóëîèäíîé «Ñõâàò-
êè»: Ðîáåðòîì ÄåÍèðî, Àëåì Ïà÷èíî è Âýëîì Êèëìåðîì, à çíà÷èò, åñòü øàíñ íà ïîÿâ-
ëåíèå ýòèõ çíàìåíèòûõ òîâàðèùåé â èãðå.
Ñ ñþæåòîì èãðîâîé âåðñèè Heat íå âñå ÿñíî êàê ðàç èç-çà îòñóòñòâèÿ äîãîâîðîâ ñ àêòå-
ðàìè. Ïîêà ÷òî îáåùàþò îñòàâèòü òåõ ïåðñîíàæåé, ÷üèõ èñïîëíèòåëåé óäàñòñÿ ïðèâëå÷ü
ê ðàáîòå. Îñòàëüíûõ áåçæàëîñòíî âû÷åðêíóò, ÷òîáû íå îòâëåêàëè íà ñåáÿ âíèìàíèå.

Ê îìïàíèÿ Disney ñ ðåøèòåëüíîñòüþ ðàçúÿðåííîãî ãðèçëè ëîìèòñÿ
íà ðàñòóùèé íå ïî äíÿì, à ïî ÷àñàì êèòàéñêèé èãðîâîé ðûíîê. È

áåç òîãî çàðàáàòûâàþùàÿ â Ïîäíåáåñíîé ìèëëèîíû äîëëàðîâ ñòó-
äèÿ Óîëòà Äèñíåÿ æåëàåò ïðèíÿòü ó÷àñòèå â âûïóñêå ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêîé èãðû ñî ñâîèìè ïåðñîíàæàìè â ãëàâíûõ ðîëÿõ. Ðàçðà-
áîòêîé ïðîåêòà çàíèìàåòñÿ êðóïíåéøèé â Êèòàå îíëàéíîâûé îïå-
ðàòîð Shanda, êîòîðûé è áóäåò ïðîäâèãàòü åãî íà ðûíêå. Íàçâàíè-
åì èãðà ïîêà îáçàâåñòèñü íå óñïåëà, íî óæå ÿñíî, ÷òî àóäèòîðèåé

áóäóò ñîâñåì þíûå êèòàéöû è êèòàéñêèå æå äîìîõîçÿéêè �
ãðóïïà, êîòîðóþ íèêàê íåëüçÿ ïðè÷èñëèòü ê áàíäå õàðäêîðíûõ
ïîòðåáèòåëåé MMO-ïðîäóêöèè. Áåòà-òåñòèðîâàíèå ñîâìåñòíîãî

äåòèùà Disney è Shanda íà÷íåòñÿ âåñíîé ñëåäóþùåãî ãîäà.

Êîìïàíèÿ VValve ïïîäåëèëàñü ññ ààäåïòàìè
øîòãàíà èè ììàñòåðàìè ììîíòèðîâêè ññâîèìè
ïëàíàìè îîòíîñèòåëüíî ññåðèàëà HHalf-LLife 22.
Äîïîëíåíèå êê èèãðå ïïîä ííàçâàíèåì HHalf-LLife
2: EEpisode OOne óóæå ððàñïðîñòðàíÿåòñÿ ÷÷å-
ðåç îîáû÷íûå ììàãàçèíû èè ññèñòåìó ööèôðî-
âîé ääèñòðèáóöèè SSteam, àà ââîò ««Âòîðîé
ýïèçîä», ïïî ññîîáùåíèÿì ïïðåäñòàâèòåëåé
Valve, ííàãðÿíåò ííà ííàøè êêîìïüþòåðû ââ
êîíöå ííûíåøíåãî ããîäà. ÒÒàêæå ññðåäè ççà-
ÿâëåíèé îîò VValve ïïðîìåëüêíóëà èèíòåðåñ-
íàÿ ôôðàçà: ««Episode OOne �� ïïåðâûé ââ òòðè-
ëîãèè, êêîòîðàÿ ççàâåðøèòñÿ êê ÐÐîæäåñòâó
2007 ããîäà». ÂÂèäèìî, ýýòî ññëåäóåò ïïîíè-
ìàòü êêàê ííàìåê ííà ââûõîä òòðåòüåãî ýýïèçî-
äà HHalf-LLife 22 ââ êêîíöå ññëåäóþùåãî ããîäà. 

ÒÐÈ ÝÏÈÇÎÄÀ 
ÎÒ VALVE

Èçäàòåëüñòâî UUbisoft, ääîâîëüíî óóð÷à,
óâîëîêëî ââ ññâîþ ááåðëîãó ññàìûé ëëàêî-
ìûé êêóñîê èèç ÷÷èñëà òòåõ, ÷÷òî ììîæåò ïïðåä-
ëîæèòü ññåé÷àñ êêèíîèíäóñòðèÿ, �� ëëèöåí-
çèþ ííà ññîçäàíèå èèãðû ïïî ììîòèâàì êêóëü-
òîâîãî ññåðèàëà LLost, èèçâåñòíîãî ââ ííà-
øåé ññòðàíå ïïîä ííàçâàíèåì ««Îñòàòüñÿ ââ
æèâûõ». ÍÍåîáèòàåìûé îîñòðîâ, ïïîëñîòíè
óöåëåâøèõ ïïîñëå ààâèàêàòàñòðîôû ïïàñ-
ñàæèðîâ, ííåïîíÿòíûå ññîáûòèÿ èè ïïèðàìè-
äû ññêåëåòîâ ââ øøêàôó êêàæäîãî óó÷àñòíè-
êà ääðàìû ïïåðåêî÷óþò ââ èèãðîâóþ ààäàïòà-
öèþ LLost èèç ôôèëüìà ïïðè ññîäåéñòâèè ññòó-
äèè UUbisoft MMontreal. ÂÂûõîä èèãðû ââ ââåð-
ñèÿõ ääëÿ ääîìàøíèõ èè ïïîðòàòèâíûõ ññèñ-
òåì, àà òòàêæå ääëÿ ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðîâ ççàïëàíèðîâàí ííà 22007 ããîä. 

ÅÑÒÜ ÊÒÎ ÆÈÂÎÉ?

Êîìïàíèÿ Disney ïðîäàëà ïðàâà íà èñïîëüçîâàíèå
ñâîèõ ïåðñîíàæåé â MMO-ïðîåêòå äëÿ êèòàéöåâ.

DISNEY ÈÄÅÒ Â ÊÈÒÀÉ

8 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  || ÈÞÍÜ  || 2006

Ìèêêè ÌÌàóñ èè
Ãóôè ââ ááîëüøèõ
êîëè÷åñòâàõ ââ
íîâîé MMMO-èèãðå.
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Ïðîäþñåð ññåðèàëà TTekken ÊÊàöó-
õèêî ÕÕàðàäà ââ îîäíîì èèç ññâîèõ
èíòåðâüþ ññîîáùèë, ÷÷òî óó ííåãî
åñòü èèäåè ííàñ÷åò òòîãî, êêàê èèñ-
ïîëüçîâàòü ââ ííîâîé ÷÷àñòè èèãðû
ãèðîñêîïû ããåéìïàäà PPlayStation 33.
Íàêëîíÿÿ êêîíòðîëëåð, ììîæíî ááó-
äåò, êê ïïðèìåðó, ââûðâàòüñÿ èèç
âðàæåñêîãî ççàõâàòà. ÂÂ òòî ææå ââðå-
ìÿ ÕÕàðàäà-ññàí ííå ááåðåòñÿ óóòâå-
ðæäàòü, ÷÷òî ïïîäîáíàÿ ôôóíêöèÿ
äåéñòâèòåëüíî ááóäåò ððåàëèçîâà-
íà ââ øøåñòîé ÷÷àñòè TTekken.
Òàêæå ïïðîäþñåð ññîîáùèë, ÷÷òî òòå
ïåðñîíàæè, êêîòîðûõ ììîæíî ááûëî

óâèäåòü ââ ððîëèêå TTekken 66 ííà ââûñ-
òàâêå ÅÅ3, ââñå ååùå ííàõîäÿòñÿ ââ
ñòàäèè ääîðàáîòêè, èè êê ììîìåíòó
âûõîäà èèãðû èèõ ââíåøíèé ââèä ååùå
ìîæåò ááûòü èèçìåíåí. 

FEAR EFFECT ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß
Ôèëüì ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîé èãðû âûéäåò íà ýêðàíû
â 2008 ãîäó, ðåæèññåðîì ñòàíåò Ñòýíëè Òîíã.

Â ïîñëåäíèå ìåñÿöû ïîêëîííèêàì ñåðè-
àëà Fear Effect æèëîñü î÷åíü íåñïî-

êîéíî: ïðàâà íà ñîçäàíèå ôèëüìà ïî ìî-
òèâàì èõ ëþáèìûõ èãð çàõâàòèë çëîâåùèé
íåìåö Óâå Áîëë, êàðòèíû êîòîðîãî äàæå ó
Òåðìèíàòîðà ñïîñîáíû âûçâàòü íåðâíûé
òèê è ñîòðÿñåíèå ìîçãà. Íî, ê ñ÷àñòüþ,
åñòü íà ñâåòå ñïðàâåäëèâîñòü. Ïî ñîîáùå-
íèþ Hollywood Reporter, ðåæèññåðîì ëåí-
òû Fear Effect áóäåò âîâñå íå ãåðð Áîëë, à
áûâøèé êàñêàäåð Ñòýíëè Òîíã.
Â ÷èñëå ðàííèõ ðåæèññåðñêèõ ðàáîò Ñòýíëè
ñòîèò óïîìÿíóòü èìåâøèå óñïåõ êàðòèíû
«Ðàçáîðêà â Áðîíêñå» è «Ñóïåðïîëèöåéñ-
êèé» ñî çíàìåíèòûì Äæåêè ×àíîì â ãëàâ-
íîé ðîëè. Âñå îòìå÷àþò, ÷òî Òîíã î÷åíü õî-
ðîø, êîãäà äåëî êàñàåòñÿ Ãîíêîíãà è ìîð-
äîáîÿ, íî êðèòèêè îò äóøè ïðîåõàëèñü ïî
åãî ãîëëèâóäñêîìó îïûòó: êàðòèíå «Ìèñòåð
Ìàãó» ñ ñåäûì êëîóíîì Ëåñëè Íèëüñåíîì.
Çà Fear Effect Òîíã âçÿëñÿ âî ìíîãîì èç-çà
òîãî, ÷òî äåéñòâèå ôèëüìà áóäåò ïðîèñõî-
äèòü â ëþáèìîì Ãîíêîíãå, ãäå îí ÷óâñòâó-
åò ñåáÿ êàê ðûáà â âîäå. Ñúåìêè íà÷íóòñÿ
óæå â íûíåøíåì ãîäó, à íà ýêðàíàõ ëåíòà
ïîÿâèòñÿ íå ðàíüøå 2008. Áþäæåò êàðòè-
íû âåñüìà ñêðîìåí ïî íûíåøíèì ìåðêàì:
âñåãî 25 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.

Â êîíöå çàìåòêè î Fear Effect è Òîíãå âñå
òîò æå Hollywood Reporter ñîîáùèë, ÷òî
Eidos â äàííûé ìîìåíò ðàáîòàåò íàä òðåòü-
åé ÷àñòüþ ñåðèàëà äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ. Ïðåäñòàâèòåëè áðèòàíñêîé êîì-
ïàíèè ýòó èíôîðìàöèþ íå ïîäòâåðæäàþò,
íî îíà âïîëíå ïîõîæà íà ïðàâäó. Çàïóñê
èãðû â îäíî âðåìÿ ñ ôèëüìîì � ïðåêðàñ-
íàÿ ðåêëàìà è òîìó, è äðóãîìó.
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Â íàøåì ðåãèîíå íà÷àëàñü ðàñïðîäàæà 
èãð äëÿ Xbox ïî áþäæåòíûì öåíàì.

Í à÷èíàÿ ñ 26 ìàÿ ñ÷àñòëèâûå îáèòàòåëè åâðîïåéñêîãî ðåãèî-
íà (òî åñòü, ìû ñ âàìè) ìîãóò ïðèîáðåñòè ëó÷øèå èãðû äëÿ

êîíñîëè Xbox ïî ñêðîìíîé öåíå â äâàäöàòü äîëëàðîâ. Òàêèì îá-
ðàçîì Microsoft ïðîäâèãàåò â ìàññû ñâîþ ëèíåéêó Best of
Classics, â êîòîðóþ óæå âêëþ÷åíû Halo 2, Project Gotham Racing
2, Counter-Strike, Fable: The Lost Chapters, The Simpsons: Hit &
Run, Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex, Crash Twinsanity è
Crash Nitro Kart. Î Best of Classics èçâåñòíî, ÷òî äëÿ ïîïàäàíèÿ â
íåå èãðà äîëæíà ïðîëåæàòü íà ïðèëàâêàõ íå ìåíüøå äåâÿòè ìå-
ñÿöåâ. À âîò êàêèå åùå òðåáîâàíèÿ ïðåäúÿâëÿþòñÿ ê ïðåòåíäåí-
òàì íà ìåñòî â «êëàññè÷åñêèõ» ðÿäàõ, ïðåäñòàâèòåëè Microsoft
íå ñîîáùàþò. 

BEST OF CLASSICS 
Â ÅÂÐÎÏÅ ÊÎÌÏÀÍÈß NAMCO

çàðåãèñòðèðîâàëà â
ßïîíèè ïàòåíò íà èìÿ
Tales of Wahrheit, ÷òî
ïðàêòè÷åñêè íàâåðíÿêà
îçíà÷àåò äëÿ íàñ ñ âàìè
ñêîðîå ïîÿâëåíèå îôè-
öèàëüíîãî àíîíñà èãðû
ïîä òàêèì æå íàçâàíè-
åì.

ÍÅÌÅÖÊÀß ÊÎÌÏÀ-
ÍÈß CDV ïðåêðàòèò
èñïîëüçîâàòü Starforce â
êà÷åñòâå ñðåäñòâà çàùè-
òû ñâîèõ äèñêîâ îò êî-
ïèðîâàíèÿ. Ýòî óæå âòî-
ðîé çà ïîñëåäíåå âðåìÿ
ñëó÷àé, êîãäà êðóïíîå
èçäàòåëüñòâî äåëàåò ïî-
äîáíîå çàÿâëåíèå. Ïåð-
âûì, åñëè ïîìíèòå, áû-
ëî ôðàíöóçñêîå Ubisoft.
Â òî æå âðåìÿ StarForce
èçî âñåõ ñèë ïûòàåòñÿ
îïðàâäàòüñÿ: êîìïàíèÿ
VeriTest ïðîâåëà èññëå-
äîâàíèå ñèñòåìû è
ïðèøëà ê âûâîäó, ÷òî
îíà ñîîòâåòñòâóåò òðå-
áîâàíèÿì áåçîïàñíîñòè
êîðïîðàöèè Microsoft.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Square Enix íå ïîäòâåðæäàåò ñëóõè î
ðàçðàáîòêå ðèìåéêà ñåäüìîé «Ïîñëåäíåé
Ôàíòàçèè» äëÿ PlayStation 3.

FINAL FANTASY VII 
ÂÑÅ ÅÙÅ ÍÅÒ

Ïîä ìàéñêèì ãðàäîì Final Fantasy-àíîíñîâ èãðàþùàÿ ïóáëèêà
íå ñäåðæàëàñü è çàïóñòèëà â ñâîáîäíîå ïëàâàíüå ïî Èíòåð-

íåòó ñâåæèé ñëóøîê î òîì, ÷òî ïîêàçàííîå íà ïðîøëîãîäíåé E3
òåõíè÷åñêîå äåìî Final Fantasy VII áûëî íå ïðîñòî äåìîíñòðàöè-
åé âîçìîæíîñòåé PlayStation 3, à êóñî÷êîì ïîëíîöåííîãî ðèìåé-
êà äëÿ ýòîé êîíñîëè, êîòîðûé, ñîãëàñíî äàííûì èçäàíèÿ EGM,
äîëæåí ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â 2007 ãîäó. Íà ýòî ïðåäñòàâèòåëè
Square Enix îòâåòèëè â òðàäèöèîííîé äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè ìà-
íåðå: «ìû íè÷åãî òàêîãî íå ãîâîðèëè». 
Ðàçóìååòñÿ, íå ãîâîðèëè. Çàòî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä óïîìÿ-
íóëè î òîì, ÷òî ðèìåéê FFVII äëÿ PlayStation 3 âîçìîæåí, õîòÿ åãî
ðàçðàáîòêà è ñâÿçàíà ñ íåêîòîðûìè òåõíè÷åñêèìè òðóäíîñòÿìè.
Ó÷èòûâàÿ íåñîêðóøèìîå óïîðñòâî ôàíàòîâ, ëó÷øå áû Square
Enix ïåðåñòàòü óïèðàòüñÿ. 

Äæåððè Áðóêõàéìåð âçÿëñÿ çà
ñîçäàíèå íîâîé êàðòèíû, ãåðîÿ-
ìè êîòîðîé ñòàíóò ãåéìåðû.

ÔÈËÜÌ ÏÐÎ ÈÃÐÎÊÎÂ

Äæåððè Áðóêõàéìåð, â ðóêàõ êîòîðîãî óæå íàõîäèòñÿ ýêðàíè-
çàöèÿ Prince of Persia, êàæåòñÿ, âñåðüåç çàèíòåðåñîâàëñÿ òå-

ìîé âèäåîèãð. Åùå îäèí «èãðîâîé» ïðîåêò çíàìåíèòîãî ïðîäþ-
ñåðà íîñèò íàçâàíèå Game Boys è ðàññêàæåò èñòîðèþ î ñðàæå-
íèÿõ äâóõ ãåéìåðîâ èç ðàçðÿäà «òå, êîìó çà òðèäöàòü» ñ îðäîé
ìîíñòðîâ, îòûñêàâøèõ ëàçåéêó èç âèðòóàëüíûõ êàçåìàòîâ âî
âïîëíå ðåàëüíûé ìèð. Ê ðàáîòå íàä êàðòèíîé óæå ïðèâëå÷åíû
ïðîäþñåð è ñöåíàðèñò ñåðèàëà «24» Ýâàí Êàòö, à òàêæå Òîì Ðî-
ïåëåâñêè, êîòîðûé ïðèíèìàë ó÷àñòèå â ñîçäàíèè êèíîêîìåäèè
Look Who�s Talking Now.  





Ê îìïàíèÿ Square Enix � ôëàãìàí ðîëåâîãî äâèæåíèÿ � îò÷èòàëàñü î ðå-
çóëüòàòàõ ìèíóâøåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, êîòîðûé çàâåðøèëñÿ äëÿ

íåå 31 ìàðòà. Â îòëè÷èå îò ìíîãèõ äðóãèõ ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè,
ÿïîíöàì íå ïðèøëîñü ðàññêàçûâàòü ïóáëèêå î ñâîèõ óáûòêàõ è î òîì,
êàê òÿæåëî äàåòñÿ íåñ÷àñòíîìó èçäàòåëüñòâó ïåðåõîä íà èãðîâûå ñèñ-
òåìû íîâîãî ïîêîëåíèÿ. ×èñòàÿ ïðèáûëü, ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëûì
ãîäîì, óâåëè÷èëàñü íà 25 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ, à âû-
ðó÷êà âûðîñëà áîëåå ÷åì â ïîëòîðà ðàçà. Ñòîëü
ðåøèòåëüíûé óñïåõ, ïîëàãàþò â Square Enix,
áûë äîñòèãíóò áëàãîäàðÿ âûñîêèì ïðîäàæàì
ðîëåâîé èãðû Final Fantasy XII äëÿ PlayStation 2,
à òàêæå êîìïàíèè Taito, êîòîðóþ «êâàäðàòíûå»
ïðèîáðåëè â ñåíòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà.
Íåñìîòðÿ íà õîðîøèå ðåçóëüòàòû, áóäóùåå
Square Enix âèäèòñÿ àíàëèòèêàì êîìïàíèè
íå ñëèøêîì ðàäóæíûì: îíè ïðåäðåêàþò
äàëüíåéøèé ðîñò âàëîâîãî äîõî-
äà, à âîò ÷èñòàÿ ïðèáûëü ñíèçèò-
ñÿ. Âèíîé âñåìó òîò ñàìûé ïðåñ-
ëîâóòûé ïåðåõîä íà íîâîå ïîêîëå-
íèå êîíñîëåé. 
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Ïðåêðàòèëà ñâîþ ðàáîòó åùå îäíà èãðîâàÿ ñòóäèÿ.
Íåñ÷àñòëèâûé áèëåò âûòÿíóëà Rockstar Vienna.

Ï îä çàíàâåñ âûñòàâêè Å3 íàñ, ñëîâíî êàðàþùèé ìå÷, íàñòèãëà
âåñòü, åùå ðàç ïîäòâåðæäàþùàÿ øàòêîñòü è íåïðåäñêàçóåìîñòü

èíäóñòðèè: çàêðûòî îäíî èç ïîäðàçäåëåíèé Rockstar, èçâåñòíîå ïîä
íàçâàíèåì Rockstar Vienna. Ïîâîäîì ê ðàññòðåëó ñòàë ïåðåõîä ê ðà-
áîòå ñ êîíñîëÿìè íîâîãî ïîêîëåíèÿ, î êîòîðîì ìû íå ðàç ñëûøàëè â
ïîñëåäíèå ìåñÿöû îò ðàçíûõ êðóïíûõ èçäàòåëåé. Æåðòâîé ýòîãî ñà-
ìîãî ïåðåõîäà ïàëè ðàçðàáîò÷èêè èç ñòóäèè, âûïîëíÿâøåé äëÿ

Rockstar ãðÿçíóþ ðàáîòó: ïîðòèðîâàíèå èãðû ñåðèè Grand Theft Auto íà êîíñîëü Xbox, à
òàêæå ïåðåíîñ øóòåðà Max Payne 2: The Fall of Max Payne íà PlayStation 2.

ÅÑÒÜ VIENNA, ÍÅÒ VIENNA

LUCENT ÏÐÎÒÈÂ MICROSOFT
Ñóäåáíîå ðàçáèðàòåëüñòâî ïî ïîâîäó íàðóøåíèÿ Microsoft
àâòîðñêèõ ïðàâ íàáèðàåò îáîðîòû.

Ë þáèòåëè íàáëþäàòü çà äðàêàìè êðóïíûõ êîìïàíèé
ìîãóò çàíèìàòü ìåñòà â ïàðòåðå è äîñòàâàòü ïîïêîðí:

ãðûçíÿ ìåæäó êîðïîðàöèåé Microsoft è ôèðìîé Lucent
Technologies ïðèîáðåòàåò ýïè÷åñêèå ìàñøòàáû è ãðîçèò
ïðåâðàòèòüñÿ â çàòÿæíóþ âîéíó. Íàïîìíèì, ÷òî â ìàðòå
íûíåøíåãî ãîäà Lucent ïîäàëà íà êîìïàíèþ Áèëëà Ãåéòñà â ñóä, îáâèíèâ åå â íàðóøåíèè
ïàòåíòà íà ôóíêöèþ MPEG2 Decoder, êîòîðàÿ ÿêîáû áûëà íåçàêîííî èñïîëüçîâàíà ïðè
ñîçäàíèè èãðîâîé ñèñòåìû Xbox 360. Òåïåðü ñèòóàöèÿ ïîëó÷èëà ðàçâèòèå: àäâîêàòû MS
íå çàñòàâèëè ñåáÿ äîëãî æäàòü è ñàìè âöåïèëèñü â ãëîòêó èñòöîâ, ïîäàâ íà íèõ â ñóä.
Microsoft íå òîëüêî îòðèöàåò ñàì ôàêò íàðóøåíèÿ ïðàâ, íî è ñ÷èòàåò èñê Lucent íåäåé-
ñòâèòåëüíûì. Â îôèöèàëüíîì çàÿâëåíèè àäâîêàòîâ êîìïàíèè ñîîáùàåòñÿ, ÷òî Microsoft
ãðóäüþ âñòàíåò íà çàùèòó ñîáñòâåííûõ èíòåðåñîâ, à òàêæå èíòåðåñîâ ñâîèõ ïàðòíåðîâ, è
íå ñîáèðàåòñÿ îòñòóïàòü íè ïðè êàêèõ óñëîâèÿõ. 
Âñå ýòî, êîíå÷íî, î÷åíü âåñåëî è óâëåêàòåëüíî, íî íèêàê íå êàñàåòñÿ ãåéìåðîâ. Íàì â
ýòîé ñóäåáíîé áèòâå âàæíî ëèøü òî, ÷òî Lucent íå ïûòàåòñÿ òðåáîâàòü ó ñóäà ïðèîñòà-
íîâëåíèÿ ïðîäàæ Xbox 360. Âñå, ÷åãî îíà õî÷åò äîáèòüñÿ, � ýòî ïîëó÷èòü ñ Microsoft
ìíîãî çåëåíåíüêèõ áóìàæåê ñ ïîðòðåòàìè àìåðèêàíñêèõ ïðåçèäåíòîâ. 

Ðàññòàâøèéñÿ ññ LLionhead ÌÌàðê ÕÕèëè, ððàç-
ðàáîò÷èê îîðèãèíàëüíîãî ôôàéòèíãà RRag
Doll KKung FFu, îîáçàâåëñÿ ññîáñòâåííîé êêîì-
ïàíèåé. ÊÊîìàíäà èèç ääåñÿòè ÷÷åëîâåê, ââ êêî-
òîðîé ïïîìèìî ÌÌàðêà ññîñòîÿò ååùå ääâà
áûâøèõ ïïîä÷èíåííûõ ÏÏèòåðà ÌÌóëèíå, ��
Àëåêñ ÝÝâàíñ èè ÄÄýâèä ÑÑìèò �� ííîñèò ííàçâà-
íèå MMedia MMolecule. ÍÍîâîîáðàçîâàííàÿ
ñòóäèÿ óóæå òòðè ììåñÿöà òòðóäèòñÿ ííàä ííå-
êèì ««îðèãèíàëüíûì èè ííåîáû÷íûì» ïïðîåê-
òîì. ÌÌàðê, ííàó÷åííûé ããîðüêèì îîïûòîì
Lionhead, ïïîêà ííå ææåëàåò ððàñïðîñòðàíÿòü-
ñÿ îî ííåì. ««Ìû ííå õõîòèì êêðè÷àòü îî ññâîåé
íîâîé èèãðå ííà ââñåõ óóãëàõ, îîíà ääîëæíà ããî-
âîðèòü ññàìà ççà ññåáÿ», �� ççàÿâèë ÕÕèëè.
Òàêæå îîí ññîîáùèë, ÷÷òî ïïðèìåðíî ÷÷åðåç
òðè ììåñÿöà MMedia MMolecule ïïëàíèðóåò
ñîáðàòü ííà îîñíîâå ññâîèõ ííàðàáîòîê ääåìî-
âåðñèþ èè ççàíÿòüñÿ ïïîèñêîì èèçäàòåëÿ.

ÍÎÂÀß ÑÒÓÄÈß
ÌÀÐÊÀ ÕÈËÈ

Âûñòàâêà ÅÅ3, êêàê èè ëëþáîå ììàññîâîå
ìåðîïðèÿòèå, ííèêàê ííå ììîãëà îîáîéòèñü ááåç
ñêàíäàëà ññ ððàçìàõèâàíèåì êêóëàêàìè èè
âûêðèêèâàíèåì ððàçëè÷íûõ ëëîçóíãîâ. ÊÊî-
ðîëè MMMORPG èèç NCsoft ââ ððàìêàõ ïïðåçåí-
òàöèè ññâîåé ííîâîé èèãðû TTabula RRasa ïïîáè-
ëè ââñå ððåêîðäû ããðîìêîñòè, ïïðèâëåêàÿ ïïóá-
ëèêó ììóçûêîé èè øøóìîì óóäàðíûõ. ÊÊîãäà êêî-
ëè÷åñòâî ââèòàâøèõ ââ ââîçäóõå ääåöèáåë
ïðåâûñèëî ââñå ääîïóñòèìûå ííîðìû, EESA
ïðèíÿëà ððåøåíèå ííàêàçàòü ííàðóøèòåëåé
ñïîêîéñòâèÿ ððóáëåì, òòî ååñòü, ääîëëàðîì.
Êàçàëîñü ááû, ííà ýýòîì èèíöèäåíò èèñ÷åðïàí,
íî ííå òòóò-òòî ááûëî: îîäèí èèç ïïðåäñòàâèòåëåé
NCsoft ññ÷åë ððåøåíèå ííåñïðàâåäëèâûì èè
ïðèãðîçèë, ÷÷òî ââ ññëåäóþùåì ããîäó êêîìïà-
íèÿ ììîæåò èè ííå ïïðèåõàòü ííà ÅÅ3, àà óóñòðîèòü
âìåñòî ýýòîãî ññîáñòâåííîå øøîó ããäå-ííèáóäü
â îîêðåñòíîñòÿõ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñà.  

ÑÊÀÍÄÀË ÍÀ Å3

Êîìïàíèÿ Square Enix ïîäñ÷èòàëà ïðèáûëü çà ïðîøåäøèé ãîä è ïðèøëà ê
âûâîäó, ÷òî ãëàâíàÿ ðîëü â äîñòèæåíèè óñïåõà ïðèíàäëåæèò FF XII.

FINAL FANTASY XII 
×ÓÄÎ ÊÀÊ ÕÎÐÎØÀ
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Êîãäà óó AAtari ííà÷àëèñü ôôèíàíñîâûå ïïðîá-
ëåìû, ããëàâà ïïðèíàäëåæàùåé èèçäàòåëüñòâó
ñòóäèè SShiny ÄÄýâèä ÏÏåððè îîáúÿâèë îî ññâîåì
óõîäå èèç ííåå. ÂÂ êêà÷åñòâå ïïðè÷èíû ããëàâíûé
ñèìïàòÿãà èèãðîâîé èèíäóñòðèè ííàçâàë ææå-
ëàíèå ïïîäûñêàòü ääëÿ SShiny ííîâîãî ââëà-
äåëüöà èè ïïîìî÷ü ëëþáèìîìó èèçäàòåëüñòâó
âûáðàòüñÿ èèç êêðèçèñà. ÍÍàçâàë �� èè èèñ÷åç èèç
ïîëÿ ççðåíèÿ. ÍÍå ììîæåì ññ óóâåðåííîñòüþ
ñêàçàòü, ÷÷åì ççàíèìàëñÿ ïïàïî÷êà MMessiah ââ
ïîñëåäíèå ììåñÿöû, ííî òòåïåðü îîí ÿÿâëÿåòñÿ
îñíîâàòåëåì ààãåíòñòâà GGameConsultants,
êîòîðîå ïïðèçâàíî êêîíñóëüòèðîâàòü ääåÿòå-
ëåé èèãðîâîé èèíäóñòðèè.

ÏÅÐÐÈ Â ÄÅËÅ

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÕ
ÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÈÉ
ÝÒÎÌÓ ÍÅÒ, íî ïî èí-
ôîðìàöèè èç ïîæåëàâ-
øèõ ñîõðàíèòü èíêîã-
íèòî èñòî÷íèêîâ, èçäà-
òåëüñòâî Activision,
ïðèêóïèâøåå íåäàâíî
ëèöåíçèþ íà ñîçäàíèå
èãð ïî ìîòèâàì ôèëü-
ìîâ î Äæåéìñå Áîíäå,
âûëîæèëî çà ýòî êîì-
ïàíèè MGM îêîëî 70
ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.
Ðàçóìíîñòü ýòîé öèô-
ðû ñ íåêîòîðûìè îãî-
âîðêàìè ïîäòâåðæäàþò
è àíàëèòèêè.

ÊÎÌÏÀÍÈß CAPCOM
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ ÐÀÑ-
ØÈÐßÒÜ «ìîáèëü-
íóþ» ÷àñòü ñâîåãî áèç-
íåñà, äëÿ ÷åãî è ïðèîá-
ðåëà íà äíÿõ êàíàäñ-
êóþ Cosmic Infinity, çà-
íèìàþùóþñÿ ñîçäàíè-
åì è ðàñïðîñòðàíåíèåì
èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ. Íåëüçÿ òàêæå
íå óïîìÿíóòü î òîì,
÷òî Cosmic âëàäååò
ïðàâàìè íà ðÿä ïîïó-
ëÿðíûõ ëèöåíçèé, ñðå-
äè êîòîðûõ ìîáèëüíàÿ
Who Wants to be a
Millionaire («Êòî õî÷åò
ñòàòü ìèëëèîíåðîì»,
åñëè ïî-íàøåìó). Òå-
ïåðü êîìïàíèÿ ÿâëÿåò-
ñÿ ñîáñòâåííîñòüþ
Capcom USA è ïîìîæåò
ðàçâèòèþ åå ìîáèëüíî-
ãî îòäåëåíèÿ, îñíîâàí-
íîãî â êîíöå ïðîøëîãî
ãîäà.

ÂÒÎÐÎÉ ÏÎÑËÅ ÑÀ-
ÒÎÐÓ ÈÂÀÒÀ áîëòóí â
ñòàíå Nintendo ïîëó÷èë
ïîâûøåíèå â äîëæíîñ-
òè. Ðåäæè Ôèëñ-Ýéì,
ðåãóëÿðíî ðàäóþùèé
íàñ íîâûìè ïîäðîáíîñ-
òÿìè î ïëàíàõ êîìïà-
íèè, ïåðåìåñòèëñÿ ñ
ïîñòà âèöå-ïðåçèäåíòà
â êðåñëî ãëàâû àìåðè-
êàíñêîãî îòäåëåíèÿ
«Áîëüøîé N». À çíà-
÷èò, èìåííî çäîðîâÿê
Ðåäæè áóäåò ñîáñòâåí-
íûì ïëå÷îì ïðîáèâàòü
äîðîãó èãðîâîé ñèñòå-
ìå Wii, êîòîðàÿ äîëæíà
äåáþòèðîâàòü íà àìå-
ðèêàíñêîì ðûíêå â
êîíöå íûíåøíåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÍÎÂÎÑÒÈ || ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÈÍÄÓÑÒÐÈß Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

ÁÅÉ ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÛÕ ÇÀÑËÀÍÖÅÂ!
Ôèðìà «1Ñ» âçÿëà íà ñåáÿ çàáîòû ïî ðàñïðîñòðàíåíèþ
â Ðîññèè èãðû Alien Shooter 2.

Ô èðìà «1Ñ» ñîîáùàåò î ïîäïèñàíèè êîíòðàêòà ñ êîìïàíèåé Sigma Team î ðàñïðîñò-
ðàíåíèè íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè êîìïüþòåðíîé èãðû Alien

Shooter 2. Åñëè ïåðâàÿ ÷àñòü Alien Shooter áûëà çóáîäðîáèòåëüíîé àðêàäîé, ãëàâíîé
öåëüþ êîòîðîé ÿâëÿëñÿ ìàññîâûé ãåíîöèä èíîïëàíåòíûõ íàðîäîâ, òî âòîðàÿ ïðåâðàòè-
ëàñü â ïîëíîöåííûé áîåâèê, îñíàùåííûé ñþæåòíîé êàìïàíèåé, íàáîðîì ïîáî÷íûõ çà-
äàíèé, íîâûìè âèäàìè îðóæèÿ è âåçäåñóùèìè ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Äàòà ïîñòóïëå-
íèÿ Alien Shooter 2 â ïðîäàæó áóäåò îáúÿâëåíà äîïîëíèòåëüíî. 

«ÃÅÐÎÈ» ÍÀ ÂÅÐØÈÍÅ ×ÀÐÒÎÂ
Heroes of Might & Magic V çà äâà äíÿ îáîãíàëè âñåõ êîíêóðåíòîâ
â áðèòàíñêîì ÷àðòå ïðîäàæ.

Êîìïàíèÿ «Íîâûé Äèñê» íàìåðåâàåòñÿ âûïóñòèòü íà òåððè-
òîðèè Ðîññèè, ñòðàí ÑÍÃ è Áàëòèè êîñìè÷åñêóþ ñòðàòåãèþ

Sword of the Stars îò ñòóäèè Kerberos Productions. Ýòîò ïðîåêò,
ñî÷åòàþùèé â ñåáå ãëîáàëüíûé ñòðàòåãè÷åñêèé ðåæèì è áîè â
ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîñòóïèò â ìàãàçèíû âî âòîðîé ïîëîâèíå
íûíåøíåãî ãîäà.
Äëÿ òåõ æå, êòî íå çíàåò, ÷åì ñåáÿ çàíÿòü â îñòàâøååñÿ äî âû-
ïóñêà Sword of the Stars âðåìÿ, «Íîâûé Äèñê» óæå ïðèãîòîâèë
èãðó «×åðíûé Êîðñàð» (â äåâè÷åñòâå Black Buccaneer) âûäåëêè
ôðàíöóçñêîé ñòóäèè Widescreen Games. Ýòîò ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
ïðîåêò, ïîâåñòâóþùèé î áîðüáå ìîðÿêà Ôðåíñèñà Áëåéäà ñî
çëîâåùåé êîëäóíüåé, áóäåò äîñòóïåí óæå â èþíå.

«×åðíûé Êîðñàð» è Sword of the Stars
áóäóò âûïóùåíû â Ðîññèè.

ÈÃÐÛ ÎÒ «ÍÎÂÎÃÎ ÄÈÑÊÀ»
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ THQ
ÑÎÎÁÙÀÅÒ, ÷òî
S.T.A.L.K.E.R. áóäåò âû-
ïóùåí â íà÷àëå ñëåäóþ-
ùåãî ãîäà. Âïðî÷åì,
ãåéìåðû øóòÿò: ðàç ñî-
áûòèÿ Shadow of
Chernobyl ðàçâîðà÷èâà-
þòñÿ â 2012 ãîäó, òî è
ñàìà èãðà ïîñòóïèò â
ïðîäàæó òîãäà æå.

Â 10(211) ÍÎÌÅÐÅ,
ïðîèçîøëà îøèáêà. Íà
ïîñòåðå Spellforce 2:
Shadow Wars ìû ðàç-
ìåñòèëè ëîãîòèï GFI
Mobile. Íà ñàìîì äåëå,
â Ðîññèè èãðó èçäàþò 
«Ðóññîáèò-Ì» è GFI.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Èç Âåëèêîáðèòàíèè ïðèøëî èçâåñòèå, î êîòîðîì ïðîñòî íåëüçÿ óìîë÷àòü: ðàçðàáî-
òàííàÿ ðîññèéñêîé êîìïàíèåé Nival Interactive èãðà Heroes of Might & Magic V â

ïåðâóþ æå íåäåëþ ñâîåãî ïðèñóòñòâèÿ íà ðûíêå áîäðî ðàñïèõàëà âñåõ êîíêóðåíòîâ è
âîöàðèëàñü íà ïåðâîì ìåñòå áðèòàíñêîãî ÷àðòà ïðîäàæ êîìïüþòåðíîé ïðîäóêöèè.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî äëÿ çàêðåïëåíèÿ íà ïåðâîé ïîçèöèè íåäåëüíîãî ÷àðòà ïÿòûì
«Ãåðîÿì» ïîíàäîáèëîñü âñåãî ëèøü äâà äíÿ, ÷òî ÿâëÿåòñÿ áîëåå ÷åì äîñòîéíûì ðå-
çóëüòàòîì.
Íàïîìíèì, ÷òî ìèðîâûì èçäàòåëåì Heroes of Might & Magic V ÿâëÿåòñÿ ôðàíöóçñêàÿ
êîìïàíèÿ Ubisoft, à íà òåððèòîðèè íàøåé ñòðàíû åå ðàñïðîñòðàíÿåò ôèðìà «1Ñ». Â
Ðîññèè «Ãåðîè» äîñòóïíû â äâóõ âàðèàíòàõ: â ñòàíäàðòíîé jewel-óïàêîâêå è â ïîäà-
ðî÷íîì DVD-áîêñå, â êîìïëåêò êîòîðîãî, ïîìèìî äèñêà ñ èãðîé, âõîäèò è ìàíóàë.

Â ììèíóâøèå ííåäåëè ôôèðìà ««1Ñ» îîòïðàâèëà ííà ïïðèëàâêè ììàãàçèíîâ ëëî-
êàëèçîâàííóþ ââåðñèþ ïïðåñòàðåëîé, ííî ââñå ååùå ââåëèêîé ððîëåâîé èèãðû
Fallout 22. ÄÄëÿ òòåõ ííåñ÷àñòíûõ, êêîòîðûå ïïî êêàêèì-òòî ïïðè÷èíàì ïïðîïóñòè-
ëè ýýòî ïïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîå ÷÷óäî, ññîîáùàåì: FFallout 22 óóâèäåëà ññâåò
åùå ââ 11998 ããîäó. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ êêîìïàíèÿ ««Àêåëëà» ââûïóñòèëà ëëîêàëè-
çîâàííóþ ââåðñèþ êêóäà ááîëåå ññâåæåé èèãðû �� FFahrenheit (íàçâàíèå ááûëî
ðåøåíî ííå ïïåðåâîäèòü). ÊÊèíåìàòîãðàôè÷íûé òòðèëëåð îîò ññòóäèè QQuantic
Dream ññòàë îîäíèì èèç ëëó÷øèõ ïïðîåêòîâ ììèíóâøåãî ããîäà, èè ««Àêåëëà» ññ
áëåñêîì ååãî ïïåðåâåëà èè îîçâó÷èëà. 

ÃÐÎÌÊÈÅ ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÈ

SWORD OF THE STARS SWORD OF THE STARS

FALLOUT FAHRENHEIT

SWORD OF THE STARS BLACK BUCCANEER

Ê îìïàíèÿ ««Ìàäîñ» ííà÷àëà ññåðèþ ààêöèé, ííàïðàâëåííûõ ííà îîñâîåíèå
ðåãèîíîâ. ÂÂ êêðóïíûõ ããîðîäàõ ííàéòè èèãðó ««Ðàãíàðîê ÎÎíëàéí» ííå

ñîñòàâëÿåò òòðóäà �� ååå ììîæíî êêóïèòü ââ ììàãàçèíå, ññêà÷àòü ññ ññàéòà èèëè
ïåðåïèñàòü óó ääðóãà. ÈÈíàÿ ññèòóàöèÿ ââ ððåãèîíàõ. ÄÄîðîãîé òòðàôèê èèëè
ìåäëåííîå ññîåäèíåíèå ññ ÈÈíòåðíåò ííå ïïîçâîëÿþò ññêà÷èâàòü êêëèåíò èèãðû,
äà èè ììàãàçèíû, ââ êêîòîðûõ ïïðîäàâàëñÿ ááû ääèñê, ííàéòè ääîñòàòî÷íî
ñëîæíî. ÒÒåïåðü ëëþáîé ïïîñåòèòåëü îîôèöèàëüíîãî ññàéòà
http://ww.raggame.ru ìîæåò ççàïîëíèòü ííåáîëüøóþ ôôîðìó ççàêàçà èè
ïîëó÷èòü ääèñê ïïî ïïî÷òå. ÈÈ êêëèåíò èèãðû, èè ååãî ääîñòàâêà ïïî óóêàçàííîìó
àäðåñó ââ ëëþáóþ òòî÷êó ÐÐîññèè ààáñîëþòíî ááåñïëàòíû!
Íåîáû÷íàÿ ààêöèÿ ïïðîäëèòñÿ ööåëûé ììåñÿö ññ 225 ììàÿ ïïî 225 èèþíÿ. 

ÁÅÑÏËÀÒÍÛÉ RAGNAROK
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UPDATE || Ìàêñèì Ïîçäååâ (bw@gameland.ru) |

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹13 (190)

Èãðà ââûéäåò ëëèøü ÷÷åðåç ããîä

ËË åãåíäàðíûé ãåéì-äèçàéíåð Óèëë Ðàéò, êîòîðûé ñ òåõ ïîð,
êàê ìû ïîñëåäíèé ðàç óïîìèíàëè î íåì, ñòàë åùå ïîïóëÿð-

íåå, óãîäèâ íà îáëîæêó êðàéíå ñåðüåçíîãî æóðíàëà WIRED, â
îäíîì èç ñâîèõ íåäàâíèõ èíòåðâüþ ïîäåëèëñÿ íîâûìè ïîäðîá-
íîñòÿìè î ïðîåêòå Spore. Ïåðâîå è ñàìîå ãëàâíîå: èãðà ñîçäà-
åòñÿ íå òîëüêî äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Óèëë ãîâîðèò

áóêâàëüíî ñëåäóþùåå: «Âîîáùå-òî ìû ñîáèðàåìñÿ âûïóñòèòü
åå íà âñåõ ïëàòôîðìàõ». Ñóäÿ ïî îáèëüíûì ñëóõàì î âûïóñêå
Spore íà next-gen è îáúÿâëåíèÿì î íàéìå ñîòðóäíèêîâ äëÿ ïå-
ðåíîñà èãðû íà ïîðòàòèâíûå ïëàòôîðìû, â áóäóùåì íàñ îæè-

äàåò äåéñòâèòåëüíî øèðîêîìàñøòàáíîå Spore-âòîðæåíèå. Òàê-
æå ãîñïîäèí Ðàéò íå èñêëþ÷àåò âîçìîæíîñ-
òè âûïóñêà Spore è äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ. Íî êàêîâû áû íè áûëè ïëàíû
Maxis è Electronic Arts íà áóäóùåå, ïåð-
âîé ñâåò óâèäèò «áàçîâàÿ» âåðñèÿ èãðû
äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ.
Âòîðûì èíòåðåñíûì ôàêòîì ñòàëî ñî-
îáùåíèå î òîì, ÷òî Spore âðÿä ëè âûé-
äåò â íûíåøíåì ôèíàíñîâîì ãîäó,
êîòîðûé çàâåðøàåòñÿ 31 ìàðòà
2007 êàëåíäàðíîãî ãîäà. Èãðó
ñòîèò îæèäàòü â àïðåëå èëè íà-
÷àëå ìàÿ.
Òàêæå Óèëë ïîâåäàë ïóáëèêå î
òîì, ÷òî êîëëåêòèâ ðàçðàáîò÷è-
êîâ íàñ÷èòûâàåò âñåãî 70 ÷åëî-
âåê, ÷òî ñîâñåì íåìíîãî äëÿ ñîâ-
ðåìåííîé èíäóñòðèè. Äëÿ ñåðüåç-
íûõ ïðîåêòîâ çàïðîñòî íàáèðàþò
êîìàíäû èç ñòà, äâóõñîò è äàæå
òðåõñîò ñîòðóäíèêîâ.

Spore

Spore âûéäåò íå òîëüêî íà PC, íî è íà äðóãèõ ñîâðåìåííûõ
ïëàòôîðìàõ. Âîò òîëüêî ïðîèçîéäåò ýòî ÷åðåç ãîä, íå ðàíüøå.

Ritual ïïîäóìûâàåò îî ììóëüòèïëàòôîðìåííîñòè

ßß âëÿþùèéñÿ íà äàííûé ìîìåíò ýêñêëþçèâîì äëÿ êîìïüþòåðîâ «ýïèçîäè-
÷åñêèé» øóòåð SiN ìîæåò â ñêîðîì âðåìåíè óòðàòèòü ýòîò ñòàòóñ, ñîîá-

ùàþò ïðåäñòàâèòåëè ñòóäèè Ritual. Ðàçðàáîò÷èêè âñåðüåç ïîäóìûâàþò î òîì,
÷òîáû ïîðòèðîâàòü óæå âûïóùåííûé äëÿ ÏÊ ïåðâûé ýïèçîä èãðû íà Xbox 360,
à òàêæå àäàïòèðîâàòü äëÿ ýòîé ñèñòåìû è âñå ïîñëåäóþùèå. Òàê êàê îêîí÷à-
òåëüíîå ðåøåíèå ïî ýòîìó âîïðîñó åùå íå ïðèíÿòî, òðóáèòü î ðàçðàáîòêå SiN
Episodes äëÿ êîíñîëè Microsoft ïîêà ðàíî, íî âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî îôèöèàëü-
íûé àíîíñ íå çàñòàâèò ñåáÿ æäàòü. Òàêæå â Ritual ðàçìûøëÿþò è íàä òåì, ÷òî-
áû îñ÷àñòëèâèòü «ãðåõîâíûìè» ýïèçîäàìè PlayStation 3, êîãäà ýòà êîíñîëü
ïîñòóïèò â ïðîäàæó.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹12(203), îáçîð

SiN Episodes
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹11(212), ñïåö

Frame City KillerHalo 3
Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹19(196), â ðàçðàáîòêå

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

HDTV ïïîêóïàòü ííå îîáÿçàòåëüíî?

ÐÐ àçðàáîò÷èêè Halo 3 èç êîìïàíèè Bungie âîâñå
íå îòäûõàþò íà òåïëûõ îñòðîâàõ è íå áåçäåëü-

íè÷àþò. Åñëè âåðèòü ïîñëåäíåìó îáíîâëåíèþ íà
ñàéòå êîìïàíèè, ðàçðàáîò÷èêè óæå âîâñþ òåñòèðóþò
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì èãðû. Âñå òîò æå èñ-
òî÷íèê ïðèíåñ è ïðèÿòíóþ íîâîñòü äëÿ òåõ ãåéìå-
ðîâ, êîòîðûå ïîêà íå ãîòîâû âûëîæèòü íåïðèëè÷íî
áîëüøóþ ñóììó çà HD-òåëåâèçîð. Â Bungie ïðîáîâà-
ëè çàïóñêàòü èãðó íà ñòàíäàðòíîì äëÿ íàøåãî âðå-
ìåíè «ÿùèêå» è ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî íà íåì èãðà
ñìîòðèòñÿ áîëåå ÷åì äîñòîéíî. Õîòÿ íà HDTV îíà, â
ñèëó ïîíÿòíûõ ïðè÷èí, âûãëÿäèò êóäà ëó÷øå.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: ¹11(212), íîâîñòè

Final Fantasy XIII, Final Fantasy XIII Versus

Íîâûå ïïîäðîáíîñòè îî ññàìûõ-ññàìûõ
ïîñëåäíèõ ««Ôàíòàçèÿõ»

ÏÏ ðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè Square Enix ïî-
âåäàëè ïóáëèêå íîâûå ïîäðîáíîñòè î

ïðîåêòàõ ñåðèè Final Fantasy XIII. Ïåðâûì äå-
ëîì áûëî îáúÿâëåíî, ÷òî â äàííûé ìîìåíò
ñþæåò Final Fantasy XIII ãîòîâ ïðèìåðíî íà 80
ïðîöåíòîâ, â òî âðåìÿ êàê ðàáîòû íàä ãðàôè-
÷åñêèì äâèæêîì èãðû ïðàêòè÷åñêè çàâåðøå-
íû. Â òî æå âðåìÿ Final Fantasy XIII Versus
ïðåáûâàåò íà êóäà áîëåå ðàííåé ñòàäèè: ñöå-
íàðèñòàì êîìïàíèè åùå òîëüêî ïðåäñòîèò ïî-
ëîìàòü ãîëîâó íàä òåì, â êàêèå íåïðèÿòíîñòè
ââåðãíóòü ïåðñîíàæåé èãðû.
Òàêæå ìû ïîëó÷èëè îáúÿñíåíèå òîãî, ïî÷åìó
òðèíàäöàòàÿ ÷àñòü «Ôýíòåçèéíîãî» ñåðèàëà
ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ PlayStation 3, à íå äëÿ
PlayStation 2. Íàïîìíèì, ÷òî èçíà÷àëüíî FF XIII
ñîçäàâàëàñü êàê ðàç äëÿ ïîæèëîé êîíñîëè Sony,
íî ïîñëå òîãî, êàê îòâåòñòâåííàÿ çà èãðó êîìàí-
äà ðàçðàáîò÷èêîâ ïîòðóäèëàñü íàä òåõíè÷åñêèì
PS3-äåìî FF VII äëÿ ïðîøëîãîäíåé âûñòàâêè
Å3, ðåøåíî áûëî îòáðîñèòü ñòàðûå íàðàáîòêè è
ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà next-gen. Ïðè÷èíîé òîìó ñòà-
ëî æåëàíèå Square Enix ñäåëàòü óïîð íà ìèìèêó
ïåðñîíàæåé èãðû � äëÿ ïîëíîöåííîãî îòîáðàæå-
íèÿ ýìîöèé ãåðîåâ îêàçàëàñü íåîáõîäèìà íå
òîëüêî òåõíè÷åñêàÿ ìîùü PS3, íî è íåîáúÿòíûå
ïðîñòîðû äèñêîâ ôîðìàòà Blu-Ray � ïðèâû÷íîãî
DVD ïðîñòî íåäîñòàòî÷íî, ÷òîáû âìåñòèòü âñå
çàäóìêè ðàçðàáîò÷èêîâ.

Â õîäå èíòåðâüþ ÿïîíñêèì èçäàíèÿì ïðåäñòàâè-
òåëè Square Enix åùå ðàç çàâåðèëè ïóáëèêó â
òîì, ÷òî èãðû, îáúåäèíåííûå íàçâàíèåì Final
Fantasy XIII íå ÿâëÿþòñÿ ïðîäîëæåíèÿìè, ïîáî÷-
íûìè ñþæåòíûìè ëèíèÿìè è ïðî÷èìè îòðîñòêà-
ìè äðóã äðóãà: ýòî ñàìîñòîÿòåëüíûå ïðîåêòû ñ
óíèêàëüíûì íàáîðîì è äèçàéíîì ïåðñîíàæåé,
ñîáñòâåííûìè èãðîâûìè ìèðàìè è ñþæåòîì.
Åäèíñòâåííîå, ÷òî áóäåò îáùèì äëÿ âñåõ FF XIII, �
ýòî ìèôîëîãèÿ, êîòîðàÿ áûëà ïðîäóìàíà è óòâå-
ðæäåíà åùå äî íà÷àëà ðàçðàáîòêè èãð.
Âîçâðàùàÿñü ê òåõíîëîãè÷åñêîé ÷àñòè ïðîåê-
òîâ: â Final Fantasy XIII è XIII Versus îñîáîå
âíèìàíèå áóäåò óäåëåíî îðóæèþ ïåðñîíàæåé.
Åñëè ïðè ñîçäàíèè èãð äëÿ PS2 îãðàíè÷åííàÿ

ìîùíîñòü ïëàòôîðìû íå ïîçâîëÿëà òðàòèòü íà
íåãî ñëèøêîì ìíîãî ïîëèãîíîâ, òî, èìåÿ ïîä
ðóêîé PS3, ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåíû âñåðüåç
ïîòðóäèòüñÿ íàä äåòàëèçàöèåé ñðåäñòâ óìåðù-
âëåíèÿ. Âîçìîæíîñòè êîíñîëè ïîçâîëÿò äàæå
ìåíÿòü ôîðìó îðóæèÿ ïðÿìî âî âðåìÿ ïîåäèí-
êà, ÷òî ìû óæå âèäåëè â ðîëèêå FF XIII, ãäå
ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ èñïîëüçîâàëà ñâîé ìå÷ â êà-
÷åñòâå ïèñòîëåòà.
Â äîâåðøåíèå ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî Final Fantasy
XIII ðàçðàáîò÷èêè ñ÷èòàþò íîâûì ñëîâîì â æàí-
ðå RPG è î÷åðåäíûì øàãîì â ðàçâèòèè ñåðèàëà:
ïî èõ çàäóìêå, âïåðâûå çàïóñòèâøèå èãðó ãåé-
ìåðû ìîãóò óñîìíèòüñÿ â òîì, ÷òî ïåðåä íèìè
äåéñòâèòåëüíî ñòàðàÿ äîáðàÿ Final Fantasy. 

Ýêñêëþçèâíûé ááîåâèê îîò NNamco
îòìåíåí, îîêîí÷àòåëüíî èè ááåñïî-
âîðîòíî.

ÏÏðîøåäøàÿ âûñòàâêà Å3 çàèíòðèãîâàëà íå
òîëüêî èãðàìè, êîòîðûå òàì ïîêàçûâà-

ëèñü, íî è, âîò ïàðàäîêñ, ïðîåêòàìè, êîòîðûå
äî Ëîñ-Àíäæåëåñà òàê è íå äîáðàëèñü. Ê ïðè-
ìåðó, íå óäàëîñü îáíàðóæèòü íà ñòåíäàõ âòî-
ðóþ ÷àñòü øóòåðà Killzone, ÷åé ðîëèê íà Å3
2005 âûçâàë ìàññó ñëóõîâ è äîìûñëîâ î âîç-
ìîæíîñòÿõ PlayStation 3. Íî åñëè ñ Killzone 2
íè÷åãî íå ïîíÿòíî, òî óæå òî÷íî èçâåñòíî, ïî-
÷åìó â Convention Center íå ïîÿâèëñÿ åùå îäèí
àìáèöèîçíûé ïðîåêò � øóòåð Frame City Killer
äëÿ ïëàòôîðìû Xbox 360. Îêàçûâàåòñÿ, ïîêà
âñå ïðîãðåññèâíîå ñîîáùåñòâî ïèðîâàëî íà
Å3, êîâàðíûå óäàâû èç Namco Bandai òèõîíüêî
çàäóøèëè ìëàäåíöà â êîëûáåëüêå. Èãðà î ïî-
õîæäåíèÿõ íàåìíîãî óáèéöû Êðîó â ôóòóðèñòè-
÷åñêîì ìåãàïîëèñå Frame City îôèöèàëüíî îò-
ìåíåíà áåç îáúÿâëåíèÿ ïðè÷èí. Âïðî÷åì, î íèõ
ìîæíî è äîãàäàòüñÿ: âåðîÿòíî, ÷òî-òî â ïðîöåñ-
ñå ðàçðàáîòêè ó ñîçäàòåëåé èãðû ïîøëî íå òàê.
Frame City Killer, êîòîðûé ïðîðî÷èëè â launch-
ïðîåêòû äëÿ Xbox 360, íåîäíîêðàòíî îòêëàäû-
âàëñÿ, òàê ÷òî ïðåêðàùåíèå ðàáîò áûëî ïå-
÷àëüíûì, íî çàêîíîìåðíûì ôèíàëîì.
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Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 14(191), õèò

Åâðîïåéñêèé ððåëèç ññîñòîèòñÿ îîñåíüþ

ÊÊ îìïàíèÿ Square Enix ñîîáùàåò, ÷òî óñïåâøàÿ
âñåì íàäîåñòü â ßïîíèè è Ñåâåðíîé Àìåðèêå

ðîëåâàÿ èãðà Kingdom Hearts II äîáåðåòñÿ-òàêè äî åâ-
ðîïåéñêîãî ðûíêà. Ïðîèçîéòè ýòî äîëæíî óæå
îñåíüþ íûíåøíåãî ãîäà, à âîò áîëåå òî÷íóþ äàòó
ðåëèçà ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè ïîêà îáúÿâèòü îòêà-
çûâàþòñÿ. ×òî êàñàåòñÿ àìåðèêàíñêîé âåðñèè èãðû,
òî îíà ïîñòóïèëà â ïðîäàæó åùå â êîíöå ìàðòà íû-
íåøíåãî ãîäà, è íà åå ñ÷åòó êàê íåìàëåíüêèé òèðàæ
ïðîäàííûõ êîïèé, òàê è ãîðñòü õâàëåáíûõ îòçûâîâ
îò òàìîøíèõ èãðîâûõ èçäàíèé.

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 11(212), update

Ëàðà ÊÊðîôò ââîçâðàùàåòñÿ ííà ââåðøèíó

ÏÏðåäñòàâèòåëè áðèòàíñêîãî èçäàòåëüñòâà SCi,
âëàäåþùåãî êîìïàíèåé Eidos, îáúÿâèëè î òîì,

÷òî ñóììàðíûå ïðîäàæè ñàìîé ñâåæåé ÷àñòè ïðèêëþ÷å-
íèé Ëàðû Êðîôò äîñòèãëè îòìåòêè â 2.6 ìèëëèîíà êîïèé.
Ýòî êàñàåòñÿ ÷åòûðåõ âåðñèé èãðû, âûïóùåííûõ â àïðåëå
äëÿ PlayStation 2, Xbox, Xbox 360 è PC. Êîãäà âû áóäåòå
äåðæàòü ýòîò íîìåð «Ñòðàíû Èãð» â ðóêàõ, íà ïðèëàâêàõ
óæå ïîÿâèòñÿ Tomb Raider: Legend äëÿ ìèíèàòþðíîé
PlayStation Portable, à äî êîíöà ãîäà äîëæíû áóäóò óâèäåòü
ñâåò âàðèàíòû èãðû äëÿ êîíñîëåé Nintendo: DS, Game Boy
Advance è GameCube.
Legend ìîæíî ñìåëî íàçûâàòü èãðîé, âîçðîäèâøåé ñåðèþ
Tomb Raider. Ïîñëå íåóäà÷íîé âî âñåõ îòíîøåíèÿõ The
Angel of Darkness âûñîêèå ïðîäàæè ýòîé èãðû âåðíóëè
Ëàðå Êðîôò çâàíèå êîðîëåâû èíäóñòðèè è âñåëèëè â
èçäàòåëüñòâî SCi íàäåæäó íà ñâåòëîå áóäóùåå. Îá-
ùèå òèðàæè âñåõ èãð î ìèññ Êðîôò íà äàííûé ìî-
ìåíò ñîñòàâëÿþò áîëåå 30 ìèëëèîíîâ êîïèé.

Tomb Raider: LegendKingdom Hearts II

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 6(207), îáçîð

Ãåéìåðû ïïîëó÷èëè îî÷åðåäíîé 
áåñïëàòíûé ááîíóñ îîò ððàçðàáîò÷èêîâ

BB izarre è Microsoft ïðîäîëæàþò ñîâåðøåíñòâîâàòü
ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð Project Gotham Racing 3 ñ

ïîìîùüþ äîïîëíåíèé, êîòîðûå ìîæíî ñêà÷àòü ÷åðåç
ñåðâèñ Xbox Live. Î÷åðåäíîé add-on ê èãðå íîñèò
íàçâàíèå Cadillac V-Series Collection è ïðåäëàãàåò
ëþáèòåëÿì áûñòðîé åçäû òðè ìîäåëè àâòîìîáèëåé
ìàðêè «Êàäèëëàê». ×òîáû ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê ýòî-
ìó äîïîëíåíèþ, Microsoft îáåùàåò âûäàòü êàæäîìó
ãåéìåðó, êîòîðûé ïîêîðèò íà ñâîåì «Êàäèëëàêå»
òðàññó Nuerburgring F1 è ïîïàäåò â ñîòíþ ëó÷øèõ
ãîíùèêîâ, ñïåöèàëüíóþ êàðòèíêó äëÿ ïðîôèëÿ. Òàê-
æå ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî Cadillac V-Series Collection
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ ñîâåðøåííî áåñïëàòíî.

Ïðîäàæè èèãðû ññîñòàâëÿþò óóæå 
òðè ììèëëèîíà êêîïèé!

BBûïóùåííàÿ â íîÿáðå ïðîøëîãî ãîäà äëÿ äâóõýêðàííîé
êîíñîëè Nintendo DS èãðà Animal Crossing: Wild World ñ

ñàìîãî ñâîåãî ðîæäåíèÿ áóëüäîæüåé õâàòêîé âöåïèëàñü â
âåðõíþþ äåñÿòêó ÿïîíñêèõ ÷àðòîâ ïðîäàæ è íèêàê íå õîòåëà ñ
íåé ðàññòàâàòüñÿ. Ðåçóëüòàò íàëèöî: ïî ñîîáùåíèÿì èç Ñòðà-
íû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà, êîëè÷åñòâî âûïóùåííûõ òàì ýêçåìï-
ëÿðîâ Wild World äîñòèãëî îòìåòêè â òðè ìèëëèîíà, ÷òî êàê
íåëüçÿ ëó÷øå ñâèäåòåëüñòâóåò îá óñïåõå èãðû. Ëåãêî ïðåäñ-
òàâèòü, êàêèå óæàñû áóäóò òâîðèòüñÿ â ÿïîíñêèõ ìàãàçèíàõ
ïîñëå çàïóñêà êîíñîëè Wii, äëÿ êîòîðîé Nintendo òîæå õî÷åò
âûïóñòèòü âåðñèþ Animal Crossing.

Project Gotham
Racing 3

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 11(212), íîâîñòè

Animal Crossing: Wild World

Ïðåäûäóùàÿ ïóáëèêàöèÿ: 5(158), îíëàéí

Ïëàòíîå ääîïîëíåíèå îîò BBioWare

ÍÍå òàê óæ è ìíîãî âðåìåíè îñòàëîñü äî
ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå âòîðîé ÷àñòè èã-

ðû Neverwinter Nights, íî áëàãîðàçóìíàÿ
BioWare íå çàáûâàåò è î åå ïðåäøåñòâåí-

íèöå, ïîêîðèâøåé â 2002 ãîäó ñåðäöà ìíî-
ãèõ è ìíîãèõ ïîêëîííèêîâ æàíðà RPG. Ñïå-
öèàëüíî äëÿ íèõ â îíëàéíîâîì ìàãàçèíå
ñòóäèè (http://store.bioware.com) è ïðèïàñåíî
î÷åðåäíîå äîïîëíåíèå, îòêðûâàþùåå íî-
âûå âîçìîæíîñòè. Ìîäóëü Infinite Dungeons
ïîçâîëÿåò ñëó÷àéíûì îáðàçîì ãåíåðèðî-
âàòü ïîäçåìåëüÿ, ó÷èòûâàÿ ñîñòàâ êîìàíäû
èãðîêà. Õèòðàÿ ñèñòåìà ïðèíèìàåò â ðàñ÷åò
óðîâåíü âñåõ ïåðñîíàæåé, èõ êëàññû è äðó-
ãèå ïàðàìåòðû è, îïèðàÿñü íà ýòè ñâåäåíèÿ,
ñîçäàåò êàðòó, íà êîòîðîé èìåííî ýòîé
ãðóïïå áóäåò èíòåðåñíî èãðàòü.
×òîáû çàïóñòèòü Infinite Dungeons, èãðîêàì
ïîòðåáóåòñÿ êàê îðèãèíàëüíàÿ Neverwinter
Nights, òàê è âûïóùåííûå äëÿ íåå äîïîë-
íåíèÿ Hordes of the Underdark è Shadows of
Undrentide. Çàãðóçêà ìîäóëÿ ñ ñåðâåðà ìà-
ãàçèíà BioWare îáîéäåòñÿ â 7 äîëëàðîâ è
99 öåíòîâ.

Neverwinter Nights
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PC

15.06 Champion Dreams: First to Ride Ubisoft ÑØÀ
15.06 Ship Simulator 2006 Lighthouse Åâðîïà
16.06 Glory of the Roman Empire Ascaron Åâðîïà
16.06 Rise & Fall: Civilizations at War Midway Åâðîïà
19.06 Cossacks II: Battle for Europe CDV Software ÑØÀ
19.06 Hard Truck: Apocalypse Buka ÑØÀ
20.06 NFL Head Coach Electronic Arts ÑØÀ
23.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
23.06 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers THQ Åâðîïà
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
23.06 Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow Bethesda Softworks Åâðîïà
23.06 Pro Cycling Manager Focus Home Åâðîïà
23.06 Wildlife Park 2 Deep Silver Åâðîïà
30.06 Micro Machines V4 Codemasters Åâðîïà
30.06 Playboy the Mansion: Private Party Hip Games ÑØÀ
30.06 Titan Quest THQ Åâðîïà
07.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
07.07 Prey 2K Games Åâðîïà
11.07 Vanguard: Saga of Heroes Microsoft ÑØÀ
12.07 Mage Knight Apocalypse Namco Bandai ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà

PlayStation 2

20.06 NFL Head Coach Electronic Arts ÑØÀ
23.06 And 1 Streetball Ubisoft Åâðîïà
23.06 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
23.06 Dynasty Warriors 5 Empires Koei Åâðîïà
23.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
23.06 Forbidden Siren 2 SCEE Åâðîïà
23.06 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers THQ Åâðîïà
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
23.06 Pirates of the Caribbean: The Legend of Jack Sparrow Bethesda Softworks Åâðîïà
26.06 Naruto: Ultimate Ninja Namco Bandai ÑØÀ
27.06 America's Army: Rise of a Soldier Ubisoft ÑØÀ
27.06 Ruff Trigger: Vanocore Conspiracy SVG Distribution ÑØÀ
30.06 Asterix & Obelix XXL 2: Mission Las Vegum Atari Åâðîïà
30.06 Eagle Eye Golf 505 Game Street Åâðîïà
30.06 James Pond: Robocod Play It! Åâðîïà
30.06 Metal Gear Solid 3: Subsistence Konami Åâðîïà
30.06 Micro Machines V4 Codemasters Åâðîïà
30.06 Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga Ghostlight Åâðîïà
30.06 Super Monkey Ball Adventure Sega Åâðîïà
30.06 World Super Police Jaleco Åâðîïà
07.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
07.07 Street Fighter Alpha Anthology Capcom Åâðîïà
09.07 Dance Factory Codemasters Åâðîïà
14.07 Cars THQ Åâðîïà

GameCube

23.06 Backyard Baseball 2007 Atari ÑØÀ
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
23.06 Pac-Man World 3 Namco Åâðîïà
30.06 Super Monkey Ball Adventure Sega Åâðîïà
04.07 Major League Baseball 2K6 2K Sports ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà

Xbox

20.06 Crusty Demons Evolved Games ÑØÀ
20.06 IndyCar Series Codemasters Åâðîïà
20.06 NFL Head Coach Electronic Arts ÑØÀ
23.06 FlatOut 2 VU Games Åâðîïà
23.06 Full Spectrum Warrior: Ten Hammers THQ Åâðîïà
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
30.06 Army Men: Major Malfunction Global Star Åâðîïà
30.06 IHRA Drag Racing: Sportsman Edition Bethesda Softworks ÑØÀ
30.06 Richard Burns Rally Sci ÑØÀ
07.07 Monster House THQ Åâðîïà
07.07 Painkiller: Hell Wars DreamCatcher Åâðîïà
07.07 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
14.07 Cars THQ Åâðîïà

COSSACKS II: BATTLE FOR EUROPE

FORBIDDEN SIREN 2

NARUTO: ULTIMATE NINJA

Êàê ïîëüçîâàòüñÿ ñïèñêîì ðåëèçîâ?

Â ýòîì ðàçäåëå ìû ïóáëèêóåì îôèöèàëüíûå äàòû ïîñòóïëåíèÿ â ïðîäàæó èãð
äëÿ PC è ïðèñòàâîê íà áëèæàéøèå ìåñÿöû. Åñëè â ãðàôå «ðåãèîí» óêàçàíà
Åâðîïà, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîåêò ïîÿâèòñÿ â Ðîññèè ïî÷òè â òîò æå äåíü � 
â êðàéíåì ñëó÷àå, íà íåäåëþ-äðóãóþ ïîçæå. Èãðû, êîòîðûå âûõîäÿò òîëüêî 
â ÑØÀ, ìîæíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ (íàïðèìåð,

Ïîòåíöèàëüíûé õèò;  Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 
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Xbox360

01.06 Metronome Team Tarsier Åâðîïà
23.06 Dynasty Warriors 5 Empires Koei Åâðîïà
30.06 MotoGP 2006: Ultimate Racing Technology THQ Åâðîïà
07.07 Chromehounds Sega Åâðîïà
07.07 Prey 2K Games ÑØÀ
11.07 Over G Fighters Ubisoft ÑØÀ
14.07 The Lord of the Rings: The Battle for Middle-earth II Electronic Arts Åâðîïà

GBA

15.06 Mega Man Anniversary Collection Capcom ÑØÀ
16.06 Mega Man Battle Network 6 Cybeast Falzar Capcom Åâðîïà
16.06 Mega Man Battle Network 6 Cybeast Gregar Capcom Åâðîïà
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
27.06 Summon Night: Swordcraft Story 1 Atlus ÑØÀ
07.07 Alex Rider: Stormbreaker THQ Åâðîïà
07.07 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista Åâðîïà
10.07 W.I.T.C.H. Disney Åâðîïà
11.07 Battle B-Daman Atlus ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà

DS

16.06 ATV: Road Frenzy Majesco Åâðîïà
16.06 Miss Spider: Harvest Time Hop and Fly The Game Factory Åâðîïà
16.06 Monopoly, Boggle, Yahtzee, Battleship Atari Åâðîïà
16.06 Monster Trucks DS Majesco Åâðîïà
16.06 Nintendogs: Dalmatian and Friends Nintendo Åâðîïà
16.06 Tamatotchi Collection: Corner Shop Bandai Åâðîïà
20.06 Break'Em All D3 ÑØÀ
20.06 Sudoku Mania UFO Interactive ÑØÀ
23.06 Over the Hedge Activision Åâðîïà
26.06 Sudoku Gridmaster Nintendo ÑØÀ
27.06 Hi Hi Puffy AmiYumi: The Genie & the Amp D3 ÑØÀ
27.06 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista ÑØÀ
30.06 New Super Mario Bros. Nintendo Åâðîïà
07.07 Alex Rider: Stormbreaker THQ Åâðîïà
07.07 Big Brain Academy Nintendo Åâðîïà
07.07 Electroplankton Nintendo Åâðîïà
07.07 Puyo Pop Fever Ignition Åâðîïà
11.07 Freedom Wings Taito ÑØÀ
14.07 Cars THQ Åâðîïà

PSP

16.06 PoPoLoCrois Konami Åâðîïà
16.06 Talkman Euro SCEE Åâðîïà
20.06 The Legend of Heroes II: Prophecy of the Moonlight Witch Namco Bandai ÑØÀ
20.06 Ultimate Board Game Collection Valcon ÑØÀ
21.06 Def Jam Fight for NY: The Takeover Electronic Arts Åâðîïà
23.06 Loco Roco SCEE Åâðîïà
23.06 PQ: Practical Intelligence Quotent D3 Åâðîïà
23.06 Tenchu: Time of the Assassins Sega Åâðîïà
23.06 World Tour Soccer 2 SCEE Åâðîïà
27.06 World Tour Soccer '06 SCEA ÑØÀ
30.06 Free Running Sony Online Åâðîïà
30.06 Juiced: Eliminator THQ Åâðîïà
30.06 Micro Machines V4 Codemasters Åâðîïà
30.06 NBA Ballers: Rebound Midway Åâðîïà
30.06 Untold Legends: The Warrior's Code Sony Online Åâðîïà
03.07 The Godfather Electronic Arts Åâðîïà
07.07 Earache Extreme Metal Racing Metro3D Åâðîïà
07.07 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest Buena Vista Åâðîïà
07.07 World Tour Golf Oxygen Åâðîïà
14.07 Capcom Classics Collection Remixed Capcom Åâðîïà
14.07 Cars THQ Åâðîïà

CHROMEHOUNDS

BATTLE B-DAMAN

LOCO ROCO

http://www.gamepost.ru). Ó÷òèòå, ÷òî íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ (GBA, PSP, DS),
à òàêæå PC íèêàêîé ðåãèîíàëüíîé çàùèòû íåò, è ìîæíî ñïîêîéíî ïîêóïàòü
äèñêè è êàðòðèäæè äëÿ íèõ â ÑØÀ. Åñëè âäðóã íå íàøëè èãðó â ïðîäàæå �
ïîïðîáóéòå äîæäàòüñÿ ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» è âçãëÿíèòå íà íîâûé
ñïèñîê ðåëèçîâ. Âîçìîæíî, åå âûõîä áûë ïðîñòî ïåðåíåñåí.

TTBBAA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.
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Èíñòðóêöèÿ ïî
ïðèìåíåíèþ

Ñ ïîìîùüþ íàøèõ
õèò-ïàðàäîâ âû ñìî-
æåòå óçíàòü, êàêèå
èãðû íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíû ó ãåéìåðîâ
â Ðîññèè è çà ðóáå-
æîì, à òàêæå îçíà-
êîìèòåñü ñ ðåêî-
ìåíäàöèÿìè ðåäàê-
òîðîâ «ÑÈ». Âñå
óêàçàííûå çäåñü
ïðîåêòû óæå íàõî-
äÿòñÿ â ïðîäàæå â
íàøåé ñòðàíå (åñëè
ðå÷ü èäåò î ðîñ-
ñèéñêèõ èëè åâðî-
ïåéñêèõ õèò-ïàðà-
äàõ), ëèáî ìîãóò
áûòü êóïëåíû â èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ
(íàïðèìåð,
http://www.game-
post.ru).

Îáîçíà÷åíèÿ

Íåñîìíåííî, ãëàâíîå ñîáûòèå íûíåø-
íèõ õèò-ïàðàäîâ � ãðàíäèîçíûé äåáþò
ïÿòûõ «Ãåðîåâ», çàíÿâøèõ ïåðâîå ìåñ-
òî ïî ïðîäàæàì PC-èãð â Âåëèêîáðèòà-
íèè è ïåðâûå äâà ìåñòà â jewel-÷àðòå
«Ñîþçà». Ñîáûòèå, íàäî ñêàçàòü, âåñü-
ìà ïðåäñêàçóåìîå, ðàâíî êàê è (êðàò-
êîâðåìåííîå, íàäî ïîëàãàòü) ïîÿâëå-
íèå â áðèòàíñêèõ êîíñîëüíûõ õèò-ïà-
ðàäàõ ïîäåëîê ïî ñâåæåâûøåäøèì

ôèëüìàì ïðî Ëþäåé Èêñ è Êîä Äà
Âèí÷è. Èç îòå÷åñòâåííûõ íîâèíîê òàê-
æå ñòîèò îòìåòèòü íàêîíåö-òî ëîêàëè-
çîâàííóþ ñïóñòÿ äåñÿòèëåòèå ïîñòúÿ-
äåðíóþ ðîëåâóøêó Fallout 2, èç çàðó-
áåæíûõ � äîëãîñòðîé Urban Chaos: Riot
Response, íåïëîõî ïðîäàþùèéñÿ â Åâ-
ðîïå, è íîâóþ ÷àñòü ôóòáîëüíîãî ñè-
ìóëÿòîðà îò Konami, äîìèíèðóþùåì â
ÿïîíñêèõ ÷àðòàõ ïðîäàæ íà ïàðó ñ äîá-

ðàâøèìñÿ-òàêè äî Ñòðàíû âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà äâóõýêðàííûì «Òåòðèñîì». Â
îñòàëüíîì æå õèò-ïàðàäû ìîãóò ïîõ-
âàñòàòüñÿ çàâèäíîé ñòàáèëüíîñòüþ.
Â ðåäàêöèè ãëàâíûìè õèòàìè ñòàëè
Metroid Prime: Hunters è Guild Wars:
Factions. Äåëî â òîì, ÷òî ìû âñå î÷åíü
æäàëè çàòî÷åííûé ïîä ìóëüòèïëååð
øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà äëÿ DS. Íà äíÿõ
ñîáðàëèñü âñåì êîëëåêòèâîì, ðàçîáðà-

ëè ðåäàêöèîííûå ïðèñòàâêè è ñ áîëü-
øèì óäîâîëüñòâèåì óñòðîèëè
Deathmatch â Metroid Prime: Hunters.
Ïîäðîáíåå î íàøèõ âïå÷àòëåíèÿõ
ìîæíî ïðî÷èòàòü â ðåöåíçèè.
×òî êàñàåòñÿ Guild Wars, òî îðèãè-
íàëüíàÿ èãðà áûëà îäíîé èç ëó÷øèõ
MMORPG íà ðûíêå, à äîïîëíåíèå ê
íåé íå ìåíåå ïðèâëåêàòåëüíî.
Ðåêîìåíäóåì!

PC

1 Guild Wars: Factions
2 Dreamfall: The Longest Journey
3 Heroes of Might & Magic V
4 The Elder Scrolls IV Oblivion
5 Tomb Raider: Legend
6 Hitman: Blood Money
7 SpellForce 2: Shadow Wars
8 SiN: Episodes
9 Galactic Civilizations 2: Dread Lords
10 Dungeons & Dragons Online: Stormreach 

ÊÎÍÑÎËÈ

1 Metroid Prime Hunters DS
2 Tomb Raider: Legend PS2, GC, Xbox, PSP, Xbox 360
3 Black PS2, Xbox
4 Onimusha: Dawn of Dreams PS2
5 Grandia III PS2
6 Tourist Trophy PS2
7 Mario & Luigi: Partners in Time DS
8 Hitman: Blood Money PS2, Xbox
9 SOCOM 3: U.S. Navy SEALs PS2
10 Lemmings PSP

Êîììåíòàðèè:
Â õèò-ïàðàäå ðåäàêöèè «ÑÈ» ìû óêàçûâàåì èãðû, êîòîðûå ðåêîìåíäóåì ïðèîáðåñ-
òè ïðÿìî ñåé÷àñ. Ê ïðîäàæàì â Ðîññèè ýòî íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Âàæíî,
÷òî ìû îðèåíòèðóåìñÿ íå ñòîëüêî íà îöåíêó, ñêîëüêî íà íàøè ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ.
Òî åñòü, ìû ñêîðåå ïîñòàâèì ñþäà îðèãèíàëüíóþ èãðó, ÷åì î÷åðåäíîé «ñèêâåë
êëîíà», äàæå åñëè îí îáúåêòèâíî ÷óòî÷êó ëó÷øå. Äëÿ óäîáñòâà ìû ðàçäåëèëè õèò-
ïàðàä íà äâå ÷àñòè � ñ êîìïüþòåðíûìè è ïðèñòàâî÷íûìè èãðàìè îòäåëüíî.

Ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ðåêîìåíäóåò�

PC 

1 Heroes of Might & Magic V Ubisoft
2 Guild Wars: Factions NCSoft
3 Championship Manager 2006 Eidos
4 The Sims 2: Open for Business Electronic Arts
5 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft
6 The Sims 2 Electronic Arts 
7 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games
8 Football Manager 2006 Sega 
9 World of Warcraft Vivendi
10 FIFA World Cup Germany 2006 Electronic Arts

PS2 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Tomb Raider: Legend Eidos
3 Buzz! The Big Quiz SCEE
4 The Godfather Electronic Arts
5 The Da Vinci Code Take 2
6 X-Men: The Official Game Activision
7 Championship Manager 2006 Eidos
8 FIFA Street 2 Electronic Arts
9 Urban Chaos: Riot Response Eidos
10 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi

Êîììåíòàðèè:
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA
(Entertainment & Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû � ñàìûå ïîïóëÿðíûå ïëàòôîðìû

Èçìåíåíèÿ â õèò-ïàðàäàõ � íàø êîììåíòàðèé

èãðà ïîäíÿëàñü â
õèò-ïàðàäå

èãðà îïóñòèëàñü

âïåðâûå ïîïàëà

ïîçèöèÿ íå
èçìåíèëàñü
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PS2 
1 Tekken 5 
2 Black
3 God of War (Platinum)
4 Tomb Raider: Legend
5 Grand Theft Auto: San Andreas (Platinum)
6 Killzone (Platinum)
7 Teenage Mutant Ninja Turtles 3: Mutant Nightmare
8 Formula One 05 (Platinum)
9 Burnout 3: Takedown (Platinum)
10 The Godfather

PC (Box)
1 Ëåäíèêîâûé ïåðèîä 2: Ãëîáàëüíîå ïîòåïëåíèå
2 Âëàñòåëèí Êîëåö: Áèòâà çà Ñðåäèçåìüå 2
3 The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü
4 Guild Wars: Factions
5 The Godfather
6 The Sims 2 (ðóññêàÿ âåðñèÿ)
7 World of Warcraft
8 The Sims 2: Óíèâåðñèòåò
9 Silent Hill 3
10 Warcraft 3: Reign of Chaos

PC (Jewel)
1 Heroes of Might & Magic 5 (DVD)
2 Heroes of Might & Magic 5 (CD)
3 Fallout 2
4 Çâåçäíûé äåñàíò
5 Tomb Raider: Legend
6 Ïðèíö Ïåðñèè: Äâà òðîíà
7 Øîðîõ
8 The Movies: Ôàáðèêà ãðåç
9 Psychonauts
10 Advent Rising

PSP
1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories
2 Daxter
3 The Sims 2
4 Need for Speed Most Wanted 5-1-0
5 Tom Clancy's Splinter Cell Essentials
6 SOCOM: US Navy SEALs Fireteam Bravo
7 Pursuit Force
8 Worms: Open Warfare
9 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects
10 Harry Potter and the Goblet of Fire

Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».

ÃÎÐÁÓØÊÀ

PS2 
1 Black
2 Tomb Raider: Legend
3 Tekken 5
4 Driver: Parallel Lines
5 Resident Evil 4
6 Grand Theft Auto: San Andreas
7 Õðîíèêè Íàðíèè: Ëåâ, êîëäóíüÿ è âîëøåáíûé øêàô
8 God of War
9 Sonic Heroes
10 Call of Duty 2: Big Red One

Õèò-ïàðàä ñîñòàâëåí íà áàçå äàííûõ î ïðîäàæàõ â ìàãàçèíàõ êîìïëåêñà
«Ãîðáóøêà» â Ìîñêâå.

Ñåòü ìàãàçèíîâ «ÑÎÞÇ»
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ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 

1 Tetris DS Nintendo DS
2 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
3 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2
4 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
5 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
6 Pokemon Rangers: Diamond-Pearl eno Michi Nintendo DS
7 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: Eigo Zuke Nintendo DS
8 Mario Kart DS Nintendo DS
9 Mother 3 Nintendo GBA
10 Dragon Quest: Shounen Yangus no Fushigi na Daibouken Square Enix PS2

Õèò-ïàðàä ßïîíèè

GC 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Pokemon XD: Gale of Darkness Nintendo 
3 Mario Smash Football Nintendo 
4 Mario Party 7 Nintendo
5 Sonic Riders Sega
6 X-Men: The Official Game Activision
7 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
8 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi
9 FIFA Street 2 Electronic Arts
10 The Sims 2 Electronic Arts

Xbox 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Urban Chaos: Riot Response Eidos
3 Championship Manager 2006 Eidos
4 Tomb Raider: Legend Eidos
5 The Da Vinci Code Take 2
6 The Godfather Electronic Arts
7 X-Men: The Official Game Activision
8 Black Electronic Arts
9 FIFA Street 2 Electronic Arts
10 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft

Xbox 360 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Project Gotham Racing 3 Microsoft
3 The Elder Scrolls IV: Oblivion 2K Games
4 Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Ubisoft
5 Fight Night Round 3 Electronic Arts
6 X-Men: The Official Game Activision
7 Battlefield 2: Modern Combat Electronic Arts
8 Tomb Raider: Legend Eidos
9 Blazing Angels: Squadrons of WWII Ubisoft
10 Top Spin 2 Take 2

Nintendo DS 

1 Animal Crossing: Wild World Nintendo
2 Pokemon Link! Nintendo
3 Metroid Prime: Hunters Nintendo
4 Tetris DS Nintendo
5 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo
6 Ice Age 2: The Meltdown Vivendi
7 Sonic Rush Sega
8 The Sims 2 Electronic Arts
9 Mario Kart DS Nintendo 
10 Trauma Center: Under the Knife Nintendo

PSP 

1 FIFA World Cup Germany 2006 EA
2 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
3 Monster Hunter Freedom Capcom
4 Daxter SCEE
5 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Take 
6 Football Manager Handheld Sega
7 SOCOM: US Naby SEALs Fireteam Bravo SCEE
8 Lemmings SCEE
9 Worms: Open Warfare THQ
10 Pursuit Force SCEE

Êîììåíòàðèè: 
Äàííûå î ïðîäàæàõ èãð â Âåëèêîáðèòàíèè ïðåäîñòàâëåíû ELSPA (Entertainment &
Leisure Software Publishers Association).

Åâðîïåéñêèå õèò-ïàðàäû

FIFA World Cup GGermany 22006 (Xbox 3360)

Animal Crossing (DS) Animal Crossing (DS)

Black (PS2)





ÏÎËÍÛÉ 
ÑÏÈÑÎÊ
Âèäåîïðåâüþ
Okami (PS2)
Naughty Dog Project 
(ðàáî÷åå íàçâàíèå, PS3)
Test Drive: Unlimited (Xbox 360)

Âèäåîîáçîðû
24: The Game (PS2)
FIFA 2006 (PC, êëèï)
Final Fight: Streetwise (PS2)
Half-Life 2 (Xbox)
Heroes of Might and Magic 5 (PÑ)
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs (PS2)

Special
Å3 � Ñïåöðåïîðòàæ, ÷àñòü 2
Òîêèî ãëàçàìè ãåéìåðîâ, ÷àñòü 4

ÂèäåîÔàêòû
Battlefield 2: Armored Fury (PC)
Blade Storm: Hundred years war (PS3) 
Broken Sword: Angel of Death (PC)
Call of Juarez (PC, Xbox)
Coded Arms Assault (PS3)
Culdcept Saga (Xbox 360)
Dirty Harry (PS3, Xbox 360)
Eight Days (PS3)
Elveon (PC, PS3, Xbox 360)
Gitaroo Man Lives! (PSP)
Half-Life 2 Episode One (PC)
Huxley (PC, Xbox 360)
Lego Star Wars 2 The Original Trilogy
(PlayStation 2, PlayStation Portable,
PC, Xbox, Xbox 360, GameCube, DS)
Lunar Knights (DS)
Marvel Ultimate Alliance (PC, PS2,
PS3, PSP, Wii, Xbox, Xbox 360, GBA)
Medal of Honor: Airborne (PC, PS2,
PS3, Wii, Xbox 360, Xbox)
Mobile Suit Gundam (PS3) 
Monster Kingdom (PS3)
Alliance: Secret War (PC)
The Club (PS3, Xbox 360)
Naruto: Ultimate Ninja (PS2)
Rayman Raving Rabbids (PS3, Xbox
360, Xbox, Wii)
Unreal Tournament 2007 (PC, PS3)
WarioWare: smooth moves (Wii)
Splinter Cell: Double Agent (PC, PS2,
PS3, Xbox, Xbox 360, GC)

Áàíçàé!
One Piece, 6-é îïåíèíã
Naruto, 8-é îïåíèíã
Bleach, 4-é îïåíèíã
Êëèï Expectations ïî àíèìå Initial D

Å3 ññòàëà ññîáûòèåì ííå òòîëüêî ââ èèíäóñòðèè, ííî
è ííà ííàøåì ääèñêå. ÂÂñå ííàøè îîáû÷íûå ììàòå-
ðèàëû ââ óóæàñå ððàçáåãàþòñÿ, îîñâîáîæäàÿ
ìåñòî ääëÿ ððåïîðòàæà îî ââûñòàâêå. ÏÏîìíèòå,
êàê ââ ïïðîøëîì ííîìåðå ««Áàíçàé!» ïïåðååõàë
íà PPC-÷÷àñòü îîò ããðåõà ïïîäàëüøå? ÍÍàøåìó ððå-
äàêòîðó ÑÑåìåíó ïïðèøëîñü ääîáëåñòíî îîòðà-
æàòü ààòàêè ððàçãíåâàííûõ ààíèìåøíèêîâ. ÁÁëà-
ãî, îîñâîåííûå èèì ââ ääåòñòâå ïïðèåìû ííèíäçþ-
öó ýýôôåêòèâíû ääàæå ïïðîòèâ ïïàðíåé, êêîñï-

ëåÿùèõ ÊÊëàóäà èèç FFFVII. ÎÎñîáåííî ææåñòîêî
ïðèøëîñü òòåì, óó êêîãî èè ââîâñå ííåò ääîìà
êîìïüþòåðà �� ««Áàíçàÿ» ââ ïïðåäûäóùåì ííî-
ìåðå ääëÿ ííèõ ïïðîñòî ííå ááûëî. ÌÌû, ââ ññâîþ
î÷åðåäü, ëëèøü ììîæåì ïïðîñèòü ââàñ îîòíåñòèñü
ñ ïïîíèìàíèåì êê ââðåìåííûì ïïåðòóðáàöèÿì èè
íå ïïðèñûëàòü ââ ððåäàêöèþ ïïèñåì ññî ññïîðàìè
ñèáèðñêîé ÿÿçâû, ççîìáè, ççàïðîãðàììèðîâàí-
íûõ ííà óóáèéñòâî ÂÂðåíà, èè ññþðèêåíû ññìàçàí-
íûå ÿÿäîì, �� óó ííàñ èèõ óóæå ööåëàÿ êêîëëåêöèÿ.

Òðè îäèíàêîâûå áóêâû

PRO ÄÈÑÊ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÜ
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ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß

ÎÊÎËÎ

25
ÌÈÍÓÒ

ÐÅÏÎÐÒÀÆÀ Ñ Å3

ÐÎÂÍÎ

25
ÈÃÐ Â

«ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÀÕ»

×àñòü ääèñêà, ççàïèñàííàÿ ââ ôôîðìàòå
DVD-vvideo ((êàê îîáûêíîâåííûé ääèñê ññ
ôèëüìîì). ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ññàìûå êêà-
÷åñòâåííûå ððîëèêè, ââèäåîîáçîðû èè ïïðî-
÷èå óóíèêàëüíûå ââèäåîìàòåðèàëû îîò
«Ñòðàíû ÈÈãð». ××òîáû ââñå ýýòî ïïîñìîò-
ðåòü, ääîñòàòî÷íî ççàïóñòèòü ääèñê ííà ëëþ-
áîì ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè êêîíñîëÿõ
PS2 èè XXbox. ÒÒî ææå ññàìîå ììîæíî ññäåëàòü
è ííà êêîìïüþòåðå, ååñëè îîí îîñíàùåí DDVD-
ïðèâîäîì èè WWindows MMedia PPlayer 110
(ìîæíî óóñòàíîâèòü ññ ííàøåãî ääèñêà).

2. Ðàçäåëû

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ:  ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ  |  ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ  |  ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ  |  ÒÐÅÉËÅÐÛ ÈÃÐ  |  ÁÀÍÇÀÉ!  |  SPECIAL  

ÂèäåîÔàêòû � ââûïóñê ññàìûõ ããîðÿ÷èõ ââèäåî-
íîâîñòåé îî ííàèáîëåå ããðîìêèõ ïïðîåêòàõ.
Âèäåîïðåâüþ � ââèäåî ââûñîêîãî ððàçðåøåíèÿ èèç
ñàìûõ èèíòåðåñíûõ, ííî ååùå ííå ââûøåäøèõ èèãð.
Âèäåîîáçîðû � ëëó÷øå îîäèí ððàç óóâèäåòü, ÷÷åì ääâà
ðàçà ïïðî÷åñòü! ÈÈíôîðìàòèâíî èè ííàãëÿäíî îî
ëó÷øèõ èèãðàõ òòåêóùåãî ííîìåðà.
Òðåéëåðû � ääåñÿòêè ññàìûõ ññâåæèõ ââèäåîðîëèêîâ
èç ããðÿäóùèõ èèãð.
Special � ââñå ññàìîå ííåîáû÷íîå èè ööåííîå. ÈÈãðîôèëü-
ìû, èèíòåðâüþ, ííàøè ññïåöèàëüíûå ââèäåîïðîåêòû. 
Áàíçàé! � ÷÷åòûðå ððîëèêà îîò ððóáðèêè ««Áàíçàé!».

1. ×òî òàêîå 
Âèäåî÷àñòü?

Äëÿ ííåêîòîðûõ ððîëèêîâ ââèäåî÷àñòè ((íàïðèìåð,
äëÿ ÈÈãðîôèëüìà) ììû ññîçäàåì ððóññêèå ññóáòèòðû.
Âêëþ÷èòü èèõ ììîæíî ÷÷åðåç ììåíþ ïïðîèãðûâàòåëÿ
(îïöèÿ ««âûáîð ÿÿçûêà») èèëè êêîíñîëè.

Ultraviolet 

ÐÎÂÍÎ

4
ÂÈÄÅÎ-
ÏÐÅÂÜÞ

ÍÀ ÂÈÄÅÎ×ÀÑÒÈ

ÂÈÄÅÎÈÍÒÅÐÂÜÞ

Òîêèî ãëàçàìè
ãåéìåðîâ,
÷àñòü 4

Â ääàííîì ââûïóñêå ììû ïïîêàæåì ââàì èèíòåðâüþ ññ ððàçðà-
áîò÷èêàìè èèç GGame RRepublic. ÈÈìåííî ýýòè ëëþäè ââ ññâîå
âðåìÿ ïïîäàðèëè ííàì SStreet FFighter III èè FFinal FFight. ÂÂñëåä
çà ííàìè ââû óóçíàåòå, êêàêèìè èèìåííî ïïðîåêòàìè ññòó-
äèÿ ññîáèðàåòñÿ ððàäîâàòü ááóäóùèõ ââëàäåëüöåâ PPS3. 

Ä
åíèñ «SpaceM

an»
Í

èêèø
èí
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|

ÑÏÅÖÐÅÏÎÐÒÀÆ 

ÐÅÏÎÐÒÀÆ Ñ Å3, ÷àñòü 2

Ëó÷øèé
ìàòåðèàë

âèäåî÷àñòè

ÂÂ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå ììûû ððààññññêêààççààëëèè ââààìì îî ïïððèèññòòààââêêààõõ ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ.. ÒÒååïïååððüü ææåå ïïððèèøøëëîî ââððååììÿÿ ððààññññêêààççààòòüü
îî ÅÅ33 ââ ööååëëîîìì.. ÏÏððèèããîîòòîîââüüòòååññüü,, ââààññ îîææèèääààååòò ííààññòòîîÿÿùùèèéé òòóóðð ïïîî ââûûññòòààââêêåå.. ÑÑííàà÷÷ààëëàà ââûû óóââèèääèèòòåå,, êêààêê ââûûããëëÿÿääååëëàà
ÅÅ33 ââ ýýòòîîìì ããîîääóó,, óóââèèääèèòòåå ññòòååííääûû êêîîììïïààííèèéé,, ââûûññòòóóïïààââøøèèõõ òòààìì.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî ææåå,, èè ââ ýýòòîîìì ããîîääóó ââûûññòòààââêêàà ððààççëëèèëëààññüü
ââîîääîîïïààääîîìì ààííîîííññîîââ ííîîââûûõõ èèããðð.. ÏÏîîýýòòîîììóó ììûû îîòòîîááððààëëèè ááîîëëåååå 5500 ëëóó÷÷øøèèõõ èèçç ííèèõõ �� ññïïååööèèààëëüüííîî ääëëÿÿ ââààññ..
ÐÐààççóóììååååòòññÿÿ,, ííåå îîááîîøøëëîîññüü èè ááååçç èèííòòååððââüüþþ ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè.. ÅÅùùåå ììûû ððààññññêêààææååìì,, ÷÷ååããîî ææääààòòüü ââ ááóóääóóùùååìì îîòò
îîííëëààééíí-ððààççââëëåå÷÷ååííèèéé.. ÈÈ ääååââóóøøêêèè,, ääååââóóøøêêèè,, ääååââóóøøêêèè......

ÓÓææåå ññîîââññååìì ññêêîîððîî ÑÑýýìì ÔÔèèøøååðð ïïîîïïððîî-
ááóóååòò ïïîîððààááîîòòààòòüü ííàà ääââåå ññòòîîððîîííûû ññððààççóó..

ÑÑââååððõõççââóóêêîîââîîéé ååææ ññïïååøøèèòò ïïååððååááððààòòüü-
ññÿÿ ííàà êêîîííññîîëëèè ííîîââîîããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ!!

ÍÍîîââûûéé ïïððîîååêêòò ââ ïïîîççààááûûòòîîéé ââññååëëååííííîîéé
SShhaaddoowwrruunn.. ÀÀ ììûû óóææåå èè ííåå ææääààëëèè!!

ÐÐààççââîîääèèòòüü ÷÷ååëëîîââåå÷÷êêîîââ ïïððèèååëëîîññüü?? ÐÐóó-
êêîîââîîääèèòòåå ââññååìì ïïððîîööååññññîîìì ýýââîîëëþþööèèèè!!

ÍÍîîââûûéé sstteeaalltthh aaccttiioonn îîòò UUbbiissoofftt MMoonnttrreeaall ��
ññîîççääààòòååëëååéé ññååððèèèè SSpplliinntteerr CCeellll..

ÃÃååééììïïààää WWiiii èè ððååææååòò,, èè ññòòððååëëÿÿååòò.. ÍÍààêêîî-
ííååöö-òòîî ããððÿÿääååòò ððååââîîëëþþööèèÿÿ ââ ææààííððåå FFPPSS??

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  || ÈÞÍÜ  || 2006

ÂÂ ííààøøååìì ëëþþááèèììîîìì ««ïïèè-
ððààòòññêêîîìì»» ýýïïèèêêåå îî ääððóóææ-
ááåå èè ììåå÷÷òòààõõ ííàà÷÷ààëëññÿÿ ííîî-
ââûûéé ññååççîîíí.. 226644 ññååððèèèè
ïïîîççààääèè,, àà OOnnee PPiieeccee èè
ííåå ääóóììààååòò ííààääîîååääààòòüü..

ÀÀ ââîîòò ííèèííääççÿÿ-ááîîååââèèêê
NNaarruuttoo êê 118800-ììóó ýýïïèèççîîääóó
ââïïààëë ââ ììààððààççìì.. ÑÑààìì ññåå-
ððèèààëë ññììîîòòððååòòüü ííååââîîçç-
ììîîææííîî,, èè òòîîëëüüêêîî îîïïåå-
ííèèííãã îîïïÿÿòòüü ííàà ââûûññîîòòåå..

One Piece Naruto

ÁÀÍÇÀÉ!

SSoonniicc tthhee HHeeddggeehhoogg SShhaaddoowwrruunn SSppoorree

RReedd SStteeeellAAssssaassiinn''ss CCrreeeeddSSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt
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ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, ââ ïïððîîøøëëûûéé ððààçç ÄÄææååêê ÁÁààóóýýðð ááûûëë ççààííÿÿòò..
ÇÇààòòîî òòååïïååððüü ììûû ïïîîììèèííóóòòííîî ððààççîîááððààëëèè ââññåå 2244 ÷÷ààññàà!!

24: The Game

ÐÐååööååííççèèþþ ââûû ììîîããëëèè ïïððîî÷÷ååññòòüü ââ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå,, 
ííîî ââññåå ææåå ëëóó÷÷øøåå îîääèèíí ððààçç óóââèèääååòòüü.. ÂÂîîòò èè ññììîîòòððèèòòåå!!

Half-Life 2 (Xbox) 

ÍÍàà ïïððîîøøååääøøååéé ÅÅ33 ììûû ññòòààëëèè ññââèèääååòòååëëÿÿììèè ïïîîòòððÿÿññààþþ-
ùùååããîî ððîîëëèèêêàà �� ääææóóííããëëèè,, ííààååììííèèêêèè èè ááîîëëüüøøèèåå ïïóóøøêêèè..
ÏÏîîõõîîææåå,, óó FFaarrCCrryy ííààøøååëëññÿÿ ääîîññòòîîééííûûéé ïïððååååììííèèêê..

Naughty Dog Project (ðàáî÷åå íàçâàíèå)

ÂÂûûêêëëààääûûââààååìì îîááååùùààííííîîåå ââèèääååîîïïððååââüüþþ îî ïïîîõõîîææääåå-
ííèèÿÿõõ ááîîããèèííèè ÀÀììààòòýýððààññóó,, ííåå ïïîîïïààââøøååéé ââ ïïððîîøøëëûûéé ííîî-
ììååðð èèçç-ççàà îîááúúååììííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà ññ ÅÅ33.. ÈÈññïïððààââëëÿÿååììññÿÿ!!

Okami

ÄÄååììîî-ââååððññèèÿÿ ääîîëëããîîææääààííííîîéé èèããððûû �� ýýòòîî ââññååããääàà ññîîááûû-
òòèèåå.. ÌÌûû ââññëëààññòòüü ííààêêààòòààëëèèññüü ïïîî ââèèððòòóóààëëüüííûûìì ääîîððîî-
ããààìì ÀÀììååððèèêêèè èè ääååëëèèììññÿÿ ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèÿÿììèè ññ ââààììèè!!

Test Drive Unlimited

�� BBaattttlleeffiieelldd 22:: 
AArrmmoorreedd FFuurryy (PC)

�� BBllaaddee SSttoorrmm:: 
HHuunnddrreedd YYeeaarrss WWaarr (PS3)

�� BBrrookkeenn SSwwoorrdd:: 
AAnnggeell ooff DDeeaatthh (PC)

�� CCaallll ooff JJuuaarreezz (PC, Xbox)
�� CCooddeedd AArrmmss AAssssaauulltt (PS3)
�� CCuullddcceepptt SSaaggaa (Xbox 360)
�� DDiirrttyy HHaarrrryy (PS3, Xbox 360)

�� EEiigghhtt DDaayyss (PS3)
�� EEllvveeoonn 

(PC, PS3, Xbox 360)
�� GGiittaarroooo MMaann LLiivveess!! (PSP)
�� HHaallff-LLiiffee 22 EEppiissooddee OOnnee (PC)
�� HHuuxxlleeyy (PC, Xbox 360)
�� LLeeggoo SSttaarr WWaarrss 22 TThhee OOrriiggiinnaall TTrriillooggyy

(PC, PS2, PSP, Xbox, 
Xbox 360, GameCube, DS)

�� LLuunnaarr KKnniigghhttss (DS)

�� MMaarrvveell UUllttiimmaattee AAlllliiaannccee 
(PC, PS2, PS3, PSP, Wii, 
Xbox, Xbox 360, GBA)

�� MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: AAiirrbboorrnnee 
(PC, PS2, PS3, Wii, 
Xbox 360, Xbox)

�� MMoobbiillee SSuuiitt GGuunnddaamm 
(PS3)

�� MMoonnsstteerr KKiinnggddoomm (PS3)
�� AAlllliiaannccee:: SSeeccrreett WWaarr (PC)

�� TThhee CClluubb (PS3, Xbox 360)
�� NNaarruuttoo:: UUllttiimmaattee NNiinnjjaa (PS2)
�� RRaayymmaann RRaavviinngg RRaabbbbiiddss 

(PS3, Xbox 360, Xbox, Wii)
�� UUnnrreeaall TToouurrnnaammeenntt 22000077 

(PC, PS3)
�� WWaarriiooWWaarree:: SSmmooootthh MMoovveess (Wii)
�� SSpplliinntteerr CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt 

(PC, PS2, PS3, Xbox, 
Xbox 360, GameCube)

ÂÈÄÅÎÏÐÅÂÜÞ

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ

ÂÈÄÅÎÔÀÊÒÛ
Â ýýòîì ððàçäåëå ââû óóçíàåòå ññàìûå ññâåæèå ííîâîñòè èèãðîèíäóñòðèè ââñåãî ììèðà. 
Êîðîòêèå êêîììåíòàðèè èè ÿÿðêîå ââèäåî ïïîçâîëÿò îîñòàâàòüñÿ ââ êêóðñå ââñåõ ççíà÷èìûõ ààíîíñîâ. 

Ìû ííå òòîëüêî èèãðàåì ââ èèãðû èè ïïèøåì ððåöåíçèè, ììû ååùå èè ââûêëàäûâàåì ííà ääèñê ññîáñòâåííîðó÷íî ññíÿòîå 
âèäåî ññ ããîëîñîâûìè êêîììåíòàðèÿìè ýýêñïåðòîâ. ÈÈíîãäà ììû ääåëàåì ììóçûêàëüíûå êêëèïû ííà îîñíîâå ññâåæèõ èèãð.

Ïðåâüþ ááûâàþò ííå òòîëüêî ââ ææóðíàëå ((ðóáðèêà ««Â ððàçðàáîòêå»), ííî èè ííà ääèñêå. 
Ñïåöèàëüíî ääëÿ ââàñ ììû ððàçûñêèâàåì ññàìîå ëëó÷øåå ââèäåî èè ääàåì ããîëîñîâûå êêîììåíòàðèè.

Heroes of Might and Magic V

Final Fight: Streetwise SOCOM 3: U.S. Navy SEALsFIFA 2006 World Cup (PC, êëèï) 

ÂÂååëëèèêêèèåå èè óóææààññííûûåå HHooMMMM VV �� ïïîîää ïïððèèññòòààëëüüííûûìì ââççîîððîîìì
««ÑÑÈÈ»».. ÄÄîîññòòîîééííàà ëëèè èèããððàà ññââîîèèõõ ïïððååääøøååññòòââååííííèèêêîîââ??

ÑÑááèèòòûûåå êêóóëëààêêèè,, ïïîîëëîîììààííííûûåå ááèèòòûû èè ððèèòòììûû õõèèïï-õõîîïïàà..
ÓÓääààëëîîññüü ëëèè CCaappccoomm ïïîîââòòîîððèèòòüü ááûûëëîîéé óóññïïååõõ??

ÒÒååõõííèèêêàà,, îîããððîîììííûûåå êêààððòòûû èè êêàà÷÷ååññòòââååííííûûéé îîääííîîïïîîëëüüççîî-
ââààòòååëëüüññêêèèéé ððååææèèìì.. ÈÈ,, êêîîííåå÷÷ííîî,, êêîîëëëëååêêòòèèââííûûåå ññððààææååííèèÿÿ!!

ÏÏððèèóóððîî÷÷ååííííûûéé êê ÷÷ååììïïèèîîííààòòóó ììèèððàà îî÷÷ååððååääííîîéé ôôóóòòááîîëë
îîòò EEAA.. ÏÏóóññòòüü ììóóççûûêêàà ããîîââîîððèèòò ççàà ííààññ.. ÒÒààííööóóþþòò ââññåå!!





1. ×òî òàêîå 
PC-÷àñòü?

×àñòü ääèñêà, ïïðåäíàçíà÷åííàÿ ääëÿ
ïðîñìîòðà ííà ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþ-
òåðàõ. ÇÇäåñü ââû ííàéäåòå ââñå ííåîáõî-
äèìîå ääëÿ ííàñòîÿùåãî ããåéìåðà �� ääå-
ìî-ââåðñèè, ïïàò÷è, ììîäû, ïïîëåçíûé
ñîôò. PPC-÷÷àñòü îîñíàùåíà ññîáñòâåí-
íîé îîáîëî÷êîé, óóïðîùàþùåé ääîñòóï êê
ôàéëàì ííà ääèñêå. ÂÂèäåî÷àñòü ññ ååå ïïî-
ìîùüþ ïïîñìîòðåòü ííåâîçìîæíî, ííóæ-
íî ââîñïîëüçîâàòüñÿ ëëþáûì ïïðîãðàì-
ìíûì DDVD-ïïðîèãðûâàòåëåì.

2. Ðàçäåëû
Äåìî-ââåðñèè � ïðîáóéòå
èãðó ååùå ääî ââûõîäà.
Ïàò÷è � çàïëàòêè, óóñòðàíÿþ-
ùèå îîøèáêè ââ óóæå ââûøåä-
øèõ èèãðàõ.
Shareware � áåñïëàòíûå
(èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå)
èãðû.
Ñîôò � ïîëåçíûå èè ááåñïî-
ëåçíûå ïïðîãðàììû.
Ìîäû �� âñåâîçìîæíûå ääî-
ïîëíåíèÿ, êêàðòû èè 33D-ììîäå-
ëè ääëÿ ïïîïóëÿðíûõ êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð.
Áîíóñû �� øêóðêè ääëÿ
Winamp�à, ññòàðûå ííîìåðà
«ÑÈ» ââ ôôîðìàòå PPDF, ññêðèí-

ñåéâåðû èè ììíîãîå ääðóãîå.
Þìîð �� çàáàâíûå ââèäåîðî-
ëèêè, ññìåøíàÿ ððåêëàìà,
flash-ììóëüòôèëüìû èè ïïðî÷åå.
Ãàëåðåÿ �� îáîè ääëÿ ððàáî÷å-
ãî ññòîëà, ññêðèíøîòû èè èèëëþ-
ñòðàöèè èèç èèãð.
Widescreen �� òðåéëåðû ííî-
âåéøèõ êêèíîôèëüìîâ.
Âèäåî �� èãðîâûå ââèäåîðîëè-
êè, ííå ââîøåäøèå ââ ââèäåî-
÷àñòü ääèñêà.
Êèáåðñïîðò �� äåìî-ççàïèñè,
ðîëèêè èè ððåïëåè èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèáåð-èèãð.
Äðàéâåðû �� ïðîãðàììû ääëÿ
íàñòðîéêè ««æåëåçà» ââàøåãî PPC.

Òàê ïïîëó÷àåòñÿ, ÷÷òî ëëåòî �� ññàìîå ççàñòîéíàÿ ïïî-
ðà ââ èèãðîâîé èèíäóñòðèè. ÓÓñòàâøèå ïïîñëå îî÷å-
ðåäíîé ÅÅ3 ððàçðàáîò÷èêè ááûñòðåíüêî ññîáèðàþò
÷åìîäàíû  èè îîòïðàâëÿþòñÿ ííà îîòäûõ. ÊÊàê ææå
ïðèÿòíî, ÷÷òî ííåêîòîðûå ááëàãîðîäíûå ëëþäè ïïå-
ðåä îîòúåçäîì îîñòàâëÿþò óóâàæàåìîé ïïóáëèêå
÷òî-ííèáóäü èèíòåðåñíåíüêîå. ÒÒàê èè ïïîëó÷èëîñü ââ
ýòîò ððàç �� ððàçäåë ääåìî-ââåðñèé ïïåñòðèò ññâå-
æåíüêîé ääåìêîé HHitman: BBlood MMoney, àà ççàîäíî

è DDarkstar OOne. ÄÄàâíåíüêî ììû ííå ââèäåëè ääîñòîé-
íûõ êêîñìîñèìîâ ((ñåðèÿ ÕÕ ííå ââ ññ÷åò, ääà èè ííå÷åãî
ìîíîïîëèçèðîâàòü ææàíð). ÊÊðîìå òòîãî, ññíîâà
íàñòîÿòåëüíî ððåêîìåíäóåì ççàãëÿíóòü ââ ððàçäåë
Widescreen, ããäå ïïðèòàèëñÿ òòðåéëåð îî ïïîõîæäå-
íèÿõ ññàìîãî èèçâåñòíîãî ððûæåãî êêîòà ííà ññâåòå.
Íó èè, êêàê ââñåãäà, ââàñ îîæèäàåò ññàìàÿ ññâåæàÿ
ïîäáîðêà ââñåâîçìîæíûõ ääîïîëíåíèé, ïïàò÷åé 
è ääðóãèõ ïïîëåçíîñòåé. ÎÎñòàâàéòåñü ññ ííàìè!

ÈÍÑÒÐÓÊÖÈß
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Äëÿ âñåõ âëàäåëüöåâ PSP!

Í
ÎÂ

Àß
 Ð

ÓÁ
ÐÈ

ÊÀ
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QQ:: ÃÃääåå ííààééòòèè ððîîëëèèêêèè,,
óóêêààççààííííûûåå ââ ññîîääååððææààííèèèè DDVVDD??!!
A: Âíèìàòåëüíî ïïîñìîòðèòå, ííà êêàêîé ÷÷àñòè ääèñ-
êà îîíè ððàçìåùåíû. ÅÅñëè ýýòî DDVD-÷÷àñòü, òòî ââû
ïîëó÷èòå êê ííèì ääîñòóï, ççàïóñòèâ ääèñê ííà èèãðîâîé
ïðèñòàâêå, ááûòîâîì DDVD-ïïëååðå èèëè DDVD-
ïðèâîäå êêîìïüþòåðà. ÊÊàê ýýòî ääåëàåòñÿ, ïïîäîáíî
ðàññêàçàíî ââ ««Èíñòðóêöèè» êê ââèäåî÷àñòè.

QQ:: ÍÍåå ÷÷èèòòààååòòññÿÿ ääèèññêê!! ××òòîî ääååëëààòòüü??!!
A: Îöåíèòå ååãî ññîñòîÿíèå: ííå ççàëÿïàíà ëëè ïïîâåðõ-
íîñòü, ííåò ëëè ââèäèìûõ ôôèçè÷åñêèõ ïïîâðåæäåíèé.
Ïîïðîáóéòå ïïîëîæèòü ääèñê ììåæäó ääâóìÿ ëëèñòàìè ááó-
ìàãè èè ïïðèäàâèòü ññâåðõó êêíèæêîé. ÅÅñëè DDVD ïïî-
ïðåæíåìó ííå ÷÷èòàåòñÿ, øøëèòå ííà cchirikov@gameland.ru
ïèñüìî, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèøèòå ïïðîáëåìó, êêîí-
ôèãóðàöèþ êêîìïüþòåðà èè îîïåðàöèîííóþ ññèñòåìó. 

Àëåêñàíäð
«Õà-Õà»

Óñòèíîâ

Darkstar One

Ãëàâíûé ããåðîé ââíîâü ððàáîòàåò ííà ààãåíò-
ñòâî IICA, êêîòîðîå ïïî÷åìó-òòî ññòàëî ññëèø-
êîì ÷÷àñòî òòåðÿòü ññâîèõ ññîòðóäíèêîâ. ÂÂ
êîíöå êêîíöîâ ññâÿçü ññ ððàáîòîäàòåëåì
ïðåðûâàåòñÿ, èè ÀÀãåíò 447 ïïîíèìàåò, ÷÷òî
òåïåðü ««çàêàçàëè» ååãî ññàìîãî...
Äåìî-ââåðñèÿ ññîäåðæèò ïïåðâóþ ììèññèþ
èãðû �� ««Ñìåðòü øøîóìåíà». ÂÂû ääîëæíû
óíè÷òîæèòü ââëàäåëüöà ïïàðêà ððàçâëå÷å-
íèé, ïïî ââèíå êêîòîðîãî ïïîãèá ññûí ââàøå-
ãî ççàêàç÷èêà. ÊÊñòàòè, îîõðàííèêè ññòàëè
áîëåå ññîîáðàçèòåëüíûìè, àà îîäíà-ååäèí-
ñòâåííàÿ êêàïëÿ êêðîâè ííà ââàøåé îîäåæäå
ìîæåò ââûäàòü ââàñ ññ ïïîòðîõàìè.

Óïðàâëÿéòå ççâåçäíûì èèñòðåáèòåëåì ââ ççà-
âîðàæèâàþùèõ êêîñìè÷åñêèõ ááàòàëèÿõ. ÄÄëÿ
âàñ �� ññèñòåìà óóñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ëëåòà-
òåëüíîãî ààïïàðàòà: îîò ððàçëè÷íûõ óóñêîðèòå-
ëåé ääî ññâåðõìîùíûõ ïïóøåê èè ëëàçåðîâ.
Äîñòîéíàÿ ããðàôèêà, îîòëè÷íî ïïðîðèñîâàíû
ìîäåëè êêîñìè÷åñêèõ êêîðàáëåé. ÂÂ ääåìî-
âåðñèè ääîñòóïíà òòîëüêî îîäíà ììèññèÿ.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

Hitman: Blood Money

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÍÈÌÀÍÈÅ!



|
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ÏÎËÍÛÉ ÑÏÈÑÎÊ
Äåìî-âåðñèè:
Hitman: Blood Money

Darkstar One

Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 1942

Battlefield 2

Call of Duty 2

Counter-Strike: Source

Day of Defeat: Source

DOOM 3

Far Cry

GTA: San Andreas

F.E.A.R.

Half-Life 2

Operation Flashpoint: Resistance

Quake 4

Racer

rfactor

The Elder Scrolls III: Morrowind

The Lord of the Rings: The Battle for

Middle-Earth II

The Sims 2

Unreal Tournament 2004

Warhammer 40000: Dawn of War

Warhammer 40000: Dawn of War - Winter

Assault

Warcraft III: The Frozen Throne

Ïàò÷è äëÿ:
Êîðñàðû III v1.4 Rus

Age of Empires III v1.07 Eng

Age of Empires III v1.07 Rus

Battlefield 2 v1.3

F.E.A.R. v1.05 Rus

Fallout 2 v2.02 Rus

Ghost Recon: Advanced Warfighter 1.06

Hearts of Iron 2: Doomsday v1.2

Hitman: Blood Money v1.1

Stubbs the Zombie v1.0.2 Rus

The Longest Journey v.1.57

The Lord of the Rings: the Battle for

Middle-Earth II v1.04 Eng

The Lord of the Rings: the Battle for

Middle-Earth II v1.04 Rus

Tomb Raider: Legend v1.2 

Vampire: the Masquerade - Bloodlines v2.3

unofficial

Widescreen:
Garfield 2: A Tail of two kitties

Pulse

Nacho Libre

Superman Returns

Âèäåîðîëèêè:
Atlantis

Îäèññåÿ êàïèòàíà Áëàäà

Evidenc: The Last Ritual

Guild Wars Factions

Jaws Unleashed

King of Fighters XI

Legend of Heroes 2

Phantasy Star Universe

Race Driver 2006

Spore

Scarface: The World is Yours

Hotel Dusk: Room 215

Áîíóñû:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»

Ñêèíû äëÿ ïëååðà WinAmp

Ðóáðèêà «Þìîð»

Ðóáðèêà Fighting Video

Ãàëåðåÿ:
Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà, 

àðò è ñêðèíøîòû ê 

èãðàì â íîìåðå

Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà îò 

ðóáðèêè «Áàíçàé!»

PSP-Zone:
Ïðîøèâêà âåðñèè 2.71

Äåìî-âåðñèÿ èãðû Kazuo

Äåìî-âåðñèÿ èãðû Loco Roco

Òðåéëåð èãðû Metal Gear Solid: 

Portable Ops

50 Ìáàéò ïîëåçíûõ ïðîãðàìì

Îáîè äëÿ ðàáî÷åãî ñòîëà

31

Ìû ââíîâü ââûêëàäûâàåì ÷÷àñòü
ðîëèêà ññ ööåðåìîíèè GGameland
Award 22. ÂÂ ïïðîøëûé ððàç èèç-ççà
íåèñïðàâíîñòè êêîäåêà ññèëüíî
«çàïàçäûâàë» ççâóê. ÒÒåïåðü ýýòîò
íåäî÷åò èèñïðàâëåí, èè ââû ññìî-
æåòå êêàê ññëåäóåò ííàñëàäèòüñÿ
òåì, ÷÷òî ïïðîèñõîäèëî ââ ÖÖåíò-
ðàëüíîì ÀÀêàäåìè÷åñêîì ÒÒåàò-
ðå ÑÑîâåòñêîé ÀÀðìèè ääâàäöàòü
ïÿòîãî ôôåâðàëÿ 22005 ããîäà.

ÂÈÄÅÎÐÅÏÎÐÒÀÆ

GameLand Awards, 
çàêëþ÷èòåëüíàÿ
÷àñòü

Íàïîìèíàåì, ÷÷òî ââñåõ ÷÷èòàòåëåé
«Ñòðàíû ÈÈãð» ââçÿëà ïïîä ññâîþ ççà-
ùèòó ËËàáîðàòîðèÿ ÊÊàñïåðñêîãî.
Íà ääèñêå ââû ííàéäåòå ääèñòðèáó-
òèâ ÀÀíòèâèðóñà ÊÊàñïåðñêîãî
Personal 55.0 èè ýýëåêòðîííûé
ôàéë-êêëþ÷, ääàþùèé ïïðàâî ááåñï-
ëàòíîãî èèñïîëüçîâàíèÿ ââ òòå÷åíèå
öåëîãî ììåñÿöà ((íåîáõîäèì ââ
ïðîöåññå èèíñòàëëÿöèè). ÂÂ ññëåäó-
þùåì ííîìåðå ((÷åðåç ääâå ííåäåëè)
ìû îîáíîâèì èèõ, ääàâ ââàì ííîâûå
òðèäöàòü ääíåé ççàùèòû îîò ââèðó-
ñîâ. ÀÀ ÷÷åðåç ììåñÿö �� ññíîâà ââû-
ëîæèì ääèñòðèáóòèâ èè êêëþ÷. 

Â ððàìêàõ ääèñêîâîé ððóáðèêè PPSP-ZZone ììû ïïîñòîÿííî ääåðæèì ííà DDVD ññàìóþ ññâåæóþ ââåðñèþ
ïðîøèâêè, ííåîáõîäèìûé ììèíèìóì ïïðîãðàìì-êêîíâåðòåðîâ ((îíè ïïðèãîäÿòñÿ ääëÿ ÷÷òåíèÿ êêíèã,
ïðîñìîòðà ââèäåî èè òòûñÿ÷è ïïðî÷èõ ïïîëåçíûõ ääåë), àà òòàêæå ââûêëàäûâàåì îîáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòî-
ëà, ääåìî-ââåðñèè ííîâåéøèõ èèãð, àà ççàîäíî ssave-ôôàéëû, aadd-oon�û èè ââèäåîðîëèêè �� ââñå ääëÿ ââàñ!

PSP-Zone: Äæåíòëüìåíñêèé ííàáîð ââëàäåëüöà

ÏÏðîøèâêà:: 2.71 (UK)

Áîíóóñ-êêîíòòåíòò ääëëÿ:: Exit, WipeOut, Fired Up!

ÄÄåìî-ââåðñèè:: Kazuo, Loco Roco

Âèäåîðîëëèê:: Metal Gear Solid: Portable Ops

À òòàêææå:: ïîëåçíûå ïðîãðàììû, îáîè,

save-ôàéëû, ìóçûêà è ìíîãîå äðóãîå!
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ÎÎíí òòîîëëññòòûûéé,, îîíí ððûûææèèéé,, èè îîíí îîòò óóññîîââ ääîî õõââîîññòòàà
ööèèííèè÷÷ííûûéé.. ÄÄàà,, ââññåå ââååððííîî �� ýýòòîî ÃÃààððôôèèëëää.. ÊÊèè-
ííîîïïîîõõîîææääååííèèÿÿ îîääííîîããîî èèçç ññààììûûõõ èèççââååññòòííûûõõ êêîî-
òòîîââ ññîîââððååììååííííîîññòòèè ïïððîîääîîëëææààòòññÿÿ ýýòòèèìì ëëååòòîîìì..

××òòîî ääååëëààòòüü ììîîííààññòòûûððññêêîîììóó ïïîîââààððóó,, ÷÷òòîîááûû ññïïààññ-
òòèè ññââîîéé ïïððèèõõîîää îîòò ííèèùùååòòûû?? ÏÏððààââèèëëüüííûûéé îîòòââååòò::
««ïïîîääààòòüüññÿÿ ââ ððååññëëååððûû»»!! ÑÑììîîòòððèèòòåå ííàà ííààøøååìì ääèèññ-
êêåå ððååêêëëààììííûûéé òòððååééëëååðð ááååççóóììííîîéé êêîîììååääèèèè..

Garfield 2: A Tail of Two Kitties Nacho Libre

WIDESCREEN Òðåéëåðû ááëèæàéøèõ
êèíîïðåìüåð

Âðåí!
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Battlefield 2

ÍÍààññòòóóïïèèëëîî ëëååòòîî,, èè ííàà÷÷ààëëèè ïïîîÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ ïïååðð-
ââûûåå ììîîääèèôôèèêêààööèèèè ääëëÿÿ BBaattttlleeffiieelldd 22.. ÊÊààêê
ììûû èè ïïððååääññêêààççûûââààëëèè,, ääëëÿÿ èèõõ ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ
ïïîîòòððååááîîââààëëññÿÿ ïïîî÷÷òòèè ããîîää,, èè ääààææåå ññååéé÷÷ààññ
ññîîççääààòòååëëèè ððààññêêððûûââààþþòò ëëèèøøüü ììààëëóóþþ ÷÷ààññòòüü
òòîîããîî,, ÷÷òòîî ííààññ ææääååòò ïïîîççääííåååå.. ÍÍîî ëëèèõõàà ááååääàà
ííàà÷÷ààëëîî!! ÏÏððååääëëààããààååìì ââààøøååììóó ââííèèììààííèèþþ
BBaattttlleeffiieelldd 11991188//22 AAiirrsshhooww VV22,, òòååññòòîîââóóþþ
ââååððññèèþþ îîääííîîéé èèçç ííààèèááîîëëåååå èèííòòååððååññííûûõõ
ììîîääèèôôèèêêààööèèéé.. ÂÂ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ääððóóããèèõõ ììîîääîî-

ññòòððîîèèòòååëëååéé,, ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè BBaattttlleeffiieelldd
11991188//22 ââççÿÿëëèè ççàà îîññííîîââóó ááîîååââûûåå ääååééññòòââèèÿÿ
ÏÏååððââîîéé ììèèððîîââîîéé.. BBaattttlleeffiieelldd 11991188//22 AAiirrsshhooww
VV22 ññîîääååððææèèòò ÷÷ààññòòüü ññààììîîëëååòòîîââ,, êêîîòòîîððûûåå
ááóóääóóòò ääîîññòòóóïïííûû ââ ïïîîëëííîîéé ââååððññèèèè,, àà òòààêêææåå
ííååññêêîîëëüüêêîî êêààððòò,, ããääåå èèõõ ììîîææííîî ïïððîîòòååññòòèèððîî-
ââààòòüü.. ÊÊààææääûûéé èèçç ññààììîîëëååòòîîââ ïïððîîððààááîîòòààíí
ììààêêññèèììààëëüüííîî ïïîîääððîîááííîî,, BBaattttlleeffiieelldd 11991188//22
ïïîî ýýòòîîììóó ïïîîêêààççààòòååëëþþ ììîîææååòò ääààòòüü ôôîîððóó
èèííûûìì ààââèèààññèèììóóëëÿÿòòîîððààìì..

The Lord of the Rings: The Battle for Middle-Earth II

ÊÊààêê èè ââ ññëëóó÷÷ààåå ññ CCaallll ooff DDuuttyy 22,, ïïîîêêëëîîííííèè-
êêèè TThhee LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee BBaattttllee ffoorr
MMiiddddllee-EEaarrtthh IIII ííàà÷÷ààëëèè ââûûêêëëààääûûââààòòüü ääîî-
ïïîîëëííååííèèÿÿ êê ññââîîååéé ëëþþááèèììîîéé èèããððåå ââ ììààññññîî-
ââîîìì ïïîîððÿÿääêêåå.. ÂÂ ïïððîîøøëëûûéé ððààçç ááûûëëîî ââññååããîî
ääââåå êêààððòòûû,, òòååïïååððüü èèõõ óóææåå ïïÿÿòòüü.. ÁÁîîëëåååå òòîî-
ããîî,, ââ ïïîîääááîîððêêóó ïïîîïïààëë BBFFMMEE22 XXnnooddee MMaapp
PPaacckk �� ííààááîîðð,, ññîîääååððææààùùèèéé ååùùåå òòððèè îîòò-
ëëèè÷÷ííîî ïïððîîððààááîîòòààííííûûåå êêààððòòûû.. ÒÒààêêææåå
îî÷÷ååííüü ññîîââååòòóóååìì ââççããëëÿÿííóóòòüü ííàà òòààêêèèåå ââåå-

ùùèè,, êêààêê HHoobbbbiitt HHiillllss GGoollff && CCoouunnttrryy CClluubb èè
MMiinnaass TTiirriitthh TThhee WWhhiittee CCiittyy.. ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ ððàà-
ááîîòòàà ííààèèááîîëëåååå ïïððèèììåå÷÷ààòòååëëüüííàà òòååìì,, ÷÷òòîî
èèããððîîêêóó ïïððèèõõîîääèèòòññÿÿ îîááîîððîîííÿÿòòüü îîããððîîììííûûéé
ããîîððîîää,, ããääåå îîññîîááîî èè ííåå îîòòññòòððîîèèøøüüññÿÿ.. ÍÍåå
ììååííüüøøèèéé èèííòòååððååññ ââûûççûûââààååòò èè êêààððòòàà
DDeemmmmiigg,, ããääåå èèããððîîêêóó ââîîîîááùùåå ííèè÷÷ååããîî ííåå
ííààääîî ññòòððîîèèòòüü.. ÏÏååððèèîîääèè÷÷ååññêêèè ïïððååääîîññòòààââ-
ëëÿÿååòòññÿÿ ääååííååææííààÿÿ ïïîîììîîùùüü,, êêîîòòîîððîîéé ííååîîáá-
õõîîääèèììîî ïïððààââèèëëüüííîî ââîîññïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ..

Call of Duty 2

ÊÊààêê ììûû èè ããîîââîîððèèëëèè ââ ïïððîîøøëëûûéé ððààçç,,
ïïîîññëëåå ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ ííîîââîîããîî ïïààòò÷÷àà ííààááëëþþ-
ääààååòòññÿÿ ââññïïëëååññêê ààêêòòèèââííîîññòòèè ññîîîîááùùååññòò-
ââàà ââ îîòòííîîøøååííèèèè CCaallll ooff DDuuttyy 22.. ÅÅññëëèè
ððààííüüøøåå ììîîææííîî ááûûëëîî îîææèèääààòòüü ììààêêññèè-
ììóóìì ääââåå-òòððèè êêààððòòûû ((ääàà èè òòîî �� ëëèèøøüü
ïïååððååääååëëêêèè îîääèèííîî÷÷ííûûõõ ëëîîêêààööèèéé)),, òòîî òòåå-
ïïååððüü ïïîîëëííîîññòòüüþþ ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííûûåå ððàà-
ááîîòòûû ïïîîøøëëèè ââààëëîîìì.. ÑÑååããîîääííÿÿ ââààññ ææääóóòò
ïïÿÿòòüü îîòòëëèè÷÷ííûûõõ êêààððòò..
ÏÏååððââààÿÿ,, mmpp__BBaattttlleelliinneess,, ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò
ññîîááîîéé îîòòêêððûûòòóóþþ ììååññòòííîîññòòüü,, ððààññïïîîëëîî-

ããààþþùùóóþþ êê òòððààííøøååééííûûìì ââîîééííààìì.. ÑÑîîçç-
ääààòòååëëèè mmpp__BBoonneevviillllee FFrraannccee,,
mmpp__CChhaatteeaauu llee CCaasstteell èè mmpp__DDaass
SScchhlluummppffddoorrff ïïððååääëëààããààþþòò ááîîèè ââ ããîîððîî-
ääññêêèèõõ óóññëëîîââèèÿÿõõ,, ïïððèè÷÷ååìì ààííòòóóððààææ êêààææ-
ääîîéé èèçç ííèèõõ îîòòëëèè÷÷ííîî ïïððîîððààááîîòòààíí.. ÎÎññîî-
ááååííííîî óóääààëëààññüü mmpp__DDaass SScchhlluummppffddoorrff::
ïïîîììèèììîî ââññååããîî ïïððîî÷÷ååããîî,, ýýòòàà êêààððòòàà îîòò-
ëëèè÷÷ààååòòññÿÿ ââååññüüììàà ââííóóøøèèòòååëëüüííûûììèè ððààçç-
ììååððààììèè.. ÇÇààììûûêêààååòò ïïÿÿòòååððêêóó mmpp__DDeesseerrtt
SSnniippee,, îî÷÷ååííüü ííååïïëëîîõõààÿÿ ððààááîîòòàà �� ííààññòòîî-
ÿÿùùèèéé ïïîîääààððîîêê ääëëÿÿ ññííààééïïååððîîââ..

Unreal Tournament 2004

ÎÎòòêêððûûââààååòò ííûûííååøøííþþþþ ïïîîääááîîððêêóó îîáá-
ííîîââëëååííííààÿÿ ââååððññèèÿÿ îîòòëëèè÷÷ííîîããîî ììîîääàà
ïïîîää èèììååííååìì DDeeffeennccee AAlllliiaannccee 22.. ÍÍàà-
ïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ïïîîää ýýòòèèìì ííààççââààííèèååìì
ññêêððûûââààååòòññÿÿ ïïîîïïûûòòêêàà ððååààííèèììèèððîîââààòòüü
ññòòààððûûéé ääîîááððûûéé TTeeaamm FFoorrttrreessss.. ÈÈ ððåå÷÷üü
òòóóòò ííåå îî êêààëëüüêêåå ççííààììååííèèòòîîéé ììîîääèèôôèè-
êêààööèèèè,, àà îî ïïååððååîîññììûûññëëååííèèèè ññààììîîéé
êêîîííööååïïööèèèè FFTT �� ññ ññîîââååððøøååííííîî ííîîââûûìì
ääèèççààééííîîìì èè êêóó÷÷ååéé ííîîââûûõõ ââååùùååéé..
ÑÑííààééïïååððûû,, êê ïïððèèììååððóó,, ââììååññòòåå ññ ââèèíí-
òòîîââêêààììèè ïïîîëëóó÷÷ààþþòò ôôîîððììóó-ííååââèèääèèììêêóó,,

èèííææååííååðð ááîîëëüüøøåå ííåå ««ììààëëüü÷÷èèêê ïïððèè òòóó-
ððååëëÿÿõõ»»,, ääàà èè ññààììèè ááîîèè ññòòààëëèè êêóóääàà ááîî-
ëëåååå îîææååññòòîî÷÷ååííííûûììèè.. ÎÎääííèèìì ññëëîîââîîìì,,
ëëþþááèèòòååëëèè TTFF îîááÿÿççààòòååëëüüííîî îîññòòààííóóòòññÿÿ
ääîîââîîëëüüííûû.. ÊÊððîîììåå ýýòòîîããîî ââààññ ææääååòò
îî÷÷ååííüü ïïððèèëëèè÷÷ííààÿÿ ïïîîääááîîððêêàà èèçç ääååññÿÿòòêêàà
ççààææèèããààòòååëëüüííûûõõ êêààððòò:: 
ccttff__AARRKK TTwwiisstteeddBBaassee,, ddmm__11oonn11-AAllttaarr,,
ddmm__11oonn11-HHoolleeIIssllaanndd22 SSXXDDTT,, ddmm__11oonn11-
SSttaauunncchh,, ddmm__AAeerriiss,, ddmm__CCoollddLLaazzaarruuss,,
ddmm__CCoonnvveeyyoorr22kk44-XXGGTT,, ddmm__GGaaiiaa]][[ vv11..11,,
ddmm__LLiiqquuiiddssppaaccee èè ddmm__MMaannnniixx0033..

Macromedia Dreamweaver 8.0

Íîâàÿ ââåðñèÿ îîäíîãî èèç ññàìûõ ëëó÷øèõ HHTML-
ðåäàêòîðîâ. ÎÎãðîìíîå êêîëè÷åñòâî èèíñòðóìåí-
òîâ ïïîçâîëèò ââàì ððåàëèçîâàòü ââñå ççàäóìêè
ïî ññîçäàíèþ ññîáñòâåííîãî ññàéòà �� îîôîðìèòå
ñòðàíè÷êó ââ ññîâðåìåííûõ òòîíàõ! ÏÏðîãðàììà
ëåãêî óóïðàâëÿåòñÿ ññî ññêðèïòàìè, òòàêæå èèìå-
þòñÿ ïïîäðîáíûå ííàñòðîéêè ïïðèëîæåíèé ïïîä
ðàçëè÷íûå ááðàóçåðû. ÓÓäîáíî èè ïïðîñòî.

R-Undelete 2.1 build 121055

Ïðîãðàììà, ññ ïïîìîùüþ êêîòîðîé ââû ññìîæåòå
âîññòàíîâèòü ïïîâðåæäåííûå èèëè óóäàëåííûå
ôàéëû. ÏÏîääåðæèâàåò ððàáîòó ââ ôôàéëîâûõ ññèñ-
òåìàõ FFAT, NNTFS, NNTFS5, EExt2FS. ÎÎòëè÷èòåëüíîé
÷åðòîé óóòèëèòû ÿÿâëÿåòñÿ ååå ýýôôåêòèâíîñòü. ÅÅñ-
ëè ââû óóòåðÿëè ââàæíûå ääëÿ ââàñ ääîêóìåíòû èèëè
âèðóñ óóíè÷òîæèë ââàøè ôôàéëû, ññðî÷íî óóñòàíàâ-
ëèâàéòå ýýòó ïïðîãðàììó!

Fallout 22 
v2.02 Rus

Hitman: BBlood
Money v1.1

Èñïðàâëåíû îîøèáêè ññ
îáðàùåíèåì êê ïïåðñî-
íàæó-ææåíùèíå, îîòêîð-
ðåêòèðîâàíû ááîåâûå
ñîîáùåíèÿ, èèñïðàâëå-
íû ííåñêîëüêî ááàãîâ
îðèãèíàëüíîé èèãðû,
ïîïðàâëåíû îîïèñàíèÿ
íàâûêîâ èè òòàê ääàëåå. 

Ïîçâîëÿåò ççàïóñêàòü
èãðó ííà ââèäåîêàðòàõ ññ
ôóíêöèåé SSLI, ïïðàâèò
ñâÿçàííûå ññ ïïðîèçâî-
äèòåëüíîñòüþ ááàãè, ââ
ïåðâóþ îî÷åðåäü �� ääëÿ
óðîâíÿ ããðàôèêè LLOW.

ÑÎÔÒ

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß 

áåñïëàòíûå ((èëè óóñëîâíî ááåñïëàòíûå) ïïðîãðàììû
äëÿ ââñåõ ïïîëüçîâàòåëåé ïïåðñîíàëüíûõ êêîìïüþòåðîâ ÏÀÒ×È

ñâåæèå ««çàïëàòêè» 
äëÿ PPC-èèãð
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Îáîè ääëÿ ððàáî÷åãî ññòîëà Èëëþñòðàöèè Ñêðèíøîòû ...è ììíîãîå ääðóãîå!

GTA: San Andreas

ÎÎ÷÷ååððååääííààÿÿ ïïîîääááîîððêêàà ëëóó÷÷øøèèõõ ììààøøèèíí
ääëëÿÿ GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass ççàà ýýòòîîòò ììååññÿÿöö ��
ííàà ññååéé ððààçç ííààááððààëëîîññüü ààææ 1155 øøòòóóêê.. ÄÄëëÿÿ
ëëþþááèèòòååëëååéé ááîîëëüüøøèèõõ ããððóóççîîââèèêêîîââ ììûû
ïïððèèããîîòòîîââèèëëèè ïïððååêêððààññííîî ïïððîîððààááîîòòààíí-
ííûûéé ììààããèèññòòððààëëüüííûûéé òòÿÿããàà÷÷ NNaavviissttaarr
IInntteerrnnaattiioonnaall 99880000.. ÒÒååõõ,, êêòòîî ïïððååääïïîî÷÷èè-
òòààååòò ññïïîîððòòèèââííûûåå ììààøøèèííûû,, òòîîææåå ííåå îîáá-
ääååëëèèìì:: ääëëÿÿ ââààññ �� òòààêêèèåå ààââòòîîììîîááèèëëèè,,
êêààêê CCaatteerrhhaamm SSuuppeerr SSeevveenn,, FFeerrrraarrii

FF443300,, LLaammbboorrgghhiinnii MMiiuurraa SSVVRR JJOOTTAA,,
NNiissssaann SSkkyylliinnee GGTT-RR 3344 èè VVeeccttoorr MM1122..
ÎÎññîîááååííííîî ââûûääååëëÿÿååòòññÿÿ ññððååääèè ýýòòîîããîî
ññïïèèññêêàà DDooddggee VViippeerr SSRRTT-1100 KKiilllleerr aanndd
ZZKK ssttyyllee:: ýýòòàà ððààááîîòòàà ïïîîêêààççûûââààååòò,, ääîî
÷÷ååããîî ììîîããóóòò ääîîééòòèè ëëþþááèèòòååëëèè ýýêêññòòððåå-
ììààëëüüííîîããîî òòþþííèèííããàà..
ÒÒààêêææåå ââ ïïîîääááîîððêêåå ííààøøëëîîññüü ììååññòòîî èè
ââííååääîîððîîææííèèêêààìì,, òòààêêèèìì êêààêê LLaanndd RRoovveerr
DDiissccoovveerryy 22 èè CChheevvrroolleett SSuubbuurrbbaann..

Operation Flashpoint: Resistance

ÂÂ ýýòòîîòò ððààçç ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ OOppeerraattiioonn
FFllaasshhppooiinntt:: RReessiissttaannccee îîææèèääààååòò ÷÷ååòòûûððåå
ääîîïïîîëëííååííèèÿÿ,, ïïððèè÷÷ååìì òòððèè èèçç ííèèõõ îîòòííîîññÿÿòò-
ññÿÿ êê ààââèèààòòååõõííèèêêåå.. ÍÍààèèááîîëëåååå èèííòòååððååññ-
ííûûìì ììûû ññîî÷÷ëëèè SSCCAARRss SSUU-3300 vv11..00:: ïïððååêê-
ððààññííîî ïïððîîððààááîîòòààííàà ììîîääååëëüü ääââóóõõììååññòòííîî-
ããîî ììííîîããîîööååëëååââîîããîî èèññòòððååááèèòòååëëÿÿ ÑÑÓÓ-3300..
ÍÍåå ììååííåååå èèííòòååððååññååíí êêîîììïïëëååêêòò,, ññîîääååðð-
ææààùùèèéé ððààççëëèè÷÷ííûûåå ââååððññèèèè ììííîîããîîööååëëååââîî-
ããîî ââååððòòîîëëååòòàà UUHH-11:: ññþþääàà ââîîøøëëèè ööååëëûûõõ

ääââåå ììîîääèèôôèèêêààööèèèè,, UUHH-11NN èè UUHH-11ZZ;; êêààææ-
ääààÿÿ ääîîññòòóóïïííàà êêààêê ââ òòððààííññïïîîððòòííîîéé,, òòààêê èè
ââ ááîîååââîîéé ââååððññèèèè ((ííîîââûûåå ììîîääååëëèè ïïèèëëîî-
òòîîââ ïïððèèëëààããààþþòòññÿÿ)).. ÅÅùùåå ááîîëëüüøøèèéé èèííòòåå-
ððååññ ââûûççûûââààååòò RRAAFF CChhiinnooookk CCHH-4477 HHCC..22..
ÝÝòòîîòò ââååððòòîîëëååòò ññïïîîññîîááååíí òòððààííññïïîîððòòèèððîî-
ââààòòüü ííåå òòîîëëüüêêîî ïïååõõîîòòóó,, ííîî èè òòååõõííèèêêóó.. ÈÈ
ííààïïîîññëëååääîîêê ììûû ïïððååääëëààããààååìì AAssttrrooss IIII,, ááððàà-
ççèèëëüüññêêóóþþ ññèèññòòååììóó ççààëëïïîîââîîããîî îîããííÿÿ,, îîááîî-
ððóóääîîââààííííóóþþ ááððîîííèèððîîââààííííîîéé êêààááèèííîîéé.. 

Half-Life 2

ÊÊààççààëëîîññüü ááûû,, ÷÷òòîî ììîîææååòò ááûûòòüü ááîîëëåååå
ííååññòòààííääààððòòííûûìì,, ÷÷ååìì ììîîää EEcclliippssee,, ââ êêîî-
òòîîððîîìì ââììååññòòîî îîððóóææèèÿÿ èèããððîîêê ääîîëëææååíí
ááûûëë èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü òòååëëååêêèèííååçç?? ÊÊààêê ââûû-
ÿÿññííèèëëîîññüü,, ððååààëëüüííîî ññääååëëààòòüü ååùùåå ááîîëëåååå
ííååîîááûû÷÷ííóóþþ ââååùùüü.. ÂÂññòòððåå÷÷ààééòòåå ììîîääèè-
ôôèèêêààööèèþþ AAbbsseennccee vv11..00.. ÊÊààêê èè EEcclliippssee,,
ääààííííûûéé ììîîää ññääååëëààíí ññ ââèèääîîìì îîòò òòððååòòüüåå-
ããîî ëëèèööàà,, èè èèããððààòòüü ââííîîââüü ïïððèèääååòòññÿÿ ççàà
ääååââóóøøêêóó ((òòîî÷÷ííåååå,, ççàà ääååââîî÷÷êêóó)),, ííîî òòààêêîî-
ããîî ääëëÿÿ HHaallff-LLiiffee 22 ââûû ååùùåå òòîî÷÷ííîî ííåå ââèè-
ääååëëèè.. ÝÝòòîî óóææåå ääààææåå ííåå ýýêêøøíí,, àà ññààììûûéé

ííààòòóóððààëëüüííûûéé êêââååññòò ññ ààððêêààääííûûììèè ýýëëåå-
ììååííòòààììèè.. ÃÃëëààââííààÿÿ ããååððîîèèííÿÿ AAbbsseennccee
vv11..00 ííèè ððààççóó ííåå óóááüüååòò ííèè îîääííîîããîî
ììîîííññòòððàà,, ççààòòîî ååéé ïïððååääññòòîîèèòò ððààççîîáá-
ððààòòüüññÿÿ ññ õõèèòòððîîéé ññèèññòòååììîîéé,, îîòòêêððûûââààþþ-
ùùååéé ääââååððüü,, ïïîî÷÷èèííèèòòüü ììààøøèèííóó ïïîî ïïððîî-
èèççââîîääññòòââóó ããîîððøøêêîîââ èè ääààææåå ííààóó÷÷èèòòüüññÿÿ
óóïïððààââëëÿÿòòüü ïïààððîîââîîççîîìì.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,,
ììîîääèèôôèèêêààööèèÿÿ ïïîîëëóó÷÷èèëëààññüü ââååññüüììàà ññïïåå-
ööèèôôèè÷÷ííîîéé,, ääàà èè,, ïïððÿÿììîî ññêêààææååìì,, ííåå ññàà-
ììîîéé ïïððîîððààááîîòòààííííîîéé ââ ïïëëààííåå ããððààôôèèêêèè,,
ççààòòîî ññââååææååéé èè îî÷÷ååííüü ííååîîááûû÷÷ííîîéé..

rFactor

ÏÏîîêêëëîîííííèèêêèè rrFFaaccttoorr ííàà ýýòòîîòò ððààçç ììîîããóóòò
îîïïððîîááîîââààòòüü ññððààççóó ääââàà ììîîääàà.. 
ÏÏååððââûûéé �� MMccGGrreeggoorr PPoorrsscchhee GGTT33
CChhaalllleennggee �� ïïîîññââÿÿùùååíí ììîîííîîêêóóááêêîîââîîììóó
÷÷ååììïïèèîîííààòòóó ííàà ççííààììååííèèòòûûõõ PPoorrsscchhee
991111,, ïïððèè÷÷ååìì ííåå ïïððîîññòòûûõõ,, àà ììîîääèèôôèèêêàà-
ööèèèè GGTT33.. ÝÝòòèè ììààøøèèííûû èèççííàà÷÷ààëëüüííîî ññîîçç-
ääààââààëëèèññüü ííåå ññòòîîëëüüêêîî ääëëÿÿ òòððààññññ îîááùùååããîî
ïïîîëëüüççîîââààííèèÿÿ,, ññêêîîëëüüêêîî ääëëÿÿ ããîîííîîêê,, àà ïïîî-
ññååììóó îîííèè ççííàà÷÷èèòòååëëüüííîî ëëååãã÷÷åå èè ëëóó÷÷øøåå
óóïïððààââëëÿÿþþòòññÿÿ.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, PPoorrsscchhee ââññååããääàà
îîññòòààååòòññÿÿ PPoorrsscchhee;; ííààääîî ááûûòòüü ííàà÷÷ååêêóó èè

ïïîîììííèèòòüü,, ÷÷òòîî ääââèèããààòòååëëüü óó ííååããîî ññççààääèè ��
øøààííññûû ççààêêððóóòòèèòòüüññÿÿ ââîîëë÷÷êêîîìì ââååññüüììàà
ââûûññîîêêèè..
ÂÂòòîîððîîéé ììîîää �� SSeeaatt LLeeoonn CChhaalllleennggee &&
PPrriivvaatteeeerrss MMoodd �� òòààêêææåå ììîîííîîêêóóááêêîîââûûéé,,
ííîî ïïîîññââÿÿùùååíí ññîîððååââííîîââààííèèÿÿìì ííàà õõýýòò÷÷-
ááååêêààõõ SSeeaatt LLeeoonn.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ííåå PPoorrsscchhee
GGTT33,, ííîî èè ââÿÿëëîîéé ýýòòóó ììààøøèèííóó ííåå
ííààççîîââååøøüü..
ÀÀ ííàà ääååññååððòò ââààññ ææääóóòò ääââåå îîòòëëèè÷÷ííûûåå
òòððààññññûû ��- BBaahhrraaiinn 22000055 èè BBaarrbbaaggaalllloo
RRaacceewwaayy vv11..00.. ÏÏîîïïóóòòííîîããîî ââååòòððàà!!

ÃÀËÅÐÅß
Íà ääèñêå ððàñïîëîæèëèñü ííå òòîëüêî ââèäåîìàòåðèàëû èè èèãðû. ÊÊàæäûé ííîìåð ììû ííàïîëíÿåì 
ðàçäåë ««Ãàëåðåÿ» îîáîÿìè, ññêðèíøîòàìè èè ïïðîñòî êêàðòèíêàìè êê ññòàòüÿì ââ ííîìåðå. ÍÍàñëàæäàéòåñü!

Âåëèêèå èèãðû ææèâóò ääîëãî �� ïïîðîé ääàæå ääîëüøå ññâîèõ ññîçäàòåëåé. ÈÈì ííå ääàåò óóìèðàòü òòâîð÷åñòâî ïïîêëîííèêîâ, ññîçäàþùèõ ââñå ííîâûå èè ííîâûå ììîäû.
Èõ ïïîääåðæèâàþò òòðóäîëþáèâûå ððàçðàáîò÷èêè, óó êêîòîðûõ ññîõðàíèëîñü ââåëèêîå ììíîæåñòâî èèäåé. ÂÂñå ýýòî �� ííà ííàøåì ääèñêå. ÄÄâàæäû ââ ììåñÿö. ÒÒîëüêî ääëÿ ââàñ.
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ÎÁÇÎÐ

ÌÀÐÈÎ
Àâòîðû:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

Ñîíèê è Ìàðèî ñ íà÷àëà äåâÿíîñòûõ âåëè îæåñòî÷åííóþ âîéíó çà ñåðäöà è êîøåëüêè
ãåéìåðîâ. Íî åñëè âîäîïðîâîä÷èê îò Nintendo ñòàáèëüíî ïîêàçûâàë îòìåííûé ðåçóëü-
òàò, òî ñèíèé åæèê Sega íå÷àñòî âûäåðæèâàë çàäàííûé êîíêóðåíòîì
òåìï. Âåëèêîëåïíûé ñòàðò íà Sega Mega Drive ñìåíèëñÿ ïîëíûì
ïðîâàëîì íà Sega Saturn. Òðèóìôàëüíîå âîçâðàùåíèå â Sonic
Adventure íà Sega Dreamcast íåíàäîëãî âûâåëî Ñîíèêà íà
ïåðâûé ïëàí, íî ñ êàæäîé íîâîé èãðîé èíòåðåñ ê íåìó óãà-
ñàë. Ïîæàëóé, êðàéíåé òî÷êîé ïàäåíèÿ ñòàëà èãðà Shadow
the Hedgehog, ñîáðàâøàÿ âñå ñàìîå ïëîõîå, ÷òî òîëüêî
åñòü â ñåðèàëå. Êàçàëîñü, ÷òî òóõëûå ñåðåäíÿ÷êè, âðîäå
Sonic Riders, è ïîïûòêè ñêîïèðîâàòü äîñòèæåíèÿ ïðîøëûõ
ëåò â äóõå Sonic DS � âñå, íà ÷òî ñïîñîáíû íûíåøíèå ïàñòó-
õè ñèíåãî åæèêà. Îäíàêî íà E3 ýòîãî ãîäà áûë ïðåäñòàâëåí
Sonic the Hedgehog íîâîãî ïîêîëåíèÿ, ïî âñåîáùåìó ìíåíèþ,
ñòàâøèé îäíîé èç ëó÷øèõ èãð âûñòàâêè. Ýêñêëþçèâíûå èãðû î
Ñîíèêå ãîòîâÿòñÿ äëÿ Nintendo Wii è Sony PSP.
Â òî æå âðåìÿ, íå äðåìëåò è Nintendo. Ñèãåðó Ìèÿìîòî ÷óòü
ëè íå îôèöèàëüíî ïðèçíàë, ÷òî Super Mario Sunshine äëÿ
GameCube áûëà ëèøü îáû÷íûì ïðîäîëæåíèåì Mario 64 è íå
ïðåäëîæèëà íè÷åãî ïî-íàñòîÿùåìó íîâîãî. À âîò Super Mario Galaxy äëÿ
Wii � ñîâñåì äðóãîå äåëî! Óæå âûøåäøèé íà Nintendo DS ïëàòôîðìåð
New Super Mario Bros. ïðîäåìîíñòðèðîâàë, êàêèìè êîìïàíèÿ âèäèò äâóõ-
ìåðíûå èãðû î Ìàðèî. Íàêîíåö, íåîæèäàííî äëÿ âñåõ Nintendo àíîíñèðî-
âàëà íîâóþ èãðó ñåðèàëà ýêñêëþçèâíî äëÿ GameCube � Super Paper Mario.
Âñå èëè ïî÷òè âñå óïîìÿíóòûå èãðû ïîñòóïÿò â ïðîäàæó äî êîíöà 2006 ãîäà,
òàê ÷òî ê Ðîæäåñòâó íàñ æäåò íîâàÿ áèòâà ìåæäó Ñîíèêîì è Ìàðèî. Âïðî÷åì, èõ
êîíêóðåíöèÿ ëèøèëàñü îäíîé âàæíîé ñîñòàâëÿþùåé � åæ áîëåå íå ïðåäñòàâëÿåò êà-
êóþ-òî îäíó ïëàòôîðìó îò Sega, ñîïåðíè÷àþùóþ ñ ïðèñòàâêàìè îò Nintendo. Â ñëó÷àå
ñ Wii Ñîíèê è Ìàðèî, ñêîðåå, èäóò ðóêà îá ðóêó è âìåñòå ñðàæàþòñÿ ïðîòèâ äóðàöêèõ
ãåðîåâ îäíîîáðàçíûõ èãð íà êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ Sony è Microsoft. Òàêèå âîò ó
íàñ èíòåðåñíûå âðåìåíà íà äâîðå.

Ñèãåðó ÌÌèÿìîòî, 
ñîçäàòåëü MMario:

«Âèäåîèãðû �� ýýòî ççëî? ÊÊîãäà-òòî òòî
æå ññàìîå ããîâîðèëè îî ððîê'í'ðîëëå!»
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Ñîíèê, ïî ìåðêàì èãðîâîãî ìèðà, �
íå ïðîñòî ñòàðîæèë, à íàñòîÿùèé âå-
êîâîé äóá, æèâàÿ ëåãåíäà è ïðèâåò
èç äàëåêîãî ïðîøëîãî. Øóòêà ëè: çà
ïÿòíàäöàòü ëåò âçëåòîâ è ïàäåíèé
ñèíèé åæ ïåðåæèë íå îäíî ïîêîëå-
íèå ïëàòôîðì, ïîÿâèëñÿ â òðåõ äå-
ñÿòêàõ ðàçëè÷íûõ èãð è áûë ïðîäàí
ïî âñåìó ìèðó òðèäöàòü âîñåìü ìèë-
ëèîíîâ ðàç. Â èíäóñòðèè, ãäå, êàê íà
ìèðîâîé âîéíå ñ ïðèìåíåíèåì ïñè-
õîòðîïíûõ âåùåñòâ, ãîä èäåò çà
ïÿòü, ïÿòíàäöàòü ëåò íà ïåðåäîâîé �
ñðîê áîëåå ÷åì äîñòîéíûé. Íî, íåñ-
ìîòðÿ íà ïðåêëîííûå ëåòà, âåçäåñó-
ùèé ìýñêîò íå ñîáèðàåòñÿ óñïîêàè-
âàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì. Áîëåå òîãî,
ñîáñòâåííûé þáèëåé Ñîíèê íàìåðåí
îòìåòèòü ñàìûì ïîñòûäíûì äëÿ ñòà-
ðèêà îáðàçîì � ïåñíÿìè, ïëÿñêàìè è

áåãîòíåé íà ñêîðîñòè, ïðåâûøàþ-
ùåé ñêîðîñòü çâóêà.
Ïðàçäíîâàòü õîçÿåâà Ñîíèêà èç êîì-
ïàíèè Sega ðåøèëè ñ ðàçìàõîì �
ñðàçó íà PlayStation 3 è Xbox 360.
Ïëàòôîðìû âûáðàíû, ðàçóìååòñÿ,
íå ïðîñòî òàê: ïðèóðî÷åííàÿ ê ïÿò-
íàäöàòèëåòèþ åæà èãðà Sonic the
Hedgehog (íàçâàíèå ïðåäâàðèòåëü-
íîå), î êîòîðîé è ïîéäåò ðå÷ü íèæå,
ïî çàìûñëó ñîçäàòåëåé, äîëæíà ïî-
ëó÷èòüñÿ ñàìîé êðàñèâîé, ñàìîé
áûñòðîé è ñàìîé, êàê áû ýòî ñêà-
çàòü, «ñîíèêîâîé». 
Ïîêàçàííàÿ íà Å3 âåðñèÿ èãðû èçî
âñåõ ñèë ñòàðàëàñü ïîðàäîâàòü ïóá-
ëèêó êðàñîòàìè, õîòÿ âïå÷àòëåíèå
ïîðòèëà ÷àñòîòà êàäðîâ, âðåìåíàìè
ïàäàâøàÿ äî íåïðèëè÷íî íèçêîé îò-
ìåòêè. Âïðî÷åì, íà òî îíà è äåìî-
âåðñèÿ, ÷òîáû îòêàëûâàòü ïîäîáíûå
øóòêè: â Sega ãîâîðÿò, ÷òî â ñåðåäè-
íå ìàÿ èãðà áûëà ãîòîâà ëèøü íà ñî-
ðîê ïðîöåíòîâ. Íà òå æå ñàìûå ñîðîê
ïðîöåíòîâ ìîæíî (è íóæíî) ñïèñàòü
îòñóòñòâèå ïîãîäíûõ ýôôåêòîâ, íå
ñëèøêîì âïå÷àòëÿþùèå ñâåò ñ òåíÿ-

ìè è âîîáùå âñå ãðåõè. Õîòÿ óæå ñåé-
÷àñ ìîæíî áåç òðóäà ðàçãëÿäåòü ðè-
ñóíîê íà ïîäîøâàõ áîòèíîê Ñîíèêà �
òîæå âïîëíå ñåáå îòêðîâåíèå. Ó÷èòû-
âàÿ, ÷òî ðåëèç Sonic the Hedgehog
äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ â îäíî âðåìÿ ñ çà-
ïóñêîì PlayStation 3, ó ðàçðàáîò÷èêîâ
åñòü åùå ïîëãîäà, ÷òîáû èñïðàâèòü
âñå íåäî÷åòû. Ïî íàøèì îùóùåíèÿì,
ïîêà âåðñèè äëÿ Xbox 360 è
PlayStation 3 âûãëÿäÿò îäèíàêîâî, íî
ïîñëåäíÿÿ òîðìîçèëà ãîðàçäî ðåæå.
Âñïîìèíàÿ òó æå Å3, íåëüçÿ íå ñêà-
çàòü î íîâîì ïåðñîíàæå ïîíÿòíî êà-
êîé âñåëåííîé � åæå Ñèëüâåðå
(Silver the Hedgehog). Âòîðîé ïîñëå
Ñîíèêà èãðàáåëüíûé ïåðñîíàæ Sonic
the Hedgehog ëþáèòåëåì áûñòðîé
áåãîòíè íå ÿâëÿåòñÿ, íî çàòî îáëàäà-
åò ïîëåçíûì íàâûêîì ïîä íàçâà-
íèåì òåëåêèíåç. Ñ åãî ïîìîùüþ
Ñèëüâåð íå òîëüêî áóäåò ðåøàòü
ðàçëè÷íûå ãîëîâîëîìêè, íî è ïî-
âåðãàòü âðàãîâ â óæàñ, øâûðÿÿ â
íèõ ÿùèêè, îáãîðåâøèå ìàøèíû è
ïðî÷èé ìóñîð, îêàçàâøèéñÿ ïîá-
ëèçîñòè. Î÷åíü ïîõîæå íà Psi-
Ops: The Mingdgate
Conspiracy, íî íà áîëü-
øèõ ñêîðîñòÿõ.
Ñîáñòâåííî, íîâûé Sonic
the Hedgehog � ýòî ñêî-
ðîñòü, êðàñèâåéøàÿ ãðà-
ôèêà è � ãëàâíîå íîâîââå-
äåíèå! � ðåàëèñòè÷íàÿ ôèçèêà.
Èìåííî áëàãîäàðÿ ïîñëåäíåé èãðà
ñòàëà ïðèâëåêàòåëüíîé âíåøíå. Êîã-
äà Ñîíèê ðàçáèâàåò ãîðó ÿùèêîâ, òå
ïðàâäîïîäîáíî ëîìàþòñÿ, à ìóñîð
ðàçëåòàåòñÿ âîêðóã ïî ïðàâèëüíûì
òðàåêòîðèÿì, íà÷èíàåøü ïîíèìàòü,
÷òî ýòî òàêîå � ïðèñòàâêà íîâîãî
ïîêîëåíèÿ. Èãðà íè÷óòü íå ïîòåðÿ-
ëà â ñêîðîñòè ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì
æå Sonic Adventure, è ýòî ïî-ïðåæ-

íåìó ñàìûé íàñòîÿùèé Sonic the
Hedgehog, êàêèì ìû åãî óâèäåëè
åùå â äàëåêîì äåòñòâå.
Íàâåðíÿêà Sega ïîêàçàëà ïóáëèêå
äàëåêî íå âñå êîçûðè, ÷òî êðîþòñÿ â
ðóêàâàõ ñèíåãî åæà è åãî äðóãà-àëü-
áèíîñà: âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî íàñ
æäóò è äðóãèå ãåðîè, äðóãèå ïðèêëþ-
÷åíèÿ è äðóãèå îñîáåííîñòè èãðîâîãî
ïðîöåññà. Íî ÷åãî îò íîâîãî Ñîíèêà
òî÷íî æäàòü íå ñòîèò, òàê ýòî ïàäå-
íèÿ ëèöîì â ãðÿçü: ðîëü íàäçèðàòåëÿ
çà ðàçðàáîò÷èêàìè âçÿë íà ñåáÿ ñàì
Þäçè Íàêà, òàê ÷òî íà âûñîêîå êà÷å-
ñòâî êîíå÷íîãî ïðîäóêòà ìû ìîæåì
ðàññ÷èòûâàòü ñ ïîëíûì ïðàâîì.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Sonic the Hedgehog
Ïëàòôîðìà: PlayStation 3, Xbox 360
Æàíð: action/platform
Ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð: «Ñîôò Êëàá»
Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Äàòà âûõîäà: êîíåö 2006 ãîäà
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Î òîì, ÷òî ñòàðèíà Ñîíèê ïîÿâèòñÿ
êàê ìèíèìóì íà PlayStation 3 è Xbox
360, ïðåäñòàâèòåëè Sega ïðîáîëòà-
ëèñü åùå ãîä íàçàä, ÷åì íåìàëî ïî-
ðàäîâàëè ôàíàòåþùóþ îò êîëþ÷åãî
ñèìâîëà ÿïîíñêîé êîìïàíèè ïóáëè-
êó. Åäèíñòâåííîé, êîìó îò ýòîãî èç-
âåñòèÿ ñòàëî ãðóñòíî è îáèäíî, áûëà
èãðîâàÿ ñèñòåìà Wii (â òå áîðîäàòûå
âðåìåíà îíà åùå èìåíîâàëàñü
Revolution). Íî ìèð ïîêà íå îêîí÷à-
òåëüíî ñëåòåë ñ êàòóøåê, à äîáðî
ïðîäîëæàåò âðåìåíàìè òîðæåñòâî-
âàòü íàä çëîì: â ìàå êîìïàíèÿ Sega
èñïðàâèëà íåñïðàâåäëèâîñòü è àíîí-
ñèðîâàëà «Ñîíèêà» äëÿ êîíñîëè
Nintendo. «Ñîíèêà» óíèêàëüíîãî.
«Ñîíèêà» ýêñêëþçèâíîãî. Sonic Wild
Fire, êîðî÷å ãîâîðÿ.
È ïåðâîå, ÷åì øàíäàðàõíóëà ïóáëèêó
Sega ïîñëå àíîíñà èãðû: Ñîíèê áóäåò
â íåé ãëàâíûì è åäèíñòâåííûì ãåðî-
åì. Íèêàêèõ âàì Íàêëçîâ, Øýäîó è
ïðî÷èõ î÷àðîâàòåëüíûõ, íî âòîðîñòå-
ïåííûõ ïåðñîíàæåé. Â Wild Fire ïîä
ñâåò ñîôèòîâ âûéäåò Ñàì, åäèí-
ñòâåííûé è íåïîâòîðèìûé ñâåðõçâó-

êîâîé ñèíèé åæ. Êîíå÷íî, çíàêîìûå
ëèöà (èëè ìîðäû) áóäóò âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ìåëüêàòü íà çàäíåì ïëàíå, íî â
öåíòðå âíèìàíèÿ âñå ðàâíî îñòàíåòñÿ
Ñîíèê, è òîëüêî Ñîíèê.
Îòõâàòèâ ãëàâíóþ ðîëü â èãðå, Ñîíèê
òóò æå íàøåë ñåáå è çàäàíèå ïî ïëå-
÷ó: âîññòàíîâèòü ïîòåðÿâøèåñÿ ñòðà-
íèöû èç «Òûñÿ÷è è îäíîé íî÷è» �
ñáîðíèêà áàåê èçâåñòíîé â îïðåäå-
ëåííûõ êðóãàõ áîëòóíüè Øåõåðåçà-
äû. Ðàçóìååòñÿ, ðå÷ü íå èäåò î òîì,
÷òîáû âðó÷íóþ ïåðåïèñàòü çíàìåíè-
òóþ êíèãó: åæó ïðèäåòñÿ ñàìîëè÷íî
ïåðåæèòü âñå ïðèêëþ÷åíèÿ, ÷òî áûëè
îïèñàíû íà óòåðÿííûõ ñòðàíèöàõ,
ïîáðîäèòü ïî àðàáñêèì çàìêàì è
ïóñòûíÿì äà ïîâîåâàòü ñ òàìîøíèìè
çëîäåÿìè, åñëè òàêîâûå îïðîìåò÷è-
âî îòâëåêóòñÿ îò ñâîèõ çëîäåéñêèõ
äåë è ïîïàäóòñÿ ïî äîðîãå.
Âîññòàíîâëåíèå ïàìÿòíèêà ñðåäíå-
âåêîâîé àðàáñêîé ëèòåðàòóðû áóäåò
ïðîõîäèòü â ôèðìåííîì äëÿ Ñîíèêà

ñòèëå: ñ ïðîáåæêàìè ïî óðîâíÿì,
ñáîðîì ðàñêèäàííûõ ïîâñþäó êîëåö,
ñêîëüæåíèåì ïî ïåðèëàì è äðóãèì
íàêëîííûì ïîâåðõíîñòÿì, ïðûæêà-
ìè, ãîëîâîëîìíûìè òðþêàìè è ïðî-
÷èì, ïðî÷èì, ïðî÷èì. Âîò òîëüêî �
ñþðïðèç-ñþðïðèç! � Sonic Wild Fire
ñâåäåò êðåïêóþ äðóæáó ñ ðåâîëþöè-
îííûì êîíòðîëëåðîì Wii, à çíà÷èò �
âåñü íàæèòûé çà äîëãèå ãîäû îïûò
óïðàâëåíèÿ åæîì-ñïðèíòåðîì ìîæíî
ñìåëî çàáûòü è ïîòåðÿòü.
Èìåííî íàä óïðàâëåíèåì ðàçðàáîò-
÷èêè èãðû ñêðèïÿò ìîçãàìè ñèëüíåå
âñåãî. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé
Sega, íà ïåðâîå ìåñòî ïðè ïîñòðîå-
íèè îòíîøåíèé ìåæäó Ñîíèêîì è ðå-
àãèðóþùèì íà äâèæåíèÿ äæîéñòè-
êîì âûøëè ïðîñòîòà è îðèãèíàëü-
íîñòü. Ïðåäëàãàÿ ãåéìåðàì íîâûé
òèï èãðîâîãî ïðîöåññà, â ÿïîíñêîé
êîìïàíèè ñòàðàþòñÿ ñäåëàòü óïðàâ-
ëåíèå èíòóèòèâíûì è íåçàìåòíûì,
÷òîáû ïîïûòêè ñîâëàäàòü ñ ãåéìïà-

äîì íå çàòìåâàëè òî, ÷òî òâîðèòñÿ
íà ýêðàíå. Ìû óñïåëè ïîèãðàòü íà
E3 â íîâîãî Ñîíèêà è íàøëè åãî
î÷åíü ïîõîæèì íà Sonic Riders. Óï-
ðàâëåíèå ñìàõèâàåò íà ãîíî÷íîå �
êàê â Excite Truck. Ïîâîðà÷èâàÿ
äæîéïàä èç ñòîðîíû â ñòîðîíó, ìû
çàñòàâëÿåì Ñîíèêà ñâîðà÷èâàòü.
Ïîíà÷àëó óïðàâëåíèå íàâåðíÿêà ïî-
êàæåòñÿ âåñüìà óäà÷íîé è ïðèÿòíîé
âî âñåõ îòíîøåíèÿõ íàõîäêîé. Íî âîò
äîñòàíåò ëè òåðïåíèÿ êðóòèòü äæîé-
ïàäîì íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû, êî-
òîðàÿ, íàäååìñÿ, áóäåò íå ñëèøêîì
êîðîòêîé? Äî 2007 ãîäà, êîãäà
ýêñêëþçèâíûé Wii-Ñîíèê ïîñòóïèò â
ïðîäàæó, ìû âðÿä ëè îá ýòîì óçíàåì. 

Ïëàòôîðìà: Wii
Æàíð: action/racing
Ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð: íå îáúÿâëåí
Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Sega
Äàòà âûõîäà: êîíåö 2006 ãîäà

Sonic Wild Fire

Þäçè ÍÍàêà
Ñîçäàòåëü ññåðèàëîâ SSonic tthe HHedgehog èè PPhantasy SStar OOnline

Ôàêòû:
- ÎÎäíè ííàçûâàþò ååãî ããåíèåì, ääðóãèå ññ÷èòàþò, ÷÷òî ÍÍàêà ññòðàäàåò îîò ììàíèè ââåëè÷èÿ. ÈÈçâåñòíî, ÷÷òî ââî
âðåìåíà SSaturn ÞÞäçè ÍÍàêà ááåç ââåñêèõ ïïðè÷èí îîòêàçàëñÿ ïïðåäîñòàâèòü ääâèæîê NNights: IInto DDreams
êîëëåãàì èèç SSega oof AAmerica, ïïîõîðîíèâ òòåì ññàìûì ïïðîåêò ïïåðâîé òòðåõìåðíîé èèãðû ññåðèè SSonic tthe
Hedgehog.

- ÂÂ ììàå 22006 ããîäà ÞÞäçè ÍÍàêà ïïîêèíóë SSega, îîñíîâàâ ññîáñòâåííóþ ññòóäèþ PPROPE ((ïðîèçíîñèòñÿ: ««ïðî-
ïý»). ÏÏî ííàøèì ääàííûì, ññ ýýòîãî ììîìåíòà îîí ïïåðåñòàë ïïðèñìàòðèâàòü ççà ððàçðàáîòêîé ííîâûõ èèãð ññåðèè
Sonic tthe HHedgehog îîò SSonic TTeam. ÂÂïðî÷åì, êê ýýòîìó ââðåìåíè îîíè ââ îîáùèõ ÷÷åðòàõ óóæå ááûëè ããîòîâû.
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Øèðîêîìàñøòàáíîå âòîðæåíèå ñè-
íèõ åæåé íà íîâûå èãðîâûå ñèñòå-
ìû íå ìîãëî áûòü ïîëíûì áåç ñïå-
öèàëüíîé âåðñèè èãðû ïðî Ñîíèêà
äëÿ êðàñàâèöû PlayStation Portable.
Ïðè÷åì èãðû îñîáåííîé � íèêàêèõ
âàì ñëåïëåííûõ íà êîëåíêå ïîðòîâ è
ïîïûòîê ïðîäàòü è áåç òîãî íåñ÷àñò-
íûì âëàäåëüöàì PSP êàêîå-íèáóäü
ëåæàëîå áàðàõëî. Sonic Rivals � ïðî-
åêò, ñîçäàþùèéñÿ äëÿ êîíñîëè Sony
ñ íóëÿ: ïåðåä ðàçðàáîò÷èêàìè èç
Backbone ïîñòàâëåíà çàäà÷à ïîë-
íîñòüþ çàäåéñòâîâàòü âîçìîæíîñòè,
ñîêðûòûå â ÷ðåâå ìèíèàòþðíîé
êîíñîëè. È ïîêà âñå èäåò ê òîìó,
÷òî ñ âåëèêîé ìèññèåé îíè ñïðàâÿò-
ñÿ; ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà è ñîíì ñâåò-

ëûõ èäåé â Sonic Rivals, êàæåòñÿ,
ïðèñóòñòâóþò.
Ãåéìïëåé, âïðî÷åì, îæèäàåòñÿ ïî÷òè
òðàäèöèîííûé: Ñîíèê è åãî äðóçüÿ
áåãàþò è ïðûãàþò ïî äâóìåðíûì
óðîâíÿì, îêðóæåííûì òðåõìåðíûìè
áýêãðàóíäàìè. Î÷åíü ïîõîæå íà ïëàò-
ôîðìåðû ñåðèàëà Pandemonuim äëÿ
PS one. Âðîäå áû, âñå ïðèâû÷íî è
çíàêîìî, íî òóò â äåëî âñòóïàåò ïðåñ-
ëîâóòîå «ïî÷òè». Ðàçðàáîò÷èêè îñîáî
óïèðàþò íà òàê íàçûâàåìóþ ôóíêöèþ
Rival, êîòîðàÿ è âûäåëÿåò PSP-Ñîíè-
êà èç ñòðîéíûõ ðÿäîâ èãð ïðî Áûñò-
ðûõ è Êîëþ÷èõ. Íà êàæäûé ýòàï ïåð-
ñîíàæè âûõîäÿò ïàðàìè è ñîðåâíóþò-
ñÿ ìåæäó ñîáîé, ïðè ýòîì äîçâîëÿåò-
ñÿ ïèõàòü, òîëêàòü è îáèæàòü íåïðèÿ-
òåëÿ, ñòðîÿ åìó âñÿ÷åñêèå êîçíè è çà-
ìåäëÿÿ ïðîäâèæåíèå. Êòî ïåðâûì
äîáðàëñÿ äî çàâåòíîé ôèíèøíîé ëåí-
òî÷êè � òîò è ìîëîäåö. Òàêàÿ îñîáåí-
íîñòü ãåéìïëåÿ ïðèäåòñÿ ïî äóøå ëþ-
áèòåëÿì ìóëüòèïëååðà: íîñèòüñÿ ïî
óðîâíÿì íàïåðåãîíêè ñ æèâûì äðó-

ãîì-ñîïåðíèêîì íàâåðíÿêà áóäåò èí-
òåðåñíî.
Âïðî÷åì, äëÿ ïðåäïî÷èòàþùèõ ãîð-
äîå îäèíî÷åñòâî ñîíèêîâåäîâ ó
Backbone òîæå ïðèïàñåí ñþðïðèç:
÷åòûðå ïåðñîíàæà, íà êàæäîãî èç êî-
òîðûõ ïðèõîäèòñÿ ïî îäíîé ñþæåò-
íîé ëèíèè; èãðîêè äîëæíû áóäóò ïðî-
äèðàòüñÿ ñêâîçü óðîâíè â ïîïûòêå
ðàçðóøèòü çëîâåùèå ïëàíû íå ìå-
íåå çëîâåùåãî Ýããìàíà. 
Åùå î ïðèÿòíûõ áîíóñàõ: ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò âêëþ÷èòü â èãðó íå-
êèå êîëëåêöèîííûå êàðòû, êîòîðûå
ïîçâîëÿò óëó÷øèòü õàðàêòåðèñòèêè
ïåðñîíàæåé. Ñàìî ñîáîé, áóäåò 
äîñòóïíà âîçìîæíîñòü îáìåíèâàòüñÿ
êàðòàìè ñ äðóãèìè îáëàäàòåëÿìè
Sonic Rivals.
Êàê áû òàì íè áûëî, «ïîðòàòèâíûé»
Ñîíèê îáåùàåò ïîëó÷èòüñÿ âåñüìà
ëþáîïûòíûì ïðîåêòîì. Ôèðìåííûé
ãåéìïëåé, ïðèïðàâëåííûé äóõîì ñî-
ïåðíè÷åñòâà è ïðèÿòíîé ãðàôèêîé, �
÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå?

Sonic Rivals 
Ïëàòôîðìà: PSP
Æàíð: action/platform
Ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð: «Ñîôò Êëàá»
Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Sega
Ðàçðàáîò÷èê: Backbone Entertainment
Äàòà âûõîäà: 28 îêòÿáðÿ 2006 ãîäà
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Þäçè Íàêà, 
ñîçäàòåëü Sonic tthe HHedgehog:

«Ñ SSonic tthe HHedgehog ääëÿ PPS3 èè XXbox 3360 ììû
ðåøèëè ââåðíóòüñÿ êê ííàøèì êêîðíÿì, êê èèãðàì 115-
ëåòíåé ääàâíîñòè. ÌÌû ââîññîçäàäèì ññêîðîñòü èè
ñòèëü, êêîòîðûå ññäåëàëè ííàøåãî ããåðîÿ ëëåãåíäîé
ìèðà ââèäåîèãð. ÈÈ, êêîíå÷íî, ììû ííå ññìîãëè ááû
ñäåëàòü ýýòî ááåç ââû÷èñëèòåëüíîé ììîùè ïïëàòôîðì
íîâîãî ïïîêîëåíèÿ».
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Íåñìîòðÿ íà âñþ íàøó ëþáîâü è óâà-
æåíèå ê Ìàðèî, äðóçüÿì Ìàðèî è
âðàãàì Ìàðèî, î÷åíü õî÷åòñÿ çàäàòü
îäèí íåïðèëè÷íûé âîïðîñ: êòî è çà-
÷åì ñ äîñòîéíûì ëó÷øåãî ïðèìåíå-
íèÿ óïîðñòâîì ïîõèùàåò ýòó ðàñòðåê-
ëÿòóþ è íèêîìó, â îáùåì-òî, íå íóæ-
íóþ Ïðèíöåññó? Åñòü ìíåíèå, ÷òî
ýòîò âîïëü íåïîíèìàíèÿ, êàê è âñå
ïðî÷èå ôèëîñîôñêèå âîïðîñû, òàê è
îñòàíåòñÿ áåç âðàçóìèòåëüíîãî îòâå-
òà. È, äà, Ïðèíöåññó îïÿòü ïîõèòèëè.
Â Super Mario Galaxy, ÷òî ðàçðàáà-
òûâàåòñÿ ïîä ðóêîâîäñòâîì Ñèãåðó
Ìèÿìîòî èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ êîíñî-
ëè Wii, âñåõ âêîíåö äîñòàâøóþ îñî-
áó êîðîëåâñêèõ êðîâåé íå ïðîñòî
óìûêíóëè, íî è óâîëîêëè çà ïðåäå-
ëû åå ðîäíîé ïëàíåòêè. Õîðîøî áû
åé çà ýòèìè ïðåäåëàìè è îñòàòüñÿ,
íî íåóãîìîííûé Ìàðèî â î÷åðåäíîé
ðàç ðåøàåò ñîâåðøèòü ðûöàðñêèé
ïîäâèã è, ïðåçðåâ ãðàâèòàöèþ, à
òàêæå ïðî÷èå ïðèäóìàííûå ôèçèêà-
ìè çàêîíû, îòïðàâëÿåòñÿ íà ïðîìå-
íàä ïî âñåì îêðåñòíûì ïëàíåòàì â
ïîèñêàõ ñâîåé íåíàãëÿäíîé. 
Èãðîâîé ïðîöåññ Super Mario Galaxy
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû äîáðàòüñÿ
èç íà÷àëà óðîâíÿ â åãî êîíåö, à â
ïðîìåæóòêå ìåæäó ýòèìè äâóìÿ òî÷-

êàìè òâîðÿòñÿ ðàçíûå íåïîòðåáñòâà,
âðîäå èçáèåíèÿ âñåõ âñòðå÷íûõ, ñáî-
ðà çâåçäî÷åê è ìóçûêàëüíûõ íîò.
Âðåìåíàìè è áåç òîãî óâëåêàòåëüíûé
ãåéìïëåé ðàçíîîáðàçÿò ñóùåñòâà, êî-
òîðûõ âî âñåì öèâèëèçîâàííîì ìèðå
ïðèíÿòî èìåíîâàòü áîññàìè, � òàêèå
îãðîìíûå òâàðè, îòëè÷àþùèåñÿ íåó-
åìíîé ñòðàñòüþ êî âñåìó áîëüøîìó è
èñïûòûâàþùèå ïî îòíîøåíèþ ê Ìà-
ðèî âåñüìà íåäîáðûå ÷óâñòâà. 
Ñîáñòâåííî, Super Mario Galaxy â
ñàìîé Nintendo ðàñöåíèâàþò êàê ïî-
ïûòêó îòîéòè îò êàíîíîâ Ìàðèî-èãð.
Ñëîæèâøóþñÿ â óìàõ ãåéìåðîâ êàð-
òèíêó òèïè÷íîé èãðû ïðî óñàòîãî è
òâåðäîëîáîãî, ãäå òîò êðóøèò ïîä-
âåðíóâøèåñÿ êîíñòðóêöèè è ñêà÷åò
êóçíå÷èêîì, çàìåíèò øòóêà, êîòî-
ðóþ ìîæíî íàçâàòü «èññëåäîâà-
òåëüñêèì ãåéìïëååì». Óêëîí â
Galaxy áóäåò ñäåëàí íå íà ïðûæêè,
à íà áåãîòíþ: Ìàðèî ìîæåò ïîñå-
òèòü óéìó ðàçëè÷íûõ ïëàíåò è, ïî
çàäóìêå àâòîðîâ, èññëåäóÿ èõ, îí (à
âìåñòå ñ íèì è èãðîê) äîëæåí ïîëó-
÷àòü óäîâîëüñòâèå. 
Íî èãðà ïðèâëåêàåò íå îäíîé ëèøü
ñìåíîé êîíöåïöèè. Ãëàâíîé èðèñêîé
äëÿ âñåõ ïîêëîííèêîâ ïðîäóêöèè
«Áîëüøîé N» ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü
óïðàâëÿòü Ìàðèî ñ ïîìîùüþ êîíòðîë-
ëåðà Wii. Â Super Mario Galaxy ïîéäåò â
õîä êàê ñàì «ïóëüò», òàê è ïîäêëþ÷àå-
ìàÿ ê íåìó äîïîëíèòåëüíàÿ øòóêîâèíà
ñ àíàëîãîâîé ðóêîÿòêîé. Ñ ïîìîùüþ
ýòèõ «íóí÷àê» ìîæíî áóäåò ñ ëåã-
êîñòüþ îñóùåñòâëÿòü âñå ïðèâû÷íûå

äåéñòâèÿ � áåãàòü, ñêàêàòü, êðóòèòüñÿ
âîë÷êîì è íàñòàâëÿòü íà ïóòü èñòèí-
íûé èãðîâóþ êàìåðó. Ïóëüò èñïîëüçó-
åòñÿ â êà÷åñòâå ñâîåãî ðîäà ëàçåðíîé
óêàçêè, êîòîðîé Ìàðèî ìîæåò «òåðå-
áèòü» èãðîâûå îáúåêòû. Áåãàåò ïî ìè-
ðó îí ïîä ÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì àíàëî-
ãîâîé ðóêîÿòêè. Î÷åíü ÷àñòî òðåáóåòñÿ
êðóòèòüñÿ íà ìåñòå âîë÷êîì � äëÿ ýòî-
ãî ãåéìåðó íóæíî ïîòðÿñòè ïóëüòîì óï-
ðàâëåíèÿ.
Ïîñëåäíåé ïî ñ÷åòó, íî íèêàê íå ïî
èíòåðåñíîñòè èäååé, êîòîðàÿ ìîæåò
áûòü ðåàëèçîâàíà â íîâîé èãðå, ÿâ-

ëÿåòñÿ ìóëüòèïëååð. Ìèÿìîòî-ñàí
óïîðíî ðàçìûøëÿåò íàä íîâûì òè-
ïîì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû, â
êîòîðîé îäèí èãðîê óïðàâëÿåò ñàìèì
Ìàðèî, à âñå îñòàëüíûå (Wii ïîääåð-
æèâàåò äî ÷åòûðåõ îäíîâðåìåííî
ïîäêëþ÷åííûõ êîíòðîëëåðîâ) íåêèì
íå ñîâñåì ïîíÿòíûì îáðàçîì ïîìî-
ãàþò åìó âûïóòàòüñÿ èç êðóòîãî ïå-
ðåïëåòà. Êàê èìåííî áóäåò âûïîëíåí
ìóëüòèïëååð â Super Mario Galaxy è
áóäåò ëè âûïîëíåí âîîáùå, ìû óçíà-
åì áëèæå ê ðåëèçó, êîòîðûé, ïî ñëî-
âàì âñå òîãî æå Ìèÿìîòî, ñîñòîèòñÿ
íå ïîçäíåå ÷åì ÷åðåç øåñòü ìåñÿöåâ
ïîñëå çàïóñêà Wii. Íî óæå ñåé÷àñ íî-
âàÿ èãðà ñ ñèìâîëîì Nintendo â ãëàâ-
íîé ðîëè îáëàäàåò äîñòîèíñòâàìè
íàñòîÿùåãî õèòà: îðèãèíàëüíûå çà-
äóìêè â ãåéìïëåå, áîëåå ÷åì êà÷åñò-
âåííàÿ (è, ïîæàëóé, ëó÷øàÿ ñðåäè
ïðîåêòîâ äëÿ Wii íà äàííûé ìîìåíò)
ãðàôèêà äà óíèêàëüíàÿ ñõåìà óïðàâ-
ëåíèÿ ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ.

Super Mario Galaxy 

Ïëàòôîðìà: Wii
Æàíð: action/platform
Ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð: «Íîâûé äèñê»
Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: Nintendo
Äàòà âûõîäà: êîíåö 2006 ãîäà

Ñèãåðó ÌÌèÿìîòî
Ñîçäàòåëü ññåðèàëîâ MMario èè TThe LLegend oof ZZelda

Ôàêòû:
- ÓÓ ÑÑèãåðó ÌÌèÿìîòî îîäèíàêîâî õõîðîøî ððàçâèòû îîáå ððóêè, õõîòÿ îîí ïïðåäïî÷è-
òàåò ïïèñàòü ëëåâîé. ÒÒàêèìè ææå îîí ññäåëàë ññâîèõ ïïåðñîíàæåé �� ÌÌàðèî èè ËËèíêà.

- ÏÏî îîòçûâàì êêîëëåã èè ççíàêîìûõ, ÌÌèÿìîòî îîòíþäü ííå ïïîäâåðæåí ççâåçäíîé
áîëåçíè, èè ííå ññòåñíÿåòñÿ ååçäèòü ííà ððàáîòó ííà ââåëîñèïåäå.

- 113 ììàðòà 22006 ããîäà ÌÌèÿìîòî ááûë ïïîñâÿùåí ââ ððûöàðè îîðäåíà OOrdre ddes AArts
et ddes LLettres, óó÷ðåæäåííîãî ôôðàíöóçñêèì ïïðàâèòåëüñòâîì. ÂÂìåñòå ññ ííèì
ýòîé ÷÷åñòè óóäîñòîèëèñü ääèçàéíåðû ÌÌèøåëü ÀÀíñåëü èè ÔÔðåäåðèê ÐÐýéíåë.

Ñèãåðó ÌÌèÿìîòî, ññîçäàòåëü MMario:

«Åñëè èèãðà ççàäåðæèâàåòñÿ, îîíà ââ èèòîãå ììîæåò
ïîëó÷èòüñÿ õõîðîøåé. ÀÀ ïïëîõàÿ èèãðà îîñòàíåòñÿ ïïëîõîé
íàâñåãäà». 
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Â ðàìêàõ ïðåçåíòàöèè êîìïàíèè
Nintendo íà âûñòàâêå Å3 ïóáëèêå áû-
ëî ïîêàçàíî íåìàëî ïðîåêòîâ äëÿ
íîâîé êîíñîëè Wii è ñðàâíèòåëüíî
íîâîé Nintendo DS, ïî÷òè çàòìèâøèõ
ñâîèì âåëèêîëåïèåì ñòàðóøêó
GameCube, êîòîðàÿ áîëüøå áåñïî-
êîèòñÿ íå î òîì, ÷òîáû ïîñïåòü çà
ìîëîäûìè ñîáðàòüÿìè, à êàê áû íå
ïîìåðåòü ðàíüøå âðåìåíè. Çàòìèëè,
íî èìåííî ïî÷òè � áûë ñðåäè ïðåäñ-
òàâëåííûõ íà âûñòàâêå îäèí ïðîåêò
äëÿ «Êóáèêà», êîòîðûé íå ìîæåò íå
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå íàñòîÿùåãî ïîê-
ëîííèêà âèäåîèãð. Ðå÷ü èäåò î Super
Paper Mario � î÷åðåäíîì ïðîäîëæå-
íèè «áóìàæíîé» âåòâè ñåðèàëà îá
óñàòîì âîäîïðîâîä÷èêå.
Paper Mario, åñëè êòî ïîçàáûë, ýòî
òèïè÷íûé äâóõìåðíûé ïëàòôîðìåð ñ
î÷åíü ïðèÿòíîé ãðàôèêîé è âåçäåñó-
ùèìè ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Super
Paper Mario � ýòî òî æå ñàìîå, òîëü-
êî ñ ïðèìåñüþ ïîëíîöåííîãî 3D. Êàê
ãîâîðÿò ïðåäñòàâèòåëè Nintendo, íî-
âàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé íåáðèòîãî
èòàëüÿíöà áóäåò ïðîõîäèòü êàê â äâó-
ìåðíîì, òàê è â òðåõìåðíîì ïðîñòðà-
íñòâå, çàñòàâëÿÿ èãðîêà «ïðûãàòü»
èç îäíîãî âèäà â äðóãîé è îáðàòíî.
Âïðî÷åì, ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ïðèê-
ëþ÷åíèÿõ Ìàðèî, íî òàêæå è î ïî-
õîæäåíèÿõ Ïðèíöåññû è î÷àðîâà-
òåëüíîãî çëîäåÿ Áîóçåðà � èçâå÷íûå
ñïóòíèêè ïîëíîâàòîãî ìóæ÷èíû â
êðàñíûõ øòàíàõ íà ýòîò ðàç ñòàíóò
èãðàáåëüíûìè ïåðñîíàæàìè.
Åùå îäíî íîâîââåäåíèå Super Paper
Mario ïîçàèìñòâóåò èç íîâåíüêîé
New Super Mario Bros., ÷òî ñîâñåì
íåäàâíî ïîÿâèëàñü äëÿ êîíñîëè
Nintendo DS. Íà íåêîòîðûõ èç äîñ-
òóïíûõ ïóáëèêå ñêðèíøîòîâ ìîæíî

çàìåòèòü (ïðàâî, èõ î÷åíü ñëîæíî íå
çàìåòèòü) îãðîìíûå âåðñèè ïåðñîíà-
æåé, êîòîðûå òàê âåëèêè, ÷òî ïîäïè-
ðàþò ñîáîé âèðòóàëüíûå îáëàêà è
ãðîçÿò âûëåçòè çà ïðåäåëû ýêðàíà.
Ñêðûòíàÿ Nintendo ïîêà íå ñïåøèò äå-
ëèòüñÿ ñ íàðîäîì ïîäðîáíîñòÿìè ñþ-
æåòà è èãðîâîãî ïðîöåññà íîâîé
Paper Mario. Íî îíè íå îñîáî è íóæíû:
çà äîëãèå ãîäû çíàêîìñòâà ñ Ìàðèî
ìû óæå óñïåëè ïîíÿòü, ÷òî âìåñòî
âñåõ ïðî÷èõ ðàçâëå÷åíèé îí ïðåäïî-
÷èòàåò äîëáèòü ãîëîâîé êèðïè÷è, èñ-
êàòü ñåêðåòû è êîãî-íèáóäü ñïàñàòü. À
âûõîä Super Paper Mario íàìå÷åí íà
îêòÿáðü íûíåøíåãî ãîäà. 

Super Paper Mario 
Ïëàòôîðìà: GameCube
Æàíð: action/platform
Ðîññèéñêèé äèñòðèáüþòîð: «Íîâûé äèñê»
Çàðóáåæíûé èçäàòåëü: Nintendo
Ðàçðàáîò÷èê: Intelligent Systems
Äàòà âûõîäà: êîíåö 2006 ãîäà

Ñèãåðó ÌÌèÿìîòî, 
ñîçäàòåëü MMario:

«Êîãäà ÷÷åëîâåê ððÿäîì ññ ââàìè
îêàçûâàåòñÿ ââåëèêèì ââîèíîì, èè èèç
íèîòêóäà ïïîÿâëÿåòñÿ ääâåðü ââ èèíîå
èçìåðåíèå, ââû èèëè îîòêàçûâàåòåñü
âåðèòü ññâîèì ããëàçàì, èèëè ââñå ææå
ïîíèìàåòå: ììèð êêóäà ññëîæíåå, ÷÷åì
âñåãäà êêàçàëîñü».
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Þäçè ÍÍàêà, 
ñîçäàòåëü SSonic tthe HHedgehog

«Êàêîé ááû ññîâðåìåííîé ííè ááûëà ììàøèíà, îîíà
âñåãäà ååçäèò ííà êêîëåñàõ. ËËþáîå, ññàìîå
âûñîêîòåõíîëîãè÷åñêîå óóñòðîéñòâî, ññíàáæåíî
êíîïêîé PPower. ÅÅñòü ââåùè, êêîòîðûå ííå
óñòàðåâàþò ííèêîãäà. ÏÏîýòîìó ääæîéïàä, êêîòîðûé
íóæíî ääåðæàòü ââ ððóêàõ, ííà ââåêè ââå÷íûå îîñòàíåòñÿ
îñíîâíûì óóñòðîéñòâîì óóïðàâëåíèÿ ââ èèãðàõ».

Ìàðèî � ñòàðîìîäíûé ìóæ÷èíà. Îí âåðåí ñâîåé ïðèí-
öåññå. Õîðîøî óìååò ñïðàâëÿòüñÿ ñ ðàáîòîé ïî äîìó.
Î÷åíü ëþáèò ñâîèõ ðîäñòâåííèêîâ è âñåãäà ãîòîâ
ïðèéòè ê íèì íà ïîìîùü.

Ìàðèî ìîæåò âûðàñòàòü è ïðåâðàùàòüñÿ â Ñóïåðìà-
ðèî! Â ýòîì åìó ïîìîãàþò âîëøåáíûå ãðèáû.

Ìàðèî � óíèâåðñàë. Åñòü îòëè÷íûå ãîíêè, ôàéòèíãè,
äàæå ðîëåâûå èãðû, ïîñâÿùåííûå óñàòîìó âîäîïðî-
âîä÷èêó è åãî äðóçüÿì.

Ñîíèê � ñîâðåìåííûé ïàðåíü. Åìó íðàâèòñÿ ðîê-ìóçû-
êà, îí ëþáèò ðàçãëÿäûâàòü îáëà÷åííûõ â áèêèíè áëîí-
äèíîê, êàòàòüñÿ íà ñêåéòå. Ó Ñîíèêà ïîêà íåò âîçëþá-
ëåííîé..

Ñîíèê óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â Ñóïåðñîíèêà! Äëÿ ýòîãî
åìó, êàê ïðàâèëî, íóæíû èçóìðóäû õàîñà.

Ñîíèê � ïðèçíàííûé ñïåöèàëèñò ïî èãðàì æàíðà
action/platform. È êëàññè÷åñêèõ ïëàòôîðìåðîâ ñ åãî
ó÷àñòèåì âûøëî ÷óòü áîëüøå, ÷åì ïëàòôîðìåðîâ ñ
Ìàðèî. Ñ äðóãèìè æàíðàìè, ïðàâäà, êàê-òî íå î÷åíü
ñðîñëîñü.ÑÎÍÈÊ

ÌÀÐÈÎ
ÏÐÎÒÈÂ
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ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ ACTION

Assassin�s Creed (PS3)

Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Heavenly Sword

John Woo Presents: Stranglehold

ÊÊîîììììååííòòààððèèéé::

Ïî ñóòè äåëà, Assassin�s Creed � ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü Prince

of Persia, äàæå â ïîõîæåì àíòóðàæå. Ðàçðàáàòûâàþò

èãðó òå æå ëþäè. Íî ñìåíà íàçâàíèÿ ïîçâîëèò äåëàòü

÷òî óãîäíî è ñ ãåðîåì, è ñ ñþæåòîì, è ñ óïðàâëåíèåì, è

ñ ãåéìïëååì â öåëîì. ×òî êàñàåòñÿ ýêøíà Heavenly

Sword, òî ñ íèì íà âûñòàâêå ïðîèçîøëà ëþáîïûòíàÿ

èñòîðèÿ. Âñå âñòðå÷åííûå íàìè æóðíàëèñòû ñ âîñòîð-

ãîì ðàññêàçûâàëè î òîì, êàêàÿ òàì âåëèêîëåïíàÿ ãðà-

ôèêà, è ðåêîìåíäîâàëè ñðî÷íî áåæàòü èãðàòü. Íî íà

òðåòèé äåíü âåñü ýíòóçèàçì êîëëåã êóäà-òî ïîäåâàëñÿ.

Âîçìîæíî, äåëî â òîì, ÷òî ñòåíäû ñ Heavenly Sword

áûëè äîñòóïíû âñåì è ñðàçó, à Assassin�s Creed ïîêà-

çûâàëè çà çàêðûòûìè äâåðÿìè, ñòðîãî ïî ðàñïèñàíèþ

è òîëüêî äëÿ ïðåññû.

ËÓ×ØÈÅ ÈÃÐÛ ÂÛÑÒÀÂÊÈ � ÍÀØÅ ÌÍÅÍÈÅ

E3 2006: 
ÈÒÎÃÈ

Â ïïðåäûäóùåì ííîìåðå ììû
ðàññêàçàëè îî ããëàâíîì
ñîáûòèè EE3 22006 ��
ïðåçåíòàöèè PPlayStation 33 èè
Nintendo WWii, àà òòàêæå
ïîäåëèëèñü
íåôîðìàëüíûìè
âïå÷àòëåíèÿìè îîò
âûñòàâêè. ÃÃîòîâÿ ýýòîò
ìàòåðèàë, ÿÿ îîáíàðóæèë,
÷òî, ññîáñòâåííî ããîâîðÿ,
æàëîáû ííà îîòñóòñòâèå
êðàñèâûõ ääåâ÷îíîê ííà
ñòåíäàõ �� ââòîðàÿ ïïî
âàæíîñòè òòåìà ââ îîò÷åòàõ ññ
âûñòàâêè, èè ííà ííåé ððàññêàç
ìîæíî ááûëî èè ççàâåðøèòü...
Ðàçóìååòñÿ, ýýòî ëëèøü
øóòêà, ííî ââ ííåé ååñòü ääîëÿ
ïðàâäû. 

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÅ ÏÐÈÑÒÀÂÊÈ
Õîòÿ Xbox 360 óæå ñ íàìè, à Wii è
PlayStation 3 ñêîðî ê íåé ïðèñîåäè-
íÿòñÿ, äëÿ íàñ íàèáîëåå âàæíûìè
îñòàþòñÿ ñîâðåìåííûå ïîðòàòèâíûå
êîíñîëè DS è PSP è óñòàðåâøèå äî-
ìàøíèå ïðèñòàâêè PlayStation 2,
GameCube è Xbox. Êàê îáñòîÿëè ñ
íèìè äåëà íà E3 2006?
Ýòîò ãîä ïîêàçàë, ÷òî Sony, óâû, íå
ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå ïîääåðæèâàòü
òðè ïðèñòàâêè îäíîâðåìåííî è â ïîë-
íîì îáúåìå. Ãëàâíûé ïðîåêò êîìïà-
íèè äëÿ PS2 � ýêøí God of War II �
âîïðîñîâ íå âûçûâàåò, íî èãð áà-
íàëüíî ìàëî. Sony ïðîñòî ïîâåçëî,
÷òî Square Enix íå òîðîïèòñÿ ñ ëîêà-
ëèçàöèåé (äà è âîîáùå âûõîäîì)
ñâîèõ RPG � Final Fantasy XII, Valkyrie
Profile 2: Silmeria è Rogue Galaxy, ÷òî
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Àâòîðû:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

Sega âäðóã ðåøèëà èçäàòü íà Çàïàäå
Yakuza � âàðèàöèþ íà òåìó
Shenmue. Íó è, ðàçóìååòñÿ, ÷òî
Capcom îò÷åãî-òî òîðìîçèò ñ âûïóñ-
êîì Okami. Ïî ïîâîäó ïîñëåäíåãî �
íå óäèâëþñü, åñëè èãðó ñðî÷íî ïåðå-
íåñóò íà Nintendo Wii, ãäå åé (ñ åå
óíèêàëüíûì óïðàâëåíèåì) ñàìîå
ìåñòî. ×èòàòåëè íå ðàç íàñ ñïðàøè-
âàëè, ñêîëüêî ëåò «ïðîæèâåò»
PlayStation 2 ïîñëå ïîÿâëåíèÿ
PlayStation 3, è ìû íåèçìåííî îòâå-
÷àëè, ÷òî ãîä-äâà � òî÷íî. Ñåé÷àñ ìû
â ýòîì óæå íå òàê óâåðåíû. Äî êîíöà
2006 ãîäà íà PlayStation 2 åùå áóäóò
âûõîäèòü íîâûå êëàññíûå èãðû, à
âîò ÷òî áóäåò äàëüøå � íåèçâåñòíî.
À âîò ó PSP äåëà, ÿñåí ïåíü, èäóò õî-
ðîøî, õîòü è íå îòëè÷íî. Ïîäîáíî òî-
ìó êàê íà GBA âòîðóþ æèçíü îáðåëè
õèòû äëÿ SNES, PSP îêàæåòñÿ ïðèñ-
òàíèùåì äëÿ íàøèõ ëþáèìöåâ âðå-
ìåí PS one è, åñëè ïîâåçåò,
Dreamcast. Âî-ïåðâûõ, Sony ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëà íà E3 äåéñòâóþùèé
ýìóëÿòîð PS one íà PSP. Ïðåäïîëà-
ãàåòñÿ, ÷òî â áóäóùåì ãåéìåðû ñìî-
ãóò ñêà÷èâàòü îáðàçû äèñêîâ ñî ñïå-
öèàëèçèðîâàííîãî ñåðâåðà çà ðàçóì-
íûå äåíüãè, à çàòåì çàïóñêàòü íà
ïîðòàòèâíîé ïðèñòàâêå. Èäåÿ áîëåå
÷åì çäðàâàÿ � òàê ìîæíî áóäåò ëåãêî
ïîëó÷èòü äîñòóï ê òûñÿ÷àì ïðîâåðåí-
íûõ õèòîâ. Îäíàêî âðÿä ëè îíà ïîí-
ðàâèòñÿ íåçàâèñèìûì èçäàòåëü-
ñòâàì, êîòîðûå çàðàáàòûâàþò íåïëî-
õèå äåíüãè íà ðèìåéêàõ èãð ñ PS one
(ïðîäàþòñÿ-òî îíè ïî òîé æå öåíå,
÷òî è íîâûå ïðîåêòû!). Íî, âîîáùå
ãîâîðÿ, åñòü íåìàëî ïëàòôîðì, èãðû
ñ êîòîðûõ ìû âñå õîòåëè áû óâèäåòü
íà PSP. Õîðîøèé ïðèìåð ïîêàçàëà
êîìïàíèÿ Capcom ñî ñâîèì ñáîðíè-
êîì Power Stone Collection. Îáå ÷àñòè
çíàìåíèòîãî beat�em up ñîáðàíû íà
îäíîì äèñêå è âûãëÿäÿò ñîâñåì òàê
æå, êàê â îðèãèíàëå, íà Dreamcast.
Äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê ìîãóò ñðàæàòüñÿ
îäíîâðåìåííî, ñîåäèíÿÿñü ïî Wi-Fi.
Âåäü PSP ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êàê
ðàç ñõîæà ñ Dreamcast, è íèêàêèõ
óíèâåðñàëüíûõ ýìóëÿòîðîâ ñäåëàòü
íå óäàñòñÿ � ìîæíî òîëüêî ïîðòèðî-
âàòü èãðû ïî îäíîé è âûïóñêàòü èõ
îòäåëüíî. Ïîæàëóé, ÿ áû íå îòêàçàë-
ñÿ îò Grandia II èëè Sonic Adventure.
Âïðî÷åì, íà õèòàõ ïðîøëîãî çàöèê-
ëèâàòüñÿ íå ñòîèò. È òàê äî ñèõ ïîð
íà PSP â îñíîâíîì âûõîäèëè ïîðòû
ñ PS2 è PS one, è ëèøü â íà÷àëå
2006 ãîäà ïîÿâèëèñü ïî-íàñòîÿùåìó
ñèëüíûå ýêñêëþçèâíûå ïðîåêòû,
âðîäå GTA: Liberty City Stories è
Pursuit Force. Òàê âîò, ñóäÿ ïî E3
2006, Sony è åå ïàðòíåðû íàìåðåíû
ïðîäîëæàòü â òîì æå äóõå � ïîðòà-
òèâíûå Metal Gear Solid, Ace Combat
è Ratchet & Clank íàâåðíÿêà ïîíðà-

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ FIGHTING

Tekken: Dark Resurrection (PSP)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Mortal Kombat: Armageddon (PS2, Xbox); Mortal Kombat: Unchained (PSP)

ÊÊîîììììååííòòààððèèéé::
Ïîðòàòèâíóþ âåðñèþ Tekken 5 íàì óäàëîñü îöåíèòü åùå â Ðîññèè, íîìû âñå ðàâíî ñûãðàëè â íåå íà E3 � ÷òîáû áûëî ïðîùå ñðàâíèâàòü ååñ äðóãèìè ôàéòèíãàìè. È ïðè âñåì óâàæåíèè ê Mortal Kombat, Midwayåùå ïðèäåòñÿ íåìàëî ïîìó÷èòüñÿ, ÷òîáû îáîãíàòü ñâîèõ ÿïîíñêèõ êîí-êóðåíòîâ. Îòñòàâàíèå íå ñòîëü óæ âåëèêî, ïðèìåðíî íà áàëë, ïî ìåð-êàì «ÑÈ», íî îíî åñòü è íèêóäà äåâàòüñÿ íå ñîáèðàåòñÿ. Êñòàòè, öå-ïî÷êè èç ôàòàëèòè â Mortal Kombat: Armageddon äåëàþòñÿ ïðîñòî «íàóðà». Âñå èõ îòäåëüíûå ýëåìåíòû âûïîëíÿþòñÿ ïðîñòûìè êîìáèíàöè-ÿìè (âðîäå «âïåðåä», «âïåðåä», «òðåóãîëüíèê»). Äîñòàòî÷íî ïîñìîò-ðåòü íà ñïèñîê ïðèåìîâ, âûáðàòü ñåáå âàðèàíò ïî âêóñó, áûñòðî çà-ïîìíèòü, è ïîñëå ïîáåäû íàñëàäèòüñÿ çðåëèùíûì äîáèâàíèåì.

Îôèöèàëüíûõ íàãðàä íà E3
2006 íåò, íî ÷àùå âñåãî òàêîé
ñ÷èòàþò ïðåìèþ îò
GameCritics (http://www.game-
criticsawards.com).
Ïîáåäèòåëåé âûáèðàþò
ïðåäñòàâèòåëè 37 âåäóùèõ
èãðîâûõ èçäàíèé ÑØÀ,
ó÷àñòâóþò òîëüêî ïðîåêòû,
ïðåäñòàâëåííûå äåìî-
âåðñèÿìè (âèäåîðîëèêè íå
ñ÷èòàþòñÿ).

Ëó÷øèé ýýêñïîíàò: Wii
Ëó÷øàÿ èèãðà: Spore
Ëó÷øåå ææåëåçî: Wii
Ëó÷øàÿ ïïðèñòàâî÷íàÿ èèãðà: Gears of War
Ëó÷øàÿ èèãðà ääëÿ PPC: Spore
Ëó÷øàÿ èèãðà ääëÿ ïïîðòàòèâíûõ ññèñòåì: 
The Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Ëó÷øèé aaction: Gears of War
Ëó÷øàÿ aaction/adventure: Assassin�s Creed
Ëó÷øàÿ RRPG: Mass Effect
Ëó÷øèé rracing: Excite Truck
Ëó÷øèé ssimulation: Spore
Ëó÷øèé ssports: Wii Sports
Ëó÷øèé ffighting: Heavenly Sword
Ëó÷øàÿ sstrategy: Supreme Commander
Ëó÷øèé ppuzzle: Guitar Hero 2
Ëó÷øàÿ ññåòåâàÿ èèãðà:
Enemy Territory: Quake Wars

ËÓ×ØÈÅ ÈÃÐÛ
ÂÛÑÒÀÂÊÈ � 
ÌÍÅÍÈÅ ÊÎËËÅÃ

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ
ACTION/ADVENTURE

Bioshock (PC, PS3, Xbox 360)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Okami, Yakuza

Êîììåíòàðèé:
Ê ñ÷àñòüþ, â ýòîì ãîäó íå áûëî èãðàáåëüíîé âåðñèè
íîâîé GTA, ïîýòîìó äðóãèå ïðèêëþ÷åí÷åñêèå áîåâèêè
ïîëó÷èëè øàíñ ïðîðâàòüñÿ íà ïüåäåñòàë ïî÷åòà. Ðàì-
êè ýòîãî æàíðà î÷åíü øèðîêè � ïî áîëüøîìó ñ÷åòó,
ñþäà æå ìîæíî áûëî çàïèñàòü äâå íîâûå The Legend
of Zelda, íî èõ òðàäèöèîííî ïðèíÿòî ñðàâíèâàòü ñ
RPG. Âïðî÷åì, ó Bioshock ðîëåâûå ýëåìåíòû òîæå
åñòü.
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âÿòñÿ ãåéìåðàì. Ïðîáëåìà â òîì,
÷òî ðóêîâîäñòâî Sony íå äî êîíöà
ïîíÿëî åùå îäíó âåùü � íà ïîðòà-
òèâíûõ ïðèñòàâêàõ èãðàþò íå òàê,
êàê íà îáû÷íûõ. Ðóêîâîäñòâî êîìïà-
íèè òðåáóåò îò ðàçðàáîò÷èêîâ âû-
ïóñêàòü äîðîãèå ìàñøòàáíûå ïðîåê-
òû � «êàê íà PS2, òîëüêî ÷òîáû íà
PSP». Ìåæ òåì ïðîñòåíüêèå, íî óâ-
ëåêàòåëüíûå èãðû, âðîäå Lumines,
ïîëüçóþòñÿ êóäà áîëüøåé ïîïóëÿð-
íîñòüþ. Îïûò DS ïîêàçûâàåò, ÷òî
ïîðòàòèâíàÿ ïðèñòàâêà âïîëíå ìî-
æåò îäíèìè èìè è îáîéòèñü. Ñàìà
æå Sony ïîêà íå î÷åíü ãîòîâà ñëåäî-
âàòü â êèëüâàòåðå Nintendo. Åäèí-
ñòâåííûé ïî-íàñòîÿùåìó ñèëüíûé
ïðîåêò äëÿ PSP â «íèíòåíäîâñêîì
äóõå» � ïàçë LocoRoco. È, õîòÿ â
ßïîíèè äëÿ PSP íåçàâèñèìûå èçäà-
òåëè äåëàþò ïîäðàæàíèÿ Brain-èã-
ðàì è Nintendogs, íà E3 2006 ìû èõ
ïî÷åìó-òî íå óâèäåëè.
Nintendo íà ýòîé âûñòàâêå ôîðìàëü-
íî äîëæíà áûëà ïîääåðæèâàòü ñðàçó
÷åòûðå êîíñîëè. Íî, êàê ñïðàâåäëèâî
çàìåòèë â ðàçãîâîðå ìîé êîëëåãà
Spriggan, â áëèæàéøèå ìåñÿöû ìîæ-
íî ñìåëî õîðîíèòü GBA. Íà E3 2006
ñàìà Nintendo íå ïîêàçàëà íè îäíîé
ñâîåé íîâîé èãðû äëÿ ýòîé ïëàòôîð-
ìû, äà è íåçàâèñèìûå èçäàòåëüñòâà
íè÷åì òîëêîâûì ïîðàäîâàòü ãåéìå-
ðîâ íå ñìîãëè. È äåéñòâèòåëüíî � â
óñëîâèÿõ, êîãäà ó DS äåëà èäóò õîðî-
øî, ïîääåðæèâàòü óñòàðåâøóþ êîí-
ñîëü ñìûñëà íåò. Ôàêòè÷åñêè ïîõîðî-
íåíà è GameCube. Òî, ÷òî Nintendo
îáåùàåò ñäåëàòü ñïåöâåðñèþ The
Legend of Zelda: Twilight Princess è
àíîíñèðîâàëà Super Paper Mario, íè-
÷åãî íå ìåíÿåò. Âåäü Wii áóäåò ñîâ-
ìåñòèìà ñ GameCube, è Super Paper
Mario â èòîãå áóäåò ïðîñòî åùå îäíîé
èãðîé â áèáëèîòåêå Wii, êîòîðóþ ïðè
áîëüøîì æåëàíèè ìîæíî çàïóñòèòü è
íà «êóáèêå». Ïîëèòèêà àáñîëþòíî
âåðíàÿ � âåäü òàê Nintendo ñìîãëà
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ïîääåðæêå DS è
Wii, è ïðèâåçëà íà âûñòàâêó îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî êëàññíûõ èãð äëÿ íèõ.
Ðîâíî â òîé æå ñèòóàöèè îêàçàëàñü è
Microsoft ñ Xbox. Âñå ýêñêëþçèâû ãî-
òîâÿòñÿ äëÿ Xbox 360, à íà äîëþ ñòà-
ðîãî «ÿùèêà» îñòàëèñü êðîññ-ïëàò-
ôîðìåííûå ïðîåêòû, âðîäå òîé æå
Destroy All Humans! 2.
Ïîñëåäíÿÿ íîâîñòü � ñêîðåå, èç ðàç-
ðÿäà êóðüåçîâ. Â ýòîì ãîäó, êàê è
ðàíüøå, íà âûñòàâêå ïðèñóòñòâîâàë
ñòåíä Nokia. Âïåðâûå íà íåì íå îêà-
çàëîñü ñîáñòâåííî N-Gage, âìåñòî
ýòîãî ïðåäëàãàëîñü èãðàòü íà ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíàõ ñ òîé æå îïåðà-
öèîííîé ñèñòåìîé. Ïðàâäà, ãåéìåðû
çàõîäèëè íà ñòåíä â îñíîâíîì ðàäè
ñèìïàòè÷íûõ äåâóøåê, è î÷åíü ðåäêî
óñàæèâàëèñü íà äèâàí÷èê è áðàëè â
ðóêè ìîáèëüíèê. Ãîðàçäî áîëüøèì
óñïåõîì ïîëüçîâàëñÿ ñåðâèñ Namco
Mobile Arcade � ñ åãî ïîìîùüþ íà òå-
ëåôîíàõ ìîæíî èãðàòü â äðåâíèå àð-

ËÓ×ØÀß MMO-ÈÃÐÀ

Tabula Rasa (PC)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû:Age of Conan: Hyborian Adventures; Huxley (X360, PC)

ÊÊîîììììååííòòààððèèéé:: 

Íà E3 çà âíèìàíèå ôàíàòîâ MMO-èãð áîðîëèñü äâà êîðåéñêèõ

èçäàòåëüñòâà � NCSoft è Webzen. Â ÷èñëå ñîòðóäíèêîâ ïåðâîãî

îêàçàëñÿ çíàìåíèòûé Ëîðä Áðèòèø, ñîçäàòåëü Ultima Online.

Ïîêàçàííàÿ èì äåìî-âåðñèÿ Tabula Rasa ïëåíèëà íàøè ñåðäöà � äàæå

Êîíñòàíòèí "Wren" Ãîâîðóí ðåøèë, ÷òî MMORPG � íå íàñòîëüêî óæ

ñêó÷íûå è îäíîîáðàçíûå èãðû, êàê åìó êàçàëîñü äî ñèõ ïîð.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ ACTION/PLATFORM

Super Mario Galaxy (Wii)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû:New Super Mario Bros. (DS)
Sonic the Hedgehog (PS3, Xbox 360)

Êîììåíòàðèé:
Æàíð ïëàòôîðìåðîâ â î÷åðåäíîé ðàç ïåðåæèâàåò ðàñöâåò, è â ïåðâóþ
î÷åðåäü � áëàãîäàðÿ Nintendo. Super Mario Galaxy íåîáûêíîâåííî
êðàñèâà, ñíàáæåíà íåîáû÷íîé èãðîâîé ìåõàíèêîé, óäîáíà â
óïðàâëåíèè. New Super Mario Bros. � íàñòîÿùåå ïåðåîñìûñëåíèå
äâóõìåðíûõ ïëàòôîðìåðîâ � óæå ïîñòóïèëà â ïðîäàæó â ßïîíèè è
ÑØÀ (â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà åæåíåäåëüíûå ïðîäàæè DS ñðàçó
óäâîèëèñü � òåïåðü îíè â äåñÿòü ðàç áîëüøå, ÷åì ó áëèæàéøåãî
êîíêóðåíòà � PSP). Íàêîíåö, Sonic the Hedgehog ïðåäñòàâëÿåò äðóãîå
íàïðàâëåíèå � 3D-ïëàòôîðìåð ñ ðåàëèñòè÷íîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëüþ.
Èíòåðåñíî áóäåò óâèäåòü, ÷òî ïîëó÷èòñÿ ó êîëëåã Þäçè Íàêè.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ 
PUZZLE/RHYTHM ACTION

Elite Beat 
Agents (DS)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû:WarioWare: Smooth Moves
(Wii); Guitar Hero II (PS2)

Êîììåíòàðèé:
Ñîâåðøåííî ãåíèàëüíàÿ ìóçûêàëüíàÿ àðêà-
äà íà Nintendo DS � ñâîåãî ðîäà ïîðòàòèâ-
íûé âàðèàíò Dance Dance Revolution. Â íåé
íóæíî òûêàòü ñòèëóñîì ïî ïîÿâëÿþùèìñÿ íà
ýêðàíå êðóæî÷êàì. Åñòåñòâåííî, âñå ýòî ïðî-
èñõîäèò ïîä ìóçûêó. Äîñòàòî÷íî óëîâèòü
ðèòì � è äåëî â øëÿïå. Îñòàëüíûå äâå èãðû
� ïðîäîëæåíèÿ çàðåêîìåíäîâàâøèõ ñåáÿ õè-
òîâ. Äàæå íàøè êîëëåãè èç ïîïóëÿðíîãî ðîñ-
ñèéñêîãî æóðíàëà î PC-èãðàõ � è òå ñõîäÿò ñ
óìà ïî Guitar Hero. À WarioWare � è âîâñå èã-
ðà, ðàäè êîòîðîé ìîæíî ïîêóïàòü Wii. Çàáà-
âû ñ EyeToy è ðÿäîì íå ñòîÿëè.

ËÓ×ØÀß RPG 
(CONSOLE-STYLE)

Final Fantasy XII (PS2)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: The Legend of Zelda: Phantom
Hourglass (DS);
Valkyrie Profile 2: Lenneth (PS2)

Êîììåíòàðèé:
Êîíå÷íî, ñìåøíî â î÷åðåäíîé ðàç íàãðàæ-
äàòü Final Fantasy XII, íî ÷òî æ ïîäåëàòü �
âñå îñòàëüíûå èãðû íå òàê âïå÷àòëÿþò. Õîòÿ,
êîíå÷íî, â öåëîì æàíð ÿïîíñêèõ RPG èìåí-
íî ñåé÷àñ ïåðåæèâàåò ðàñöâåò. Ïîÿâèëèñü
ìîùíûå RPG íà DS, äîâîäÿòñÿ äî óìà ïîñ-
ëåäíèå RPG íà PS2. Íà ôîíå óïîìÿíóòûõ â
ñïèñêå êîíêóðåíòîâ òåðÿþòñÿ òàêèå ïîòåíöè-
àëüíûå õèòû, êàê Tales of Abyss, Disgaea 2,
Xenosaga: Episode III, The Contact, Persona 3,
Final Fantasy III (DS).



E3 2006: ÈÒÎÃÈ

47

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

êàäíûå õèòû Namco, âðîäå Pac-Man.
Ñòåíäîâ ãîðå-ïðèñòàâîê Phantom è
Gizmondo íà E3 2006 íå îêàçàëîñü �
äåñêàòü, ôèíèòà ëÿ êîìåäèÿ. Åñëè
÷åñòíî, ÿ áûë áû î÷åíü ðàä, óñòóïè
Nokia â ñëåäóþùåì ãîäó ìåñòî áîëåå
èíòåðåñíûì èçäàòåëüñòâàì.

ÁÎËÜØÈÅ È ÌÀËÅÍÜÊÈÅ 
ÀÊÓËÛ ÁÈÇÍÅÑÀ
Â ïðîøëîì ãîäó íà E3 îáèòàëà ñðåä-
íèõ òàêèõ ðàçìåðîâ àêóëà ïîä íàçâà-
íèåì Majesco ñ àêóëüèì æå áîåâèêîì
Jaws Unleashed â êà÷åñòâå ôëàãìàíñ-
êîãî ïðîåêòà ëèíåéêè èãð. Â ýòîì ãîäó
ìû ñîâåðøåííî ñëó÷àéíî íàøëè
Majesco â ìàëåíüêîé êîìíàòêå íà âòî-
ðîì ýòàæå êîìïëåêñà ñî âñå òåì æå
Jaws Unleashed. Åñëè âû ñëåäèëè çà
íîâîñòÿìè â «ÑÈ», òî çíàåòå, ÷òî ó èç-
äàòåëüñòâà ñåé÷àñ áîëüøèå ïðîáëåìû
è ñ äåíüãàìè, è ñ èãðàìè, è ñ ðóêîâîä-
ñòâîì. Äðóãîå ãîðå-èçäàòåëüñòâî �
Crave � îòãðîõàëî ñîëèäíûé ñòåíä ðà-
äè ïðîäâèæåíèÿ ñâîåãî ñèìóëÿòîðà
ïîêåðà. Êîìïàíèÿ, êîòîðàÿ ïðèâåçëà
íà Çàïàä ãîíêè Tokyo Xtreme Racer,
óæå êîòîðûé ãîä ïåðåæèâàåò íå ëó÷-
øèå âðåìåíà. Ìèëîå ìîåìó ñåðäöó
ìàëåíüêîå èçäàòåëüñòâî Natsume, êàê
è ïðåæäå, âûñòàâëÿëîñü íàðàâíå ñ
áîëüøèìè, íî ïðèâåçëî ëèøü îäíó
ïðèëè÷íóþ èãðó � Harvest Moon DS.
Àìåðèêàíñêèå îòäåëåíèÿ ÿïîíñêèõ èç-
äàòåëüñòâ âîîáùå íà ïîäúåìå. Áûëà
ïðåäñòàâëåíà äàæå êîìïàíèÿ D3
Publisher (ñïåöèàëèçèðóåòñÿ â ßïîíèè
íà áþäæåòíûõ � ÷èòàé, äåøåâûõ è íå
î÷åíü êðóòûõ � èãðàõ). À Atlus íà ïàðó
ñ NIS America íàêîíåö ñäåëàëè ñåáå
äîðîãîé ñòåíä â ïðåñòèæíîì çàëå
âûñòàâî÷íîãî êîìïëåêñà, ãäå äåìîí-
ñòðèðîâàëè ëó÷øèå ðîëåâûå èãðû,
âðîäå The Contact (DS), Persona 3
(PS2) è Disgaea 2 (PS2). À âîò ðîñ-
ñèéñêèå è äðóãèå «íàöèîíàëüíûå» èç-
äàòåëè, êàê âñåãäà, þòèëèñü â çàëå
Kentia Hall, êóäà ìíîãèå æóðíàëèñòû
ïîïðîñòó íå çàõîäÿò. Áóäåì íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî êîãäà-íèáóäü «1Ñ» ïðèîáðåòåò
àìåðèêàíñêîãî èçäàòåëÿ ñðåäíåé ðóêè
è óñòðîèò äåÿòåëÿì áóðæóéñêîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè âåñåëóþ æèçíü.

ÈÃÐÛ, ÕÎÐÎØÈÅ È ÐÀÇÍÛÅ
Íà E3 2006 î÷åíü ñòðàííîé îêàçà-
ëàñü ñèòóàöèÿ ñ ãîíêàìè. Ëó÷øèì
ïðîåêòîì æàíðà racing â èòîãå áûë
ïðèçíàí Excite Truck äëÿ Wii. Âîò
òîëüêî ïðè âñåì ìîåì óâàæåíèè ê
Wii, ýòî èãðà êëàññà «ãîñïîäà ðàçðà-
áîò÷èêè, âàì ñðî÷íî íóæíî ñäåëàòü
õîòÿ áû îäíè ãîíêè äëÿ íàøåé ïðèñ-
òàâêè». Gran Turismo HD � ýòî,
ñîáñòâåííî, âîîáùå íå èãðà, è óæ
òî÷íî íå èãðà äëÿ ñèñòåìû íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ. Íàêîíåö, Motorstorm, êîòî-
ðàÿ òàê çàìå÷àòåëüíî ñìîòðåëàñü íà
âèäåîðîëèêàõ ãîä íàçàä, «æèâüåì»
íå ñòîëü óæ ïðèâëåêàòåëüíà. Íîâûõ
Need for Speed è Burnout çàÿâëåíî íå
áûëî. Ìû, êîíå÷íî, ïîñìîòðåëè íà
Flat-Out 2, Test Drive Unlimited è F1

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ FPS

Crysis (PC)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Enemy Territory: Quake Wars (PC);
Battlefield 2142 (PC)

Êîììåíòàðèé:
Íåîôèöèàëüíîå ïðîäîëæåíèå FarCry íà ïðåçåíòàöèè
ñîðâàëî àïëîäèñìåíòû. Íàâåðíîå, ýòî ñàìûé êðàñè-
âûé è çðåëèùíûé FPS èç òåõ, ÷òî ìû âèäåëè çà ïîñ-
ëåäíèå ãîäû. Î÷åíü ïîðàäîâàëè íàñ è íîâåéøèå ñåòå-
âûå FPS � æàíð ðàçâèâàåòñÿ ñåìèìèëüíûìè øàãàìè.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ RACING

Motorstorm (PS3)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Formula One 06 (PS3);  Test Drive Unlimited (X360)

ÊÊîîììììååííòòààððèèéé::

Ñ ãîíêàìè â ýòîì ãîäó äåëà îáñòîÿëè íå î÷åíü. Îäíàêî, êàê

íè êðóòè, Motorstorm íà PlayStation 3 � ïðîåêò çíàòíûé. Ãîíêè

ïî áåçäîðîæüþ íà ñàìîé ðàçíîé òåõíèêå � îò âåëîñèïåäîâ äî

àâòîìîáèëåé-ìîíñòðîâ � çàíÿòèå âåñüìà âåñåëîå. Îñîáåííî

åñëè èãðàòü íà HDTV-ñîâìåñòèìîì òåëåâèçîðå. Îñòàëüíûå

ãîíêè � óæ î÷åíü îáû÷íûå. 

ËÓ×ØÀß RPG (PC-STYLE)

Neverwinter Nights 2 (PC)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Hellgate: London (PC); The Witcher (PC)

Êîììåíòàðèé:
Ïðîåêò ïî ìîòèâàì «Âåäüìàêà» Ñàïêîâñêîãî î÷åíü
ïîíðàâèëñÿ è íàì, è çàðóáåæíîé ïðåññå. Î÷åíü ñèëü-
íîé îêàçàëàñü è action/RPG îò ñîçäàòåëåé Diablo. Îä-
íàêî ñ ìîùüþ ëèöåíçèè D&D òÿãàòüñÿ ñëîæíî, è
Neverwinter Nights 2 ïðåäñêàçóåìî ïîáåäèëà â íîìè-
íàöèè. Ñòîèò òàêæå óïîìÿíóòü åùå îäèí ïðîåêò
Bioware � Mass Effect äëÿ Xbox 360. Ïî ñóòè, ýòî íî-
âàÿ èãðà â äóõå Star Wars: KOTOR è Jade Empire, òî
áèøü PC-ïîäîáíàÿ RPG äëÿ ïðèñòàâîê.
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ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ 
ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ PSP

Loco Roco 
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Metal Gear Solid: Portable Ops;
Tekken: Dark Resurrection

Êîììåíòàðèé:
Êàê ãëàñèò ïîäçàãîëîâîê «Ðýò÷åòà», ðàçìåð èìå-
åò çíà÷åíèå. Ïîýòîìó ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ Tekken
5 íàì ïîêàçàëàñü èñêëþ÷èòåëüíî âàæíûì ïðîåê-
òîì, ðàâíî êàê è íîâûé, ïðàâèëüíûé Metal Gear
äëÿ PSP. Îäíàêî áóäóùåå èãð äëÿ ïîðòàòèâíûõ
ïðèñòàâîê � çà ñïåöèàëüíî ïîä íèõ çàòî÷åííûìè
âåùàìè, âðîäå êðàñî÷íîãî ïàçëà Loco Roco.
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06, íî êàê-òî íå î÷åíü âïå÷àòëèëèñü.
Æóðíàëèñòû ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî â
íåêîòîðûõ æàíðàõ òðóäíî âûáðàòü
ëó÷øóþ èãðó, èõ ïðîñòî íå òàê ìíîãî.
Íî êàê-òî ñòðàííî ïîïàñòü â òàêóþ
ñèòóàöèþ ñ ãîíêàìè.
È ïðèâåäó îáðàòíûé ïðèìåð, ñ äðóãèì
òèïîì èãð. Â ïðîøëîì íîìåðå ÿ çàìå-
òèë, ÷òî ñåé÷àñ ôàêòè÷åñêè óæå ñëî-
æèëñÿ íîâûé æàíð � GTA-êëîíû. Äåñ-
êàòü, îñòàëîñü òîëüêî ïðèäóìàòü äëÿ
íåãî íàçâàíèå. Íî þìîð â òîì, ÷òî
îíî êàê ðàç ñóùåñòâóåò � ýòî FREE
(Full Reactive Eyes Entertainment; ïðè-
äóìàíî Þ Ñóäçóêè äëÿ ñâîåãî õèòà
Shenmue). Äåéñòâèòåëüíî, Shenmue è
ñîâðåìåííûå GTA � èãðû íå ìåíåå
áëèçêèå, ÷åì Guilty Gear è Tekken. È
íà E3 2006 èõ ïðèâåçëè â îãðîìíûõ
êîëè÷åñòâàõ. Sega äåìîíñòðèðîâàëà
Shenmue-ïîäîáíóþ êðèìèíàëüíóþ
ýïîïåþ Yakuza. Ó THQ â çàïàñå îêà-
çàëñÿ Saint�s Row. Pandemic Studios
ãîòîâèò Mercenaries 2, ïðîäîëæåíèå
ïðîøëîãîäíåé «GTA, íî ïðî âîéíó».
Öåíòðàëüíûé ïðîåêò Vivendi Games
íà âûñòàâêå � Scarface, ÿâíàÿ ïîïûò-
êà ñîáåçüÿííè÷àòü Electronic Arts ñ åå
íåäàâíèì The Godfather. Â êàêîé-òî
ìåðå ê æàíðó ìîæíî îòíåñòè God
Hand îò Capcom, öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ � Gangs of London îò SCEE.
Konami, íàïîìíþ, óæå îòñòðåëÿëàñü ñ
ïðîâàëüíûì Crime Life, à Activision � c
ñåðåíüêèì True Crime: Streets of LA,
íî ìîæíî áûòü óâåðåííûì � ÷åðåç
ãîä íàñ æäóò ñèêâåëû áîëüøèíñòâà èç
ýòèõ èãð. Òàêàÿ âîò ó íàñ áàíäèòñêàÿ
èíäóñòðèÿ.
Òðàäèöèîííî îäíî èç ãëàâíûõ ðàçâ-
ëå÷åíèé æóðíàëèñòîâ íà ëþáîé âûñ-
òàâêå � íîâûå òðåéëåðû èãð ñåðèàëà
Metal Gear Solid. Â ýòîì ãîäó Õèäåî
Êîäçèìà íå ïîäêà÷àë � âûêàòèë 15-
ìèíóòíûé ðîëèê, ãäå ìîæíî âäîâîëü
íàñìîòðåòüñÿ íà Ñíåéêà, Ìåðèë, Îòà-
êîíà è, êîíå÷íî æå, âåëèêîëåïíîãî
Ðàéäåíà. Ñóïåðøïèîíà Ñíåéêà, êñòà-
òè, ìîæíî áóäåò âñòðåòèòü åùå è â
ôàéòèíãå Super Smash Bros. Melee íà
Nintendo Wii. ×òî êàñàåòñÿ ñåðèàëà
Metal Gear, òî îí è ñàì ðàñøèðÿåòñÿ
ñ ïóãàþùåé ñêîðîñòüþ. Konami àêòèâ-
íî ïðîäâèãàëà èãðó � âåðíåå, ñîâñåì
äàæå íå èãðó, à âèðòóàëüíûé êîìèêñ
ïîä íàçâàíèåì Metal Gear Solid:
Digital Graphic Novel. Ýòî ïåðåñêàç èñ-
òîðèè ïåðâîé Metal Gear Solid ñ âåëè-
êîëåïíûìè èëëþñòðàöèÿìè îò Ýøëè
Âóäà. Îí â ìåðó èíòåðàêòèâåí � êàæ-
äûé êàäð ìîæíî óâåëè÷èâàòü, èçó-
÷àòü è íàõîäèòü íà íåì «ãîðÿ÷èå òî÷-
êè», îòêðûâàþùèå äîñòóï ê äîïîëíè-
òåëüíîé èíôîðìàöèè î Metal Gear
Solid. Íàêîíåö, Konami ïîêàçûâàëà è
åùå îäíó èãðó äëÿ PSP � Metal Gear
Solid: Portable Ops. Ýòî óæå ñàìûé
íàñòîÿùèé øïèîíñêèé áîåâèê, íå
êàðòî÷íàÿ èãðà â äóõå Metal Gear
Ac!d. Äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â ïå-
ðèîä ìåæäó Metal Gear Solid 3 è ñà-
ìûì ïåðâûì Metal Gear, â ýïîõó, êîã-
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ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ SPORTS

Virtua Tennis 3 (PS3, Xbox 360)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû:Wii Sports (Wii); 
Pro Evolution Soccer 2007 (PS2, X360)

Êîììåíòàðèé:
Íåñìîòðÿ íà âñþ ïðåëåñòü Wii Sports (òàì, íàïîìíþ, íóæíî èãðàòü â òåííèñ
è åùå ïàðó èãð, ðàçìàõèâàÿ âîëøåáíûì ïóëüòîì), ñëåäóåò ïðèçíàòü, ÷òî êà-
÷åñòâî ãðàôèêè òàì � âåñüìà ñîìíèòåëüíîå. Íàïðîòèâ, Virtua Tennis 3, õîòü
è ïðåäëàãàåò îáû÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, âûãëÿäèò ñíîãñøèáàòåëüíî. Íàêî-
íåö, íîâûé Pro Evo � ïðåäñêàçóåìî õîðîøèé ïðîåêò. Ïðîñòî åùå îäèí ãåíè-
àëüíûé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÆÀÍÐÀ STRATEGY

Supreme Commander (PC)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Command & Conquer 3: Tiberium Wars (PC);
Spore (PC)

Êîììåíòàðèé:
Ñëîæíî îïðåäåëèòü, ê êàêîìó æàíðó îòíîñèòñÿ Spore �
ñêîðåå âñåãî, ýòî god sim, êàê Black & White. Íî â ëþáîì
ñëó÷àå ýòîò îðèãèíàëüíûé ñèìóëÿòîð ýâîëþöèè ïî Äàð-
âèíó íàâåðíÿêà îêàæåòñÿ îòëè÷íîé èãðîé. Òðåòüÿ ÷àñòü
Command & Conquer çàâîðàæèâàåò ñâîèìè ñþæåòíûìè
ðîëèêàìè è ñíîâà îêóíåò ãåéìåðîâ â ñóìàòîõó âîêðóã
òèáåðèóìà. Íî áîëåå âñåãî íàì ïîíðàâèëàñü Supreme
Commander � âàðèàöèÿ íà òåìó Total Annihilation. Ýòî
ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, íî óæ î÷åíü ìàñøòàáíàÿ
� ñ îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì ìîðñêèõ, ñóõîïóò-
íûõ è ëåòàþùèõ þíèòîâ. 

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ 
ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ PC

Crysis
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Supreme Commander; Spore

Êîììåíòàðèé:
Èñòîðèÿ î ãèãàíòñêîì ìåòåîðèòå, íà êîòîðîì â ãîñ-
òè ê çåìëÿíàì ïðèëåòåëè çëûå èíîïëàíåòÿíå, ïîêî-
ðèëà ñåðäöà ôàíàòîâ FPS. Êîìàíäà Crytek â î÷å-
ðåäíîé ðàç ñîâåðøèëà ÷óäî è ñäåëàëà ëó÷øèé â
ìèðå øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà. Íà åãî ôîíå ïîìåðêëè
äàæå èäåàëüíàÿ ñòðàòåãèÿ íà ïàðó ñ ñàìûì îðèãè-
íàëüíûì ñèìóëÿòîðîì.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ DS

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Castlevania: Portrait of Ruin; New Super Mario Bros.

ÊÊîîììììååííòòààððèèéé::

Íîâàÿ The Legend of Zelda âîáðàëà â ñåáÿ ÷åðòû The Legend of Zelda: Minish Cap (GBA) è

The Legend of Zelda: Wind Waker. Îíà òðåõìåðíàÿ, ñ «ìóëüòÿøíûì» äèçàéíîì, è öåëè-

êîì è ïîëíîñòüþ óïðàâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñòèëóñà. Ïîæàëóé, èäåàëüíàÿ RPG äëÿ DS!

Íàïðîòèâ, Castlevania: Portrait of Ruin � ñàìàÿ îáû÷íàÿ äâóõìåðíàÿ Castlevania ïî îá-

ðàçó è ïîäîáèþ Castlevania: Dawn of Sorrow. 
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ÐÅÏÎÐÒÀÆ

äà Áèã Áîññ ñîçäàâàë îòðÿä
Foxhound. Ñóäÿ ïî òðåéëåðó, áîëüøàÿ
÷àñòü èãðû áóäåò ïîñâÿùåíà ðåêðóòè-
ðîâàíèþ íîâûõ ÷ëåíîâ êîìàíäû. 
Òåïåðü ïîäñ÷èòàéòå êîëè÷åñòâî óïî-
ìèíàíèé ñëîâîñî÷åòàíèÿ «Metal
Gear» àáçàöåì âûøå. Ïîõîæå, ÷òî
ñêîðî Konami ïðèäåòñÿ ïåðåèìåíî-
âûâàòü â «The Publisher of Kojima�s
Metal Gear Series». À åñëè ñåðüåçíî,
ñëó÷àé ñ Metal Gear � òèïè÷íûé ïðè-
ìåð òîãî, êàê èãðîâîé ñåðèàë ïðåâ-
ðàòèëñÿ â ìîùíåéøèé áðåíä, êîòî-
ðûé ñïîñîáåí ïðîäàâàòü ÷òî óãîäíî
� îò óòþãîâ äî MP3-ïëååðîâ � íî ïî-
êà èì ïîëüçóþòñÿ äëÿ îäíèõ ëèøü
èãð. Square Enix ñî ñâîåé Final
Fantasy ïîíÿëà ýòî ÷óòü ðàíüøå � íå
çðÿ æå ñåé÷àñ àíîíñèðîâàíî àæ òðè
ðàçíûõ Final Fantasy XIII, è ñêîðî ïî-
ÿâèòñÿ èíôîðìàöèÿ î ÷åòâåðòîé.
Ñêîëüêî èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ ÿ íè
îïðàøèâàë � ó êàæäîãî áûëî ñâîå
ìíåíèå. Äëÿ îäíèõ E3 2006 � ðàçî÷à-
ðîâàíèå. Äåñêàòü, âñå ïî-íàñòîÿùåìó
êðàñèâûå èãðû, âðîäå Devil May Cry
4, íå ïîêàçûâàëèñü âîîáùå íè â êà-
êîì âèäå. Äëÿ äðóãèõ � îòêðîâåíèå,
âåäü âïåðâûå áûëè ïðîäåìîíñòðèðî-
âàíû ðåàëüíûå ïðîåêòû äëÿ Wii è
PlayStation 3. Êòî-òî æàëóåòñÿ, ÷òî
èãð áûëî ìíîãî, íî âîò èíôîðìàöèè
î íèõ íå î÷åíü. Êàêîé õèò íè âîçüìè
� áîëüøå ñòðàíèöû î íåì íàïèñàòü
ñëîæíî. ß áû ñêàçàë òàê: E3 2006 �
óâåðòþðà ê áîëüøîé îïåðå ïîä íàç-
âàíèåì «íîâàÿ âîéíà èãðîâûõ êîíñî-
ëåé». È ïî åå àêêîðäàì ìîæíî òîëüêî
äîãàäûâàòüñÿ î òîì, êòî îêàæåòñÿ ïî-
áåäèòåëåì â æåñòîêîé ñõâàòêå. 

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ PS2

God of War II
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Final Fantasy XII; Yakuza

ÊÊîîììììååííòòààððèèéé::

Âòîðîé God of War õîðîø òåì, ÷òî ýòî ïî-íàñòîÿùåìó íîâûé êðóï-

íûé ïðîåêò äëÿ óõîäÿùåé ïðèñòàâêè. Ïåðâàÿ ÷àñòü çàðàáîòàëà

âûñîêèå îöåíêè, è âòîðóþ íàâåðíÿêà æäåò òà æå ñóäüáà. Ãðàôèêà

� ÷óòü ëè íå íà óðîâíå ïðîåêòîâ äëÿ PS3, è ãåéìïëåé óðàãàííûé.

Íàïðîòèâ, ÷åì áëèæå ðåëèç Final Fantasy XII, òåì ìåíüøå ìû èãðó

æäåì. Óñòàðåâàåò îíà. 

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ PS3

Assassin�s Creed
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Heavenly Sword; Mercenaries 2: World in Flames

Êîììåíòàðèé:
Çäåñü ñèòóàöèÿ � ðîâíî êàê âî âñåì æàíðå action, ðàçâå ÷òî
äîáàâëÿåòñÿ âåëèêîëåïíûé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê î
LucasArts. Â Mercenaries 2: World in Flames ãåéìåðó ïðåäñòîèò
áðîäèòü ïî âèðòóàëüíîé Âåíåñóýëå è ïîìîãàòü ñâåðãàòü åå ïðåçè-
äåíòà Óãî ×àâåñà. Íåñìîòðÿ íà âñþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü ýòîé êàð-
òèíû, ýïîõà Êðåñòîâûõ ïîõîäîâ è àññàññèí â
ãëàâíîé ðîëè íàì íðàâÿòñÿ áîëüøå.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ 
ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ 
XBOX 360

Bioshock
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Dead Rising; 
Gears of War

Êîììåíòàðèé: 
Ïîìíèòå System Shock 2? Åå ðàçðàáîò-
÷èêè ñîáðàëèñü âàÿòü óñëîâíîå ïðîäîë-
æåíèå, â êîòîðîì ñîõðàíÿòñÿ è àòìî-
ñôåðà áåñêîíå÷íîé áåçûñõîäíîñòè, è
ýëåìåíòû ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ è ðîëåâûõ
èãð, è âåëèêîëåïíûå ñêðèïòîâûå ñöåí-
êè. ×óòü ìåíåå èíòåðåñåí ãëàâíûé
ýêñêëþçèâ Xbox 360 � áîåâèê ïðî ðîáî-
òîâ Gears of War, à íà ñòóïåíüêó íèæå �
íåñòðàøíûé óæàñòèê Dead Rising.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÏËÀÒÔÎÐÌÛ WII

Super Mario Galaxy
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: WarioWare: Smooth Moves; Wii Sports

Êîììåíòàðèé:
Íîâàÿ èãðà ïðî Ìàðèî � ïðîñòî âíå êîíêóðåíöèè. Ýòî ñàìàÿ êðàñèâàÿ, óâëåêàòåëüíàÿ, óäîá-
íàÿ â óïðàâëåíèè èãðà íà Wii. Âïðî÷åì, ãåéìåðàì-íîâè÷êàì íàâåðíÿêà ïðèãëÿíåòñÿ ïðîñ-
òåíüêèé ñïîðòèâíûé ñèìóëÿòîð Wii Sports, à âëàäåëüöû DS áóäóò ïèùàòü îò âîñòîðãà ïðè
âèäå ñáîðíèêà ãîëîâîëîìîê WarioWare: Smooth Moves.

ËÓ×ØÀß ÈÃÐÀ ÂÛÑÒÀÂÊÈ

BioShock (PC, PS3, Xbox 360)
Áëèæàéøèå êîíêóðåíòû: Crysis (PC);Super Mario Galaxy (Wii)

Êîììåíòàðèé:
Bioshock ïðîèçâåë íàñòîÿùèé ôóðîð íà ïðîøåäøåé âûñòàâêå Å3. Ïîñëå çàêðûòîãî ïðîñ-
ìîòðà äâàäöàòèìèíóòíîé äåìî-âåðñèè íè ó êîãî íå îñòàëîñü ñîìíåíèé: Irrational äåëàåò íàñ-
òîÿùèé íîâûé System Shock. Bioshock ïîÿâèòñÿ íå òîëüêî íà PC, íî è íà êîíñîëÿõ íîâîãî
ïîêîëåíèÿ.
À âîò FPS ïîä íàçâàíèåì Crysis ïîêà îñòàåòñÿ ÏÊ-ýêñêëþçèâîì. Ó íàñ áûëî áîëüøîå æåëàíèå
ïðèçíàòü ëó÷øèì ïðîåêòîì âûñòàâêè ïëàòôîðìåð Super Mario Galaxy, íî âñå æå ìû ïîêà íå
íàñòîëüêî â íåì óâåðåíû. À BioShock � ýòî íàñòîÿùèé ñóïåðõèò, áåç âîïðîñîâ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
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ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bohemia Interactive Studio
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PC PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ïðèâûêøåãî ááûòü ööåíòðîì ììèðîçäàíèÿ èèãðîêà
øâûðÿëè ââ ïïåêëî ííå èèì ííà÷àòîé ââîéíû.

ÞÃ È ÑÅÂÅÐ

ÑÑ
ñàìûõ ääàâíèõ ââðåìåí ââîåííàÿ òòåìàòèêà èèñïîëüçî-
âàëàñü ââî ââñåâîçìîæíûõ ññèìóëÿòîðàõ. ÒÒàíêè èè ññà-
ìîëåòû, ââåðòîëåòû èè ïïîäâîäíûå ëëîäêè �� ððàçäîëüå

äëÿ ëëþáèòåëåé ïïîñ÷èòàòü êêàæäóþ ççàêëåïêó ííà ááðîíå èè
íàæàòü ääâàäöàòü êêíîïîê, òòîëüêî ÷÷òîáû ââçëåòåòü. ÏÏèëîò
èëè ýýêèïàæ ââñåãäà ïïðåäñòàâàëè ââ ïïîäîáíûõ ïïðîåêòàõ
÷åì-òòî ààáñòðàêòíûì, ññëèòîé ââîåäèíî ññî ññòàëüíîé ììàøè-
íîé ññóùíîñòüþ. 
Ëèøü â 1998 ãîäó, ñ âûõîäîì ïåðâûõ ÷àñòåé ñåðèàëîâ
Spec Ops, Rainbow Six è Delta Force, «ñèìóëÿöèÿ» êîñíó-
ëàñü ïðîñòîãî ïåõîòèíöà. Íî âñå æå îïåðàöèè ýëèòíûõ
÷àñòåé � ñîâñåì íå òî, ÷òî ïîëíîöåííûå áîåâûå
äåéñòâèÿ. Îòðÿä íåáîëüøîé, âðàãîâ ìíîæåñòâî, çàäà÷à
÷åòêî îáîçíà÷åíà � ñïàñèòåëè ìèðà íà ïðîãóëêå. 
Òîëüêî â 2001 ãîäó ïîÿâèëàñü èãðà, â êîòîðîé íàì óãîòî-
âèëè ðîëü âèíòèêà âîåííîé ìàõèíû. Ñëîâíî ñàìûé äåøå-
âûé þíèò â RTS, ìû ïîâèíîâàëèñü ïðèêàçàì ñâåðõó, îðè-
åíòèðóÿñü ïî ìåòêàì ñ ðàññòîÿíèåì äî öåëè, ðàññòàâëÿå-
ìûì íåâèäèìîé ãèãàíòñêîé ðóêîé ïîëêîâîäöà. Íåîáû÷-

íîå, äàæå âîçìóòèòåëüíîå îùóùåíèå � ïðèâûêøåãî áûòü
öåíòðîì ìèðîçäàíèÿ èãðîêà øâûðÿëè â ïåêëî íå èì íà-
÷àòîé âîéíû, à ãèáåëü âîâñå íå îçíà÷àëà êîíåö ÷åëîâå÷å-
ñòâà, à ëèøü áåññòðàñòíóþ ñòðî÷êó â ñïèñêå ïîòåðü. 
Ñ êàêèì òðóäîì ïðîõîäèëî èçáàâëåíèå îò ñòàðûõ ïðèâû-
÷åê � äîáåæàòü ïåðâûì, ðàññòðåëÿòü âñåõ. Íåò. Òèøèíó
ðàçðûâàåò êðèê ïî ðàöèè: «Âðàã íà äåñÿòü ÷àñîâ!». Îòäå-
ëåíèå äðóæíî ïëþõàåòñÿ íà æèâîò. Ïðèâåñòè â ïîðÿäîê
ñáèâøååñÿ äûõàíèå è ìó÷èòåëüíî, äî ðåçè â ãëà-
çàõ âñìàòðèâàòüñÿ â ïðîðåçü
ïðèöåëà � ðàçãëÿ-
äåòü íà ôîíå ëåñà
ìåëüêàþùèå ñèëóý-
òû â ÷óæîé ôîðìå,
äîæäàòüñÿ ïðèêàçà îòêðûòü îãîíü.
Ñìåíèòü ïîçèöèþ, äîáåæàòü äî êóñòà. «Î
íåò! Ïÿòûé óáèò!». Ïîëîæèòü îäíîãî, äâîèõ,
íèêîãî � íåâàæíî. Ïîëó÷åííîãî àäðåíàëèíà
õâàòèò ñ ëèõâîé ïðè ëþáîì ðàñêëàäå.

Ïîìèìî ààìåðèêàíñêîãî êêîíòèíãåí-
òà, ââîîðóæåííîãî ïïî ïïîñëåäíåìó
ñëîâó òòåõíèêè ((â ÷÷àñòíîñòè, øøòóðìî-
âûìè ââèíòîâêàìè ÌÌ4 ññ ððàçíîîáðàç-
íûìè ««íàâîðîòàìè»), èè ÀÀðìèè ÎÎñ-
âîáîæäåíèÿ ÑÑàõðàíè, ïïîëàãàþùåéñÿ
íà ääîñòèæåíèÿ ññîâåòñêîé ââîåííîé
ïðîìûøëåííîñòè, ââ ââîéíå ïïðèíèìà-
þò óó÷àñòèå ÊÊîðîëåâñêèå ÂÂîîðóæåí-
íûå ÑÑèëû. ÏÏðîñòàÿ ïïåõîòà èèñïîëüçó-
åò óóñòàðåâøèå ÌÌ16À2, ççàòî ããâàðäåé-
öû ììîãóò ïïîõâàñòàòüñÿ HK GG36. ÂÂî
âðåìÿ ççàãðóçîê ììèññèé ííàì ððàññêà-
çûâàþò îîá èèñòîðèè èè îîñîáåííîñòÿõ
òîãî èèëè èèíîãî ààâòîìàòà.

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Âñå ññèëüíûå ññòîðîíû OOperation
Flashpoint: îîãðîìíûå ïïðîñòðàíñòâà,
èñïîëüçîâàíèå ëëþáîé òòåõíèêè,
äåéñòâèÿ ââ êêîìàíäå.
Ìîùíûé èèíñòðóìåíòàðèé ääëÿ
ñîçäàíèÿ ïïîëüçîâàòåëüñêîãî
êîíòåíòà.
Ðàçíîîáðàçíûå ññåòåâûå ððåæèìû.

Íîâøåñòâ ííå òòàê ììíîãî, 
êàê õõîòåëîñü ááû.
Ñíîâà ïïðèäåòñÿ ââîåâàòü ççà
«õîðîøèõ» ààìåðèêàíöåâ.
Íåóäîáíûé èèíòåðôåéñ èè ññëàáûé AAI
ñïîñîáíû ççàòìèòü ââñå ïïîëîæè-
òåëüíûå ññòîðîíû ïïðîåêòà, àà ïïðî
íèõ ïïîêà òòîëêîì ííå èèçâåñòíî. ÃÎÐßÙÈÅ ÂÂ ÏÏÓÑÒÛÍÅ ÍÍÅÔÒßÍÛÅ ÂÂÛØÊÈ ÈÈ ««ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÛÉ

ÊÎÍÒÈÍÃÅÍÒ». ÀÀÑÑÎÖÈÀÖÈÉ ÑÑ ÈÈÐÀÊÎÌ ÍÍÅ ÈÈÇÁÅÆÀÒÜ.

«ÓÐÀË» ��
ÐÀÁÎ×Àß
ËÎØÀÄÊÀ,
ÏÐÎØÅÄØÀß ÍÍÅ
ÎÄÍÓ ÂÂÎÉÍÓ.
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Ïîæàëóé, ïåðâàÿ ïîëîâèíà
Operation Flashpoint áûëà ñàìîé
íåîáû÷íîé, ñàìîé ñòðàøíîé. Ìû
â ïàíèêå îòñòóïàëè îò ïî÷òè çàõ-
âà÷åííîé äåðåâíè, ïîëó÷èâ ñîîá-
ùåíèå î ïðèáëèæàþùèõñÿ òàíêàõ.
Ñ áåññèëüíîé çëîáîé ñìîòðåëè íà
ïðîíîñÿùèéñÿ íàä âåðõóøêàìè
äåðåâüåâ áîåâîé âåðòîëåò, çíàÿ,
÷òî âûéòè èç ëåñà îçíà÷àåò
ñìåðòü. Ïåðåáåæêàìè, ïîëçêîì,
îò êóñòà ê êóñòó âûõîäèëè èç îê-
ðóæåíèÿ, â ëþáîé ìîìåíò îæèäàÿ
ïóëè. Êîãäà ïîçæå ìû ó÷èëèñü êî-
ìàíäîâàòü âçâîäîì è îñâàèâàëè
íàçåìíûå è âîçäóøíûå ñðåäñòâà
ïåðåäâèæåíèÿ, îùóùåíèå ìàëåíü-
êîãî ñîëäàòà íà áîëüøîé âîéíå
ïðèòóïëÿëîñü, íî ãåéìïëåé âñå
ðàâíî îñòàâàëñÿ íå ïîõîæèì íè
íà ÷òî èç âèäåííîãî ðàíåå.
Èíòåðåñíûé ñþæåò, ïîñâÿùåííûé
âûìûøëåííîìó êîíôëèêòó ìåæäó

ÑÑÑÐ è ÑØÀ, ðàçíîîáðàçèå òåõ-
íèêè è îãðîìíûå ïðîñòîðû, íàñòî-
ÿùèå ëåñà è ãîðîäà, ñòðàòåãè÷åñ-
êèé ðåæèì è ìîùíåéøèé ðåäàêòîð
ìèññèé � èãðà ðàçîøëàñü äâóõìèë-
ëèîííûì òèðàæîì, çàñëóæåííî
ñîáðàëà êó÷ó íàãðàä è ïîðîäèëà
íåñêîëüêî îôèöèàëüíûõ è ôàíàòñ-
êèõ äîïîëíåíèé. Ïîñëå ñòîëü óñ-
ïåøíîãî ñòàðòà ÷åõè èç Bohemia
Interactive çàíÿëèñü ðàçðàáîòêîé
ïðîäîëæåíèÿ, íî èñòîðèÿ åãî âåñü-
ìà çàïóòàííàÿ. Ðàçäîð ñ
Codemasters, èçäàòåëåì ïåðâîé
÷àñòè, âûëèëñÿ â ëèøåíèå ñîçäà-
òåëåé ïðàâ íà òîðãîâóþ ìàðêó
Operation Flashpoint 2. 
Íî, íåñìîòðÿ íà ýòî, â êîíöå ãîäà
âûéäåò òàêòè÷åñêèé øóòåð/ñèìóëÿ-
òîð, ïðîäîëæàþùèé ëó÷øèå òðàäè-
öèè îðèãèíàëà. Íà Çàïàäå îí èç-
âåñòåí êàê Armed Assault, à âîò êó-
ïèâøàÿ ïðàâà íà èçäàíèå èãðû íà

òåððèòîðèè Ðîññèè êîìïàíèÿ
«Àêåëëà» âûïóñòèò åå ïîä íàçâà-
íèåì «Îïåðàöèÿ Ôëåøïîéíò 2».
Òàê íåçàòåéëèâî ðåøèëñÿ âîïðîñ
è ñ êîïèðàéòàìè, è ñ óçíàâàå-
ìîñòüþ. Íî äîâîëüíî ïðåäèñëîâèé.

ÄÂÅ ÁÀØÍÈ
Ïîâòîðíî ðàçâèâàòü òåìó «õîëîä-
íîé âîéíû» � äåëî íåáëàãîäàðíîå,
íî ñòðàâèòü â áîþ ñîâåòñêîå è ÍÀ-
ÒÎâñêîå îðóæèå ìîæíî è äðóãèìè
ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, ïðèäóìàòü
îñòðîâ â Àòëàíòè÷åñêîì îêåàíå,
ïîäåëåííûé íà äâå âðàæäóþùèõ
ñòðàíû. Êîììóíèñòè÷åñêèé Ñåâåð
è äåìîêðàòè÷åñêèé Þã � ñêîëüêî
ðàç ìû ýòî óæå âèäåëè è â æèçíè.
Áîãàòûå þæàíå ïîä âëàñòüþ êîðî-
ëÿ íàæèâàþòñÿ íà ïîñòàâêàõ íåô-
òè è òóðèçìå, â òî âðåìÿ êàê ñîöè-
àëèñòû Ñåâåðíîãî Ñàõðàíè æèâóò
âïðîãîëîäü. ÑØÀ ïîääåðæèâàåò

ÑÅÒÅÂÛÅ ÐÅÆÈÌÛ

Cooperative � ññîâìåñòíîå ïïðîõîæ-
äåíèå îîäèíî÷íûõ ììèññèé.
Sector CControl � ççàõâàò èè óóäåðæàíèå
îïðåäåëåííûõ ððàéîíîâ.
Island CControl � ññðàæåíèå ççà ââåñü
îñòðîâ.
Pull OOver � ññðàæåíèå ââîçëå ööåïî÷êè
ôëàãîâ, ïïåðåíîñÿùååñÿ îîò îîäíîãî êê
äðóãîìó.
Defend � îîäíà êêîìàíäà ííàïàäàåò,
âòîðàÿ ççàùèùàåòñÿ.
Death MMatch � ííàäî ëëè êêîììåíòèðî-
âàòü? ÂÂñå ïïðîòèâ ââñåõ.
Capture tthe FFlag � ççàõâàò ôôëàãà.
Ñàìîå ããëàâíîå �� óóìóäðèòüñÿ ïïåðå-
áèòü ââðàæåñêóþ êêîìàíäó èè óóñïåòü
óòàùèòü ôôëàã, ïïîêà îîíè ííå ââîçðî-
äèëèñü.
Flag FFight � îî÷êè ääàþòñÿ êêàê ççà
óáèéñòâî ääðóãèõ èèãðîêîâ, òòàê èè ççà
çàõâàò ôôëàãà.

ÀÐÌÈß ÎÎÑÂÎÁÎÆÄÅÍÈß ÑÑÀÕÐÀÍÈ ÈÈÑÏÎËÜ-
ÇÓÅÒ ÂÂÅÑÜÌÀ ÓÓÑÒÀÐÅÂØÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ. ÄÄÀÆÅ
Ò-880 ÓÓ ÍÍÈÕ ÍÍÅÒ.

ÂÑß ÄÄÎÑÒÓÏÍÀß ÄÄËß ØØÒÓÐÌÀ
ÃÎÐÎÄÀ ÒÒÅÕÍÈÊÀ.

ÏÎÊÀ ÁÁÎÉÖÛ ØØÒÓÐÌÎÂÀËÈ ÃÃÎÐÎÄ, ÌÌÛ
ÐÅØÈËÈ ÏÏÐÎÂÅÑÒÈ ÐÐÀÇÂÅÄÊÓ ÑÑ ÂÂÎÇÄÓÕÀ.

ÝÒÎ ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÑÑÀÌÛÉ, ÑÑÀÌÛÉ 
ÌÀËÅÍÜÊÈÉ ÊÊÓÑÎ×ÅÊ ÊÊÀÐÒÛ.
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ïðîãðåññèâíûå íàìåðåíèÿ ìîíàðõà
è ïðèñûëàåò íåáîëüøîé îòðÿä âî-
åííûõ ñïåöèàëèñòîâ, ïðèçâàííûé
íàòðåíèðîâàòü ìåñòíûå âîéñêà äëÿ
ëó÷øåé çàùèòû äåìîêðàòèè. À êîã-
äà îáó÷åíèå çàêîí÷èëîñü è
èíñòðóêòîðû çàñîáèðàëèñü äîìîé,
Àðìèÿ Îñâîáîæäåíèÿ Ñàõðàíè
(ÀÎÑ) áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ ðàçâÿ-
çàëà áîåâûå äåéñòâèÿ. Èãðîê â ñîñ-
òàâå àìåðèêàíñêîãî êîíòèíãåíòà
îêàçûâàåòñÿ â ãóùå ñîáûòèé è ïðè-
íèìàåò ïîñèëüíîå ó÷àñòèå â âîéíå.
Êàìïàíèÿ ðàñòÿíåòñÿ íà 20 îãðîì-
íûõ ìèññèé ñ íåñêîëüêèìè çàäà÷à-
ìè â êàæäîé è ìíîæåñòâîì âàðèàí-
òîâ ïðîõîæäåíèÿ. Äîïóñòèì, íóæíî
ïðîáðàòüñÿ ìèìî âðàæåñêîãî ïàò-
ðóëÿ. Ìîæíî ñêðûòíî ïðîïîëçòè ÷å-
ðåç êóñòû, ìîæíî óãíàòü ÓÀÇ è ïðî-
åõàòü ïîä íîñîì íè÷åãî íå ïîäîçðå-
âàþùèõ ÷àñîâûõ, èëè ïðèåõàòü íà
ÁÐÄÌ è âñåõ ïåðåñòðåëÿòü. Åñëè

ïîëó÷èòñÿ, êîíå÷íî � èãðà ãåðîé-
ñòâà íå ïîîùðÿåò, è â îäèíî÷êó
ìíîãî íå íàâîþåøü. Êðîìå òîãî,
íàì òåïåðü ïîçâîëÿò âûáèðàòü, êåì
ïðîõîäèòü ìèññèþ: ñòðåëêîì òàíêà,
ñíàéïåðîì, îôèöåðîì.
Íå îáîéäåòñÿ è áåç îäèíî÷íûõ ìèñ-
ñèé: íî÷íûå âûëàçêè ñèë ñïåöèàëü-
íîãî íàçíà÷åíèÿ, âåðòîëåòíûå àòàêè
è òàíêîâûå ñðàæåíèÿ, êîìàíäîâà-
íèå ïåõîòîé � â îáùåì, âñå îáëàñòè
äåÿòåëüíîñòè ñîâðåìåííîé àðìèè.

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ
Ìóëüòèïëååðó ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿ-
þò îñîáîå âíèìàíèå è ïðèäóìàëè
öåëóþ êó÷ó ðåæèìîâ ñ ïîääåðæêîé
äî 100 èãðîêîâ. Äëÿ ñòîëü ìàñø-
òàáíûõ áàòàëèé, êîíå÷íî, ïîòðåáó-
åòñÿ õîðîøåå ñîåäèíåíèå è ìîù-
íûé êîìïüþòåð, ïðè÷åì ó êàæäîãî
ó÷àñòíèêà, íî ýòî ðåøàåòñÿ ïîõî-
äîì â êîìïüþòåðíûé êëóá. À âñòðî-

åííàÿ ñèñòåìà ãîëîñîâîãî îáùåíèÿ
ïîçâîëèò êîîðäèíèðîâàòü óñèëèÿ ñ
îäíîïîë÷àíàìè. 
Â ïðåäîñòàâëåííîé íàì äåìî-âåð-
ñèè ìîæíî áûëî îïðîáîâàòü òðè
ðåæèìà � øòóðì ãîðîäà, CTF è
Flag Fight. Ïåðâûé ïîíðàâèëñÿ
áîëüøå âñåãî, è îòñóòñòâèå äðóãèõ
èãðîêîâ íå ïîìåøàëî � ìàññîâêó
ñîçäàþò áîòû. Ïåðåä áîåì âûáèðà-
åøü, â êàêîì îòðÿäå âîþåøü (èõ
íåñêîëüêî), è â êàêîé ðîëè. Åñëè
ñòàòü ëèäåðîì ïîäðàçäåëåíèÿ, îñ-
òàëüíûìè áîéöàìè ìîæíî óïðàâ-
ëÿòü ñ ïîìîùüþ ïî÷òè íå èçìåíèâ-
øåãîñÿ êîìàíäíîãî èíòåðôåéñà
(åãî, ïðàâäà, îáåùàþò çíà÷èòåëüíî
óïðîñòèòü). Äðóãèå îòäåëåíèÿ óï-
ðàâëÿþòñÿ AI-îôèöåðàìè, ñîãëàñíî
çàëîæåííîìó ïëàíó îïåðàöèè. Â
íåãî ïî÷åìó-òî íå âõîäèò èñïîëü-
çîâàíèå ðàññòàâëåííîé â ñòàðòî-
âîé òî÷êå ðàçëè÷íîé òåõíèêè, íî

íàì íèêòî íå ìåøàåò ðàññàäèòü
ñâîé îòðÿä ïî M113 è «Õàììåðàì».
Çàùèòíèêîâ-ñåâåðÿí åäâà ëè íå
áîëüøå, ÷åì àìåðèêàíöåâ, îñíîâó
îáîðîíû ñîñòàâëÿþò ñòàíêîâûå
ÄØÊ, è áèòâà âûøëà æàðêîé. Âû-
äàííûé íà ñòàðòå âåðòîëåò (óïðàâ-
ëåíèå êîòîðûì îñòàëîñü ñòîëü æå
íåóêëþæèì) ñèëüíî ïðèãîäèëñÿ,
õîòü è ïîãèá ñìåðòüþ õðàáðûõ, ñáè-
òûé âðàæåñêèì ïóëåìåò÷èêîì. Ïîñ-
ëå ãèáåëè èãðîêà êàìåðà ïàòåòè÷íî
êðóæèò íåêîòîðîå âðåìÿ íàä òåëîì,
à çàòåì âû «âñåëÿåòåñü» â áëèæàé-
øåãî áîòà. Æàëü òîëüêî, ÷òî
ñìåðòü íå ñîïðîâîæäàåòñÿ âñÿêèìè
óìíûìè öèòàòàìè, êàê ðàíüøå. Íî,
ãëÿäèøü, ê ðåëèçó ïîÿâÿòñÿ.

ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ
Âàæíîé ñîñòàâëÿþùåé óñïåõà îðè-
ãèíàëà áûë î÷åíü ìîùíûé ðåäàê-
òîð, ïîçâîëÿâøèé ôàíàòàì íå òîëü-
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ÇÄÅÑÜ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÌÌÅÆÄÓ 
ÎÑÍÎÂÍÛÌÈ ÈÈ ÏÏÎÁÎ×ÍÛÌÈ ÌÌÈÑÑÈßÌÈ.

ÈÇÌÅÍÈËÈÑÜ ÌÌÎÄÅËÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ 
ÎÐÓÆÈß, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÈÖÅËÎÂ.

ÒÐÀÂÀ, ÂÂÐÎÄÅ ÁÁÛ, ÌÌÅËÊÎÅ ÈÈÇÌÅÍÅÍÈÅ,
ÍÎ ÍÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÎÎÆÈÂËßÅÒ ÏÏÅÉÇÀÆ!

ÁÐÄÌ-22 ÈÈÌÅÅÒ
ÍÅÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÓÞ
ÇÀÙÈÙÅÍÍÎÑÒÜ,

ÍÎ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ
Î×ÅÍÜ ÂÂÛÑÎÊÎÉ

ÏÐÎÕÎÄÈÌÎÑÒÜÞ.
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ïðîãðåññèâíûå íàìåðåíèÿ ìîíàðõà
è ïðèñûëàåò íåáîëüøîé îòðÿä âî-
åííûõ ñïåöèàëèñòîâ, ïðèçâàííûé
íàòðåíèðîâàòü ìåñòíûå âîéñêà äëÿ
ëó÷øåé çàùèòû äåìîêðàòèè. À êîã-
äà îáó÷åíèå çàêîí÷èëîñü è
èíñòðóêòîðû çàñîáèðàëèñü äîìîé,
Àðìèÿ Îñâîáîæäåíèÿ Ñàõðàíè
(ÀÎÑ) áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ ðàçâÿ-
çàëà áîåâûå äåéñòâèÿ. Èãðîê â ñîñ-
òàâå àìåðèêàíñêîãî êîíòèíãåíòà
îêàçûâàåòñÿ â ãóùå ñîáûòèé è ïðè-
íèìàåò ïîñèëüíîå ó÷àñòèå â âîéíå.
Êàìïàíèÿ ðàñòÿíåòñÿ íà 20 îãðîì-
íûõ ìèññèé ñ íåñêîëüêèìè çàäà÷à-
ìè â êàæäîé è ìíîæåñòâîì âàðèàí-
òîâ ïðîõîæäåíèÿ. Äîïóñòèì, íóæíî
ïðîáðàòüñÿ ìèìî âðàæåñêîãî ïàò-
ðóëÿ. Ìîæíî ñêðûòíî ïðîïîëçòè ÷å-
ðåç êóñòû, ìîæíî óãíàòü ÓÀÇ è ïðî-
åõàòü ïîä íîñîì íè÷åãî íå ïîäîçðå-
âàþùèõ ÷àñîâûõ, èëè ïðèåõàòü íà
ÁÐÄÌ è âñåõ ïåðåñòðåëÿòü. Åñëè

ïîëó÷èòñÿ, êîíå÷íî � èãðà ãåðîé-
ñòâà íå ïîîùðÿåò, è â îäèíî÷êó
ìíîãî íå íàâîþåøü. Êðîìå òîãî,
íàì òåïåðü ïîçâîëÿò âûáèðàòü, êåì
ïðîõîäèòü ìèññèþ: ñòðåëêîì òàíêà,
ñíàéïåðîì, îôèöåðîì.
Íå îáîéäåòñÿ è áåç îäèíî÷íûõ ìèñ-
ñèé: íî÷íûå âûëàçêè ñèë ñïåöèàëü-
íîãî íàçíà÷åíèÿ, âåðòîëåòíûå àòàêè
è òàíêîâûå ñðàæåíèÿ, êîìàíäîâà-
íèå ïåõîòîé � â îáùåì, âñå îáëàñòè
äåÿòåëüíîñòè ñîâðåìåííîé àðìèè.

ÑÒÅÍÊÀ ÍÀ ÑÒÅÍÊÓ
Ìóëüòèïëååðó ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿ-
þò îñîáîå âíèìàíèå è ïðèäóìàëè
öåëóþ êó÷ó ðåæèìîâ ñ ïîääåðæêîé
äî 100 èãðîêîâ. Äëÿ ñòîëü ìàñø-
òàáíûõ áàòàëèé, êîíå÷íî, ïîòðåáó-
åòñÿ õîðîøåå ñîåäèíåíèå è ìîù-
íûé êîìïüþòåð, ïðè÷åì ó êàæäîãî
ó÷àñòíèêà, íî ýòî ðåøàåòñÿ ïîõî-
äîì â êîìïüþòåðíûé êëóá. À âñòðî-

åííàÿ ñèñòåìà ãîëîñîâîãî îáùåíèÿ
ïîçâîëèò êîîðäèíèðîâàòü óñèëèÿ ñ
îäíîïîë÷àíàìè. 
Â ïðåäîñòàâëåííîé íàì äåìî-âåð-
ñèè ìîæíî áûëî îïðîáîâàòü òðè
ðåæèìà � øòóðì ãîðîäà, CTF è
Flag Fight. Ïåðâûé ïîíðàâèëñÿ
áîëüøå âñåãî, è îòñóòñòâèå äðóãèõ
èãðîêîâ íå ïîìåøàëî � ìàññîâêó
ñîçäàþò áîòû. Ïåðåä áîåì âûáèðà-
åøü, â êàêîì îòðÿäå âîþåøü (èõ
íåñêîëüêî), è â êàêîé ðîëè. Åñëè
ñòàòü ëèäåðîì ïîäðàçäåëåíèÿ, îñ-
òàëüíûìè áîéöàìè ìîæíî óïðàâ-
ëÿòü ñ ïîìîùüþ ïî÷òè íå èçìåíèâ-
øåãîñÿ êîìàíäíîãî èíòåðôåéñà
(åãî, ïðàâäà, îáåùàþò çíà÷èòåëüíî
óïðîñòèòü). Äðóãèå îòäåëåíèÿ óï-
ðàâëÿþòñÿ AI-îôèöåðàìè, ñîãëàñíî
çàëîæåííîìó ïëàíó îïåðàöèè. Â
íåãî ïî÷åìó-òî íå âõîäèò èñïîëü-
çîâàíèå ðàññòàâëåííîé â ñòàðòî-
âîé òî÷êå ðàçëè÷íîé òåõíèêè, íî

íàì íèêòî íå ìåøàåò ðàññàäèòü
ñâîé îòðÿä ïî M113 è «Õàììåðàì».
Çàùèòíèêîâ-ñåâåðÿí åäâà ëè íå
áîëüøå, ÷åì àìåðèêàíöåâ, îñíîâó
îáîðîíû ñîñòàâëÿþò ñòàíêîâûå
ÄØÊ, è áèòâà âûøëà æàðêîé. Âû-
äàííûé íà ñòàðòå âåðòîëåò (óïðàâ-
ëåíèå êîòîðûì îñòàëîñü ñòîëü æå
íåóêëþæèì) ñèëüíî ïðèãîäèëñÿ,
õîòü è ïîãèá ñìåðòüþ õðàáðûõ, ñáè-
òûé âðàæåñêèì ïóëåìåò÷èêîì. Ïîñ-
ëå ãèáåëè èãðîêà êàìåðà ïàòåòè÷íî
êðóæèò íåêîòîðîå âðåìÿ íàä òåëîì,
à çàòåì âû «âñåëÿåòåñü» â áëèæàé-
øåãî áîòà. Æàëü òîëüêî, ÷òî
ñìåðòü íå ñîïðîâîæäàåòñÿ âñÿêèìè
óìíûìè öèòàòàìè, êàê ðàíüøå. Íî,
ãëÿäèøü, ê ðåëèçó ïîÿâÿòñÿ.

ÑÄÅËÀÉ ÑÀÌ
Âàæíîé ñîñòàâëÿþùåé óñïåõà îðè-
ãèíàëà áûë î÷åíü ìîùíûé ðåäàê-
òîð, ïîçâîëÿâøèé ôàíàòàì íå òîëü-
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ÇÄÅÑÜ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÈÐÀÒÜ ÌÌÅÆÄÓ 
ÎÑÍÎÂÍÛÌÈ ÈÈ ÏÏÎÁÎ×ÍÛÌÈ ÌÌÈÑÑÈßÌÈ.

ÈÇÌÅÍÈËÈÑÜ ÌÌÎÄÅËÈ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ 
ÎÐÓÆÈß, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÈÖÅËÎÂ.

ÒÐÀÂÀ, ÂÂÐÎÄÅ ÁÁÛ, ÌÌÅËÊÎÅ ÈÈÇÌÅÍÅÍÈÅ,
ÍÎ ÍÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÎÎÆÈÂËßÅÒ ÏÏÅÉÇÀÆ!

ÁÐÄÌ-22 ÈÈÌÅÅÒ
ÍÅÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÓÞ
ÇÀÙÈÙÅÍÍÎÑÒÜ,

ÍÎ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ
Î×ÅÍÜ ÂÂÛÑÎÊÎÉ

ÏÐÎÕÎÄÈÌÎÑÒÜÞ.
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Yakuza

««OOnnllyy oonnee mmaann ccaann ssttoopp
tthhee YYaakkuuzzaa»»,, �� ããëëààññèèòò
òòååããëëààééíí îîääííîîããîî
ïïîîññððååääññòòââååííííîîããîî ôôèèëëüüììàà
ññîî ÑÑòòèèââååííîîìì ÑÑèèããààëëîîìì..
ÏÏððîî÷÷óóââññòòââîîââààòòüü ííàà ññââîîååéé
øøêêóóððåå ññóóððîîââóóþþ ïïððààââääóó
ýýòòèèõõ ññëëîîââ ññììîîããóóòò
ââëëààääååëëüüööûû PPllaayySSttaattiioonn 22..

ÆÆ àíð FFREE, ïïðèäóìàííûé
âåëè÷àéøèì èèãðîäåëîì
Þ ÑÑóäçóêè ññïåöèàëüíî

äëÿ ññâîåãî ññóïåðõèòà SShenmue,
íåñïðàâåäëèâî îîáäåëåí ââíèìàíè-
åì ððàçðàáîò÷èêîâ. ÂÂîçìîæíî, îîíî
è êê ëëó÷øåìó �� ííå îî÷åíü-òòî ïïðèÿò-
íî, êêîãäà îîðèãèíàëüíûå ííàõîäêè
ýêñïëóàòèðóþòñÿ ââñåìè ïïîäðÿä,
÷àñòî èè ááåçäóìíî. ÍÍî, ññ ääðóãîé
ñòîðîíû, ïïî÷åìó ááû èè ííåò, ååñëè
Shenmue ççà ííîìåðîì òòðè, ââåðîÿò-
íî, óóæå ííèêîãäà ïïåðåä ííàìè ííå
ïðåäñòàíåò? ÏÏðîøëî ««êàêèõ-òòî»
ïÿòü ëëåò, èè ââ SSega ââíîâü ííàøëè
ñðåäñòâà ääëÿ ååùå îîäíîãî ííåîáû÷-
íîãî øøåäåâðà. ÏÏðàâäà, ïïîäðàçäå-
ëåíèå ÀÀÌ2 ññìåíèëîñü ññòóäèåé
New EEntertainment RR&D ##1, ííà ììåñ-
òå èèìåíèòîãî ââûõîäöà èèç óóíèâåð-
ñèòåòà ÎÎêàÿìû �� ññïåöèàëèñò ïïî
îáåçüÿíàì SSuper MMonkey BBall, ííî èè
â ïïëàíàõ, êêàê ííè ññòðàííî, ííå
Shenmue IIII. ÊÊ ââûõîäó ããîòîâèòñÿ

Yakuza �� ççàáîðèñòàÿ ââàðèàöèÿ ííà
òåìó ««÷òî ïïîëó÷àåòñÿ, ååñëè ââ
ìîíñòðóîçíûé õõèò ââðåìåí
Dreamcast ïïîäìåøàòü ýýëåìåíòîâ
Grand TTheft AAuto èè TThe GGodfather».

«Íåïðîñòà, íåïðîñòà æèçíü ìíîãî-
îáåùàþùèõ ÿêóäçà», � ó÷èò íàñ
çàâÿçêà. È âïðÿìü: íå óñïåë ãëàâ-
íûé ãåðîé, Êèðþ Êàäçóìà, òèõî-
ìèðíî ïîêèíóòü òþðüìó, ïîïëàòèâ-
øèñü çà óáèéñòâî äåñÿòüþ ãîäàìè
ñâîåé äðàãîöåííîé æèçíè, êàê íà
åãî ìÿãêîå ìåñòî íàøëîñü «ïðèê-
ëþ÷åíèå, îò êîòîðîãî íåâîçìîæíî
îòêàçàòüñÿ». Çàãàäî÷íàÿ äåâî÷êà
Õàðóêà è ïðîïàâøèå ñòî ìèëëèàð-
äîâ éåí (îíè æå � ñòî ìèëëèîíîâ
äîëëàðîâ) � íàâåðíîå, íå ñîâñåì
òî, î ÷åì õî÷åòñÿ äóìàòü ïî âûõî-
äå èç-çà ðåøåòêè, íî âñÿêèå «õàòè-
êþ-ñàí» (ñëåíãîâîå íàçâàíèå ÿêóä-
çû) íå îñòàâëÿþò âûáîðà. À ìåæ
òåì óãîëîâíè÷åê íàø ïîïàë â

ÕÈÒ?!
ÇÀ: ÏÐÎÒÈÂ:

Âàðèàöèÿ ííà òòåìó SShenmue �� ýýòî
öåííî, ïïðèÿòíî èè ççäîðîâî.
Êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü �� ââ ëëó÷øèõ
òðàäèöèÿõ MMetal GGear SSolid,
Xenosaga èè ïïîñëåäíèõ FFinal FFantasy.
Ïðåâîñõîäíî ââîññîçäàííûé ÒÒîêèî, ïïî
êîòîðîìó òòîëüêî ááðîäèòü èè ááðîäèòü.
Ñöåíàðèé ïïîäãîòîâëåí ççàñëóæåííûì
ïèñàòåëåì, àà ââî ããëàâå ïïðîåêòà ��
èìåíèòûé ããåéì-ääèçàéíåð.
Ðàçëèâàííîå ììîðå ââîçìîæíîñòåé,
ìèíè-èèãð, ññàéäêâåñòîâ èè ïïðî÷èõ
«âèøåíîê ññâåðõó».

Îãðåõè ââ ììîäåëè óóïðàâëåíèÿ èè
ðàáîòå êêàìåðû, ççàìåòíûå óóæå
ñåé÷àñ.
Âîçìîæíî, ííå ññàìàÿ
ñáàëàíñèðîâàííàÿ ááîåâàÿ ññèñòåìà.

Âàðèàöèÿ ííà òòåìó ««÷òî ïïîëó÷àåòñÿ, ååñëè ââ SShenmue
ïîäìåøàòü ýýëåìåíòîâ GGTA èè TThe GGodfather».

Õ
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Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 
ÆÀÍÐ: action/adventure 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega of Europe
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sega New Entertainment R&D #1 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com/gamesite/yakuza/
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PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Èçíà÷àëüíîå, ççàôèêñèðîâàííîå ââ òòåêñòîâûõ ôôàéëàõ, ððà-
áî÷åå ííàçâàíèå �� PProject JJ. ÏÏî÷åìó èèìåííî JJ, àà ííå, êê
ïðèìåðó, YY, ííèêòî ííå ççíàåò. ××óòü èèíòåðåñíåå, ÷÷òî óóòâå-
ðæäåííîå ÿÿïîíñêîå
íàçâàíèå �� RRyu gga
Gotoku �� ïïî-õõîðîøåìó
äîëæíî ááû ïïåðåâî-
äèòüñÿ ííà ààíãëèéñêèé
ÿçûê êêàê LLike aa DDragon,
îäíàêî... ÎÎäíàêî ççà-
ïàäíûå ììàðêåòîëîãè ��
ëþäè êêîíñåðâàòèâíûå
è ïïðåäïðèèì÷èâûå.
Òîëüêî òòàê èè ììîæíî
îáúÿñíèòü, ÷÷òî ççà ááå-
ðåãàìè ßßïîíèè ïïðî-
åêò ááóäåò èèçâåñòåí
ïîä ëëàêîíè÷íûì, ååì-
êèì èè ïïðåäåëüíî ïïî-
íÿòíûì èèìåíåì, ÷÷òî
âûíåñåíî ââ ççàãëàâèå
ñòàòüè.

ßÏÎÍÑÊÈÅ
ÌÀÔÈÎÇÈ ÊÊÓÄÀ

ÑÓÐÎÂÅÅ
ÑÈÖÈËÈÉÑÊÈÕ.

ÎÄÍÈ
ÒÀÒÓÈÐÎÂÊÈ
×ÅÃÎ ÑÑÒÎßÒ!

êóòóçêó ñ ïî÷åòîì � îòïðàâèë íà
òîò ñâåò ñîáñòâåííîãî îÿáóíà, çà-
ùèùàÿ ëó÷øåãî äðóãà è âîçëþá-
ëåííóþ. Áûâøèå ñîðàòíèêè, êî-
íå÷íî æå, ïîäîáíîãî íå ïðîùàþò.
È âîò, õðóñòíóâ êîñòÿøêàìè êóëà-
êîâ, Êàäçóìà âûõîäèò íà îñâåùåí-
íûå íåîíîâûìè âûâåñêàìè óëèöû
âå÷åðíåãî Òîêèî � âîññòàíîâèòü
óòðà÷åííûé àâòîðèòåò, ðàñïóòàòü
êëóáîê òàéíû, íåìíîãî ïîäçàðàáî-
òàòü è... äà-äà, âêóñèòü ñâîáîäû.

Íà ïåðâûé âçãëÿä ñþ-
æåò êàæåòñÿ ãîðàçäî
ïðîùå òîãî, ÷òî èìåëî
ìåñòî â Shenmue, íî íå
ñòîèò ñïåøèòü ñ âûâîäà-
ìè � àâòîðû íå ïðîñòî
òàê îáðàòèëèñü ê èçâåñò-
íîìó â ßïîíèè ïèñàòåëþ Ñåéñþ
Õàñå. Èãðîê îáÿçàòåëüíî ïîïàäåò â
ïàóòèíó èíòðèã, ëæè è ïðåäàòåëü-
ñòâà, óçíàåò ëþáîïûòíûå ôàêòû èç
ïðîøëîãî Êàäçóìû, ñ óäîâîëüñòâè-

Àâòîðû ííå ïïðîñòî òòàê îîáðàòèëèñü êê èèçâå-
ñòíîìó ââ ßßïîíèè ïïèñàòåëþ ÑÑåéñþ ÕÕàñå.

×ÅÕÀÐÄÀ Ñ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ

×ÅËÎÂÅÊ, ÐÀÑÑÎÂÀÂØÈÉ
ÎÁÅÇÜßÍ ÏÎ ØÀÐÀÌ!

Òîñèõèðî ÍÍàãîñè �� ããëàâà ññòóäèè
Sega NNew EEntertainment RR&D ##1, ððà-
íåå ññòîÿâøèé óó ððóëÿ SSega AAM4
(èëè, êêàê ååå ïïðèíÿòî ççâàòü ííûíå,
Amusement VVision). ÈÈìåííî ýýòîò
õèòðîóìíûé ÿÿïîíåö ððàçðàáîòàë
êîíöåïöèþ øøàðîîáåçüÿííîãî ïïàçëà
Super MMonkey BBall, àà òòàêæå ïïîäàðèë
ñâåòó ààðêàäíûå ããîíêè DDaytona UUSA,
àðêàäíûé ææå ôôóòáîë VVirtua SStriker
è SSpikeout, ííè÷óòü ííå ììåíåå ààðêàä-
íûé bbeat�em uup. ÍÍàêîíåö, ççà îîòìåí-
íîé FF-ZZero GGX ääëÿ GGameCube ññòîèò
íå òòîëüêî ÑÑèãåðó ÌÌèÿìîòî, ííî èè
Íàãîñè-ññàí! ÁÁóäåò ÷÷ðåçâû÷àéíî èèí-
òåðåñíî ïïîñìîòðåòü, êêàê ììàñòåð
òâîðåíèé ääëÿ èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ
ñïðàâèòñÿ ññ òòàêèì, ïïðÿìî ññêà-
æåì, ññóãóáî ««äîìàøíèì» ïïðî-
åêòîì, êêàê YYakuza.

ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

YAKUZA ÑÑÒÀÍÅÒ ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÊÊÐÀÑÈÂÅÉØÈÕ ÏÏÐÎÅÊÒÎÂ
ÄËß PPLAYSTATION 22 �� ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ FFINAL FFANTASY
XII ÈÈËÈ MMETAL GGEAR SSOLID 33: SSNAKE EEATER.

ÂÎÒ ÎÎÍÀ, ÈÈÑÒÈÍÍÀß ßßÐÎÑÒÜ
ÊÀÄÇÓÌÛ. ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÓÓÖÅËÅÅÒ.

PLAYSTATION 2 XBOX
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ÒÎÐ×ÀÙÈÅ ÓØÊÈ

Ñîâåðøåííî îî÷åâèäíî, ÷÷òî êêîíöåïöèÿ YYakuza ííà÷èñòî ññïèñàíà ññ SShenmue, èèçâåñòíîé ëëþáîìó ââëàäåëüöó DDreamcast. ÃÃå-
íèàëüíîå òòâîðåíèå ÞÞ ÑÑóäçóêè èè êêîìàíäû SSega AAM2, ïïåðâîíà÷àëüíî ïïëàíèðóþùååñÿ êê ââûõîäó ííà SSaturn ïïîä ííàçâàíè-
åì VVirtua FFighter RRPG, ïïîòðÿñëî èèãðàþùóþ îîáùåñòâåííîñòü, îîäíàêî òòàê èè ííå óóäåðæàëî êêîíñîëü ííà ïïëàâó. ÑÑîçäàòåëü
Space HHarrier èè VVirtua FFighter ôôàêòè÷åñêè èèçîáðåë ííîâûé ææàíð �� FFREE ((Full RReactive EEyes EEntertainment) �� óóäà÷íî ññîâ-
ìåùàþùèé ýýëåìåíòû êêâåñòà, RRPG, ýýêøíà èè bbeat�em uup. ÏÏðîäîëæåíèå, ññî ââðåìåíåì ÿÿâèâøååñÿ èè ííà XXbox, ââûäàëîñü
åùå ììàñøòàáíåå, îîáëàäàëî ááîëåå ääèêèì ððèòìîì ããåéìïëåÿ èè ççàêðó÷åííûì ññþæåòîì. ÑÑóäçóêè ïïëàíèðîâàë ññåðèàë ââ
íåñêîëüêî ýýïèçîäîâ, ííî îîãðîìíûå ççàòðàòû ííà ððàçðàáîòêó ââêóïå ññ ôôèíàíñîâûìè ïïðîâàëàìè SSega ííå ïïîçâîëèëè ððåàëè-
çîâàòü ççàäóìàííîå �� èè îîäèí ÁÁóääà ççíàåò, ïïðîäîëæèòñÿ ëëè èèñòîðèÿ ññëàâíîãî ïïàðåíüêà ÐÐå ÕÕàäçóêè. ÓÓâû èè ààõ, ííà ääàííûé
ìîìåíò ââ ííåäðàõ êêîìïàíèè ääóìàþò ííå îî SShenmue IIII, àà îî SShenmue OOnline �� MMMORPG ääëÿ ÐÐÑ, êêîòîðàÿ, ååñëè ððàê ííà ããîðå
ñâèñòíåò, ääîñòàíåòñÿ ããåéìåðàì ââ ýýòîì ããîäó.

ßêóäçà �� êêðóïíåéøàÿ ïïðåñòóïíàÿ
îðãàíèçàöèÿ, ððàâíîé êêîòîðîé ïïîï-
ðîñòó ííå ññóùåñòâóåò ((òàê óóòâåðæ-
äàåò êêíèãà ððåêîðäîâ ÃÃèííåññà, àà
åé, ïïîæàëóé, ííåçà÷åì ââðàòü). ÊÊàê èè
ëþáàÿ êêðóïíàÿ ììàôèÿ, ÿÿêóäçà îîá-
ëàäàþò ííåìàëîé ââëàñòüþ �� ååå èèí-
òåðåñû ððàñïðîñòðàíÿþòñÿ ííà ììà-
ëûé èè êêðóïíûé ááèçíåñ, àà òòàêæå
ïîëèòèêó. ÊÊîäåêñ ïïîâåäåíèÿ ææåñ-
òîê èè ííåóìîëèì: ççà êêàæäóþ ïïðî-
âèííîñòü ÿÿêóäçà îîòðóáàåò ññåáå
ôàëàíãó ïïàëüöà. ÂÂïðî÷åì, ýýòî ååùå
öâåòî÷êè, ââåäü èèíîãäà ääåëî ääîõî-
äèò èè ääî õõàðàêèðè.

ÕÎÐÎØÎ ÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÀß
ÏÐÅÑÒÓÏÍÎÑÒÜ

åì ïîñëåäèò çà ðàçáîðêàìè áàíä �
ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû íå
ïîòÿíóòüñÿ ê êíîïêå Power.

Ñàìîå-ñàìîå ïðåêðàñíîå, ÷åì
îáåùàåò áûòü ïðèìå÷àòåëüíà
Yakuza, � Òîêèî. Òùàòåëüíî âûäå-
ëàííûå (íåïðåìåííî ñ îãëÿäêîé íà
ïîäëèííûå) óëèöû è óëî÷êè áóäóò
óñòàâëåíû ïðàêòè÷åñêè íàñòîÿùè-
ìè çàâåäåíèÿìè. «Ïðàêòè÷åñêè» �
ïîòîìó ÷òî íàçâàíèÿ è áðåíäû áó-
äóò çàìåíåíû èëè ïåðåèíà÷åíû.
Çàÿâëåíî, ÷òî èñêëþ÷åíèå ñîñòàâÿò
Suntory, Don Quiote, Boss è Sabra,
íî âîâñå íå îáÿçàòåëüíî, ÷òî âñå
ýòî âåëèêîëåïèå ïåðåíåñåòñÿ â àíã-
ëîÿçû÷íûé âàðèàíò � â ñâîå âðåìÿ
Coca Cola òàê è îñòàëàñü äîñòîÿíè-
åì îðèãèíàëüíîé âåðñèè Shenmue,
òîãäà êàê â ïåðåâîäå ôèãóðèðîâàëà
Jet Cola. Ê ñ÷àñòüþ, íèêòî íå ïîñ-

ìååò âûìàðàòü ñîáñòâåííî óëèöû â
êâàðòàëàõ Ñèíäçþêó èëè Ñèáóÿ � à
âåäü òîëüêî èìè ìîæíî íàñëàæ-
äàòüñÿ è íàñëàæäàòüñÿ!

Íî ãîðîä � âñåãî ëèøü ìåñòî
äåéñòâèÿ. Ñõâàòêè ñ íåäîáðîæå-
ëàòåëÿìè âñåöåëî íàïîìèíàþò
ïîòàñîâêè èç çàòàñêàííîé íàìè
Shenmue, êîòîðûå åùå áîëüøå
ñáëèçèëèñü ñ beat�em up. Â îòëè-
÷èå îò âå÷íî ñïîêîéíîãî Ðå,
âçðûâíîé Êàäçóìà íå ñòåñíÿåòñÿ
ïðèìåíÿòü â áèòâå âñå, ÷òî ïîä-
âåðíåòñÿ ïîä ðóêó: â õîä èäóò
ÿùèêè, òðóáû, âåëîñèïåäû, áåéñ-
áîëüíûå áèòû, íîæè � âñå ïîäú-
åìíîå è óäîáíîå. Ïðîòèâíèêè òàê-
æå íå ïðåíåáðåãàþò áåñõîçíûìè
ïðåäìåòàìè, îäíàêî íà äàííûé
ìîìåíò èõ ãëàâíûì ïîìîùíèêîì
â ñõâàòêå âèäèòñÿ âîâñå íå îðó-

æèå, à íåóäîáñòâî êàìåðû, òîïîð-
íîñòü óïðàâëåíèÿ è íåïðîäóìàí-
íîñòü êîìáî-ñèñòåìû � ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàííûå íàì âèäåî-
ðîëèêè èãðîâîãî ïðîöåññà îñ-
òàâëÿþò èìåííî òàêîå âïå÷àò-
ëåíèå. Ãåðîé òî è äåëî «çàðÿ-
æàåò» êîìáèíàöèè ìèìî âðà-
æèí, à ñòîèò åìó äâèíóòüñÿ ñ
ìåñòà, êàê íåçðèìîãî îïåðà-
òîðà ñëîâíî ïîäêàøèâàåò.
Åñëè æå óäàðû «äîñòàâëÿþò-
ñÿ ïî àäðåñó», íåäðóã âàëèò-
ñÿ ñ íîã óæå ïîñëå âòîðîãî
ïèíêà � à âåäü äàëåå ñëåäóåò
òðåòèé, íàèáîëåå çàòÿæíîé; ïî-
êà Êàäçóìà ìåíÿåò ñòîéêó, åãî
íåèçìåííî óñïåâàþò íàãðàäèòü
óäàðîì. Ýòè æå «êóñî÷êè
ãåéìïëåÿ» ïîêàçûâàþò, ÷òî èãðó
íå ìèíîâàë áè÷ áîëüøèíñòâà
beat�em up � íåñáàëàíñèðîâàííûé

ÁÐÎÑÊÈ �� ÝÝÒÎ ÑÑÂßÒÎÅ. ÅÅÑËÈ ÃÃÅÐÎÉ ÓÓÌÅÅÒ
ÌÅÒÀÒÜ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÅ ÒÒÓØÈ, ÇÇÀ ÈÈÑÕÎÄ
ÁÈÒÂÛ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÅ ÁÁÅÑÏÎÊÎÈÒÜÑß.

ÑÂÎÁÎÄÀ ÄÅÉÑÒÂÈÉ

Òîñèõèðî ÍÍàãîñè, ïïðîäþñåð:
«Ñþæåò èèãðû ççàäàí ææåñòêî, ííî ïïðî-
õîäèòü ååå ììîæíî ïïî-ððàçíîìó. ÍÍàï-
ðèìåð, êêîãäà ããåðîþ ïïîíàäîáÿòñÿ
äåíüãè, îîí ììîæåò ââçÿòü èèõ ââ ääîëã,
óñòðîèòüñÿ ííà ððàáîòó, ââûïîëíÿòü
ìåëêèå ïïîðó÷åíèÿ, ââûèãðàòü ââ êêà-
çèíî... ââàðèàíòîâ îî÷åíü ììíîãî!»

ÈÃÐÀ ÄËß ÂÇÐÎÑËÛÕ

Òîñèõèðî ÍÍàãîñè, ïïðîäþñåð:
«ß ááû ííå õõîòåë, ÷÷òîáû èèãðó ññðàâíè-
âàëè ññ GGTA èè ääðóãèìè ææåñòîêèìè
áîåâèêàìè. ÄÄà, ççäåñü òòîæå ååñòü ííà-
ñèëèå, ííî ììû ññòàðàåìñÿ îîáúÿñíèòü,
âî èèìÿ ÷÷åãî ññðàæàåòñÿ ÊÊèðþ.
Yakuza �� ýýòî ððàññêàç îî ððàäîñòÿõ èè
ãîðåñòÿõ ææèâûõ ëëþäåé, èè ÿÿ ííàäå-
þñü, ÷÷òî ââñå ããåéìåðû ááóäóò ññîïåðå-
æèâàòü ííàøèì ããåðîÿì».

ÊÈÐÞ ÎÎÄÅÂÀÅÒ-
Ñß ÊÊÓÄÀ ÑÑÒÐÎ-
ÆÅ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ
ßÏÎÍÖÅÂ, ÃÃÓËß-
ÞÙÈÕ ÏÏÎ ÓÓËÈ-
ÖÀÌ ÒÒÎÊÈÎ.
ÍÈÊÀÊÈÕ
ÐÎÇÎÂÛÕ
ÐÓÁÀØÅÊ!
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íàáîð ïðèåìîâ. Óæå ñåé÷àñ ÿñíî
êàê áîæèé äåíü, ÷òî íåò íèêàêîãî
ñìûñëà ñî ñêðèïîì ïðîâîðà÷è-
âàòü êîìáèíàöèè, ðàçáèðàÿñü ñ
êàæäûì áàíäþãîé ïîîäèíî÷êå,
êîãäà â ñîòíþ ðàç ïðîùå øâû-
ðÿòü îòìîðîçêîâ äðóã â äðóãà,
ìîìåíòàëüíî âûâîäÿ èç ñòðîÿ
ïî÷òè âñåõ íàïàäàþùèõ.

Ðàçóìååòñÿ, ðàçðàáîò÷èêè, íàáèâ-
øèå ñåáå ðóêó íà Spikeout, íå
ïîñêóïèëèñü íà èäåè. Íàïðèìåð,
îíè ââåëè òàêîå çàìå÷àòåëüíîå
ïîíÿòèå, êàê «äîáèâàíèÿ». Ñêà-
æåì, îòïðàâèëè âû âðàãà â ãëóáî-

êèé íîêàóò áëèç ñòåíû, à âîò âàì
âûñâå÷èâàåòñÿ èêîíêà íóæíîé
êíîïî÷êè; íàæèìàåì � è ëèöî ñó-
ïîñòàòà ïëþùèòñÿ ìåæäó âàøåé
ëàäîíüþ è êèðïè÷àìè. Æìåì âòî-
ðîé ðàç � è áîëüíî çíàêîìèì
îáèä÷èêà ñ ïîäîøâîé áîòèíêà.
Êðàñîòà. Ýñòåòèêà.

Íå îáîéäåòñÿ, êîíå÷íî, áåç ñèñòå-
ìû «ïðîêà÷êè»: Êàäçóìà â ñîñòîÿ-
íèè ðàçâèâàòüñÿ äóøîé (âëèÿåò íà
âûíîñëèâîñòü) è òåëîì (ïðèâÿçàíî
ê ñèëå), ðàâíî êàê è ðàçó÷èâàòü
äâèæåíèÿ. Ïàðàìåòðû çàâèñÿò íå
òîëüêî îò êîëè÷åñòâà îïûòà, ïîëó-

÷åííîãî â áèòâàõ, � íåìàëûì
ïîäñïîðüåì ñëóæàò ïðåäìåòû, äî-
æèäàþùèåñÿ íàøåãî ÿêóäçà íà
ïðèëàâêàõ. Ãäå-íèáóäü íåäàëåêî
îò ýòèõ ïðèëàâêîâ åìó óãîòîâàíû
ðàçâëå÷åíèÿ � íàïðèìåð, «ïàòèí-
êî» èëè «æóðíàëû-ñ-äåâî÷êàìè».

Ïîä êîíåö ïîçâîëèì ñåáå íåì-
íîæêî ïîâòîðèòüñÿ. «Ïî÷åìó áû è
íåò, åñëè Shenmue çà íîìåðîì
òðè, âåðîÿòíî, óæå íèêîãäà ïåðåä
íàìè íå ïðåäñòàíåò?..» Sega
ãîòîâèò ïðîùàëüíûé ïîäàðîê
âëàäåëüöàì PlayStation 2, òàê è
çíàéòå.

ÑÒÅËÑ-ÏÈÑÀÒÅËÜ

ßïîíñêèé ïïèñàòåëü ÑÑåéñþ ÕÕàñå ÷÷åðòîâñêè ïïîïóëÿðåí óó
ñåáÿ ííà ððîäèíå, ííî ííà ÇÇàïàäå ååãî èèìÿ ììàëî êêîìó ÷÷òî-òòî
ñêàæåò. ÂÂïðî÷åì, ïïî ïïàðå ååãî ððîìàíîâ ááûëè ññíÿòû
ôèëüìû. ÎÎäèí èèç ííèõ, SSleepless TTown ((Fuyajo), ççíàêîì
øèðîêîé ïïóáëèêå ëëèøü ââ ÃÃîíêîíãå èè ßßïîíèè, ççàòî ââòî-

ðàÿ êêàðòèíà �� TThe CCity oof LLost SSouls ((Hyoryu-ggai) ññëàâíî-
ãî ððåæèññåðà ÒÒàêàñè ÌÌèèêå �� õõîðîøî èèçâåñòíà ïïîêëîí-
íèêàì ààðòõàóçà. ÂÂ ððîññèéñêîì ïïðîêàòå ëëåíòà ïïîëó÷èëà
íàçâàíèå ««Ãîðîä ïïîòåðÿííûõ ääóø», ÷÷òî, ââ îîáùåì, ííåó-
äèâèòåëüíî.
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ÑÅÐÄÖÅ ÄÐÀÊÎÍÀ

Òîñèõèðî ÍÍàãîñè, ïïðîäþñåð:
«Äðàêîí ââ ßßïîíèè îîëèöåòâîðÿåò ññè-
ëó èè ììóæåñòâåííîñòü. ÈÈìåííî ïïîý-
òîìó ÊÊèðþ ññäåëàë ññåáå òòàòóèðîâêó
ñ ýýòèì ôôýíòåçèéíûì ññóùåñòâîì. ÓÓ
ãëàâíîãî ããåðîÿ �� ññåðäöå ääðàêîíà!»

ÃÎÐß×ÈÉ ÊÎÔÅ ÍÅ ÏÐÎÉÄÅÒ

Ñâåðõúåñòåñòâåííàÿ, ââñåìîãóùàÿ èè
æåñòêàÿ ààññîöèàöèÿ EESRB ííå ääðåì-
ëåò: ííà îîáëîæêå ààìåðèêàíñêîãî èèç-
äàíèÿ YYakuza óóæå ïïðîñòàâëåí ççíà-
÷îê MMature ((«îò ññåìíàäöàòè èè ññòàð-
øå»). ÏÏðè÷èíà �� ââ ííàëè÷èè ññòðèï-
êëóáîâ èè ááàðîâ, ããäå ïïîñåòèòåëåé
ðàçâëåêàþò ííåïîìåðíî ââåñåëûå èè
ñêóäíî îîäåòûå îîñî-
áû. ÊÊðîìå òòîãî, ããå-
ðîé ììîæåò óóõàæè-
âàòü ççà ääåâóøêîé ��
â èèãðå ïïðèñóòñòâóåò
ñïåöèàëüíàÿ øøêàëà
äîâåðèÿ ââàøåé
ñïóòíèöû, èè êêòî
âåäàåò, ÷÷òî òòàì
ïðîèçîéäåò, ççà-
ïîëíèñü îîíà ääî
óïîðà.

ÊÀÊÀß ÁÁÀÍÄÈÒÑÊÀß ÈÈÑÒÎÐÈß ÎÎÁÕÎ-
ÄÈÒÑß ÁÁÅÇ ÂÂÇÀÈÌÎÎÒÍÎØÅÍÈÉ ÄÄÅ-
ÂÓØÊÈ ÑÑ ÄÄÂÓÌß ÏÏÀÐÍßÌÈ?"

ÄÂÀ ÏÏÐÎÑÒÛÕ ÑÑËÎÂÀ:
ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÎÎßÁÓÍ.
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PLAYSTATION 2
ÂÛÕÎÄÈÒ Â ÎÍËÀÉÍ

Êàæäûé âëàäåëåö óòîí÷åííîé ìîäåëè PS2 âèäåë ïóñòóþùèé ðàçúåì Network íà çàäíåé ñòîðîíå êîðïóñà ïðèñòàâêè. Èíæåíåðû Sony ïðåäóãàäàëè íàñòóïëåíèå
èíôîðìàöèîííîãî âåêà è âñòðîèëè ñåòåâîé àäàïòåð âíóòðü ïðèñòàâêè. Âñå ÷àùå íà êîðîáêàõ ñ èãðàìè äëÿ PS2 ïîÿâëÿåòñÿ ãîëóáàÿ ïîëîñêà ñ íàäïèñüþ «With
Net Play», íî åñòü îäíî «íî»... Òîëüêî íà Xbox 360 îíëàéí-ñåðâèñ óñòðîåí ïî ïðèíöèïó «âêëþ÷èë è ðàáîòàåò». ×òîáû âûéòè â ñåòü ñ PlayStation 2, ïðèäåòñÿ íå-
ìàëî ïîïîòåòü. Ìû ïîïîòåëè çà âàñ, è òåïåðü âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðîñòûì è äîñòóïíûì ïîøàãîâûì àëãîðèòìîì. Ïîèãðàòü ïî Ñåòè íà PlayStation 2
ìîæåò êàæäûé, êòî îáëàäàåò çàâèäíûì òåðïåíèåì è øèðîêîïîëîñíûì äîñòóïîì â Èíòåðíåò. Ïîåõàëè.

ÑÏÅÖ

ÊÀÊ ÇÀÐÅÃÈÑÒÐÈÐÎÂÀÒÜÑß Â SOE

ØÀÃ 1: 
Êóïèòå òòîíêóþ ììîäåëü PPlayStation 22
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî áîëüøèíñòâî ÷è-
òàþùèõ ýòè ñòðîêè óæå âûïîëíèëè
ýòî ïðîñòîå äåéñòâèå. Òåì æå, êòî
äàâíî è ñ÷àñòëèâî ïîëüçóåòñÿ îðè-
ãèíàëüíîé, «òîëñòîé» ìîäåëüþ,
ìîæíî òîëüêî ïîñî÷óâñòâîâàòü. Äà,
â ñòàðîì äèçàéíå PS2 ïðåäóñìîòðåí
ðàçúåì äëÿ ñåòåâîãî àäàïòåðà, íî
âîò íåçàäà÷à: Sony äàâíî ïðåêðàòè-
ëà âûïóñê ýòèõ óñòðîéñòâ. Äðóãèìè
ñëîâàìè, ïðîùå (è äåøåâëå) ïîéòè
â ìàãàçèí è êóïèòü òîíêóþ ïðèñòàâ-
êó, ÷åì èñêàòü ñòàâøèå ðàðèòåòàìè
ñåòåâûå àäàïòåðû. Èìåííî òàê
ïðèøëîñü ïîñòóïèòü àâòîðó ýòèõ
ñòðîê, è òåïåðü ó íåãî íà ñòîëå äâå
PlayStation 2, òîëñòàÿ è òîíêàÿ, ñòî-
ÿò äðóã íà äðóãå. Çàòî ëþáàÿ slim-
ìîäåëü PS2 â ñåòåâîé èãðå ïîñëó-
æèò îäèíàêîâî õîðîøî. È åùå îäíî
âàæíîå çàìå÷àíèå. Ïîòðåáèòåëè ïè-
ðàòñêîé ïðîäóêöèè ìîãóò çàáûòü
ñëîâî «îíëàéí» ïðÿìî ñåé÷àñ: àëãî-
ðèòì DNAS (Dynamic Network
Authentication System) ïðîâåðÿåò ëå-
ãàëüíîñòü ïðèñòàâêè, ñ÷èòûâàåò
«ñåêðåòíûå» äàííûå ñ äèñêà è îò-
ëàâëèâàåò íåëåãàëüíûõ ïîëüçîâàòå-
ëåé íà âõîäå â îíëàéíîâûé ïàðàäèç.
Îáîéòè ýòó çàùèòó ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî.

ØÀÃ 2: 
Óçíàéòå ííîìåð ììîäåëè èè ññåðèéíûé
íîìåð ââàøåé PPS2
Ïåðåâåðíèòå ñâîþ ïðèñòàâêó. Âû
óâèäèòå íàêëåéêó ñ çàâîäñêèìè äàí-
íûìè. Íàñ èíòåðåñóåò íîìåð ìîäåëè

(MODEL NO, ââåðõó) è ñåðèéíûé íî-
ìåð ïðèñòàâêè (SERIAL, íà ñâåòëîé
ïîëîñå). Çàïèøèòå èõ, îíè ïðèãîäÿò-
ñÿ íà øàãå 5.

ØÀÃ 3: 
Íàéäèòå ââ êêîðîáêå êêíèæå÷êó 
Starter PPack
Ãëóáîêî â íåäðàõ êîðîáêè ñ
PlayStation 2, ðÿäîì ñ èíñòðóêöèåé è
ãàðàíòèéíûì òàëîíîì, ñêðûâàåòñÿ
áåñïîëåçíàÿ íà ïåðâûé âçãëÿä áðî-
øþðà Starter Pack. Íàéäèòå åå. Åñëè
âû ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì îñòàëèñü
áåç êíèæå÷êè, òî âû ïîïàäàåòå â
ñëîæíîå ïîëîæåíèå è íå ñìîæåòå
çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íàïðÿìóþ. Íåï-
ðèÿòíîñòü ýòó ìû ïåðåæèâåì � ïðî-
÷èòàéòå âðåçêó äëÿ òåõ, êòî íå õî÷åò
ïîëó÷àòü ïèñüìà îò Sony.

ØÀÃ 4: 
Óçíàéòå ââàø ññåòåâîé êêîä
Íà îáðàòíîé ñòîðîíå êíèæå÷êè
Starter Pack óêàçàí âàø óíèêàëü-
íûé êîä äîñòóïà ê ñåòè. Çàïèøèòå
åãî. Ñóùåñòâåííîå çàìå÷àíèå: âñå
íîìåðà, êîòîðûå âû âèäèòå íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ», íà ñàìîì äåëå
ÿâëÿþòñÿ íåäåéñòâèòåëüíûìè. Ìî-
æåòå äàæå íå ïðîáîâàòü èìè ïîëü-
çîâàòüñÿ, � à ìîæåòå ïîïðîáîâàòü
è óáåäèòüñÿ, ÷òî íè÷åãî íå âûõî-
äèò. Èñïîëüçóéòå ñâîè, èíäèâèäó-
àëüíûå êîäû.

ØÀÃ 5: 
Çàðåãèñòðèðóéòåñü ííà
http://www.ps2registration.com
Âûõîäèòå â Ñåòü ñ ïåðñîíàëüíîãî
êîìïüþòåðà è îòêðûâàåòå ñòðàíè÷êó
http://www.ps2registration.com. Â ãðàôå
Country óêàçûâàåòå Other, â ãðàôå
Language � English. Îòêðûâàåòñÿ áåñïî-
ëåçíîå îêíî, æìåòå Proceed. Îòêðûâà-
åòñÿ åùå îäíî îêíî. Âî âòîðîì ïóíêòå
(New User) îïÿòü âûáèðàåòå Other â ãðà-
ôå Country. Íàêîíåö-òî îòêðûâàåòñÿ
íàñòîÿùåå îêíî ðåãèñòðàöèè. Ââîäèòå
ñâîå èìÿ, àäðåñ, ëè÷íûå äàííûå. Ñòà-
ðàéòåñü óêàçàòü êàê ìîæíî áîëåå òî÷-
íûé è ïîäðîáíûé ïî÷òîâûé àäðåñ íà
àíãëèéñêîì ÿçûêå � èìåííî íà ýòîò àä-
ðåñ Sony áóäåò ïðèñûëàòü ïðèçû è ïî-
äàðêè. Â ñîîòâåòñòâóþùèå ïîëÿ ââåäèòå
ñåðèéíûé íîìåð è íîìåð ìîäåëè âàøåé
PS2, êîòîðûå âû çàïèñàëè íà øàãå 2. Â
ïðîöåññå ðåãèñòðàöèè âàì ïðèäåòñÿ
ââåñòè òàêæå ñåòåâîé êîä (øàã 4) è æå-
ëàåìûé ëîãèí äëÿ äîñòóïà íà Central
Station, êîòîðûé íóæíî çàïîìíèòü è åùå
ðàç ââåñòè íà øàãå 10. Äåéñòâóéòå.

ØÀÃ 6: 
Ïîëó÷èòå ïïî ïïî÷òå ññåòåâîé 
äèñê èè PPIN-êêîä
Ðåãèñòðàöèÿ ïðîéäåíà � è íè÷åãî íå
ïðîèçîøëî? Áåç ïàíèêè, it�s a Sony.
Ðåãóëÿðíî ïðîâåðÿéòå ïî÷òîâûé (íåý-
ëåêòðîííûé) ÿùèê � ÷åðåç íåñêîëüêî
íåäåëü âàì ïðèäåò ïèñüìî è, ìîæåò

áûòü, íå îäíî. Íàïðèìåð, íàì èç
ôðàíöóçñêîãî ôèëèàëà Sony ïðèñëàëè
ñðàçó äâà ïîñëàíèÿ. Ñíà÷àëà ïðèøåë
äåìî-äèñê è óâåäîìëåíèå: ìîë, îí-
ëàéí-ñåðâèñ â âàøåé ñòðàíå íå áóäåò
çàïóùåí íèêîãäà. Ìû ðàññòðîèëèñü,
êîíå÷íî, à ÷åðåç ïàðó íåäåëü ïðèøëî
åùå îäíî ïèñüìî � íà ýòîò ðàç ñ ñåòå-
âûì äèñêîì è êîäîì äëÿ âûõîäà â îí-
ëàéí. Êàê ýòî îáúÿñíèòü? Çàãàäêà.

ÍÍÅÅ ÕÕÎÎ××ÓÓ ÏÏÎÎËËÓÓ××ÀÀÒÒÜÜ 
ÏÏÈÈÑÑÜÜÌÌÀÀ ÎÎÒÒ SSOONNYY!!

Íà ýýòîé ññòðàíèöå óóêàçàí ««îôèöè-
àëüíûé» ññïîñîá ïïîëó÷åíèÿ ññåòåâî-
ãî ääèñêà. ÅÅñëè îîí êêàæåòñÿ ââàì
ñëèøêîì ääîëãèì, ììîæíî ïïîéòè ââ
îáõîä: óóòèëèòó ääëÿ ííàñòðîéêè ññîå-
äèíåíèÿ óóäàñòñÿ ííàéòè ííà ääèñêàõ êê
íåêîòîðûì ((íå êêî ââñåì!) èèãðàì ññ
ïîääåðæêîé ììóëüòèïëååðà. ÄÄðóãè-
ìè ññëîâàìè, ââëàäåëüöû BBurnout 33:
Takedown èè BBattlefield 22: MModern
Combat, TTimesplitters 22 èè MMetal GGear
Solid 33: SSubsistence, CChampions oof
Norrath: RRealms oof EEverquest èè
Midnight CClub 33: DDUB EEdition, ëëþáîé
÷àñòè SSOCOM: UU.S. NNavy SSEALs ììî-
ãóò îîáîéòèñü ááåç ññåòåâîãî ääèñêà ��
èãðà ññàìà ïïðîòåñòèðóåò ññâÿçü èè
ñîçäàñò ííåîáõîäèìûå ääàííûå ííà
êàðòå ïïàìÿòè.

Ïîòðåáèòåëè ïïèðàòñêîé ïïðîäóêöèè ììîãóò ççàáûòü ññëîâî
«îíëàéí» ïïðÿìî ññåé÷àñ. Çàùèòó DDNAS îîáîéòè ííåâîçìîæíî.
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ØÀÃ 7: 
Ïîäêëþ÷èòå ññåòåâîé êêàáåëü êê PPS2
Îáðàòèòå âíèìàíèå: ê PS2 ìîæíî
ïîäêëþ÷èòü òîëüêî îáû÷íûé ñåòå-
âîé êàáåëü � òàêîé, êàêèì êîìïüþ-
òåðû ñâÿçûâàþòñÿ â ëîêàëüíóþ
ñåòü. Åñëè æå âû âûõîäèòå â Èíòåð-
íåò ÷åðåç DSL-ñîåäèíåíèå, òî âàì
ïîíàäîáèòñÿ ðóòåð, � ïîñðåäíèê
ìåæäó ïðèñòàâêîé è Ñåòüþ. Åñëè â
âàøåì äîìå åñòü «ëîêàëêà» ñ âû-
õîäîì â Èíòåðíåò, ìîæíî ïîïðîáî-
âàòü ïîäêëþ÷èòü êàáåëü ê PS2 íàï-
ðÿìóþ � îäíàêî ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî
âñÿ ñèñòåìà çàðàáîòàåò, ñìîæåò
òîëüêî àäìèíèñòðàòîð ñåòè.

ØÀÃ 8: 
Âñòàâüòå ññåòåâîé ääèñê 
è ííàñòðîéòå ññîåäèíåíèå
Áîëâàíêó � â ïðèâîä, è âïåðåä. Â
ãëàâíîì ìåíþ âûáåðèòå ïóíêò Get
Connected, çàòåì Start. Ìàñòåð
íàñòðîéêè ïîìîæåò ïîäîáðàòü âåð-
íûå ïàðàìåòðû ñîåäèíåíèÿ � ýòî
çâó÷èò ñòðàøíî, íî ïðîõîäèò áåçáî-
ëåçíåííî. Êîãäà âñå áóäåò ãîòîâî,
ïðîãðàììà ñîçäàñò íà êàðòå ïàìÿòè
äàííûå î ñîåäèíåíèè, ê êîòîðûì
çàòåì áóäóò îáðàùàòüñÿ âñå èãðû,
âûõîäÿùèå â Ñåòü (ïîíàäîáèòñÿ 50-
100 êèëîáàéò ñâîáîäíîãî ìåñòà). 

ØÀÃ 9: 
Ñîåäèíèòåñü ññ 
Central SStation 
Òåïåðü, êîãäà ñâÿçü íàñòðîåíà,
íà÷èíàåòñÿ ñàìîå ãëàâíîå. Åùå
ðàç çàãðóçèòå ñåòåâîé äèñê è âû-
áåðèòå â ãëàâíîì ìåíþ ïóíêò

Central Station. Ìîìåíò èñòèíû:
åñëè ñîåäèíåíèå óäîâëåòâîðÿåò
òðåáîâàíèÿì Sony, êàáåëè ïîäê-
ëþ÷åíû âåðíî, íàñòðîéêè ñåòè áå-
çóêîðèçíåííû, ïîðòû îòêðûòû �
òîãäà âû ñìîæåòå çàéòè íà Central
Station. Åñëè ÷òî-òî ïîéäåò íå òàê
è ïðîãðàììà âûäàñò îøèáêó,
çíàéòå: äåëî ïëîõî. Åñëè íå ðàáî-
òàåò Central Station, òî ïîäàâëÿþ-
ùåå áîëüøèíñòâî èãð òîæå íå
ñìîæåò çàãðóçèòüñÿ. Îòûñêàòü
ïðè÷èíó áóäåò èëè ñëîæíî, èëè
î÷åíü ñëîæíî: ïðèäåòñÿ ðàçáè-
ðàòüñÿ â íàñòðîéêàõ ñåòè.

ØÀÃ 10: 
Ââåäèòå ëëîãèí èè PPIN-êêîä, ççàâåðøè-
òå ððåãèñòðàöèþ
À êòî ñìîã çàéòè íà Central Station,
òîãî ìû ïîçäðàâëÿåì. Îñòàëîñü
òîëüêî îäíî: â ãëàâíîì ìåíþ âû-
áåðèòå âõîä äëÿ íîâûõ ïîëüçîâà-
òåëåé, ââåäèòå ëîãèí, êîòîðûé
âûáðàëè íà øàãå 5, è PIN-êîä èç
ïèñüìà, ïîëó÷åííîãî íà øàãå 6.
Òîìó, êòî ââåë âåðíûé êîä, áóäåò
ñîçäàíà ó÷åòíàÿ çàïèñü â îíëàéíî-
âîì ñåðâèñå Central Station. Ýòîò
ëîãèí è ïàðîëü íóæíî èñïîëüçî-
âàòü ïðèìåðíî â êàæäîé âòîðîé

îíëàéíîâîé èãðå íà PS2 � îí æå
ïîäîéäåò äëÿ âûõîäà â ñåòü ñ PS3.
Òîâàðèù, ïîäóìàé î áóäóùåì ñå-
ãîäíÿ! Ïîäêëþ÷èñü!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÊÀÊ ÍÀÑÒÐÎÈÒÜ ÑÎÅÄÈÍÅÍÈÅ

Î÷åíü ïïîïóëÿðíûé ÷÷èòàòåëüñêèé ââîïðîñ: ««Êàêàÿ ññêîðîñòü
äîñòóïà ââ ÑÑåòü ííóæíà ääëÿ îîíëàéí-èèãðû ííà PPlayStation 22?».
Íå ââñå òòàê ïïðîñòî. ÍÍà ààìåðèêàíñêèõ êêîðîáêàõ ññ ññåòåâûìè
èãðàìè ääëÿ PPS2, ííàïðèìåð, ññòàâèòñÿ øøòàìï BBroadband
only �� ïïî-ííàøåìó, ««òîëüêî ääëÿ øøèðîêîïîëîñíîãî ääîñòóïà
â ÈÈíòåðíåò». ÍÍî êêàê îîòëè÷èòü ïïðåêðàñíûé øøèðîêîïîëîñ-
íûé ääîñòóï îîò ííåãîäíîãî èè óóçêîïîëîñíîãî? ÅÅäèíîãî êêðèòå-
ðèÿ ííåò. ÍÍåãëàñíî ññ÷èòàåòñÿ, ÷÷òî ïïîäîéäåò ääîñòóï ÷÷åðåç
êàáåëüíûé ììîäåì, ïïî òòåõíîëîãèè DDSL/ADSL èèëè ÷÷åðåç ëëî-
êàëüíóþ ññåòü ííà ññêîðîñòè ííå ììåíüøå 2256 êêèëîáèò ââ ññåêóí-
äó. ÂÂíèìàíèå: îîáû÷íûé ììîäåì, ïïîäêëþ÷àåìûé êê òòåëåôîí-
íîé ððîçåòêå ((ïî òòàê ííàçûâàåìîé òòåõíîëîãèè ddial-uup), ííå ããî-
äèòñÿ! ÈÈ ääàæå ååñëè ââàøå ññîåäèíåíèå ááûñòðåå ççàâåòíûõ
256 êêèëîáèò ââ ññåêóíäó, ýýòî ååùå ííå ããàðàíòèðóåò ññòàáèëüíóþ
ñåòåâóþ èèãðó. ÎÎá ýýòîì ííèãäå ííå ïïèøóò, ííî ÷÷òîáû
PlayStation 22 ììîãëà ââûéòè ââ îîíëàéí, ííåîáõîäèìî, ÷÷òîáû
ïðèñòàâêà ááûëà ïïîëíîñòüþ ääîñòóïíà èèç ââíåøíåé ññåòè, àà
èãðà ììîãëà ññâÿçûâàòüñÿ ññ ññåðâåðîì ÷÷åðåç ëëþáîé ïïîðò. ÏÏî-
ÿñíèì: HHTTP-ääàííûå îîáû÷íî ïïåðåäàþòñÿ ïïî ïïîðòó ííîìåð
80, FFTP �� ïïî ïïîðòàì 220 èè 221, ýýëåêòðîííóþ ïïî÷òó ïïî ïïðîòî-

êîëó PPOP3 ññêà÷èâàþò ÷÷åðåç 1110-éé ïïîðò. ÂÂñåãî ííà îîäíîì
êîìïüþòåðå ììîæåò ááûòü ääî 665535 ïïîðòîâ, ïïðè÷åì ññòàíäà-
ðòíûì îîáðàçîì îîáðàáàòûâàþòñÿ ëëèøü ïïåðâûå 11024 èèç ííèõ.
Íå ááóäåì ââäàâàòüñÿ ââ ççàóìíûå òòîíêîñòè óóñòðîéñòâà ýýëåêò-
ðîííûõ ññåòåé. ÊÊàæäàÿ èèãðà ííà PPS2 òòðåáóåò ïïðÿìîãî ääîñòó-
ïà êê îîïðåäåëåííîìó ííàáîðó ««íåñòàíäàðòíûõ» ïïîðòîâ, êêîòî-
ðûå ííà ììíîãèõ ññîåäèíåíèÿõ ((îñîáåííî ââ ëëîêàëüíûõ ññåòÿõ)
áûâàþò ççàáëîêèðîâàíû �� ââ ýýòîì ññëó÷àå îîðãàíèçîâàòü
ìóëüòèïëååð ííà PPS2 ííåâîçìîæíî. ÏÏðåæäå, ÷÷åì ççàäóìûâàòü-
ñÿ îîá îîíëàéíîâûõ ððàçâëå÷åíèÿõ, ïïðîâåðüòå ññâÿçü. ÝÝòî ììîæ-
íî ññäåëàòü ññ ïïîìîùüþ ïïåðñîíàëüíîãî êêîìïüþòåðà. ÏÏîäêëþ-
÷èòå ååãî òòàê, êêàê ïïëàíèðóåòå ïïîäêëþ÷àòü PPS2, èè ççàïóñòèòå
êàêóþ-ííèáóäü óóòèëèòó, êêîòîðàÿ èèñïîëüçóåò îîñîáûå ïïîðòû
(íàïðèìåð, BBittorrent-êêëèåíò AAzureus �� hhttp://azureus.source-
forge.net). ÂÂûáåðèòå ââ ííåì ññëó÷àéíûé ïïîðò èèç îîáëàñòè
60000-665000 èè ïïîïðîáóéòå ««ïðîçâîíèòü» ååãî ññ ïïîìîùüþ
ñàéòà hhttp://www.canyouseeme.org. ÅÅñëè ïïîðò îîêàæåòñÿ ííå-
äîñòóïåí, PPS2 ííå ññìîæåò ââûéòè ââ ññåòü. ××òî ääåëàòü, êêàê ááûòü
è óóäàñòñÿ ëëè îîòêðûòü ïïîðòû, ââàì ññìîæåò ññêàçàòü òòîëüêî
ñïåöèàëèñò, ççíàþùèé óóñòðîéñòâî ââàøåé ññåòè.

ËËÈÈÐÐÈÈ××ÅÅÑÑÊÊÎÎÅÅ ÎÎÒÒÑÑÒÒÓÓÏÏËËÅÅÍÍÈÈÅÅ ÎÎ ÌÌÎÎÄÄÅÅÌÌÀÀÕÕ,, ÊÊÈÈËËÎÎÁÁÈÈÒÒÀÀÕÕ,, ÏÏÎÎÐÐÒÒÀÀÕÕ ÈÈ PPLLAAYYSSTTAATTIIOONN 22

ØÀÃ 2 ØÀÃ 4 ØÀÃ 6

ØÀÃ 3 ØÀÃ 6

ØÀÃ 9

ØÀÃ 7

SLIM-ÂÂÅÐÑÈß PPS2 �� ÈÈÄÅÀËÜÍÛÉ
ÂÀÐÈÀÍÒ ÄÄËß ÂÂÛÕÎÄÀ ÂÂ ÎÎÍËÀÉÍ.
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BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
Èãðîêîâ îîíëàéí: 100 è áîëüøå
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: 5/5 (âûñøèé êëàññ)

Íåò ëó÷øå ïîâîäà äëÿ çíàêîìñòâà ñ îíëàéíîì íà
PS2, ÷åì Battlefield 2: Modern Combat. Ïóñòü çäåñü
âñåãî äâà ðåæèìà (Conquest è Capture the Flag), íî
íè â îäíó äðóãóþ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó àâòî-
ðû íå âëîæèëè ñòîëüêî òðóäà è çàáîòû, ñêîëüêî â
Battlefield 2. Íè ðàçó, äàæå â êîìïàíèè äâóõ äåñÿòêîâ
èãðîêîâ, ìû íå âñòðåòèëèñü ñ ëàãîì èëè íåîáúÿñíè-
ìûìè îøèáêàìè. Êàêèì Battlefield áûë íà ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðàõ, òî÷íî òàêèì æå îñòàëñÿ íà PS2.
Äëÿ óâëå÷åííûõ ãåéìåðîâ â èãðó âñòðîåíà ñèñòåìà
ðàíãîâ, ëåíòî÷åê è ìåäàëåé (àíàëîã «äîñòèæåíèé»
íà Xbox 360), åñòü ñïèñîê «ôðåíäîâ», ïîääåðæêà
êëàíîâ è äàæå ñèñòåìà îáìåíà ñîîáùåíèÿìè. È
ãëàâíîå � âñå ðàáîòàåò áûñòðî è îòëàæåíî, ÷åì â
íàøåì òåñòèðîâàíèè íå ñìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ íè îä-
íà äðóãàÿ èãðà. Åñëè õîòèòå ïîïðîáîâàòü îíëàéí íà
PS2, ñìåëî áåðèòå Battlefield 2: Modern Combat.

CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE
Èãðîêîâ îîíëàéí: 100 è áîëüøå
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: 3/5 
(èäåÿ õîðîøàÿ, äà ñåòåâîé êîä ïîäêà÷àë)

Call of Duty äåðæèò ìàðêó: èãðàòü èíòåðåñíî, à â Ñå-
òè âñåãäà ìîæíî íàéòè êàê ñîðàòíèêîâ, òàê è ïðî-
òèâíèêîâ. ×óâñòâóåòñÿ, ÷òî áûòîâîãî ðîññèéñêîãî
ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó èãðå íå õâàòàåò: ñîëäàòû
ïåðåìåùàþòñÿ ïóñòü ìàëîçàìåòíûìè, íî ðûâêàìè,
à âëåïèòü õýäøîò ìîæíî òîëüêî ñëó÷àéíî, âûïóñ-
òèâ â ñòîðîíó âðàãà âñþ îáîéìó. Êñòàòè, òîëüêî â
âåðñèè Call of Duty 2 äëÿ PS2 â ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ ðåæèìàõ ìîæíî êàòàòüñÿ íà òàíêàõ � îíè
íåóÿçâèìû äëÿ îáû÷íîãî îðóæèÿ, íî ðàäîñòíî âçëå-
òàþò íà âîçäóõ, ïîçíàêîìèâøèñü ñ ôàóñòïàòðîíîì
èëè ïàðîé óìåëî áðîøåííûõ ðó÷íûõ ãðàíàò. 
Ïðàâäà, áåç îøèáîê íå îáîøëîñü: òî äâèæîê «íå
ìîæåò óñòàíîâèòü ñîåäèíåíèå ñî âñåìè èãðîêàìè»,
òî ïðîñòî òàê ñ ñåðâåðà âûêèíåò...

JAK X
Èãðîêîâ îîíëàéí: 0-10
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: 2/5 (íè÷åãî... åñëè
ïîçâîëèò ñâÿçü è ñìîæåòå íàéòè, ñ êåì ïîèãðàòü)

Áîåâûå ãîíêè Jak X, èãðà ñ îãðîìíûì êîëè÷åñò-
âîì ðåæèìîâ, ñàìà ïðîñèëàñü â Ñåòü. Ëåòàÿ ïî
òðàññàì â îäèíî÷êó, ïîíåâîëå ïðåäñòàâëÿåøü,
÷òî áûëî áû, åñëè íà ìåñòå áîòîâ îêàçàëèñü æè-
âûå èãðîêè. Íå âñå òàê ïðîñòî. Âî-ïåðâûõ, ìàëî
êòî èãðàåò â Jak X ïî Ñåòè: èíîãäà ìû çàõîäèëè
íà ñåðâåð è îáíàðóæèâàëè, ÷òî òàì ïóñòî, êàê â
ñïèñêå ðåëèçîâ äëÿ Dreamcast. À êîãäà ìû âñå-òà-
êè íàøëè ñïóòíèêîâ è íà÷àëè ãîíêó, íà òðàññå
ñðàçó ñòàëî çàìåòíî, ÷òî ñåòåâîé êîä íàïèñàí ïî-
ëþáèòåëüñêè: ÷óæèå ìàøèíû íå åäóò, à ñêà÷óò ïî
òðàññå. Íàì î÷åíü íðàâèòñÿ áîåâîé è çàæèãàòåëü-
íûé (âî âñåõ ñìûñëàõ) ñèíãë Jak X, íî â ìóëüòèï-
ëååðå èãðà íå ñïðàâëÿåòñÿ.
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HARDWARE: ONLINE ARENA
Èãðîêîâ îîíëàéí: 50-100
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: 3/5 (íåêàçèñòî, çàòî
èíòåðåñíî... åñëè ñìîæåòå ïîäñîåäèíèòüñÿ)

Hardware: Online Arena � ïðîñòåíüêèé àâòîìîáèëü-
íûé øóòåð, êîòîðûé Sony áåñïëàòíî çàïèñûâàåò íà
êàæäûé ñåòåâîé äèñê. Èãðà ïîääåðæèâàåò äâà ðåæè-
ìà: Deathmatch è King of the Hill, â îáû÷íîì è êîìà-
íäíîì âàðèàíòå. Äâèæîê ïîíà÷àëó ñëîâíî èçäåâàëñÿ
íàä íàìè, âûäóìûâàÿ âñå íîâûå îøèáêè ñîåäèíåíèÿ
è çàâèñàÿ â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ìåñòàõ. Ïðè ïîïûò-
êå ïîäñîåäèíèòüñÿ ê «íåñ÷àñòëèâûì» èãðàì êîíñîëü
íàìåðòâî çàâèñàëà, çàòî äðóãèå ìàò÷è ðàáîòàëè òàê,
÷òî êîìàð íîñà íå ïîäòî÷èò. Âèäíî, èãðà íèçêîáþä-
æåòíàÿ: ãðàôèêà çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò, ìóçûêà
ïðèåäàåòñÿ íà âòîðîé ìèíóòå, êàðò è ðåæèìîâ èãðû
ìàëî, íî ðàññåêàòü íà òàíêàõ è æàðèòü ðàêåòàìè ñî-
ïåðíè÷êîâ îêàçàëîñü ñîâñåì íåñêó÷íî. Ñîâñåì íå
òàê çëî, èçîáðåòàòåëüíî è áûñòðî, êàê Jak X, çàòî
áåñïëàòíî è âñåãäà åñòü, ñ êåì ïîèãðàòü.

SOCOM 3
Èãðîêîâ îîíëàéí: 50-100
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: 4/5 (çàäóìêà õîðî-
øàÿ, íî èãðó ïîðòèò ñåðàÿ êàðòèíêà)

Òàêòè÷åñêèé øóòåð SOCOM ñ äàâíèõ ïîð áûë îä-
íèì èç ôëàãìàíîâ ñåòåâîé èãðû. Â òðåòüåé ÷àñòè íà
îäíîé êàðòå ìîãóò ñîáðàòüñÿ 32 ÷åëîâåêà � ðåêîðä
íà PS2. Äàæå â òàêîì ñîñòàâå ñåòåâàÿ èãðà ïðàêòè-
÷åñêè íå òîðìîçèò. Ïðîáëåìà â äðóãîì: äàëåêî íå
ëó÷øàÿ ãðàôèêà SOCOM â ìóëüòèïëååðå ìåøàåò
èãðå: ñíàéïåðîâ áûâàåò íåâîçìîæíî ðàçãëÿäåòü èç-
çà òóìàíà, âðàãè â êàìóôëÿæå ñëèâàþòñÿ ñ ïëîõî
îòðèñîâàííîé ìåñòíîñòüþ, à êó÷êà ñåðûõ ïèêñåëåé
â òðàâå ìîæåò îêàçàòüñÿ çàëåãøèì ïðîòèâíèêîì �
êîíå÷íî, âàì îá ýòîì ñîîáùàò. Ïîñìåðòíî. Ñîïåð-
íèêà ëåãêî ïåðåïóòàòü ñ êóñòîì, äåðåâîì èëè ìóñî-
ðîì � íàñòîëüêî íåâûðàçèòåëüíû êàðòû è ìîäåëè
ïåðñîíàæåé. À óæ îòëè÷èòü íà ðàññòîÿíèè âðàãà îò
äðóãà è âîâñå çàäà÷à íå äëÿ ñðåäíèõ óìîâ. 

RATCHET: GLADIATOR
Èãðîêîâ îîíëàéí: 0-10
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: 
?/5 (ïóñòûå ñåðâåðà)

No Games. Êîãäà áû ìû íè çàõîäèëè
íà ñåðâåð, îí îòâå÷àë íàì îäíî è òî
æå. Õîòèòå ïðèñîåäèíèòüñÿ? No Games.

Ïîñìîòðåâ óæå çàïóùåííûå ìàò÷è,
ìîæíî íàéòè â Ñåòè äâóõ-òðåõ ôàíàòè-
êîâ Ðýò÷åòà è Êëàíêà. Èãðà ÿâíî ðàñ-
ñ÷èòàíà íà áîëåå ìàñøòàáíûå ïîòàñîâ-
êè, è õîòÿ íàì óäàëîñü-òàêè íåìíîãî
ïîèãðàòü â ìóëüòèïëååð, âûíåñòè âåð-
äèêò ìû çàòðóäíÿåìñÿ. Íåò èãð � íåò è
îöåíîê.

KILLZONE
Èãðîêîâ îîíëàéí: 50-100
Íàøà îîöåíêà ññåòåâîé èèãðû: ?/5 (íå óäàëîñü ñîåäèíèòüñÿ)

Ñåíñàöèîííîå îòêðûòèå: õîòÿ íà êîðîáêå ðîññèéñêîãî èçäàíèÿ
Killzone óïîìèíàåòñÿ ñåòåâàÿ èãðà íà 16 ÷åëîâåê, è íà ñàìîì
äèñêå åñòü óïîìèíàíèå î ðàáîòå ñ DNAS, íà ñàìîì äåëå íàøà
âåðñèÿ Killzone íå ïîääåðæèâàåò ìóëüòèïëååð: â ìåíþ ïðîñòî
íåò íóæíîé êíîïêè! Íàì ïðèøëîñü èñêàòü îáùååâðîïåéñêóþ
âåðñèþ, íî è îíà äðåññèðîâêå íå ïîääàëàñü: ñíà÷àëà îòêàçà-
ëàñü ïðîõîäèòü ïðîâåðêó DNAS (ïðèøëîñü ïðàâèòü íàñòðîéêè
Ñåòè), çàòåì íå ñòàëà ñîõðàíÿòü ïàò÷ íà êàðòó ïàìÿòè, ñîîá-
ùèâ îá «îøèáêå â íàñòðîéêàõ ñåòè». Ñòîèëî âñòàâèòü äðóãóþ
êàðòó � è «îøèáêè ñåòè» èñ÷åçëè áåç ñëåäà. Íî äàæå ïîñëå
ýòîãî èãðà îòêàçàëàñü ïóñêàòü íàñ íà ñåðâåð, ñîîáùèâ, ÷òî,
ìîë, ëîãèí è ïàðîëü íå ïîäõîäÿò. È ýòî ïðè òîì, ÷òî âî âñåõ îñ-
òàëüíûõ èãðàõ ìû èñïîëüçîâàëè ýòîò æå ñîâåðøåííî ðàáîòîñ-
ïîñîáíûé àêêàóíò. Â äîâåðøåíèå âñåõ áåä Killzone ñ÷èòàë ñâî-
èì äîëãîì âûäàâàòü òàéìàóò ñîåäèíåíèÿ ïðè êàæäîé âòîðîé
ïîïûòêå îáðàòèòüñÿ ê ñåðâåðó � è ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷àñîâ ìó-
÷åíèé ìû áðîñèëè ýòó çàòåþ, òàê è íå äîáðàâøèñü äî èãðû.
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XBOX LIVE ÏÐÎÒÈÂ CENTRAL STATION

ÊÊ îíñòðóêòîðû Microsoft èçíà-
÷àëüíî äåëàëè èç Xbox ñåòå-
âóþ êîíñîëü, è âîò ðåçóëüòàò:

íà ñâîåì ïîëå Microsoft ãðîìèò Sony
ñî ñ÷åòîì 1:10. Ôàêòè÷åñêè, åäèí-
ñòâåííîå äîñòîèíñòâî Central Station
â òîì, ÷òî çà âõîä íà íåå ñ âàñ íå
âîçüìóò äåíåã. Íî, êàê èçâåñòíî,
ñêóïîé ïëàòèò äâàæäû. Ïîíà÷àëó
íàøà PlayStation 2 îòêàçûâàëàñü
ïîäêëþ÷àòüñÿ ê Ñåòè, âûäàâàÿ
îøèáêó íîìåð 603 è ñîâåòóÿ îáðà-
òèòüñÿ ê èíñòðóêöèè. Âñå áû õîðî-
øî, íî â èíñòðóêöèè îøèáêè ñ òàêèì
êîäîì ïðîñòî íå áûëî, à áûñòðûé

ïîèñê â Ñåòè ïîêàçàë, ÷òî íå ìû îä-
íè âñòðåòèëèñü ñ ýòîé ïðîáëåìîé, è
íèêòî, âêëþ÷àÿ ñïåöèàëèñòîâ òåõíè-
÷åñêîé ïîääåðæêè Sony, íå çíàåò, â
÷åì îíà çàêëþ÷àåòñÿ è êàê åå èçáå-
æàòü � íè÷åãî ñåáå îòíîøåíèå ê ïî-
êóïàòåëÿì! Sony ïóñòèëà ñåòåâóþ
èãðó íà ñàìîòåê: åñëè ðàçðàáîò÷èê
íàïèñàë õîðîøèé ñåòåâîé êîä � óðà,
èãðà ðàáîòàåò. Åñëè ïðîøòðàôèëñÿ,
êîìïàíèÿ çàíèìàåò ïîçèöèþ «íå
ìîÿ ïðîáëåìà». Îøèáêè, çàâèñàíèÿ,
âûïàäåíèÿ ñ ñåðâåðà, áåñïðè÷èííûå
áàíû � îáû÷íîå äåëî â ñåòåâûõ èã-
ðàõ íà PlayStation 2. Êðîìå òîãî,

êàæäûé èçäàòåëü èñïîëüçóåò ñâîé
ñåòåâîé ñåðâèñ, ïîýòîìó âàì ïðè-
äåòñÿ çàïîìèíàòü îäèí ëîãèí è ïà-
ðîëü äëÿ èãð îò EA, äðóãîé äëÿ èãð
îò Ubisoft, òðåòèé äëÿ èãð îò
Konami... Íàïðîòèâ, Microsoft ýëå-
ãàíòíî ðåøèëà âñå ïðîáëåìû, ïðå-
äîñòàâèâ åäèíûé ñåðâèñ Xbox Live
íå òîëüêî èãðîêàì, íî è ðàçðàáîò-
÷èêàì. Âû çàïîìèíàåòå òîëüêî îäèí
ïàðîëü � äëÿ Xbox Live, � è îí àâòî-
ìàòè÷åñêè ââîäèòñÿ, êîãäà âû âêëþ-
÷àåòå ïðèñòàâêó. Âû ñîçäàåòå ñïè-
ñîê äðóçåé, ÷òîáû ïîòîì çàãëÿíóòü â
íåãî è óçíàòü, êòî âî ÷òî èãðàåò ïðÿ-

ìî ñåé÷àñ, â ýòîò ñàìûé ìîìåíò.
Ìîæåòå íàïèñàòü ïèñüìî äðóãó, è îí
ïîëó÷èò åãî ìãíîâåííî. Ïðîáëåì ñ
ëîãèíîì íå ñóùåñòâóåò � â Microsoft
îäíàæäû íàïèñàëè ñòàáèëüíûé êîä,
è ñ òåõ ïîð èñïîëüçóþò åãî â êàæäîé
èãðå. Äîñòàòî÷íî ïîäêëþ÷èòü ê
ïðèñòàâêå ñåòåâîé êàáåëü, è ïðèñ-
òàâêà íà÷èíàåò ðàáîòàòü ñàìà, áåç
âñÿêîé íàñòðîéêè. Åñëè âû ìîæåòå
çàéòè íà Xbox Live, çíà÷èò äîñòóïíû
âñå ñåðâåðà âñåõ èãð, à î çàïëàíèðî-
âàííîì òåõíè÷åñêîì îáñëóæèâàíèè
êîìïàíèÿ âñåãäà ïðåäóïðåæäàåò çà-
ðàíåå. Êðîìå òîãî, èíôîðìàöèÿ íà
Xbox Live îáíîâëÿåòñÿ ÷óòü ëè íå
êàæäûé äåíü (âñïîìíèòå èñòîðèþ ñ
òðåéëåðîì Halo 3), à íà Central
Station îïèñàíèå îäíèõ è òåõ æå òðåõ
èãð âèñèò ãîäàìè. Microsoft âëîæèëà
ìíîãî òðóäà â Xbox Live è äîáèëàñü
áëåñòÿùèõ ðåçóëüòàòîâ, à Sony, êà-
æåòñÿ, çàáûëà î ñóùåñòâîâàíèè
Central Station. Åñëè ðàçðàáîò÷èê âû-
ëîæèòñÿ è ñàì ñäåëàåò ðàáîòó çà
Sony, òî åãî èãðà è íà PS2 áóäåò îá-
ëàäàòü ñåòåâûìè ðåæèìàìè íå õóæå,
÷åì íà Xbox. Ïðèìåð � Battlefield 2:
Modern Combat. Óâû, îòíþäü íå âñå
ðàçðàáîò÷èêè ñëåäóþò ïðèìåðó
Digital Illusions. Íàø âûâîä ïðîñòîé:
åñëè âàì íóæíà ñåòåâàÿ èãðà, ïîäê-
ëþ÷àéòåñü ê Xbox Live. Çà ãîäîâóþ
ïîäïèñêó ïðèäåòñÿ âûëîæèòü êðóã-
ëåíüêóþ ñóììó, íî îíà òîãî ñòîèò.

Central Station Xbox Live Ñ÷åò
Ñòîèìîñòü ïïîäêëþ÷åíèÿ áåñïëàòíî áåñïëàòíî 0:0
Ñòîèìîñòü ññåòåâîé èèãðû áåñïëàòíî îò 150 ðóáëåé â ìåñÿö 1:0
Íàñòðîéêà î÷åíü ñëîæíàÿ î÷åíü ïðîñòàÿ 1:1
Ñòàáèëüíîñòü ññåòè íèçêàÿ âûñîêàÿ 1:2
Òèï ëëîãèíà â êàæäîé èãðå ñâîé îäèí íà âñå èãðû 1:3
Âîçìîæíîñòü ññêà÷èâàòü 
èãðû èè ääåìî-ââåðñèè íåò åñòü 1:4
Èíôîðìàöèÿ îîá èèãðàõ ââ ññåòè ñêðèíøîòû òðåéëåðû 1:5
Âîçìîæíîñòü îîáìåíà ññîîáùåíèÿìè åñòü â íåêîòîðûõ èãðàõ åñòü âåçäå 1:6
Ñïèñîê ääðóçåé åñòü â íåêîòîðûõ èãðàõ îäèí íà âñå èãðû 1:7
×àñòîòà îîáíîâëåíèé ðàç â ãîä ðàç â íåäåëþ 1:8
Çàùèòà îîò ääîñòóïà ññ ÷÷èïîâàííûõ êêîíñîëåé åñòü åñòü 1:8
Ïîääåðæêà ïïàò÷åé êê èèãðàì åñòü åñòü 1:8
Âîçìîæíîñòü ññêà÷èâàíèÿ ««ñêèíîâ» íåò åñòü 1:9
Íåîáõîäèìîñòü ââ óóñòàíîâî÷íîì ääèñêå åñòü íåò 1:10

SONY ÅÅÙÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÂÂÛÑÒÐÎÈÒÜ
ÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ ÑÑÅÐÂÈÑ.

Ó MMICROSOFT ÄÄÅËÀ ÑÑ
ÎÍËÀÉÍÎÌ ÎÎÁÑÒÎßÒ

ÏÐÅÊÐÀÑÍÎ ÓÓÆÅ ÑÑÅÉ×ÀÑ.
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ÑÏÅÖ

×ÒÎ ÄÅÍÜ ÃÐßÄÓÙÈÉ ÍÀÌ ÃÎÒÎÂÈÒ: PS3

ÎÎ ÷åâèäíî, ÷òî Sony ìàõíóëà
ðóêîé íà ñåòåâûå èãðû äëÿ
PS2. Ýòî, îäíàêî, íå çíà÷èò,

÷òî ôèðìà âîâñå îòðèöàåò ñóùåñò-
âîâàíèå Èíòåðíåòà. Sony Online
Entertainment ñîäåðæèò âåñüìà ïðè-
áûëüíûé è óäîáíûé ïîðòàë äëÿ âëà-
äåëüöåâ PC ïî àäðåñó http://www.sta-
tion.com. Îí îáúåäèíÿåò â ñåáå ñàéò
äëÿ èãðîêîâ â EverQuest II,
PlanetSide, Star Wars Galaxies, The
Matrix Online è äðóãèõ èãð êàëèáðîì
ïîìåíüøå. Òàì åñòü âñå, ÷åãî íåò íà
PS2: óäîáíûå ñîåäèíåíèÿ, âìåíÿå-
ìàÿ òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà, ðåãó-
ëÿðíûå îáíîâëåíèÿ è äàæå ñåðâèñ
Station Exchange, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîãî ãåéìåðû ìîãóò òîðãîâàòü âèð-
òóàëüíûì èìóùåñòâîì. Èìåííî íà
áàçå ñàéòà http://www.station.com
êîìïàíèÿ ñòðîèò îíëàéí-èíôðàñò-
ðóêòóðó äëÿ PlayStation 3. PlayStation
Network Platform (PSNP) � òàê áóäåò
íàçûâàòüñÿ îíëàéíîâàÿ ñëóæáà íà
PS3. Âîò ñïèñîê åå îáúÿâëåííûõ
ñïîñîáíîñòåé:

Åäèíàÿ ðåãèñòðàöèÿ, îäèí ëîãèí
è ïàðîëü (êàê íà Xbox Live)
Ñïèñîê äðóçåé, ïîääåðæêà àâàòà-
ðîâ (êàê íà Xbox Live)
Ïîèñê îïïîíåíòîâ, ïîääåðæêà
åäèíîé ñòàòèñòèêè (êàê íà Xbox
Live)
Çàïóñê èãð ñ æåñòêîãî äèñêà (êàê
íà Xbox Live)
Çàãðóçêà äîïîëíåíèé ê èãðàì íà
æåñòêèé äèñê (êàê íà Xbox Live)

Ìàãàçèíû âíóòðè âèäåîèãð (íà
Xbox Live � âíå èãð)
Ãîëîñîâîé è âèäåî÷àò (êàê áóäåò
íà Xbox Live îñåíüþ)

Êàê âèäèòå, êîìïàíèè èãðàþò â äî-
ãîíÿëêè: áîëüøèíñòâî çàïëàíèðî-
âàííûõ ôóíêöèé â òîì èëè èíîì âè-
äå åñòü èëè áóäóò íà Xbox Live. Íà-
ïîìíþ, ó ñåòåâîãî ñåðâèñà Microsoft
åñòü äâà âàðèàíòà ïîäïèñêè: Silver,
êîòîðûé ïîçâîëÿåò ïîëüçîâàòüñÿ
áîëüøèíñòâîì óñëóã, êðîìå
ñîáñòâåííî ñåòåâîé èãðû, è Gold,
îáëàäàòåëè êîòîðîãî ìîãóò áðîñèòü
äðóã äðóãó âûçîâ. Íà PSNP òîæå áó-
äåò ðåàëèçîâàíî íåñêîëüêî óðîâíåé
äîñòóïà, íî, åñëè âåðèòü Êåíó Êóòà-
ðàãè, äàæå áåñïëàòíûå ïîëüçîâàòå-
ëè ñìîãóò òàê èëè èíà÷å èãðàòü â
ìóëüòèïëååð � è ýòî ïîêà ãëàâíûé
êîçûðü â èãðå Sony. Microsoft èñ-
ïîëüçóåò äëÿ Xbox Live åäèíûå ñåð-
âåðà, â òî âðåìÿ êàê Sony ïîçâî-
ëèòü íàïðÿìóþ ïîäêëþ÷àòü ê PSNP
óñëóãè ñòîðîííèõ ðàçðàáîò÷èêîâ è
èçäàòåëåé. ×åì ýòî ãðîçèò? Èçâåñò-
íî, ÷òî ñîçäàòåëè MMORPG íå ëþ-
áÿò ñâÿçûâàòüñÿ ñ Xbox Live, âåäü ó
íèõ íå áóäåò ïðÿìîãî êîíòðîëÿ íàä
ñåðâåðîì. PS3 ëèøåíà ýòîãî íåäîñ-
òàòêà: åñëè, íàïðèìåð, Blizzard çà-
õî÷åò îáåñïå÷èòü äîñòóï íà ñåðâåðà
World of Warcraft ÷åðåç PSNP, êîì-
ïàíèÿ ñìîæåò ýòî ñäåëàòü. Ìíîãî
ñëóõîâ õîäèò âîêðóã îáðàòíîé ñîâ-
ìåñòèìîñòè ñ PS2 è PSone. Ìû çíà-
åì, ÷òî à) æåñòêèé äèñê PS3 ïîçâî-

ëÿåò õðàíèòü èíôîðìà-
öèþ îáúåìîì â íåñêîëüêî DVD, á)
PS3 ìîæåò çàïóñêàòü èãðû ñ æåñò-
êîãî äèñêà, è â) Sony ãîòîâà îòê-
ðûòü äîñòóï ê àðõèâàì (êàê ïîêàçàë
íà E3 ëþáèòåëü Ridge Racer Êàç Õè-
ðàé). Ëîãè÷íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ïîäîáíàÿ óñëóãà áóäåò è íà PS3,
ïðè÷åì ñêà÷èâàòü ìîæíî áóäåò êàê
èãðû äëÿ PS one, òàê è äëÿ PS2.
Îôèöèàëüíî îá ýòîì îáúÿâëåíî íå
áûëî, íî ìû íå ñîìíåâàåìñÿ: ðàíî
èëè ïîçäíî Sony çàïóñòèò ñâîþ âèð-
òóàëüíóþ êîíñîëü. Ãëÿäÿ íà ñïèñîê
áóäóùèõ óìåíèé PS3, ïîìíèòå: ýòî
åùå âèëàìè ïî âîäå ïèñàíî. Âñå
ìû ïîìíèì ïå÷àëüíóþ èñòîðèþ ñ
ïðîïàâøèìè USB-ïîðòàìè, êîòîðûå
èíæåíåðû íå ñóìåëè ñäðóæèòü ñ îñ-
òàëüíûìè êîìïîíåíòàìè PS3. ×òî
ïîëó÷èòñÿ ó ïðîãðàììèñòîâ â èòî-
ãå? Òî, ÷òî ãëàäêî âûãëÿäèò íà áó-
ìàãå... âïðî÷åì, â ñòîðîíó ëèøíèé
ïåññèìèçì! Sony çà ïðîñòî òàê íå
îòäàñò ïîáåäó ãèãàíòó èç Ðåäìîíäà.
Â ïåðâîì ðàóíäå Ãåéòñ óëîæèë Êó-
òàðàãè íà ëîïàòêè. Âòîðîé ðàóíä �
17 íîÿáðÿ 2006 ãîäà.

CCEENNTTRRAALL SSTTAATTIIOONN 
ÂÂ ÍÍÀÀØØÈÈ ÄÄÍÍÈÈ

Ìû ççàøëè ííà ««öåíòðàëüíóþ ññòàí-
öèþ» èè ááûëè ïïîðàæåíû... ååå ííè÷-
òîæíîñòüþ. ÎÎïèñàíèå òòðåõ èèãð �� èè
âñå? ÏÏî ääåñÿòü ññêðèíøîòîâ êê
Killzone, WWRC 44 èè TThis iis FFootball
2005? ÀÀëÿïîâàòûå ññàéòû òòðåõ óóñòà-
ðåâøèõ èèãð, ññîáðàííûå ââ îîäíîì
ìåñòå, �� èè ýýòî ããîðäî ííàçûâàåòñÿ
«îíëàéíîâûì ññåðâèñîì»? ÑÑòûä èè
ïîçîð. ÏÏîõîæå, CCentral SStation ññó-
ùåñòâóåò ««äëÿ ããàëî÷êè» �� êêîãäà-òòî
êîìïàíèÿ õõîòåëà ïïðåâðàòèòü ååå ââ
ìóëüòèìåäèéíûé ïïîðòàë, ííî ÷÷òî-òòî
ïîøëî ííå òòàê, ääåíüãè êêîí÷èëèñü,
ïðîðàá ççàïèë, ððàáî÷èå ððàçîøëèñü
ïî ääîìàì. ÖÖåíòðàëüíàÿ ññòàíöèÿ òòàê
è îîñòàëàñü ííåäîñòðîåííîé.

PS3 ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÄÊËÞ×ÈÒÜ ÊÊ
ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ ÑÑÐÀÇÓ, ÍÍÅ ÄÄÎÊÓÏÀß
ÍÈÊÀÊÈÕ ÀÀÊÑÅÑÑÓÀÐÎÂ.



ÍÍåîáû÷íîå ïåðåëîæåíèå «Àëè-
ñû» Êýððîëëà ñòàëî ôèðìåí-
íûì ïðîåêòîì Àìåðèêàíà Ìàê-

Ãè è íà÷àëîì åãî ñàìîñòîÿòåëüíîãî ïó-
òè â ìèðå èãð. Ïðîøëî íåêîòîðîå âðå-
ìÿ, ôàíàòû ñ íåòåðïåíèåì æäàëè
ñêàçêó î ñòðàíå Îç, íî âñêîðå áûëè ðà-
çî÷àðîâàíû çàêðûòèåì ïðîåêòà. Ïîñëå
îíè ñ ïîòðîõàìè ïðîãëîòèëè «GTA ïðî
ðîáîòîâ» Scrapland, à íûíå ïîòèðàþò
ðóêè â îæèäàíèè íîâîãî ïðîåêòà ãåéì-
äèçàéíåðà � Bad Day L.A.
Â ïåðåâîäå ñ ðîäíîãî Àìåðèêàíó ÿçû-
êà íàçâàíèå èãðû îçíà÷àåò «Ïëîõîé
Äåíü â Ëîñ-Àíäæåëåñå». È äåéñòâè-
òåëüíî, âñå ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò â Ãî-
ðîäå Àíãåëîâ â òå÷åíèå îäíîãî äíÿ, â
êîòîðûé íà ïðèáðåæíóþ æåì÷óæèíó
îáðóøèëîñü âñå õóäøåå, ÷òî òîëüêî
ìîæíî ïðåäñòàâèòü. Òèïè÷íûå ñòðàõè
ìèëëèîíîâ àìåðèêàíöåâ: ïðèðîäíûå
è òåõíîãåííûå êàòàñòðîôû, íàïàäå-
íèå èíîïëàíåòÿí, àòàêà çîìáè è ìíî-
æåñòâî ïîòóñòîðîííèõ ÿâëåíèé. 
Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ñàìà òåìà «ñòðà-
õà» ëåãëà â îñíîâó èãðû, à ñîöèàëü-

íàÿ (èëè, ñêîðåå, àñîöèàëüíàÿ) èäåÿ
ïðîåêòà ñîñòîèò â äîñòàòî÷íî æåñòî-
êîì âûñìåèâàíèè ôîáèé ñîâðåìåííî-
ãî ÷åëîâå÷åñòâà. Êàê âàì òàêîé õîä:
çà ñïàñåíèå Çåìëè îò âñåõ êàòàñòðîô
ïðåäñòîèò âçÿòüñÿ îáû÷íîìó áîìæó!
Íåò, êîíå÷íî, ó íàøåãî ãåðîÿ åñòü
òâîð÷åñêàÿ æèëêà è äàæå âåñüìà çà-
íÿòíîå ïðîøëîå: Ýíòîíè Âèëüÿìñ êîã-
äà-òî áûë ãîëëèâóäñêèì àãåíòîì. 
Â äåìî-âåðñèè ìû çíàêîìèìñÿ ñ ýòèì
ïåðñîíàæåì ïîñðåäè øîññå, ãäå îí

ðóãàåò íà ÷åì ñâåò ñòîèò êàæäóþ ìà-
øèíó. Ñòàðòîâàÿ ìèññèÿ íàçûâàåòñÿ
«Áèîëîãè÷åñêàÿ àòàêà» è ïî ñóòè ÿâ-
ëÿåòñÿ òóòîðèàëîì. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî
âñå íàçâàíèÿ óðîâíåé ãåíèàëüíî
ïðîñòû. Òî åñòü â ìèññèè «Ìåòåîðèò-
íûé äîæäü» ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò ïîä
êàìåííîé àòàêîé ñ íåáåñ, â ìèññèè
«Çåìëåòðÿñåíèå» íàäî äåéñòâîâàòü
ïîñðåäè ðàçâåðçøèõñÿ íåäð, à â ìèñ-
ñèè «Öóíàìè» ïðåäñòîèò ñòîëêíóòü-
ñÿ� Ïðàâèëüíî! Ñ ãèãàíòñêîé âîëíîé!

Bad Day L.A.ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Õåé, Ýñòüþïèäî!
×òî òû òâîðèøü!?
Ñàòèðà ââ BBDLA ââûçûâàåò
ãàììó îîùóùåíèé �� îîò
óëûáêè ääî ããîìåðè÷åñêîãî
õîõîòà. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî
÷òî ààâòîð, ññîáñòâåííî,
àìåðèêàíåö, èè èèãðó îîí ääå-
ëàåò ïïðî ààìåðèêàíöåâ,
íàì, ððîññèÿíàì, ýýòîò
þìîð îî÷åíü ääàæå ïïîíÿòåí.
Ïðÿìîëèíåéíûå ääî òòóïîñ-
òè ññòàðóøêè, ««ëþäè-ããàì-
áóðãåðû» èè îîæèðåâøèå
äîìîõîçÿéêè ïïîïàäàþò ââ
èãðå ââ ññàìûå ããëóïûå ññèòó-
àöèè. ××òî óóæ ããîâîðèòü îî
ìàíåðå îîáùåíèÿ ÝÝíòîíè:
åäâà ëëè ííå ëëþáàÿ ððåïëèêà
ãåðîÿ ççàñòàâèò ääîáðîïîðÿ-
äî÷íîãî ïïóðèòàíèíà ððâàòü
âîëîñû îîò ííåãîäîâàíèÿ.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEPC

ÄÅÒÊÀ, ÂÂÀÌ ÑÑËÓ×ÀÉÍÎ 
ÍÅ ÊÊÎ ÌÌÍÅ?

ÕÀÎÑ ÂÂ ÏÏÎÍÈÌÀÍÈÈ ÀÀÌÅÐÈÊÀÍÀ
ÌÀÊÃÈ �� ÝÝÒÎ ÑÑÒÐÀØÍÎ.

Àâòîð:
Àíòîí Êîìàðîâ
tonva@mail.ru
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Bad Day L.A.
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Enlight Software Ltd
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Akella
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enlight
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2006

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.enlight.com/bdla

XBOX



Ïåðåãðóæåííîñòüþ íå ñòðàäàåò è èã-
ðîâîé ïðîöåññ. ×èñòîé âîäû ýêøí:
óáèâàåì ïðîòèâíèêîâ, ïðîõîäèì
ñëîæíûå ó÷àñòêè êàðòû, èçáèðàåì
íàïðàâëåíèå ñ ïîìîùüþ ïîäñêàçîê
ïàíèêóþùèõ ãðàæäàí è� áåëî÷åê. Ïî
ïóòè èçáåãàåì íåïðèÿòíîñòåé ïðèðîä-
íîãî è òåõíîãåííîãî õàðàêòåðà, áóäü
òî êóñà÷èå ñîáàêè èëè, ñêàæåì, ïðåñ-
ñû áàãàæíûõ ëåíò â àýðîïîðòó. 

Íåêîòîðîå îäíîîáðàçèå çäîðîâî
ðàçáàâëÿåòñÿ íåîáû÷íîñòüþ àðñå-
íàëà íàøåãî íîâîÿâëåííîãî ñóïåð-
ìåíà: â áîþ çà ñïàñåíèå ðîäíîé
ïëàíåòû ñ ðàâíûì óñïåõîì ãîäÿòñÿ
îãíåòóøèòåëè, îãíåñòðåëüíîå îðó-
æèå, áóòûëêè ñ ïîäðûâíîé ñìåñüþ
è òàê äàëåå. ×åãî ñòîèò îäíà òîëüêî
ñóïåðàòàêà ñ ïîìîùüþ ùèï÷èêîâ
äëÿ íîãòåé! 
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ÀÀ.. ÌÌààêêÃÃèè:: ÑÑêêààççààòòüü ââààìì,, êêààêê ììååííÿÿ ççîîââóóòò??

Äà, ääà èè ââ òòûñÿ÷íûé ððàç ääà! ÀÀìåðèêàí �� ììîå ííàñòîÿùåå èèìÿ ïïî ïïàñïîðòó! ÕÕîòÿ, ÷÷åñòíî ããîâîðÿ, ÿÿ ïïîäóìûâàþ îî òòîì, ÷÷òîáû ååãî ïïîìåíÿòü, àà òòî ññòàðè-
íà ÄÄæîðäæ ÁÁóø ççäîðîâî ïïîäïîðòèë ååãî ððåïóòàöèþ!
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ÒÀÊ ÄÄÅÉÑÒÂÓÅÒ ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐ
ÙÈÏ×ÈÊÀÌÈ ÄÄËß ÍÍÎÃÒÅÉ.

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÁÁÎÑÑÎÂ �� 
×ÅËÎÂÅÊ-ÃÃÀÌÁÓÐÃÅÐ.

Êîìè÷íàÿ èñòîðèÿ 
â êîìè÷íîì 
èçîáðàæåíèè.
Èñòîðèÿ, ïïîëíàÿ îîòðûâíî-
ãî þþìîðà èè ññòåáà, òòðåáî-
âàëà ïïîäõîäÿùåé êêàðòèí-
êè. ÌÌàêÃè ïïðèãëàñèë ääëÿ
ðàáîòû ííàä èèãðîé ññòóäèþ
Kozydan, îîñíîâàííóþ ññóï-
ðóæåñêîé ïïàðîé õõóäîæíè-
êîâ. ÈÈõ îîðèãèíàëüíûé
ìóëüòÿøíûé ññòèëü ññòàë
åùå îîäíîé îîñîáåííîñòüþ
èãðû. ÄÄèçàéíåð ïïðèçíàåò-
ñÿ, ÷÷òî ððåøåíèå îîá óó÷àñ-
òèè KKozydan ááûëî ïïðèíÿòî
ìãíîâåííî. ÅÅäèíûé ññòèëü
÷åñòíî ââûäåðæàí èè ââ èèí-
òåðôåéñå: ääàæå ççàãðóçî÷-
íûå ýýêðàíû ââûïîëíåíû ââ
òîì ææå ääóõå èè ññ ääîëåé
þìîðà. ÏÏåðåä ììèññèåé
ïðî ççåìëåòðÿñåíèå ââûñâå-
÷èâàåòñÿ ÷÷åðåäà ððàçðóøà-
þùèõñÿ ííåáîñêðåáèêîâ, àà,
íàïðèìåð, ïïåðåä ììåòåî-
ðèòíûì ääîæäåì îî÷åðåäü
áîìæåé ïïîëó÷àåò êêèðïè-
÷îì ïïî ããîëîâå.
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Îãíåòóøèòåëåì, êî÷åðãîé è óïàêîâ-
êîé ìåäèöèíñêîãî áèíòà ãåðîé ñíàá-
æàåòñÿ ñ ñàìîãî íà÷àëà. Åùå áû,
âåäü ïðåêðàñíîå óòðî â ðîäíîì ãîðî-
äå îìðà÷àåòñÿ áèîëîãè÷åñêîé àòà-
êîé, óëèöû çàïîëíÿþòñÿ çåëåíîãîëî-
âûìè çîìáè, îáåçóìåâøèìè äîìîõî-
çÿéêàìè è ìåíåäæåðàìè, ñîðâàâøè-
ìèñÿ ñ öåïè ìàðîäåðàìè. Îãíåòóøè-
òåëü � îðóæèå ìíîãîïðîôèëüíîå. Ïî-
ìèìî òóøåíèÿ îãíÿ íà ëþäÿõ è ïðåä-
ìåòàõ, îí, îêàçûâàåòñÿ, èçëå÷èâàåò
çîìáè. Âïðî÷åì, ïîñëåäíèõ ìîæíî
áåçæàëîñòíî ðàññòðåëÿòü. Êàê è ìèð-
íûõ æèòåëåé, è ïðè æåëàíèè æåñòî-
êèé èãðîê ëåãêî ìîæåò ïåðåñòðåëÿòü
ñåðüåçíóþ ÷àñòü îáèòàòåëåé ãîðîäà.
Îäíàêî â ýòîì ñëó÷àå îí ðèñêóåò ïðî-
âàëèòü èãðó, òàê êàê ïîìèìî ÷åòêèõ
çàäàíèé ãåðîé îáðåìåíåí âàæíåéøåé
ìèññèåé � ñïàñåíèåì ìèðà îò õàîñà.
Óðîâåíü îíîãî ïîñòîÿííî âûñâå÷èâà-
åòñÿ íà ýêðàíå, è äëÿ óñïîêîåíèÿ
ãðàæäàí, êîòîðûå òàê ëåãêî ïîääàþò-
ñÿ ïàíèêå è ñòàäíîìó èíñòèíêòó, íåîá-
õîäèìî óáèâàòü ëèáî îæèâëÿòü çîìáè,
ðàññòðåëèâàòü òåððîðèñòîâ, ëå÷èòü
ðàíåíûõ. Ïîñòðàäàâøèå ÿðêî âûäåëÿ-
þòñÿ áëàãîäàðÿ õëåùóùèì ïîòîêàì
êðîâè. Êîíòðîëèðîâàòü ñâîè óñïåõè
íà ïîëå áîðüáû ñ õàîñîì î÷åíü ëåãêî.
Èêîíêè, ïîõîæèå íà ñìàéëèêè èç ICQ,
ñîïðîâîæäàþò âñå äåéñòâèÿ ãåðîÿ â
îòíîøåíèè ñåáå ïîäîáíûõ. NPC îòâå-
÷àþò íà àãðåññèþ, èñïîëüçóþò ïîä-
ðó÷íûå ñðåäñòâà è óêðûòèå (â òîì

÷èñëå � äðóãèõ ïðîõîæèõ). 
Íà ñâîåì ïðàâåäíîì ïóòè Ýíòîíè íå
èçìåíÿåò ïðèâû÷êàì è ïîäõâàòûâàåò
âñå, ÷òî «â õîçÿéñòâå ïðèãîäèòñÿ».
Ïîðíî-æóðíàëü÷èêè è Âàê-áóðãåðû,
íàïðèìåð, ïîâûøàþò ìàêñèìàëüíûé
óðîâåíü çäîðîâüÿ. Ïîñòåïåííî ê íà-
øåìó ãåðîþ (ê ñëîâó, ÷åðíîêîæåìó)
ïðèñîåäèíÿòñÿ íå ìåíåå êîëîðèòíûå
òèïàæè: íåäàëåêàÿ áëîíäèíêà, ñàäîâ-
íèê-ëàòèíîàìåðèêàíåö ñ áåíçîïèëîé
è ñïÿòèâøèé âîÿêà. Åùå îäèí ñîìíè-

òåëüíûé íàïàðíèê � çàðàæåííûé ïðè
áèîëîãè÷åñêîé àòàêå ðåáåíîê, ñòðà-
äàþùèé ïðèñòóïàìè òîøíîòû.
Ïîñëåäíåå âðåìÿ íàñ ðåäêî ðàäóþò
èãðàìè, íîðìàëüíî ðàáîòàþùèìè
áåç íåñêîëüêèõ ïàò÷åé, íî, ê íàøå-
ìó óäèâëåíèþ, â äåìî-âåðñèè, êîòî-
ðîé ïðîñòèòåëüíû îøèáêè è íåäîðà-
áîòêè, òàêîâûõ íå îáíàðóæèëîñü.
Î÷åíü ïðèÿòíî èãðàòü â ÷àñòü ãîòî-
âîé, îòøëèôîâàííîé èãðû. Íàäååì-
ñÿ, ÷òî òàê áóäåò è â ðåëèçå. 

Çà ññïàñåíèå ÇÇåìëè îîò ââñåõ êêàòàñòðîô ïïðåäñòîèò ââçÿòüñÿ
îáû÷íîìó ááîìæó!

À. ÌàêÃè: 
Î ëè÷íûõ ñòðàõàõ.
«Äëÿ ààìåðèêàíöåâ îîñ-
òàëüíîé ììèð �� òòåððèòîðèÿ
óæàñà èè êêîøìàðà, àà ääëÿ
êèòàéöåâ, ííàïðèìåð, ÀÀìå-
ðèêà �� ññàìîå îîïàñíîå
ìåñòî ííà ÇÇåìëå. ßß ææèâó
ñåé÷àñ ííà ììàëåíüêîì îîñò-
ðîâå ââ ïïðèáðåæíûõ ââîäàõ
Êèòàÿ. ÇÇäåñü ííåò ììàøèí,
íåò êêðèìèíàëà, ââîëíåíèé
è ááåñïîêîéñòâ. ßß ááîëüøå
âñåãî ááîþñü, ÷÷òî ïïîêà ÿÿ
ïðîõëàæäàþñü ââ ññâîåì
ìàëåíüêîì ððàþ, êêó÷êà
ôàíàòèêîâ èèç ÁÁåëîãî ääî-
ìà îîòïðàâèò ííàø ììèð ââ
òàðòàðàðû ëëèøü ïïîòîìó,
÷òî ííå óóìååò ññî÷óâñòâî-
âàòü ääðóãèì». 

ÇÄÅÑÜ ÏÏÐÈÃÎÄßÒÑß ÏÏÎËÓ×ÅÍ-
ÍÛÅ ÂÂ ÊÊÂÅÉÊÅ ÍÍÀÂÛÊÈ.

ÅÑÒÜ ÂÂÈÄ ÈÈ ÎÎÒ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ,
ÍÎ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÒÅÑß ÎÎÍ ÐÐÅÄÊÎ.





ÍÍ å ñïåøèòå îòêëàäûâàòü
æóðíàë â ñòîðîíêó, íàñ
æäåò íå òèïè÷íûé ñïîð-

òèâíûé ñèìóëÿòîð â äóõå EA.
ßïîíöû ðåøèëè íàñ îäàðèòü ôóò-
áîëîì ñ ìîùíûì ñþæåòîì! Ðàç
óæ èãðà îñíîâàíà íà ñîáûòèÿõ
îäíîèìåííîé ìàíãè è àíèìå, ðàç-
ðàáîò÷èêàì ñàì áîã âåëåë ðàñ-
ñêàçàòü ãåéìåðàì èíòåðåñíóþ èñ-
òîðèþ è ñäåëàòü ìåõàíèêó ñàìèõ
èãð îðèãèíàëüíîé, áëàãî íà
Nintendo DS åñòü ãäå ðàçâåð-
íóòüñÿ. Îñíîâíûì åå ýëåìåíòîì
âûñòóïèò, ðàçóìååòñÿ, ñòèëóñ,
êîòîðûì íóæíî îðóäîâàòü íà
íèæíåì ýêðàíå.
Ïîëó÷èâ ìÿ÷, âû íå ñìîæåòå
êîíòðîëèðîâàòü âñå äâèæåíèÿ èã-
ðîêà, êàê â òðàäèöèîííûõ ñïîð-
òèâíûõ èãðàõ. Èãðîê ñàì ðåøèò,
êóäà åìó áåæàòü. Âàøå æå íåïîñ-
ðåäñòâåííîå ó÷àñòèå ïîòðåáóåòñÿ
òîëüêî, êîãäà ôóòáîëèñò ñòàëêè-
âàåòñÿ ñ çàùèòíèêîì. Â ýòîò ìî-
ìåíò èãðà ïåðåêëþ÷èòñÿ íà âèä
îò ïåðâîãî ëèöà è ïîêàæåò íåñ-

êîëüêî ïðåäïîëàãàåìûõ íàïðàâ-
ëåíèé äâèæåíèÿ � ðàçíîöâåòíûå
òàêèå êðóæî÷êè. Íåîáõîäèìî
áûñòðî òêíóòü â íèõ ñòèëóñîì è
íàïðàâèòüñÿ äàëüøå. Íà âàøåì
íåëåãêîì ïóòè çàùèòíèêè áóäóò
ïîÿâëÿòüñÿ ñ çàâèäíûì ïîñòîÿí-
ñòâîì, à ëèíèÿ ýíåðãèè � îäíà íà
âñåõ. Ïîýòîìó íàäî ñòðåìèòüñÿ
ïîïàäàòü íå ïðîñòî â áîëüøèå
êðóæî÷êè, à â ìàëåíüêèå, êîòî-
ðûå êðóòÿòñÿ ó íèõ âíóòðè. Òàê ó
âàñ ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ïðî-
ðûâàòüñÿ ñêâîçü îáîðîíó ïðîòèâ-
íèêà íàìíîãî äàëüøå. 
Â çàùèòå îòðàáàòûâàåòå ñ òî÷-
íîñòüþ äî íàîáîðîò � ñòàðàå-
òåñü âûìîòàòü óñòàþùåãî, íî
íàïîðèñòîãî íàïàäàþùåãî. Äå-
ëàÿ ïàñû, ñíà÷àëà íóæíî âûá-
ðàòü òîãî, êîìó ýòîò ïàñ àäðåñó-
åòñÿ, à ïîòîì ïðîêîíòðîëèðî-
âàòü ñòèëóñîì ïîëåò êîæàíîãî
ñíàðÿäà. Çàòåì êàìåðà ñïðÿ÷åò-
ñÿ çà ñïèíó ïàñîïîëó÷àòåëÿ è
ïðåäëîæèò ìÿ÷èê ïîéìàòü.
Îïÿòü-òàêè ñòèëóñîì. À åñëè ïî-

ïàäåòå òî÷íî â ìàëåíüêèé êðóæî-
÷åê â öåíòðå ìÿ÷à � èãðîê åùå è
ïðîáåæèò ëèøíèå ïàðó ÿðäîâ ñ
ìÿ÷îì. Òàêàÿ âîò ïîëó÷àåòñÿ
WarioWare ïðî ôóòáîë. Äëÿ ïîð-
òàòèâíîé ïðèñòàâêè � ñàìîå òî!
×òî êàñàåòñÿ âåðõíåãî ýêðàíà, òî
íà íåì îòîáðàæàþòñÿ ñòàòèñòè-

÷åñêèå äàííûå è ñàìà èãðà â ïëà-
íå ñâåðõó. Óðîâåíü ãðàôèêè â èã-
ðå âû óæå ñåé÷àñ ìîæåòå îöåíèòü
ïî ñêðèíøîòàì. È íå çàáûâàéòå,
÷òî ñòèëü è ãåðîè ïîçàèìñòâîâà-
íû èç îðèãèíàëüíûõ ìàíãè è àíè-
ìå, òàê ÷òî âèäåîðÿä Eyeshield 21
âðÿä ëè êîãî-òî ðàçî÷àðóåò. 
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Eyeshield 21
ßïîíñêèå ððàçðàáîò÷èêè ääåëàþò èèãðó ïïðî ààìåðèêàíñêèé ôôóòáîë, 
íî �� ññ ííàöèîíàëüíûì êêîëîðèòîì. 

NINTENDO DS

ÍÍåå ççààááûûââààééòòåå ññââîîèè êêîîððííèè

Îäíîèìåííàÿ ììàíãà ïïîÿâèëàñü ââ 22002 ããîäó
ñòàðàíèÿìè ààâòîðà èèäåè ÐÐèèòèðî ÈÈíàãàêè èè
õóäîæíèêà ÞÞñóêå ÌÌóðàòà. ÌÌàíãà ïïîëüçîâà-
ëàñü ääîñòàòî÷íîé ïïîïóëÿðíîñòüþ, ïïîýòîìó ââ
2004 ïïîÿâèëîñü ïïîëíîìåòðàæíîå ààíèìå, àà
ãîä ññïóñòÿ èè òòåëåâèçèîííûé ññåðèàë óóâèäåë
ñâåò. ÃÃëàâíûé ããåðîé �� ÑÑåíà ÊÊîáîÿêàâà îî÷åíü
áûñòðî ááåãàåò, ýýòî ççàìå÷àåò òòðåíåð ììåñòíîé
ôóòáîëüíîé êêîìàíäû. ÂÂ èèòîãå ÑÑåíà ññòàë îîä-
íèì èèç ååãî èèãðîêîâ. ÍÍî îîí ââûíóæäåí ííîñèòü
øëåì ññ ççåëåíûì ññòåêëîì, ääàáû ííèêòî ååãî ííå
óçíàë. ÒÒàêàÿ ííåõèòðàÿ èèñòîðèÿ îîáåùàåò ââ
ñêîðîì ââðåìåíè ââîïëîòèòüñÿ ññðàçó ââ ääâå èèã-
ðû. ÂÂåäü, ïïîìèìî NNintendo DDS, EEyeshild 221
âûéäåò ííà GGameCube.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: sports/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://http://www.nintendo.co.jp/ds/ae4j

ÇÀÁÛÂ×ÈÂÛÌ ÔÔÓÒÁÎËÈÑÒÀÌ ÒÒÐÅÍÅÐÛ
ÏÎÂÒÎÐßÞÒ: ÏÏÎÏÀÄÅØÜ ÂÂ ÆÆÅËÒÓÞ
ÒÎ×Å×ÊÓ �� ÄÄÀËÜØÅ ÏÏÐÎÁÅÆÈØÜ.

STORY MMODE ÂÂÊËÞ×ÀÅÒ ÂÂ ÑÑÅÁß ÏÏÐÎÃÓË-
ÊÈ ÏÏÎ ËËÎÊÀÖÈßÌ, ÎÎÁÙÅÍÈÅ ÈÈ ÂÂÛÏÎË-
ÍÅÍÈÅ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÕ ÊÊÂÅÑÒÎÂ.

ÒÀ×ÄÀÓÍ!!! ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÑÒÂÈÅ �� ÊÊÐÀÑÎ×ÍÀß 
ÀÍÈÌÀÖÈß ÑÑ ÂÂÅÐÍÛÌÈ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÖÀÌÈ ÑÑÅÍÛ
(ÏÀÐÅÍÅÊ ÑÑ ÇÇÅËÅÍÛÌ ÇÇÀÙÈÒÍÛÌ ÑÑÒÅÊËÎÌ).



ÎÎ ssassin�s Creed ñòàë íàñòîÿ-
ùèì îòêðûòèåì âûñòàâêè E3
2006. Ýòîò ïðîåêò îò ñîçäàòå-

ëåé Prince of Persia ìîæíî ñðàâíèòü ñ
çàâîðàæèâàþùåé âèçóàëüíî-çâóêîâîé
ñèìôîíèåé, ïîëíîé ðåçêèõ êðåùåíäî,
íàïðÿæåííûõ äèìèíóýíäî è íåîæè-
äàííûõ ñî÷åòàíèé àêêîðäîâ-îáðàçîâ,
ñîçäàþùèõ óäèâèòåëüíîå öåëüíîå ïî-
ëîòíî. Â íåì, êàê â çåðêàëå, îòðàæàåò-
ñÿ ñóäüáà ãëàâíîãî ãåðîÿ � çàãàäî÷íî-
ãî óáèéöû ïî èìåíè Àëüòàèð (Altair).
«Ëþáàÿ èãðà � ôàíòàçèÿ. Assassin�s
Creed � íå èñêëþ÷åíèå, íî îñíîâûâà-
åòñÿ íàøà èñòîðèÿ íà âïîëíå ðåàëü-
íûõ ñîáûòèÿõ, ïðîèñõîäèâøèõ ìåæäó
1190 è 1191 ãîäàìè», � ðàññêàçàë ïðî-
äþñåð Äæåéä Ðýéìîíä æóðíàëèñòàì
íà ïðåçåíòàöèè èãðû íà E3 2006.
«Ïðèíö» òàêæå ìîã ïîõâàñòàòüñÿ ïðàâ-
äîïîäîáíûì âîñòî÷íûì êîëîðèòîì, íî
âñå æå îñòàâàëñÿ ñêàçêîé. Assassin�s
Creed � ñîâñåì äðóãîå äåëî. Çäåñü èñ-
òîðè÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü � âåñüìà
âàæíûé ýëåìåíò èãðîâîãî ïðîöåññà. È
ïóñòü ìàëî êòî çíàåò, êàê âûãëÿäåëè
óëèöû âîñòî÷íûõ ãîðîäîâ âî âðåìåíà
êðåñòîâûõ ïîõîäîâ. Ãëàâíîå � àòìîñ-
ôåðà. Â Assassin�s Creed çíà÷åíèå
èìååò êàæäàÿ äåòàëü. Âñå, íà÷èíàÿ îò
îäåæäû ïðîñòûõ ãîðîæàí è çàêàí÷è-

âàÿ àðõèòåêòóðîé óëèö, âîñïðîèçâî-
äèòñÿ ñ ïî÷òè þâåëèðíîé òî÷íîñòüþ.
Äàæå äèàëåêòû, íà êîòîðûõ ãîâîðÿò
îáèòàòåëè äðåâíèõ Äàìàñêà è Àêðû
(äâà îñíîâíûõ ãîðîäà â Assassin�s
Creed), áóäóò ðàçëè÷àòüñÿ â çàâèñè-
ìîñòè îò ðàéîíà, ñòàâøåãî ïðèáåæè-
ùåì äëÿ òîé èëè èíîé ýòíè÷åñêîé îá-
ùèíû. À ÷òîáû èãðîê íå îêàçàëñÿ â ñè-
òóàöèè çàáûâøåãî ñëîâàðü òóðèñòà,
áûëà ðàçðàáîòàíà ñïåöèàëüíàÿ îïöèÿ,
ïîçâîëÿþùàÿ ïðè íàæàòèè îïðåäåëåí-
íîé êíîïêè êîíòðîëëåðà àêòèâèðîâàòü
ïåðåâîä÷èê. È íå ñòîèò äóìàòü, ÷òî
äîñòàòî÷íî ïîáåäèòü âñåõ ïîäðÿä, íå
çàäóìûâàÿñü î ñþæåòå. Àëüòàèð íå
ïðîñòî óáèâàåò ïðîòèâíèêîâ, îí ïûòà-
åòñÿ ðàçãàäàòü çàãàäêó. Â òåíè ìàññèâ-
íîãî áåëîãî êàïþøîíà ïðÿ÷åòñÿ õî-
ëîäíûé âçãëÿä àññàññèíà, îòíèìàþùå-
ãî æèçíü âî èìÿ íåêîé âûñøåé öåëè.
Êàêîé? Îá ýòîì ìû óçíàåì ïîñëå âû-
õîäà èãðû. 
È â çàêëþ÷åíèå � î ãðàôèêå. Â î÷å-
ðåäíîé ðàç ïåðåñìàòðèâàÿ ðîëèê èã-
ðû, ëîâèøü ñåáÿ íà ìûñëè î òîì, ÷òî
áåçóïðå÷íîå âèçóàëüíîå èñïîëíåíèå
Assassin�s Creed âïîëíå ìîæåò ñòàòü
îñíîâíûì ñòèìóëîì äëÿ ïðèîáðåòå-
íèÿ òðåòüåé PlayStation. Âåäü òàê è
ðîæäàþòñÿ íîâûå êóìèðû. 
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Assassin�s Creed

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.assassinscreed.com

Â ííåäðàõ ññòóäèè UUbisoft MMontreal îîáðåòàåò ôôîðìó ííîâûé 
ôåòèø ääëÿ ááóäóùèõ îîáëàäàòåëåé PPlayStation 33. 
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PC GAMECUBE XBOX GBA

ÎÎÁÁ ÈÈÃÃÐÐÅÅ ÈÈ ÍÍÅÅ ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ

Íåñêîëüêî èèíòåðåñíûõ
ôàêòîâ, ññâÿçàííûõ ññ
Assassin�s CCreed: 
- ââ ïïåðåâîäå ññ ààðàáñêîãî
èìÿ ÀÀëüòàèð îîçíà÷àåò
«ñîêîë»;
- ããëàâíûé ããåðîé èèñïîëüçó-
åò ääëÿ óóáèéñòâà ððèòóàëü-
íûé êêëèíîê ààññàññèíîâ 
- òòàêèì îîðóæèåì ääåéñòâè-
òåëüíî ïïîëüçîâàëèñü ââ
Ñðåäíèå ââåêà;
- èèç-ççà ïïðèñòðàñòèÿ ààðàáñ-
êèõ ââîèíîâ êê òòÿæåëûì
ïñèõîòðîïíûì ññðåäñòâàì
èõ ííàçûâàëè ããàøèøøèíà-
ìè, ââïîñëåäñòâèè ýýòî ññëî-
âî òòðàíñôîðìèðîâàëîñü ââ
«àññàññèí»;
- ññóììàðíàÿ ïïðîäîëæè-
òåëüíîñòü 88 êêðåñòîâûõ ïïî-
õîäîâ ññîñòàâëÿåò ááîëåå
200 ëëåò;
- êêîìàíäó ððàçðàáîò÷èêîâ
âîçãëàâëÿåò îî÷àðîâà-
òåëüíàÿ ääåâóøêà-ïïðîäþ-
ñåð ((ñì. ôôîòîãðàôèþ).

N-GAGE

ÏÎÕÎÆÅ, ÓÓ ÍÍÅÎ ÏÏÎßÂÈËÑß ÄÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒ
ÏÎ ××ÀÑÒÈ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÈß ÀÀÊÐÎÁÀÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÒÒÐÞÊÎÂ.

ÎÁÛ×ÍÛÌ ÏÏÐÎÕÎÆÈÌ, ÊÊÀÆÅÒÑß, ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅÒ 
ÄÅËÀ ÄÄÎ ÒÒÎÃÎ, ××ÒÎ ÂÂ ÒÒÎËÏÅ ÏÏÐÈÒÀÈËÑß ÓÓÁÈÉÖÀ.

ÃÎÐÎÄÑÊÎÉ ÏÏÅÉÇÀÆ ÍÍÀ ÑÑÊÅÒ×Å ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅ ÎÎÒËÈ-
×ÀÅÒÑß ÎÎÒ ÑÑÂÎÅÃÎ ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÎÃÎ ÂÂÎÏËÎÙÅÍÈß ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí 
asgard14@mail.ru

PLAYSTATION 3



TT ilted Mill Entertainment çà-
êàí÷èâàåò ðàáîòó íàä
Caesar IV. Èãðà áóäåò ïîë-

íîñòüþ òðåõìåðíîé, ñïåöèàëüíî
äëÿ íåå ñäåëàííûé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê ïðèçâàí ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü òùàòåëüíóþ äåòàëèçàöèþ
çäàíèé, ñâåòîâûå ýôôåêòû, ÷åò-
êîñòü òåêñòóð. Êîìàíäà ñîçäàòå-
ëåé õîòü è ñìåíèëàñü, íî î÷åíü
ñòàðàåòñÿ ñîõðàíèòü íåïîâòîðè-
ìûé ñòèëü èãðû, ïîýòîìó ñåðüåç-
íûõ èçìåíåíèé â ãåéìïëåå íå áó-
äåò. Âåñü óïîð ñäåëàí èìåííî íà
âîçìîæíîñòè 3D. Áîëüøèíñòâî
ñòðîåíèé àíèìèðîâàíû, ãîðîæà-

íå áóäóò íå ïðîñòî áðîäèòü òóäà-
ñþäà, à æèòü ïîëíîöåííîé
æèçíüþ, ïîñåùàòü òåàòðû è Êî-
ëèçåé, ðàáîòàòü è ñïàòü. Ñþæåò
èãðû âïîëíå òðàäèöèîíåí. Âû ãó-
áåðíàòîð íåáîëüøîé ïðîâèíöèè.
Öåëü ïðåäåëüíî ÿñíà � ñòàòü Öå-
çàðåì. Âàøè îáÿçàííîñòè � ïîë-
íàÿ âëàñòü íàä ãîðîäîì, âêëþ÷àÿ
ôèíàíñèðîâàíèå, ãðàäîñòðîè-
òåëüñòâî, áîåâûå äåéñòâèÿ, òîð-
ãîâëþ. Ñ êàæäûì ïîâûøåíèåì
âàñ áóäóò ïåðåáðàñûâàòü â ðàç-
ëè÷íûå òî÷êè ñòðàíû. Ðàíî èëè
ïîçäíî âû îáÿçàòåëüíî îêàæå-
òåñü â ñåðäöå èìïåðèè � Ðèìå.

Èãðîâûõ ðåæèìîâ áóäåò òðè:
ñòðîèòåëüñòâî, ñöåíàðèè è êàì-
ïàíèÿ. Ñïîêîéíî îòñòðîèòü ãîðîä
ïî ñâîåìó âêóñó èëè âûïîëíèòü
êîíêðåòíûå çàäàíèÿ? Ðåøàòü
òîëüêî âàì. Äîáèòüñÿ ïðîöâåòà-
íèÿ áóäåò íåïðîñòî. Ïðèäåòñÿ
ó÷èòûâàòü óéìó ìåëî÷åé, âíèìà-
òåëüíî ïðîäóìûâàòü ñòðîèòåëü-
ñòâî, íå çàáûâàÿ ïðè ýòîì, ÷òî
áîãè íå äðåìëþò. Íå ñòîèò ñîîðó-
æàòü äîêè è ôåðìû ðÿäîì ñ æè-
ëûìè äîìàìè, çäåñü óìåñòíåå
âîçâåñòè ïðåêðàñíûé õðàì. Ïðîê-
ëàäûâàòü äîðîãè òîæå ïðèäåòñÿ 
ñ óìîì, ÷òîáû æèòåëè íå ïëóòà-

ëè. Ó âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ ãîðî-
æàí äîëæåí áûòü äîñòóï ê õðà-
ìàì, ðàçâëå÷åíèÿì, øêîëå, áèá-
ëèîòåêå, ðûíêó, ìîðãó, â êîíöå
êîíöîâ. Âàì ïðåäñòîèò
ïåðåæèòü ñòèõèéíûå áåäñòâèÿ,
âîîðóæåííûå íàáåãè ðàçáîéíè-
êîâ, ýïèäåìèè. Ëþáèòåëè áîå-
âûõ äåéñòâèé òîæå ñêó÷àòü íå
áóäóò. Â íà÷àëå êàæäîé ìèññèè
ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü âû-
áîðà ìåæäó ìèðíîé è âîåííîé
èñòîðèåé. Caesar IV ïîÿâèòñÿ
óæå ýòîé îñåíüþ, è ìû ñ íåòåð-
ïåíèåì æäåì âñòðå÷è ñî ñòà-
ðûì-íîâûì çíàêîìûì. 
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Caesar IV

Àâòîð:
Åëåíà Áîëîãîâà
bologova@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tilted Mill Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://caesarvi.com

ÈÈçç èèññòòîîððèèèè

Â 11993 ããîäó IImpressions
Games ââûïóñòèëà ïïðîåêò ïïîä
íàçâàíèåì CCaesar. ÍÍåïëîõîé
ãåéìïëåé, ïïåðåíåñåííûé ââ
äåêîðàöèè ÐÐèìñêîé èèìïåðèè,
ïîìíîæåííûé ííà ññîâåðøåííî
íîâûé ææàíð �� ññèìóëÿòîð ããðà-
äîñòðîèòåëüñòâà, ññóìåë ïïî-
êîðèòü ññåðäöà ããåéìåðîâ.
Ñïóñòÿ ääâà ããîäà ïïîÿâèëñÿ
Caesar III. ÝÝòî ááûë ççíà÷è-
òåëüíûé øøàã ââïåðåä ïïî
ñðàâíåíèþ ññ ïïåðâîé ÷÷àñòüþ.
Ãîðîäà ññòàëè ááîëåå ääåòàëèçèðîâàííûìè, ïïîÿâèëèñü ïïåðâûå ææèòåëè.
Îãëóøèòåëüíûé óóñïåõ îîæèäàë êêîìïàíèþ ââ 11998 ããîäó, êêîãäà ââûøåë CCaesar
III. ÇÇàìå÷àòåëüíûé ããåéìïëåé, ââåëèêîëåïíàÿ ããðàôèêà, ççàíèìàòåëüíûé 
ñþæåò, ïïîòðÿñàþùåå ììóçûêàëüíîå ññîïðîâîæäåíèå� ÏÏðîåêò ääîëãîå ââðåìÿ
çàíèìàë ëëèäèðóþùóþ ïïîçèöèþ, ïïîêà ââ 11999 ããîäó ííå ïïîÿâèëñÿ PPharaoh.

Ñëàâà ÖÖåçàðþ! ÍÍîâàÿ ææèçíü ññòàðîãî ïïðîåêòà.

ÅÑËÈ ÂÂÅÐÈÒÜ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÌ,
ÃÎÐÎÄÀ ÁÁÓÄÓÒ ÎÎÃÐÎÌÍÛ.

ÍÅ ÈÈÃÐÀÉÒÅ ÑÑ ÎÎÃÍÅÌ! ÍÍÅ ÓÓÑËÅ-
ÄÈÒÅ �� ÂÂÛÃÎÐÈÒ ÂÂÅÑÜ ÊÊÂÀÐÒÀË.

ÂÈËËÛ ÁÁÎÃÀÒÛÕ ÏÏÀÒÐÈÖÈÅÂ. ÇÇÍÀÒÜ ÑÑÅ-
ËÈÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ØØÈÊÀÐÍÛÕ ÐÐÀÉÎÍÀÕ.
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ÎÎ íîâîì ïðîåêòå êàíàä-
öåâ, ýïè÷åñêîé
action/RPG Mass Effect,

ìû óæå ïèñàëè ïðîøëîé
îñåíüþ � ñðàçó ïîñëå âûñòàâêè
X05. Íî òîãäà èíôîðìàöèè áû-
ëî ñîâñåì ìàëî, è òîëüêî íà
íåäàâíåé Games Developers
Conference ñîçäàòåëè ME ïîäå-
ëèëèñü ñ æóðíàëèñòàìè êîå-êà-
êèìè íîâûìè ñâåäåíèÿìè.
Èòàê, íà äâîðå XXIII âåê, êîñ-
ìîñ ïîêîðåí îêîí÷àòåëüíî è
áåñïîâîðîòíî. Ëþäè áîéêî îñ-
âàèâàþò áåñêðàéíèå ïðîñòîðû
Ãàëàêòèêè, ïîïóòíî óñòàíàâëè-
âàÿ (ïî âîçìîæíîñòè, êîíå÷íî)
äîáðîñîñåäñêèå îòíîøåíèÿ ñ
âíåçåìíûìè öèâèëèçàöèÿìè.
Èãðîêó êàê ðàç è ïðåäñòîèò
âîçãëàâèòü îäèí èç îòðÿäîâ, 
íà ó÷àñòíèêîâ êîòîðîãî â ðàâ-
íîé ñòåïåíè âîçëîæåíû ôóíê-
öèè èññëåäîâàòåëåé, äèïëîìà-
òîâ, ðàçâåä÷èêîâ è, åñëè íóæíî,
ñîëäàò áûñòðîãî ðåàãèðîâàíèÿ.
Ãëàâíûõ çàäà÷ â Mass Effect ñðà-
çó íåñêîëüêî. Ïåðâàÿ � òùàòåëü-
íîå èçó÷åíèå óæå îòêðûòûõ ìè-
ðîâ. Èõ îáèòàòåëè ê ãîñòÿì îòíî-
ñÿòñÿ ïî-ðàçíîìó. Îäíè ñ ðà-
äîñòüþ èäóò íà êîíòàêò; äðóãèå,

íàîáîðîò, íàñòðîåíû êðàéíå
âðàæäåáíî; òðåòüè íå ïðî÷ü ïî-
âîäèòü ïðèøåëüöåâ çà íîñ, à òî
è âòÿíóòü â ñâîè òåìíûå äåëà.
Çàäà÷à íîìåð äâà � ïîèñê íîâûõ
ïëàíåò, ïðèãîäíûõ äëÿ æèçíè.
Íàêîíåö, íå ñàìîå ïîñëåäíåå
ìåñòî â ñïèñêå ïðèîðèòåòîâ çà-
íèìàåò ðàçâèòèå ñîáñòâåííûõ
ïîäîïå÷íûõ è ïðîäóìûâàíèå áó-
äóùèõ ñðàæåíèé. È â ýòîì ñìûñ-
ëå íîâîå äåòèùå BioWare, ñóäÿ
ïî âñåìó, íàïîìíèò íàì Knights
of the Old Republic èëè Jade
Empire. Íàïðèìåð, îäíîâðåìåí-
íî â áîþ ñìîãóò ïðèíÿòü ó÷àñòèå
íå áîëåå òðåõ ïåðñîíàæåé (ïðè-
òîì, ÷òî ãåðîåâ â îòðÿäå ãîðàçäî
áîëüøå); ñòàëî áûòü, ïðèäåòñÿ

êîãî-òî îñòàâëÿòü «çà áîðòîì»
èëè ïîñòîÿííî ìåíÿòü ñîñòàâ àê-
òèâíîé ãðóïïû. Äà, è ó÷òèòå:
ïðåâðàùàòü ñîðàòíèêîâ â óíè-
âåðñàëüíûõ òåðìèíàòîðîâ-öåëè-
òåëåé-ìåõàíèêîâ íå ïîëó÷èòñÿ.
Êòî-òî ëó÷øå âëàäååò îðóæèåì,
êòî-òî � ãàå÷íûì êëþ÷îì, è äëÿ
ïðîâåäåíèÿ óñïåøíûõ îïåðàöèé
âàì ïîòðåáóþòñÿ óìåíèÿ âñåõ.
×òî æ, àìáèöèé è òàëàíòà èìå-
íèòûì ñîçäàòåëÿì KotOR,
Baldur�s Gate è Jade Empire íå
çàíèìàòü. Íàì æå îñòàåòñÿ çà-
ïàñòèñü òåðïåíèåì � åñëè ðàç-
ðàáîò÷èêè ïî ïðèâû÷êå íå îò-
ëîæàò çàïóñê ñâîåãî äåòèùà,
çíàêîìñòâî ñ ME ñîñòîèòñÿ óæå
ìåíüøå ÷åì ÷åðåç ãîä. 
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Mass Effect
Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BioWare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://masseffect.bioware.com

ÊÊññååííîîôôèèççèèîîããííîîììèèêêàà??

Ãîâîðÿ îî ïïðîåêòå ääëÿ èèãðîâîé ññèñòåìû
íîâîãî ïïîêîëåíèÿ, êêîíå÷íî ææå, ííåëüçÿ
îáîéòè ññòîðîíîé òòåìó ããðàôèêè �� òòåì ááî-
ëåå ÷÷òî ààâòîðû MMass EEffect ííàïðàâî èè ííà-
ëåâî îîáåùàþò ññíîãñøèáàòåëüíûå ññïå-
öýôôåêòû, ííåâåðîÿòíóþ ääåòàëèçàöèþ èè
ïåðåäîâóþ ààíèìàöèþ. ÎÎñîáîå ââíèìàíèå
ðàçðàáîò÷èêè ííàñòðîåíû óóäåëèòü ëëèöàì
ïåðñîíàæåé, èèõ ììèìèêå. ÂÂî ââðåìÿ ääèàëî-
ãîâ èè ññþæåòíûõ ññöåí ããåðîÿì ííå ïïðèäåòñÿ
ñòîÿòü, ññëîâíî ááåçæèçíåííûì èèñòóêàíàì.
Íàîáîðîò, ïïî ââûðàæåíèþ ôôèçèîíîìèè
î÷åðåäíîãî ««÷óæîãî» ììîæíî ääîãàäàòüñÿ
î ååãî îîòíîøåíèè êê ââàì èèëè ääàæå ïïðåäóãà-
äàòü, ââ êêàêîì êêëþ÷å ïïðåäñòîèò ááåñåäà.
×åì ííå ïïîâîä ççàäóìàòüñÿ îî êêàðüåðå ììåæ-
ãàëàêòè÷åñêîãî ïïñèõîëîãà?

Êàíàäñêàÿ ññòóäèÿ BBioWare îîáåùàåò ííåáîëüøóþ ððåâîëþöèþ 
â ææàíðå ððîëåâûõ èèãð. ÍÍî ääàòó ââñå îîòêëàäûâàåò.

ÒÀÊÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß ÄÄÅÒÀËÈÇÀÖÈÞ ÍÍÀÌ ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÂÂ MMASS EEFFECT. ÂÂ ÏÏÐÈÍÖÈÏÅ, 
ÂÅÐÈÌ: ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÈÈÃÐ ÅÅÙÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÎÁÓÞÒ ÍÍÀ ÇÇÓÁ ÌÌÎÙÍÎÑÒÈ XXBOX 3360.

ÈÃÐÀÒÜ ÏÏÐÅÄÑÒÎÈÒ ÎÎÒ ÒÒÐÅÒÜÅÃÎ ËËÈÖÀ, ÍÍÎ ÏÏÐÈ-
ÖÅËÈÂÀÒÜÑß, ÑÑÎÃËÀÑÍÎ ÇÇÀÂÅÒÀÌ RRESIDENT
EVIL 44, ÃÃÅÐÎÈ ÍÍÀÌÅÐÅÍÛ ÑÑ ÊÊÀÌÅÐÎÉ ÓÓ ÏÏËÅ×À.
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ÏÏ ðåäñòàâüòå ñåáå: ðàéñêèé óãîëîê,
ãäå íå ñòóïàëà íîãà ÷åëîâåêà,
ñîëíûøêî ñâåòèò, íà äåðåâüÿõ

ëèñòî÷êè ðàñïóñêàþòñÿ, à íà ëóæàéêàõ
ïàñóòñÿ ïðèðó÷åííûå ïèíüÿòû... Ñòîï! Êòî
òàêèå ïèíüÿòû? Ïðèøåëüöû èç êîñìîñà?
Î÷åðåäíîå ïîðîæäåíèå áîëüíîé ôàíòà-
çèè ãåíåòèêîâ? Íåò, âñåãî-íàâñåãî çàïîç-
äàëûé îòâåò Rare íà Tamagotchi,
Pokemon, Animal Crossing è èì ïîäîáíûå
èãðû. Îòâåò î÷åíü îáñòîÿòåëüíûé: ðàçðà-
áîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ïîëíîñòüþ âûæàòü
÷óæèå èäåè, ïîïóòíî óïàêîâàâ èõ â ÿðêóþ
îáåðòêó èç øèêàðíîé ãðàôèêè.

ÏÈÍÜßÒÛ � 
ÄÈÊÈÅ È ÄÎÌÀØÍÈÅ
Ïåðâàÿ çàäà÷à èãðîêà � ðàñ÷èñòêà çåìëè
ïîä íóæäû ïèíüÿòîâîäñòâà. Âûäåëåííûé
âàì ó÷àñòîê íå î÷åíü-òî ïðèÿòåí ãëàçó:
âñþäó ìóñîð è ñîðíÿêè. Êàêàÿ ïèíüÿòà
ñîãëàñèòñÿ æèòü íà ýòîé ïîìîéêå? Ïðè-
äåòñÿ áðàòü â ðóêè ëîïàòó è ïðèíèìàòüñÿ
çà óáîðêó òåððèòîðèè, à ïîñëå � çàñåÿòü
î÷èùåííóþ ïëîùàäêó òðàâîé (ñåìåíà è
ëåéêà âûäàþòñÿ ñîâåðøåííî áåñïëàòíî).
Êîãäà æå íà ñâåò ïîÿâèòñÿ ïðåìèëûé çå-
ëåíûé ãàçîí÷èê, íàñòàíåò âðåìÿ âñòðå-
÷àòü ñâîèõ ïåðâûõ ïèíüÿò.
Ïèíüÿòû ïîòÿíóòñÿ â âàøè âëàäåíèÿ,
ïðåñëåäóÿ äâå êîðûñòíûå öåëè. Âî-ïåð-
âûõ, èì õî÷åòñÿ ïîñåëèòüñÿ â òèõîì óþò-
íîì ìåñòå÷êå. Âî-âòîðûõ, çâåðóøêè èùóò
ñåáå ïîäîáíûõ � ïîíÿòíîå äåëî, ÷òîáû
îáçàâåñòèñü ïîòîìñòâîì. Îäíàêî áðà÷-
íûé ñîþç âîçìîæåí òîëüêî ìåæäó ïèíüÿ-
òàìè îäíîé ïîðîäû. À ïîðîä ýòèõ íàñ÷è-

òûâàåòñÿ àæ 62! Ïðè÷åì íå âñåõ ïðèâëå-
êàåò çåëåíàÿ òðàâà. Êòî-òî ïðèäåò, òîëüêî
êîãäà âû ïîñàäèòå äåðåâüÿ, äðóãèõ ïðèâ-
ëå÷åò âîäîåì, òðåòüèì íåîáõîäèìî îõî-
òèòüñÿ. Óãàäàéòå, íà êîãî? Ïðàâèëüíî, íà
ïèíüÿò äðóãèõ ïîðîä.
Â îäèíî÷êó âûïîëíÿòü îáÿçàííîñòè ñòîðî-
æà, ñàäîâîäà è íÿíüêè òðóäíîâàòî, ïîýòî-
ìó â èãðå ïðåäóñìîòðåíû ïîìîùíèêè.
Ïðèäåò âðåìÿ, è âû ñàìè ðåøèòå, êàêóþ
ðàáîòó ïåðåïîðó÷èòü àññèñòåíòàì. Ïðè
æåëàíèè íå âîñïðåùàåòñÿ âîîáùå îòêà-
çàòüñÿ îò àäìèíèñòðàòèâíîé âîëîêèòû è
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà
èçó÷åíèè ïèíüÿòà-ïñèõîëîãèè.
Âàì ýòî èíòåðåñíî? Åñëè
äà, îñòàëîñü ëèøü äîæ-
äàòüñÿ ïîÿâëåíèÿ Viva
Pinata â ïðîäàæå � ñèå
çíàìåíàòåëüíîå
ñîáûòèå, ïî
ñëîâàì àâòî-
ðîâ ïðîåêòà,
ñîñòîèòñÿ áëèæå ê
êîíöó 2006 ãîäà. 
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Viva Pinata

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: life sim/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.rare.co.uk

ÂÂííèèììààííèèåå,, ïïèèííüüÿÿòòûû ââ îîïïààññííîîññòòèè!!

Äàæå ââ ììèðå VViva PPinata
íå îîáîéäåòñÿ ááåç ííåïðè-
ÿòíîñòåé. ÂÂèíîâàòà ââ
ýòîì îîñîáî ççàäèðèñòàÿ
ïîðîäà ïïèíüÿò, ííàðå÷åí-
íàÿ SSours. ÝÝòî õõóëèãàíüå
ïîëüçóåòñÿ ëëþáîé ââîç-
ìîæíîñòüþ, ÷÷òîáû ííà-
ïàñòü ííà ááåçìÿòåæíûõ

îáèòàòåëåé ââàøåãî
çàïîâåäíèêà. ÑÑâîèõ ææåðòâ SSours èèëè ïïóãàþò ääî ïïî-
ëóñìåðòè, èèëè ïïðåâðàùàþò ââ ññåáå ïïîäîáíûõ
(Ïèíüÿòû-ââàìïèðû? �� Èíòåðåñóåòñÿ ÐÐåä.). ÎÎáîç-
ëåííàÿ ääîìàøíÿÿ ïïèíüÿòà ïïîñëå òòàêîãî ííàäðóãà-

òåëüñòâà, êêàê ïïðàâèëî, êêðàñíååò èè óóáåãàåò ææèòü ââ
ñòàí ïïðîòèâíèêà, îîòêóäà ååå îî÷åíü òòðóäíî ââåðíóòü. 

Ñ ââòîðæåíèÿìè SSours ììîæíî ááîðîòüñÿ ääâóìÿ ññïîñî-
áàìè. ÏÏåðâûé �� ííàíÿòü îîõðàíó. ÂÂòîðîé �� ëëè÷íî îîòëóïèòü

íåãîäÿåâ ëëîïàòîé. ÎÎäíàêî ååñëè ââ ððåçóëüòàòå ïïîáîåâ SSour
ïîãèáíåò, ååãî êêîí÷èíà ïïî÷òè ííàâåðíÿêà ââûçîâåò ððàçáðîä èè
áåñïîðÿäêè ññðåäè ììèðíûõ ïïèíüÿò.

Óñòàâ îîò ññåêðåòíûõ ààãåíòø èè ââåòðåííûõ ýýëüôèåê, ààíãëè÷àíå èèç RRare ððåøèëè ññäåëàòü èèãðó ««ïðî ÷÷òî-ííèáóäü ááåçîáèäíîå».

ÂËÞÁËÅÍÍÛÅ ÏÏÈÍÜßÒÛ ÓÓÅÄÈÍß-
ÞÒÑß, ××ÒÎÁÛ... ÏÏÎÒÀÍÖÅÂÀÒÜ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA XBOX 360





ÊÊðàñî÷íûìè ïåðåñòðåëêàìè è
ïåðåäîâûìè òåõíîëîãèÿìè â
íàø âåê ìàëî êîãî óäèâèøü.

Ïîýòîìó èãðîâûì èçäàòåëüñòâàì âî-
ëåé-íåâîëåé ïðèõîäèòñÿ äóìàòü, êàê
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå àóäèòîðèè. 
Â êîìïàíèè Midway, êàæåòñÿ, íàøëè
ñïîñîá: äëÿ ðåæèññóðû íîâîãî ïðîåê-
òà Stranglehold ïðèãëàñèëè ñàìîãî
Äæîíà Âó, à ïîïóëÿðíûé àêòåð ×îó
Þí-Ôàò ïîäåëèëñÿ ñ ãëàâíûì ãåðîåì
âíåøíîñòüþ è ãîëîñîì.
Îäíàêî, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, óñ-
ïåõ Stranglehold âûìîùåí íå îäíèìè
ëèøü êèíîçâåçäàìè: èãðîâîìó ïðî-
öåññó òàêæå óäåëÿåòñÿ ïîâûøåííîå
âíèìàíèå, äà è î ãðàôèêå íèêòî íå
çàáûâàåò. Êà÷åñòâî ïîñëåäíåé îáåñ-
ïå÷åíî èñïîëüçîâàíèåì òðåòüåãî ïî-
êîëåíèÿ Unreal Engine âêóïå ñ ôèçè-
÷åñêèì äâèæêîì Havok � áëàãîäàðÿ
åìó ìíîãèå ýëåìåíòû äåêîðàöèé ìîæ-
íî ñëîìàòü, ðàçáèòü èëè âçîðâàòü.
À âçðûâàòü (ëîìàòü, ðàçáèâàòü � ïî
âêóñó) ïðèäåòñÿ ìíîãî è ÷àñòî. Â ðîëè
èíñïåêòîðà Òåêèëû âû îáúÿâèòå âîé-
íó ïðåñòóïíèêàì Ãîíêîíãà, ïîñëå ÷åãî
îòïðàâèòåñü çà îêåàí � â ×èêàãî. Òàì
óæå óñïåëà îêîïàòüñÿ ðóññêàÿ ìàôèÿ,
êîòîðàÿ, ê òîìó æå, ïîõèòèëà áûâøóþ
æåíó èíñïåêòîðà. Ïî ìåðå ðàçâèòèÿ
ñîáûòèé Òåêèëå íå ðàç ïðèäåòñÿ âû-
áèðàòü ìåæäó çàêîíîì è æàæäîé
ñïðàâåäëèâîñòè, õîòÿ ïîêà íå ñîâñåì

ÿñíî, óäàñòñÿ ëè íàì âëèÿòü íà ðåøå-
íèÿ áðàâîãî ïîëèöåéñêîãî.
Îòñòðåë è èçáèåíèå ïðîòèâíèêîâ íà-
ïîìíÿò çíàìåíèòóþ Max Payne � áëà-
ãîäàðÿ âèäó îò òðåòüåãî ëèöà, çðå-
ëèùíîñòè ïåðåñòðåëîê è òåïåðü óæå
íåïðåìåííîìó äëÿ æàíðà ðåæèìó çà-
ìåäëåííîãî âðåìåíè (çäåñü åãî íàçû-
âàþò Tequila Time). Âîò òîëüêî îäíèì
ïîäðàæàíèåì Stranglehold íå îãðàíè-
÷èòñÿ. Ñîçäàòåëè îáåùàþò «îáó÷èòü»
ïåðñîíàæà îãðîìíîìó êîëè÷åñòâó àê-
ðîáàòè÷åñêèõ òðþêîâ, ïðèçâàííûõ
ðàçíîîáðàçèòü ñõâàòêè ñ íåäðóãàìè.
Î ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòàëèÿõ
èíôîðìàöèè êîò íàïëàêàë. Èçâåñòíî,
÷òî îíè îáÿçàòåëüíî áóäóò, íî ìàêñè-
ìàëüíîå ÷èñëî ó÷àñòíèêîâ online-ïî-
áîèù, íàçâàíèÿ ðåæèìîâ è ïðî÷èå
äåòàëè íå ðàçãëàøàþòñÿ. Âïðî÷åì,
âûõîä èãðû åùå íåñêîðî, ìû íàâåð-
íÿêà óñïååì óçíàòü î íåé ÷òî-íèáóäü
íîâåíüêîå. È ðàññêàæåì âàì! 
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ÃÃääåå ääååëëààþþòò òòååêêèèëëóó??

Õîòÿ SStranglehold ((«Ìåðòâàÿ õõâàò-
êà») � ïïðîåêò èèãðîâîé, ññþæåòíî ååãî
ìíîãîå ññâÿçûâàåò ññ êêóëüòîâûì
ôèëüìîì ííà÷àëà 990-õõ HHard BBoiled
(«Êðóòî ññâàðåííûå»). ÐÐåæèññåðîì
êðîâàâîãî ááîåâèêà ááûë �� ââû ííå ïïî-
âåðèòå! �� òòîò ññàìûé ÄÄæîí ÂÂó, 
à ððîëü ããëàâíîãî ããåðîÿ èèñïîëíèë ��
äîãàäàëèñü? �� ××îó ÞÞí-ÔÔàò.
Ñîáñòâåííî, HHard BBoiled �� ïïîñ-
ëåäíÿÿ êêàðòèíà, ññíÿòàÿ ÂÂó 
â ÃÃîíêîíãå; ââñêîðå ïïîñëå ççàâåð-
øåíèÿ ññúåìîê ððåæèññåð ïïåðåáðàëñÿ ââ
Ãîëëèâóä, ããäå ååãî ððàáîòû óóæå ïïîëüçîâàëèñü îîïðåäå-
ëåííîé èèçâåñòíîñòüþ ííå òòîëüêî ññðåäè ÿÿðûõ ïïîêëîííèêîâ ààçèàòñêîãî
êèíî. ÒÒàëàíòàì ÞÞí-ÔÔàòà ííà ÔÔàáðèêå ÃÃðåç òòàêæå ííàøëîñü ïïðèìåíå-
íèå: ààêòåð îîòíîñèòåëüíî ììíîãî èè ïïîä÷àñ ââåñüìà óóñïåøíî ññíèìàåòñÿ
â ÑÑØÀ. ÊÊñòàòè, ííå òòàê ääàâíî ïïîÿâèëèñü ññëóõè îî ïïëàíàõ ññîçäàòü ïïðî-
äîëæåíèå ««Êðóòî ññâàðåííûõ». ÊÊ ÷÷åìó ááû ýýòî?

Ñíîãñøèáàòåëüíûé ááîåâèê îîò èèçâåñòíîãî êêèíîðåæèññåðà ííà ëëþáèìîé êêîíñîëè? ÏÏî÷åìó ááû èè ííåò!

ÊËÀÑÑÈÊÀ ÆÆÀÍÐÀ �� ÏÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÀ ÍÍÀ ÑÑÊËÀÄÅ. ÇÇÀÊÓÑÎ×ÍÛÅ,
ÐÛÍÊÈ ÈÈ ÕÕÎËËÛ ÐÐÎÑÊÎØÍÛÕ ÃÃÎÑÒÈÍÈÖ ÏÏÐÈËÀÃÀÞÒÑß.

×ÅÌ ÍÍÅ ÊÊÀÄÐ ÈÈÇ ÔÔÈËÜÌÀ? 33D-ÏÏÎÑÒÀÍÎÂÊÓ ÎÎÒ ÄÄÆÎÍÀ ÂÂÓ ÑÑÒÎ-
ÈÒ ÓÓÂÈÄÅÒÜ ÊÊÀÆÄÎÌÓ ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÓ ÀÀÇÈÀÒÑÊÈÕ ÁÁÎÅÂÈÊÎÂ!
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×ÎÓ ÞÞÍ-ÔÔÀÒÀ ÕÕËÅÁÎÌ ÍÍÅ ÊÊÎÐÌÈ ��  ÄÄÀÉ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÏÐÛÃÀÒÜ 
ÑÏÈÍÎÉ ÂÂÏÅÐÅÄ ÑÑ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÀÌÈ ÍÍÀÃÎËÎ.

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOXXBOX 360 PLAYSTATION 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Midway
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midway.com

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru

Stranglehold
PC





NN aughty Dog � ñòóäèÿ, ïîñòà-
âèâøàÿ ïðîèçâîäñòâî õèòîâ
íà ïîòîê. Ïðèìåðíî ðàç â ãîä

îíà âûäàåò î÷åðåäíóþ èãðó, è êàæ-
äûé òàêîé ðåëèç � êðàéíå âîëíóþ-
ùåå ñîáûòèå äëÿ âñåõ îáëàäàòåëåé
PlayStation 2. Îäíàêî òðàäèöèÿ ãðî-
çèò îáîðâàòüñÿ � íîâûé ïðîåêò, ïî-
êàçàííûé íà E3, âûéäåò, â ëó÷øåì
ñëó÷àå, â áóäóùåì ãîäó (à â ýòîì 
ñ íàñ è Jak X õâàòèò).
×åì æå òàê óäèâèë ïóáëèêó àíîíñ
îáû÷íîãî áîåâèêà ñ âèäîì îò òðåòü-
åãî ëèöà? Äà òåì, ÷òî åãî àâòîðû �
ëþäè, êîòîðûå äî ýòîãî äåñÿòü ëåò
ïîäðÿä äåëàëè èñêëþ÷èòåëüíî ÿðêèå
è âåñåëûå èãðû ñ ìàðêèðîâêîé «äëÿ
âñåé ñåìüè». È âäðóã íà òåáå: 
«ðåàëèñòè÷íûé» áîåâèê ñ äðàêàìè 
è ïåðåñòðåëêàìè.
Íîâàÿ èãðà îò Naughty Dog � ýòî
êîêòåéëü èç òèïè÷íûõ æàíðîâûõ ýëå-
ìåíòîâ: çäåñü åñòü çàõâàòûâàþùèé
ýêøí, ýëåìåíòû øïèîíàæà (òîò ñà-
ìûé stealth), ãîëîâîëîìêè è áîã çíà-
åò ÷òî åùå. Ãëàâíûé ãåðîé � èìïîçà-
íòíûé áðþíåò � çàïðîñòî ðàçãóëèâà-
åò ïî äæóíãëÿì â ñàìîì ïðîñòåöêîì
ïðèêèäå. Íà íåì âñåãî-íàâñåãî
äæèíñû è êîôòà � òèïè÷íûé îôèñ-
íûé ìóðàâåé. Îäíàêî íà äåëå ïà-
ðåíü � íàñòîÿùèé àëüôà-ñàìåö. 
Îí ðàçäàåò òóìàêè íàïðàâî è íàëå-
âî, îòñòðåëèâàåòñÿ îò áàíäèòîâ, ëå-

òàåò íà ëèàíàõ è âîäèò, êàê àâòîêàñ-
êàäåð. È äåëàåò îí âñå ýòî çàäîðíî è
âåñåëî. Â îòëè÷èå îò êàêîãî-íèáóäü
Ðýìáî, íàø áðþíåò íå íîñèò «ãåðîè-
÷åñêîå ëèöî»; îí îáëàäàåò áîãàòîé
ìèìèêîé � ýòî êîíåê Naughty Dog. 
Â èõ îôèñàõ ñèäÿò îäíè èç ëó÷øèõ
àíèìàòîðîâ, çàäåéñòâîâàííûõ â èã-
ðîâîé èíäóñòðèè. Ïîýòîìó íå òîëüêî
ìèìèêà, íî è òåëîäâèæåíèÿ ïåðñîíà-
æåé êðàéíå âûðàçèòåëüíû.
Ðàáîòà íàä ïðîåêòîì, îêàçûâàåòñÿ,
âåäåòñÿ óæå áîëåå ïîëóòîðà ëåò 
(à âîò íàçâàíèÿ òàê è íåò). Ðîëèê, êî-
òîðûé Sony ïîêàçàëà àêóëàì ïåðà,
ïîðàçèë çðèòåëåé ñâîåé çðåëèù-
íîñòüþ. È â ýòîì íåò íè÷åãî ñòðàííî-
ãî, âåäü ïîâåäåíèåì êàìåðû â íîâîé
èãðå îò Naughty Dog çàâåäóåò òîò æå
÷åëîâåê, ÷òî è â çíàìåíèòîé Prince of
Persia: The Sands of Time. Ãëÿäÿ íà
ôðàãìåíòû èç èãðû, òðóäíî îïðåäå-
ëèòü, ãäå êîí÷àþòñÿ çàñòàâêè è íà÷è-
íàåòñÿ èãðîâîé ïðîöåññ. Ðàçðàáîò÷è-
êè, êàê âîäèòñÿ, êëÿíóòñÿ, ÷òî âåñü ðî-
ëèê ãåíåðèðîâàëñÿ íà æåëåçå
PlayStation 3 â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ïîêà ÷òî ìû íå çíàåì, ñêîëüêî â èã-
ðå âèäîâ îðóæèÿ è íàñêîëüêî õîðîøî
ãëàâíûé ãåðîé âëàäååò êóíã-ôó. Íî
ìû âåðèì, ÷òî Naughty Dog ñòàðàåò-
ñÿ ñäåëàòü îðèãèíàëüíûé è çàõâàòû-
âàþùèé áîåâèê. Õîòÿ äåãîòü è ïåðüÿ
íà âñÿêèé ñëó÷àé ïðèãîòîâèì! 
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Naughty Dog Project

Àâòîð:
Lex
axlane@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 3
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naughty Dog
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íåèçâåñòíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2007 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.naughtydog.com

ÌÌûû ññ ââààììèè ððààííüüøøåå ííåå ââññòòððåå÷÷ààëëèèññüü??

Ñêàæèòå, ââàì ííèêîãî ííå ííàïîìèíàåò ÷÷åëîâåê ññ
ôîòîãðàôèé? ÃÃëàâíûé ããåðîé èèãðû ïïîðàçèòåëü-
íî ïïîõîæ ííà ÄÄæåéñîíà ÐÐóáèíà �� îîäíîãî èèç îîñ-
íîâàòåëåé ññëàâíîé êêîíòîðû NNaughty DDog.
Ñõîäñòâî ííåäâóñìûñëåííîå, ííî êêîììåíòàðè-
åâ îîò ññàìîãî ÐÐóáèíà ïïîêà ííå ïïîñòóïàëî.
Êðàòêàÿ ññâîäêà: ññåé ççíàòíûé ììóæ ïïîêèíóë
Naughty DDog ââ 22004 ããîäó, ÷÷òîáû ççàíÿòüñÿ
ñâîèìè ññîáñòâåííûìè èèçûñêàíèÿìè. 
Åãî ííîâûé ïïðîåêò ííàçûâàåòñÿ IIron aand
the MMaiden, èè ïïîêà îî ííåì ììàëî ÷÷òî èèç-
âåñòíî. ÏÏåðåäàåì ììèêðîôîí ììàýñòðî:
«Èäåÿ [[ýòîé èèãðû] êêðóòèëàñü óó ììåíÿ
â ããîëîâå ììíîãî ëëåò, èè ÿÿ ññîáðàë ââå-
ëèêîëåïíóþ êêîìàíäó ððàçðàáîò÷è-
êîâ, ÷÷òîáû ââîïëîòèòü ññâîé ççàìû-
ñåë», �� ççàÿâèë ÐÐóáèí. ÆÆäåì ññ ííåòåðïåíèåì!

Îäíèì èèç ññþðïðèçîâ ííûíåøíåé EE3 ññòàëà ääåìîíñòðàöèÿ ííîâîãî ïïðîåêòà îîò NNaughty DDog, êêîòîðûé ïïîêà ÷÷òî ííå èèìååò ííàçâàíèÿ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÍÍÀÒÀËÊÈÂÀÞÒ ÍÍÀ ÂÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈß ÎÎ CCRISIS
ZONE ÎÎÒ NNAMCO: ÑÑÒÎÈÒ ÎÎÒÊÐÛÒÜ ÑÑÒÐÅËÜÁÓ, ÈÈ ÑÑÎÒÍÈ ÏÏÐÅÄÌÅÒÎÂ
ÏÐÈÕÎÄßÒ ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÅ �� ÁÁÜÞÒÑß ÒÒÀÐÅËÊÈ, ÏÏÀÄÀÞÒ ÌÌÎËÎÒÊÈ,
ËÅÒßÒ ÂÂÎ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÙÙÅÏÊÈ... ÈÈ ÏÏÀÄÀÞÒ, ÏÏÀÄÀÞÒ ÂÂÐÀÃÈ!
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PLAYSTATION 3

ÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÅÉ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀÌ ÂÂÈÄÈÒÑß
«ÊÀÌÅÐÀ-ÐÐÅÆÈÑÑÅÐ», ÏÏÐÈÍÈÌÀÞÙÀß ÂÂ ÈÈÃÐÎÂÎÌ
ÏÐÎÖÅÑÑÅ ÑÑÀÌÎÅ ÀÀÊÒÈÂÍÎÅ ÓÓ×ÀÑÒÈÅ. 

ÌÀØÈÍÀ ÂÂÐÅÇÀÅÒÑß ÂÂ ÃÃÐÓÄÓ ÊÊÎÐÎÁÎÊ, ÈÈ ÎÎÁÚÅÊÒÛ ÊÊÐÎØÀÒÑß ÂÂ ÑÑÒÐÎÃÎÌ
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÈÈ ÑÑ ÇÇÀÊÎÍÀÌÈ ÔÔÈÇÈÊÈ! ÄÄÂÈÆÎÊ ÓÓ ÈÈÃÐÛ �� ÁÁÓÄÜ ÇÇÄÎÐÎÂ!

ÊÀÌÅÐÀ ÒÒÎ ÈÈ ÄÄÅËÎ ÁÁÅÐÅÒ ÐÐÀÊÓÐÑÛ ÑÑÒÎËÜ
ÄÐÀÌÀÒÈ×ÅÑÊÈÅ... ÄÄÓÕ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ!





ÂÂ æèçíè êàæäîãî ãåéìåðà ðà-
íî èëè ïîçäíî íàñòóïàåò ìî-
ìåíò, êîãäà ê íåìó â ãîñòè

ïðèõîäÿò äðóçüÿ. Ìîìåíò íåîæè-
äàííûé è, áåçóñëîâíî, ïðèÿòíûé,
íî âãîíÿþùèé â ñòóïîð. Âî ÷òî
êîìïàíèè èãðàòü? Îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèå èãðû âåñåëóþ êîìïàíèþ
íå óäîâëåòâîðÿò. È âîò òóò-òî íà
ñöåíó âûõîäÿò èãðû, âðîäå Mario
Party. Íó, èëè íàø íîâûé äðóã �
Crash Boom Bang!
Â èãðå ïðåäóñìîòðåíî òðè ðåæèìà:
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé Festival
Mode, îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé
Adventure Mode è «ïðèìåðî÷íûé»
My Room Mode. Â ïåðâîì íàñ æäóò
40 ìèíè-èãð ñ ÷åòûðüìÿ æèâûìè ñî-
ïåðíèêàìè. Âûãëÿäèò ñèå äåéñòâî
òàê: èãðîêè áðîñàþò êîñòè è îäíîâ-
ðåìåííî ïåðåìåùàþòñÿ ïî îäíîé èç
âîñüìè êàðò, êàê â óæå ïîìÿíóòîé
Mario Party. Êîãäà äâà èãðîêà îêàçû-
âàþòñÿ íà îäíîì êâàäðàòå, íà÷èíà-
åòñÿ ìèíè-èãðà. Ãîíêè íà ïîíè, ãäå
íàäî óñåðäíî ïðèøïîðèâàòü ñêàêóíà
ñòèëóñîì, èëè «Öàðü ãîðû» íà àéñ-
áåðãå, ãäå ìû îòáèâàåìñÿ îò ñîïåð-
íèêîâ âñå òåì æå îðóäèåì. Âñå èãðû
ïðîõîäÿò â òðè ðàóíäà, ïî èòîãàì
êàæäîãî èç êîòîðûõ íà÷èñëÿþòñÿ
î÷êè; ÷åì áûñòðåå äîáèëèñü öåëè �
òåì î÷êîâ áîëüøå. Íó, è ñàìîå èí-

òðèãóþùåå � ìîæíî íàöàðàïàòü íà
òà÷ñêðèíå çàïèñêó è îòïðàâèòü ñî-
ïåðíèêó. ×òî òàì áóäåò, ñîâåò, ïðåä-
ëîæåíèå ñîþçà èëè óãðîçà íåçàìåä-
ëèòåëüíîé ðàñïðàâû, ðåøàòü âàì.
Ïîäñêàæåì ëèøü, ÷òî íàèáîëåå
äåéñòâåííûé ñïîñîá � ñíà÷àëà ïî-
ìî÷ü èãðîêó, âòåðåòüñÿ â äîâåðèå, 
à çàòåì êîâàðíî åãî îáìàíóòü.
Â Adventure Mode � óæå â îäè-
íî÷êó òðåíèðóåìñÿ, äîáû-
âàåì ïîëåçíûå ïðåäìåòû è
õðàíèì èõ � àðñåíàë èç 80
øòóê çäîðîâî ïîìîæåò â
ðàñïðàâàõ íàä æèâûìè ñîïåð-
íèêàìè. Íó è My Room Mode, êàê
ÿâñòâóåò èç íàçâàíèÿ, ïîçâîëèò ïðè-
ìåðèòü ñâåæåíüêèé ïðèêèä, âûèãðàí-
íûé â íåäàâíåé áèòâå, èëè ïåðåñå-
ëèòü ñâîå âèðòóàëüíîå ýãî â îäíîãî
èç âîñüìè çíàêîìûõ ïî ïðîøëûì ñå-
ðèÿì ïåðñîíàæåé.
Íàïîñëåäîê � øîêèðóþùàÿ èíôîð-
ìàöèÿ: Crash Boom Bang! íå óìååò
âûõîäèòü â îíëàéí è äðàçíèòü
áåñêðàéíèìè ïðîñòîðàìè, èãðàòü
ïðèäåòñÿ òîëüêî â ïðåäåëàõ íå-
áîëüøîãî ïðîñòðàíñòâà â êîìïàíèè
÷åòûðåõ äðóçåé, ó êîòîðûõ èìåþòñÿ
ñâîè âåðñèè ñáîðíèêà, è íèêàê èíà-
÷å. Íå î÷åíü âäîõíîâëÿþùàÿ 
íîâîñòü, ïðàâäà? Àâîñü, 
ðàçðàáîò÷èêè îäóìàþòñÿ? 
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Crash Boom Bang!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: mini-games
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dimps
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dimps.co.jp

ÊÊààêêîîéé ââ ýýòòîîìì ññììûûññëë??

Çàáîòëèâûå
ÿïîíñêèå ððàçðàáîò÷è-

êè èèç DDimps ïïðèäóìàëè ññþ-
æåò ääëÿ ññáîðíèêà ììèíè-èèãð! ÍÍå òòî
÷òîáû ááëåùóùèé îîðèãèíàëüíîñòüþ,

íî... ÑÑóäèòå ññàìè: ïïàðåíü ññ
êðàñíîðå÷èâûì èèìåíåì ÂÂèñ-

êîíò ÄÄåâèë ññïîíñèðîâàë
áåñïðåöåäåíòíóþ ïïî ññâî-

èì ììàñøòàáàì ããîíêó. 
Îò îîäíîé ««êîíòðîëü-

íîé» òòî÷êè ììû ääâè-
æåìñÿ êê ääðóãîé ââ

ïîèñêàõ ääðåâíåãî ããî-
ðîäà, ããäå ññïðÿòàí ççíàìåíèòûé ììà-
ãè÷åñêèé ààðòåôàêò SSuper BBig PPower
Stone. ÏÏîëüñòèâøèñü ííà ììíîãîîáå-
ùàþùåå ííàçâàíèå ««Áóëûæíèêà ññó-
ïåð îîãðîìíîé ââëàñòè», ââ ããîíêó ââñòó-
ïàåò èè ääîêòîð ÍÍåî ÊÊîðòåêñ. ÒÒåïåðü 
ó ÊÊðýøà ååñòü îîïðàâäàíèå �� îîí ññòðå-
ìèòñÿ ïïîáåäèòü ââ ããîíêå ííå ïïîòîìó,
÷òî ññàì ïïîëîæèë ããëàç ííà ïïðèç, 
à óóæå èèç ÷÷èñòî ããåðîè÷åñêîãî ññòðåì-
ëåíèÿ ííå ääàòü ççëîáíîìó ììàíüÿêó
çàâëàäåòü îîïàñíûì îîðóæèåì. 

«Íàäî ÷÷àùå ââñòðå÷àòüñÿ»? ÈÈìåííî! CCrash BBoom BBang! ññäåëàåò ââñå, ÷÷òîáû ññáëèçèòü èèãðîêîâ.

ÂÅÐÕÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÂÂÛÄÀÅÒ ÂÂÑßÊÓÞ ««ÁÅÑÏÎËÅÇÍÓÞ» ÈÈÍ-
ÔÎÐÌÀÖÈÞ, ÂÂÐÎÄÅ ÊÊÀÐÒÛ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ, ÑÑÒÅÏÅÍÈ ÏÏÐÎ-
ÆÎÐËÈÂÎÑÒÈ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÈÈ ÎÎÑÒÀÂØÅÃÎÑß ÂÂÐÅÌÅÍÈ.

ÁÈËÜßÐÄ. ÏÏÎÏÐÎÁÓÅÌ ÓÓÃÀ-
ÄÀÒÜ... ÍÍÓÆÍÎ ÇÇÀÁÈÒÜ ÑÑÎ-
ÏÅÐÍÈÊÀ? ÂÂ ËËÓÇÓ?

ÐÀÔÒÈÍÃ ØØÒÓÊÀ ÎÎÏÀÑÍÀß...
ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÒÒÓÒ ÄÄÅËÀÒÜ
ÑÎ ÑÑÒÈËÓÑÎÌ, ÃÃÐÅÑÒÈ?
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

Àâòîð:
Èâàí «K.Night» Õàóñòîâ
k.night@mail.ru
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Èãðîê, ññòðîÿ èèç ññåáÿ îîòúÿâëåííîãî ííåãîäÿÿ, ïïûòàåòñÿ ââñåìè ïïðàâäàìè èè ííåïðàâäàìè
çàõâàòèòü ââëàñòü ññíà÷àëà ííà ììåñòíîì óóðîâíå, àà ççàòåì ííà ììèðîâîì, ïïîä÷èíèâ ññåáå ââñå ææèâîå.

BIONICLE HEROES 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PS2, GC, GBA, DS
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Enteractive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tale
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.bionicleheroes.com 

TT ahi! LLewa! KKopaka! GGali!
Pohatu! OOnua! ÂÂû îîøèáàåòåñü,
åñëè ääóìàåòå ÷÷òî ýýòà ááåññâÿç-

íàÿ òòàðàáàðùèíà �� ììàãè÷åñêîå ççàê-
ëèíàíèå. ÝÝòî èèìåíà øøåñòè ññóïåðãå-
ðîåâ, ííàñåëÿþùèõ ââñåëåííóþ
Bionicle îîò LLego, êêîòîðûå óóæå ííåñ-
êîëüêî ëëåò ïïðîäàþòñÿ ââ ììàãàçèíàõ
èãðóøåê. ÑÑåé÷àñ ïïî BBionicle ääåëàþò
óæå ââòîðóþ èèãðó.
Ïîïûòêà ïåðåíåñòè â êîìïüþòåð
ðàçíîöâåòíûõ ïëàñòìàññîâûõ ÷ó-
äèù ïðåäïðèíèìàëàñü â 2003 ãîäó,
íî óñïåõîì, ê ðàçî÷àðîâàíèþ ôà-
íàòîâ, íå óâåí÷àëàñü. Â ìèíóñû
Bionicle: The Game òîãäà áûëè çà-
ïèñàíû óæàñíàÿ êàìåðà, íåóäîáíîå
óïðàâëåíèå è íåêàçèñòàÿ ãðàôèêà.
Èç ïëþñîâ îòìåòèëè òîëüêî, ÷òî èã-
ðà íåîáû÷àéíî êîðîòêà è ïðè âñåì
æåëàíèè åå ìîæíî ïðîéòè ÷óòü ëè
íå çà ïàðó ÷àñîâ. Ðàçðàáîòàëè ýòî

÷óäî Argonaut Games è LEGO
Interactive. Ñåé÷àñ ñîçäàíèåì
Bionicle Heroes çàíÿòà ñîâåðøåííî
äðóãàÿ ñòóäèÿ, Traveller�s Tale, 
è, ñóäÿ ïî âñåìó, èõ êîìïüþòåðíàÿ
èíòåðïðåòàöèÿ íàèïîïóëÿðíåéøåãî
êîíñòðóêòîðà áóäåò êóäà ëó÷øå
ïðîøëîé. Ïîñóäèòå ñàìè: Traveller�s
Tale � íå íîâè÷êè â ñâîåì äåëå,
îíè óæå óñïåëè çàðàáîòàòü íåäóð-
íóþ ñëàâó, âûïóñòèâ LEGO Star
Wars; êðîìå òîãî, ñ óïðàâëåíèåì
îáåùàí ïîëíûé ïîðÿäîê, äà è ãðà-
ôèêà (ñìîòðèòå ñêðèíøîòû!) ñîîò-
âåòñòâóåò óðîâíþ åñëè íå íûíåø-
íåãî, òî õîòÿ áû ïðîøëîãî ãîäà. 
È åñëè â Traveller�s Tale íå ñõàëòó-
ðÿò, òî óæå ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò
íàñòàíåò âðåìÿ ââîäèòü äðàìàòè÷-
íóþ èñòîðèþ çàõâàòà è îñâîáîæäå-
íèÿ îñòðîâà Mata Nui â øêîëüíóþ
ïðîãðàììó ïî ëèòåðàòóðå. 

Äåíèñ Ãóñåâ gusev@gameland.ru 

ÂÛÑÅ×ÅÍÍÀß ÈÈÇ ÊÊÀÌÍß ÊÊÐÀÑÍÎÃËÀÇÀß ÔÔÈÇÈÎÍÎÌÈß �� ÂÂÅÐÎßÒÍÎ,
ÎËÈÖÅÒÂÎÐÅÍÈÅ ÃÃÅÅÍÍÛ ÎÎÃÍÅÍÍÎÉ. ÅÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÎ, ÄÄËß ÐÐÎÁÎÒÎÂ.

OVERLORD 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Triumph Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

http://www.triumphstudios.com

×× òîáû ççàõâàòèòü, óóäåðæàòü èè
ïðèóìíîæèòü ââëàñòü, êêàê
èçâåñòíî, ííåäîñòàòî÷íî îîä-

íèõ ääîáðîäåòåëåé. ÌÌóäðûé ïïðå-
òåíäåíò ííà òòðîí, ååùå ääî òòîãî êêàê
ñòàòü ïïðàâèòåëåì, îîáÿçàòåëüíî
ñíåñåò ííåñêîëüêî ääåñÿòêîâ ããîëîâ èè
íàïàêîñòèò ââåçäå, ããäå òòîëüêî ììîæ-
íî. ÀÀ êêîãäà, ííàêîíåö, ññäåëàåòñÿ ããî-
ñóäàðåì, ááóäåò ïïàêîñòèòü ââ ääâà ððà-
çà ááîëüøå. ÑÑóðîâûé ïïðèíöèï ««èäè
ïî òòðóïàì, èèëè ïïðîéäóò ïïî òòåáå»
ëåæàë ââ îîñíîâå DDungeon KKeeper,
Evil GGenius èè, ÷÷àñòè÷íî, BBlack &&
White. ÍÍà îî÷åðåäè OOverlord �� ííî-
âûé nnext-ggen ïïðîåêò, ïïðèçâàííûé
åùå ððàç ääîêàçàòü, ÷÷òî õõîðîøèìè
äåëàìè ïïðîñëàâèòüñÿ ííåëüçÿ. 
Äîâîëüíî ííåîæèäàííûé ààíîíñ îîò
èçâåñòíîé ïïî ññåðèè ïïîøàãîâûõ
ñòðàòåãèé AAge oof WWonders ããîëëàí-
äñêîé TTriumph SStudios. 
Overlord � ïòèöà ñ÷àñòüÿ çàâòðàøíå-
ãî äíÿ, îäíà èç ïåðâûõ next-gen-ëàñ-
òî÷åê, êîòîðîé óæå íå ñóæäåíî çàëå-
òåòü â ãíåçäî PS2 è GameCube. Êðà-
ñîòà êàðòèíêè � ÿð÷àéøåå òîìó ïîäò-
âåðæäåíèå. Âîò îíî � íàøå èãðîâîå
áóäóùåå, íå òàêîå óæ è äàëåêîå. 

Ñóòü Overlord îòäàåò òîé æå îáíàäåæè-
âàþùåé íîâèçíîé, õîòü îíà öåëèêîì è
ïîëíîñòüþ çàèìñòâîâàíà èç íàçâàí-
íûõ âûøå Dungeon Keeper è Evil
Genius, ïåðâîïðîõîäöåâ «çëîãî» æàí-
ðà. Èãðîê, ñòðîÿ èç ñåáÿ îòúÿâëåííîãî
íåãîäÿÿ, ïûòàåòñÿ âñåìè ïðàâäàìè è
íåïðàâäàìè çàõâàòèòü âëàñòü ñíà÷àëà
íà ìåñòíîì óðîâíå, à çàòåì íà ìèðî-
âîì, ïîä÷èíèâ ñåáå âñå æèâîå. Äîáðî-
òà, ãóìàííîñòü, ÷åñòíîñòü è ñïðàâåäëè-
âîñòü íå ïîîùðÿþòñÿ. Åäèíñòâåííîå
ñåðüåçíîå îòëè÷èå Overlord îò äðóãèõ
ïðîåêòîâ � ïðèñóòñòâèå â èãðå ìèíüî-
íîâ, ïîäõàëèìèñòûõ çâåðüêîâ, ãîòîâûõ
ïðèñëóæèâàòü ãîñïîäèíó äî ïîñëåäíå-
ãî âçäîõà. Èìåííî ñ èõ ïîäà÷è âàì
ïðåäñòîèò òâîðèòü ñâîè ìåðçêèå äå-
ëèøêè. Ñìûøëåíûé AI íå ïîçâîëèò
ïîä÷èíåííûì ïðåâðàòèòüñÿ â ñòàäî
ãëóïûõ áàðàíîâ, à èíòåðåñ èãðîêà ê
ïðîõîæäåíèþ ïîääåðæèò èçðÿäíàÿ
ïîðöèÿ êîìè÷íûõ îáðàçîâ, â êîòîðûõ
áåç ïîäñêàçêè ëåãêî óçíàòü ïåðñîíà-
æåé «Âëàñòåëèíà êîëåö». Ãîòîâüòåñü
íàäðûâàòü æèâîòû. Íî âîò îò ÷åãî �
èñêóñíî âûïîëíåííîé ïàðîäèè èëè íå-
óäà÷íîãî ïåðåîñìûñëåíèÿ ïðîâåðåí-
íûõ èäåé � óçíàåì, äàé äüÿâîë, íå
ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç ãîä. 

Äåíèñ Ãóñåâ gusev@gameland.ru 

ÑÅËßÍÅ ßßÂÍÎ ÍÍÅ ÎÎÆÈÄÀËÈ ÏÏÐÈ-
ÅÇÄÀ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÕ ÐÐÅÏÎÐÒÅÐÎÂ.



EEVVEE OOnnlliinnee:: TThhee PPaatthh ttoo KKaallii (PC)
Äîïîëíåíèå ê ïîïóëÿðíîé êîñìè÷åñêîé MMOPRG èçáà-
âèò âñåëåííóþ èãðû îò æåñòêî ïðîïèñàííûõ ãðàíèö, 
è èõ áóäóò ðåãóëèðîâàòü ñàìè ïîëüçîâàòåëè. Òàêæå 
ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ó÷àñòâîâàòü â ôðàêöèîííûõ 
âîéíàõ è ïðèâëåêàÿ íà ñâîþ ñòîðîíó NPC-ãðóïïèðîâêè.
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F.E.A.R. EXTRACTION POINT
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: TimeGate è Monolith
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: çèìà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.whatisfear.com

ÏÏ îñëå ââûïóñêà òòðèëëåðà
Condemned: CCriminal OOrigins
ñòóäèÿ MMonolith ííå ççàáûëà

î ññâîåì ïïðåäûäóùåì ääåòèùå ��
øóòåðå FF.E.A.R.. ÍÍî îî ïïîëíîöåí-
íîì ïïðîäîëæåíèè ððàçãîâîðîâ ííèê-
òî ííå ââåäåò. ÏÏîêà ÷÷òî ïïóáëèêå ññî-
áèðàþòñÿ ïïðåäñòàâèòü ïïåðâîå ääî-
ïîëíåíèå, ïïîëó÷èâøåå ííàçâàíèå
Extraction PPoint. ÐÐàçäðàçíèòü ààïïå-
òèò, òòàê ññêàçàòü. ÈÈç-ççà òòîãî, ÷÷òî
«Ìîíîëèò» òòîðîïèòñÿ ççàêîí÷èòü
ðàáîòó ííàä ââòîðîé ÷÷àñòüþ
Condemned êê ççàïóñêó ôôèëüìà ïïî
ìîòèâàì èèãðû, aadd-oon îîòäàëè 
â ððóêè êêîìïàíèè TTimeGate.
Âûáîð íîâîãî ðàçðàáîò÷èêà åäâà ëè
íàçîâåøü óäà÷íûì. Ðàíüøå ñòóäèÿ
TimeGate çàíèìàëàñü øòàìïîâêîé
ñêó÷íûõ, âòîðè÷íûõ ñòðàòåãèé â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. À ñ âûñîêîáþäæåò-
íûìè áîåâèêàìè èì âîâñå íå ïðèõî-

äèëîñü èìåòü äåëî. Ïîýòîìó èçäà-
òåëü ïîïðîñèë êîëëåêòèâ Monolith
ïðîñëåäèòü çà ñóäüáîé F.E.A.R. 
Îðèãèíàëüíàÿ èãðà çàêîí÷èëàñü ÷óäî-
âèùíûì âçðûâîì â ãîðîäå. Òåïåðü
óæå â ðóèíàõ ïðîäîëæàåò áðîäèòü íåó-
ãîìîííûé äóõ Àëüìû, ìåðòâîé äåâî÷-
êè, êîòîðàÿ óñïåëà âñåì ïîðÿäêîì íà-
äîåñòü. Îòðÿä ïî îòëîâó ïðèçðàêîâ
F.E.A.R. òîæå íèêóäà íå äåëñÿ, ðàçâå
÷òî ñóùåñòâåííî ïîðåäåë. Ðàçðàáîò-
÷èêè îáåùàþò ñíàáäèòü èãðîêîâ íîâû-
ìè ïóøêàìè, íî òî÷íîå êîëè÷åñòâî
ñòâîëîâ è ïîäðîáíûå áîåâûå õàðàêòå-
ðèñòèêè äåðæàò â ñåêðåòå. Âìåñòî ýòî-
ãî íàì òîíêî íàìåêàþò, ÷òî ðàç ïîÿâè-
ëîñü íîâîå îðóæèå, òî ïîÿâÿòñÿ è íî-
âûå âðàãè. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ðå-
øèëè îñòàâèòü â ïîêîå, è ýòî, ïîæà-
ëóé, òîëüêî ê ëó÷øåìó. Äàëåêî íå êàæ-
äûé øóòåð ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ êàð-
òèíêîé óðîâíÿ F.E.A.R. 

Àëåêñàíäð Êðàñíîâ orcy@gameland.ru 

ÇÀ×ÅÌ ÍÍÓÆÍÀ ÄÄÂÅÐÜ, ÊÊÎÃÄÀ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÇÎÐÂÀÒÜ
ÑÒÅÍÓ ÈÈ ÝÝÔÔÅÊÒÍÎ ÂÂÂÀËÈÒÜÑß ÂÂ ÏÏÎÌÅÙÅÍÈÅ?
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Åäèíñòâåííûì ççàùèòíèêîì ááåñïîìîùíîãî ÷÷åëîâå÷åñòâà ññòàíåò ììîãóùåñòâåííàÿ ââåäüìà-
ìîëîäóõà �� ããîðäàÿ îîáëàäàòåëüíèöà óóíèêàëüíîé îîãíåñòðåëüíîé ììåòëû.

BOMBERMAN: ACT ZERO
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hudson Soft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 àâãóñòà 2006 ãîäà (ÑØÀ)

www.hudson.co.jp/gamenavi/gamedb/softinfo/bomb_actzero

ÐÐ îëèê ííîâîãî ««Áîìáåðìå-
íà» ââïåðâûå ááûë ïïîêàçàí
íà TTokio GGame SShow 22005.

Òîãäà ììû ááûëè ââ ññìÿòåíèè: ôôóòó-
ðèñòè÷åñêèé îîêðóæàþùèé ììèð,
âèä îîò òòðåòüåãî ëëèöà èè ââèçóàëü-
íûé ððÿä êêîíñîëåé ííîâîãî ïïîêîëå-
íèÿ �� ââñå ýýòî ííàïîìèíàëî îîá èèã-
ðå SSilent BBomber, ííî ííèêàê ííå îî
êëàññèêå...
Îäíàêî «Ãëàâíûé Ïðèíöèï Áîìáåð-
ìåíà» îñòàëñÿ ïðåæíèì � ïðîñòûì
è çàâîðàæèâàþùèì: âû â ëàáèðèí-
òå, ãäå ñ ïîìîùüþ ïðàâèëüíîãî
ðàñïîëîæåíèÿ áîìá íóæíî óíè÷òî-
æàòü ïðîòèâíèêîâ. Îíè â ñâîþ î÷å-
ðåäü çàíÿòû òåì æå ïî îòíîøåíèþ
ê âàì. Åñòü, ïðàâäà, è íåêîòîðûå
îòëè÷èÿ. Òåïåðü êàæäûé ó÷àñòíèê
èãðû èìååò ëèíåéêó çäîðîâüÿ, êî-
òîðàÿ òàåò ñ êàæäîé êîíòóçèåé.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Hudson óòâåðæäà-
þò, ÷òî ýòî ñóùåñòâåííî ðàçíîîá-
ðàçèò çíàêîìûé ñ äåòñòâà èãðîâîé
ïðîöåññ. Ïîìîãàþò, êàê âñòàðü,
ðàçíîîáðàçíûå áîíóñû, çàìóðîâàí-
íûå â êèðïè÷íûå áëîêè ïî âñåìó
ëàáèðèíòó. Ïåðå÷èñëèòü èõ âñå ïî-
èìåííî ìû ïîêà íå âîçüìåìñÿ, íî
òî, ÷òî ñðåäè íèõ áóäóò ñòàðûå-äîá-

ðûå ïðèçû, âðîäå «òàéìåðà», «ðî-
ëèêîâ» èëè «ïåð÷àòêè», ïî÷òè íå
ñîìíåâàåìñÿ. 
Åùå îäíî íîâøåñòâî � ðàñïîëîæå-
íèå êàìåðû. Âèä ñçàäè «à-ëÿ
Syphon Filter» ïåðåâîäèò Bomber-
man: Act Zero â ðàçðÿä äèíàìè÷íûõ
áîåâèêîâ ñ ýëåìåíòàìè ñòðàòåãèè.
Âî âñÿêîì ñëó÷àå, ïîêà âñå âûãëÿ-
äèò èìåííî òàê. Âïðî÷åì, îòòàëêè-
âàòü ìíîãî÷èñëåííûõ ïîêëîííèêîâ
êëàññè÷åñêîé Bomberman ðàçðà-
áîò÷èêè íå íàìåðåíû � â Act Zero
áóäåò è ñòàíäàðòíûé ðåæèì, òàê
ñêàçàòü, ïî ñòàðûì ïðàâèëàì: áåç
ëèíååê çäîðîâüÿ è ñ êëàññè÷åñêèì
âèäîì ñâåðõó. 
Âðåìÿ ïîäâåñòè èòîã. Äëÿ íà÷àëà
ïðåäñòàâèòåëè Hudson îáåùàþò íàì
äîñòîéíîå ãðàôè÷åñêîå èñïîëíåíèå.
Îò èãðû äëÿ Xbox 360 ìû äðóãîãî è
íå æäåì, íî, ïðèçíàåìñÿ, ïîêà è
âïå÷àòëåíû íå îñîáî. À âîò òî, ÷òî
èãðà íàìåðåíà ïîääåðæèâàòü îí-
ëàéí-ñåðâèñû Xbox Live, ãäå óæå
ñîâñåì ñêîðî âñå æåëàþùèå ñìîãóò
ïðèíÿòü ó÷àñòèå êàê â äóýëüíîì ðå-
æèìå «îäèí íà îäèí», òàê è â ìàñ-
ñîâîì ñðàæåíèè ñ íåñêîëüêèìè ñî-
ïåðíèêàìè ñðàçó, íàì ïî äóøå. 

Àíäðåé Çàãóäàåâ zizu-rb@yandex.ru 

ÒÅÌÍÎÅ ÈÈ ÕÕÎËÎÄÍÎÅ ÁÁÓÄÓÙÅÅ �� 
ÍÎÂÀß ÐÐÅÀËÜÍÎÑÒÜ ««ÁÎÌÁÅÐÌÅÍÀ».

DUNGEONS & DRAGONS: TACTICS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari (ÑØÀ)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kuju Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2006 ãîäà (ÑØÀ)

http://atari.com

ÅÅ äâà DD&D-ççàâèñèìûå ïïðèíÿ-
ëè ««äîçó» ââ ââèäå ììàññèâ-
íî-ððîëåâîé DDungeons &&

Dragons OOnline: SStormreach ((ÐÑ),
â èèõ êêàðìàíû óóæå ññòó÷èòñÿ ññëåäó-
þùåå ððàçâëå÷åíèå. ÍÍà ýýòîò ððàç ��
íåêðàñèâîå, ïïîðòàòèâíîå èè ïïîøà-
ãîâîå, ííî îîòòîãî ííè÷óòü ííå ììåíåå
ëþáîïûòíîå. ÍÍó êêàê, ããîñïîäà
D&D-ççàâèñèìûå, ååùå ííå ïïðåâðà-
òèëèñü ââ ««çîìáè, êêîòîðûå ääîëæ-
íû êêóïèòü PPlayStation PPortable»?
Dungeons & Dragons: Tactics � âîç-
âðàùåíèå îò real-time MMORPG ê
«ïîøàãîâûì êîðíÿì» îðèãèíàëüíî-
ãî òâîðåíèÿ Wizards of the Coast.
Ñâîä ïðàâèë âåðñèè 3.5, äåñÿòîê
áàçîâûõ êëàññîâ ïåðñîíàæåé
(ïåðå÷èñëèì èõ âñå: Barbarian,
Bard, Cleric, Druid, Fighter Monk,
Paladin, Ranger, Rogue, Sorcerer è
Wizard), ïÿòü ïðåñòèæ-êëàññîâ (âû-
âîäÿòñÿ íà îñíîâå ïðîñòûõ), äâà
ïñèîíèê-êëàññà (Psion è Psychic
Warrior) è âîçìîæíîñòü ñîáðàòü
«ïàðòèþ» èç øåñòè âîèíîâ � äàëå-
êî íå âñå îñîáåííîñòè.
Áëàãîäàðÿ òåõíîëîãèè áåñïðîâîä-
íîé ñâÿçè Wi-Fi, ñòðàííèêè ïîäçå-
ìåëèé ñìîãóò âîåâàòü ïëå÷îì ê

ïëå÷ó, ìåðèòüñÿ ñèëóøêîé è îáìå-
íèâàòüñÿ áîéöàìè, à òàêæå ñêà÷è-
âàòü íîâûå êàðòû èç Èíòåðíåòà.
Çâó÷èò çàìàí÷èâî � òåïåðü ãëàâ-
íîå, ÷òîáû çàðÿäà àêêóìóëÿòîðà
êîíñîëè õâàòàëî íà ñðåäíþþ áèòâó
äà ñèñòåìà ñåéâîâ áûëà ïðèâåòëè-
âîé è äîáðîé. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå
èãðàòü â äîðîãå áóäåò ðåøèòåëüíî
íåâûíîñèìî.
Íå çàáûò è ñþæåò, êîòîðûé, âîç-
ìîæíî, áóäåò ïîõîäèòü íà ïðîèçâå-
äåíèÿ Ìàðãàðåò Óýéñ è Òðýéñè Õèê-
ìýí (ïîïóëÿðíûé êíèæíûé ñåðèàë
Dragonlance). Èãðîêó îòâåäåíà ðîëü
ìàëü÷èêà, êàêèì-òî íåâåäîìûì îá-
ðàçîì ïðè÷àñòíîãî ê áîðüáå äâóõ
ìîãóùåñòâåííûõ äðàêîíîâ, ðâó-
ùèõñÿ ê âëàñòè íàä âñåì è âñÿ. 
Àâòîðû îáåùàþò íåëèíåéíîñòü: âû-
áèðàÿ êâåñòû, ãåðîé âîëåí ñòàòü
êàê íà «õîðîøóþ», òàê è íà «ïëî-
õóþ» ñòîðîíó.
Êòî-êòî, à ñîçäàòåëè Battalion Wars
(GameCube) áîëåå ÷åì ñïîñîáíû
ÿâèòü ñâåòó êðåïåíüêóþ TRPG, ÷òî
çàòêíåò çà ïîÿñ The Lord of the
Rings: Tactics. Âåðèì, íàäååìñÿ,
æäåì. Íîâûå ïîäðîáíîñòè � òîëüêî
áëèæå ê îñåíè, íå ðàíüøå. 

Spriggan spriggan@gameland.ru 

ÅÑËÈ ÂÂÅÐÈÒÜ ÂÂÑÅÌ ÎÎÁÅÙÀÍÈßÌ AATARI, ÀÀÑÊÅÒÈ×ÍÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÈÈ ÏÏÐÈÇÅÌ-
ËÅÍÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ �� ÅÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ××ÒÎ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎ ÏÏÎÃÓÁÈÒÜ ÏÏÐÎÅÊÒ.



Crisis Core: Final Fantasy VII ((PPSSPP))
Â ðàìêàõ ïðîåêòà Compilation of FFVII íåóòîìèìàÿ Square
Enix òàêè ñäåëàåò ïîäàðîê âñåì ïî÷èòàòåëÿì ÿïîíñêèõ
ðîëåâûõ èãð èç ÷èñëà âëàäåëüöåâ PSP. Íà ýòîò ðàç íàñ
ïîïîò÷óþò ïðèêâåëîì FFVII ñ Çàêîì â ãëàâíîé ðîëè.

BULLET WITCH
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: AQ Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cavia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 èþíÿ 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

http://www.cavia.com

ÌÌ åðçêèå ääåìîíû ííèêàê ííå
æåëàþò îîñòàâèòü ííàøó
íåñ÷àñòíóþ ïïëàíåòó ââ ïïî-

êîå. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå, òòàê ññ÷èòà-
þò ððàçðàáîò÷èêè èèãðû BBullet
Witch. ÏÏî èèõ ììíåíèþ, ííå ääàëåå
êàê ââ 22013 ããîäó ÇÇåìëÿ ïïîäâåðã-
íåòñÿ ííàïàäåíèþ ááåñ÷èñëåííûõ
ëåãèîíîâ êêîâàðíûõ ïïðèñëóæíèêîâ
Òüìû. ÈÈ ååäèíñòâåííûì ççàùèòíè-
êîì ááåñïîìîùíîãî ÷÷åëîâå÷åñòâà
ñòàíåò ììîãóùåñòâåííàÿ ââåäüìà-
ìîëîäóõà ïïî èèìåíè ÀÀëèøà �� ããîð-
äàÿ îîáëàäàòåëüíèöà óóíèêàëüíîé
îãíåñòðåëüíîé ììåòëû.
Ýòîé ñàìîé ìåòëîé Àëèøà ñïîñîá-
íà ãîðû ñâåðíóòü � ÷òî óæ ãîâîðèòü
î âñÿêîé íå÷èñòè. Ïðè÷åì ñåé ÷ó-
äåñíûé õîçèíâåíòàðü ïðèãîäèòñÿ
íå òîëüêî â ïåðåñòðåëêàõ, íî è â
ðóêîïàøíûõ ñõâàòêàõ! Êðîìå òîãî,
â ðàñïîðÿæåíèè îòâàæíîé âîèòåëü-
íèöû èìååòñÿ öåëûé àðñåíàë âåñü-
ìà ýôôåêòèâíûõ çàêëèíàíèé, ëþ-
áîå èç êîòîðûõ ñòàíåò õîðîøèì
ïîäñïîðüåì â æàðêîì áîþ.
Ïî ìåðå ðàçâèòèÿ ñîáûòèé Àëèøà
íåïðåìåííî íàáåðåòñÿ îïûòà è ïî-
ëó÷èò äîñòóï ê íîâûì óäàðàì äà
ñïåöèàëüíûì ïðèåìàì. Òó æå ìåò-

ëó íå ðàç è íå äâà óäàñòñÿ ìîäåð-
íèçèðîâàòü (ïðÿìî Ãàððè Ïîòòåð ñ
åãî áåñêîíå÷íûìè «Íèìáóñàìè») �
ê ôèíàëó ó íàñ åñòü íåïëîõèå øàí-
ñû ñêîíñòðóèðîâàòü íàñòîÿùåå
îðóæèå Ñóäíîãî äíÿ.
Ñþæåò, íåñìîòðÿ íà áîëåå ÷åì òðè-
âèàëüíóþ çàâÿçêó, îáåùàþò ñäå-
ëàòü èíòåðåñíûì è áîãàòûì íà ñî-
áûòèÿ. Íî âîò ïîëó÷èòñÿ ëè ñäåð-
æàòü ýòî îáåùàíèå � ïîêà íåïîíÿò-
íî. Ñìóùàåò, ÷òî ïðîåêòîì çàíèìà-
åòñÿ ñòóäèÿ Cavia, èçâåñòíàÿ àíãëî-
ÿçû÷íîé àóäèòîðèè ïîñðåäñòâåííîé
äèëîãèåé Drakengard è íå ñàìûì
óäà÷íûì áîåâèêîì Beat Down: Fists
of Vengeance. Ñîãëàñèòåñü, ïîäîá-
íûé ïîñëóæíîé ñïèñîê ðàçðàáîò÷è-
êà íå âûçûâàåò îäíîçíà÷íîãî äîâå-
ðèÿ ê áóäóùèì ïîõîæäåíèÿì Àëè-
øè è åå ìåòëû. Òåì íå ìåíåå ñàìè
àâòîðû ñîâåðøåííî óâåðåíû â óñ-
ïåõå è ïîëíû ðåøèìîñòè âûïóñòèòü
Bullet Witch óæå ýòèì ëåòîì 
(13 èþëÿ, åñëè òî÷íåå). Ïðàâäà,
ëèøü íà òåððèòîðèè ßïîíèè � î ïî-
ÿâëåíèè àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè ïîêà
íå ñëûøíî íè÷åãî. Îäíàêî ìû óâå-
ðåíû, åñëè èãðà îêàæåòñÿ õèòîâîé,
àíîíñû íå çàñòàâÿò ñåáÿ æäàòü. 

Red Cat chaosman@yandex.ru 

ÃÐÀÔÈÊÀ BBULLET WWITCH ÎÎÑÎÁÛÕ ÂÂÎÑÒÎÐÃÎÂ ÍÍÅ ÂÂÛÇÛÂÀÅÒ.
ÁÛÒÜ ÌÌÎÆÅÒ, ÑÑ ÂÂÛÕÎÄÎÌ ÈÈÃÐÛ ÂÂÑÅ ÈÈÇÌÅÍÈÒÑß?
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Ãëîáàëüíàÿ ññòðàòåãèÿ, ññî÷åòàþùàÿ òòàêòè÷åñêèå
ñðàæåíèÿ èè óóïðàâëåíèå êêîðîëåâñòâîì ââ ððåàëüíîì
âðåìåíè. ××åòûðå èèãðàáåëüíûõ ððàñû èè ííàåìíèêè.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Òðèóìôàëüíîãî ââîçâðàùåíèÿ ççíàìåíèòîé
âñåëåííîé ííà êêîìïüþòåðû, ââåëèêîëåïíîé ããðàôèêè
è îîæåñòî÷åííûõ ááèòâ.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: WARHAMMER: MARK OF CHAOS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÊÎÃÄÀ: ÎÑÅÍÜÞ 2006 ÃÎÄÀ

ÃÀËÅÐÅß
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ÈÃÐÀ: DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ

Âòîðàÿ èèãðà èèç ââîçðîæäåííîé ëëèíåéêè, aaction cc
ðîëåâûìè ýýëåìåíòàìè èè ààêòèâíûì èèñïîëüçîâàíèåì
ôèçè÷åñêîãî ääâèæêà. ÒÒðè ððàçíûõ ññòèëÿ ïïðîõîæäåíèÿ.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ïåðâîãî ääîñòîéíîãî ýýêøíà ââî ââñåëåííîé MMight &&
Magic, îîò÷àÿííûõ ððóêîïàøíûõ ññõâàòîê èè ââïå÷àòëÿ-
þùèõ ççàêëèíàíèé.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

ÊÎÃÄÀ: Â ÑÅÍÒßÁÐÅ 2006 ÃÎÄÀ
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ZOOM 7X

ÈÃÐÀ: INDIANA JONES 2007 (ÐÀÁÎ×ÅÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: XBOX 360

ÃÀËÅÐÅß

Ñòèâåí ÑÑïèëáåðã ññíèìàåò ÷÷åòâåðòóþ ÷÷àñòü ôôèëüìà
ïðî ççíàìåíèòîãî ààðõåîëîãà, àà LLucas AArts ããîòîâèò êê
ïðåìüåðå îîäíîèìåííóþ ââèäåîèãðó.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Ñàìîäîñòàòî÷íîãî èèãðîâîãî ïïðîäóêòà, ÷÷üèì ããëàâ-
íûì ääîñòîèíñòâîì ááóäåò ííå ððîäñòâî ññ êêèíî èè ääàæå
íå òòåõíîëîãèè, àà óóâëåêàòåëüíûé ããåéìïëåé.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ Â ÑØÀ: ÎÑÅÍÜÞ 2007 ÃÎÄÀ
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ÈÃÐÀ: XENUS 2: THE WHITE GOLD

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ZOOM 7X

ÃÀËÅÐÅß

Ïðîäîëæåíèå ííàøóìåâøîé aaction/RPG, ääåéñòâèå
êîòîðîé ïïåðåíåñëîñü èèç ÊÊîëóìáèè ííà îîñòðîâ ââ
Êàðèáñêîì ááàññåéíå.

×ÒÎ ÇÍÀÅÌ?
Óëó÷øåííóþ ððîëåâóþ ññèñòåìó èè ôôèçèêó
òðàíñïîðòíûõ ññðåäñòâ. ÐÐàçâèòóþ ôôèçèêó
ðàçðóøàåìûõ îîáúåêòîâ èè ýýôôåêò rrag-ddoll.

×ÅÃÎ ÆÄÅÌ?

ÊÎÃÄÀ: Â 2007 ÃÎÄÓ
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ÑÏÅÖ
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Nival
Interactive: 
ãîäû è Àëëîäû

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÊÊîîããääàà òòððèè ããîîääàà ííààççààää ââ ÈÈííòòååððííååòòåå ññòòààëëèè ïïîîÿÿââëëÿÿòòüüññÿÿ ïïååððââûûåå ññëëóóõõèè,, ÷÷òòîî ððààççððààááîîòòêêàà ííîîââîîéé
÷÷ààññòòèè HHeerrooeess ooff MMiigghhtt aanndd MMaaggiicc ääîîââååððååííàà ííååêêîîéé ððîîññññèèééññêêîîéé êêîîììïïààííèèèè,, ììààëëîî óó êêîîããîî
ââîîççííèèêêëëèè ññîîììííååííèèÿÿ ïïîî ïïîîââîîääóó òòîîããîî,, îî êêààêêîîéé èèììååííííîî êêîîììààííääåå èèääååòò ððåå÷÷üü.. ÈÈññòòîîððèèÿÿ NNiivvaall
IInntteerraaccttiivvee,, ïïîîëëííààÿÿ ññëëààââííûûõõ ññââååððøøååííèèéé,, ëëîîããèè÷÷ííàà èè ââûûââååððååííàà,, èè ïïÿÿòòûûåå ««ÃÃååððîîèè»» ëëîîææààòòññÿÿ ííàà
êêððèèââóóþþ óóññïïååõõàà ññ òòîî÷÷ííîîññòòüüþþ ääîî ììèèëëëëèèììååòòððàà.. ««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» ïïððèèññòòààëëüüííîî ññëëååääèèëëàà ççàà
ððààççââèèòòèèååìì ««ÍÍèèââààëëàà»»,, èè ññååããîîääííÿÿ ììûû ååùùåå ððààçç ââññïïîîììííèèìì,, ññ ÷÷ååããîî ââññåå ííàà÷÷èèííààëëîîññüü..

1996
Â 1996 ãîäó Ñåðãåé Îðëîâñêèé ñî
òîâàðèùè çàêîí÷èëè ëîêàëèçàöèþ
äëÿ ðîññèéñêîãî ðûíêà èãðû «Ìîðñ-
êèå ëåãåíäû», êîòîðóþ îíè ïåðåä
ýòèì ðàçðàáîòàëè â ñîñòàâå êîìïà-
íèè «Ìèð-Äèàëîã». Ó êîìàíäû, íàñ-
÷èòûâàâøåé òîãäà 6 ÷åëîâåê, ïîÿ-
âèëñÿ çàìûñåë íîâîé ãðàíäèîçíîé
èãðû ñìåøàííîãî æàíðà: ðîëåâîé
ïîïîëàì ñî ñòðàòåãèåé. Êîìïàíèÿ
New Media Generation, èçäàòåëü
«Ìîðñêèõ ëåãåíä», îòêàçàëàñü ôè-
íàíñèðîâàòü ðàçðàáîòêó. Äèçàéí çà-
èíòåðåñîâàë êîìïàíèþ «Áóêà», îä-
íàêî è òàì íå õîòåëè áðàòü íîâûõ
ëþäåé â øòàò. Òàê ïîÿâèëàñü Nival
Interactive è íà÷àëàñü ðàáîòà íàä èõ

ïåðâîé èãðîé, âïîñëåäñòâèè ïîëó-
÷èâøåé íàçâàíèå «Àëëîäû».
Â ýòîì æå ãîäó âûøåë ïåðâûé íî-
ìåð «Ñòðàíû Èãð», íî óçíàëè äðóã î
äðóãå ìû ãîðàçäî ïîçæå. «Íèâàëîâ-
öû» ñðàçó âçÿëè ñåáå çà ïðàâèëî íå
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ î íîâîé èãðå, ïîêà
îíà íå áóäåò äîâåäåíà äî äîëæíîãî
óðîâíÿ.

1997
Â 1997 ãîäó ðàáîòà íàä èãðîé øëà
ïîëíûì õîäîì, êîãäà ïðèøëî èçâåñ-
òèå î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ SSI ïîñëå
ðåñòðóêòóðèçàöèè îòêàçàëàñü îò èç-
äàíèÿ íåêîòîðûõ ïðîåêòîâ, â òîì
÷èñëå «Àëëîäîâ». Íîâîñòè áûëè íå
î÷åíü ïðèÿòíûå � íà çàðóáåæíûé ðå-

ëèç âîçëàãàëèñü áîëüøèå íàäåæäû.
Âïðî÷åì, íîâûé èçäàòåëü íàøåëñÿ
äîâîëüíî ñêîðî � èì ñòàëà êîìïàíèÿ
Monolith. 

1998
Òîëüêî â àïðåëå 1998 ãîäà èãðîêè è
æóðíàëèñòû íàêîíåö ñìîãëè óâèäåòü
äåáþòíûé ïðîåêò êîìïàíèè âî âñåé
êðàñå. 
Èñòîðèÿ «Àëëîäîâ» ïîâåñòâóåò î ìè-
ðå, ðàñêîëîòîì íà îòäåëüíûå îñò-
ðîâêè â ðåçóëüòàòå ìàãè÷åñêîãî êà-
òàêëèçìà. Ñîáñòâåííî, ýòè îñòðîâêè
è íàçûâàþòñÿ àëëîäàìè. Îäèí èç
àëëîäîâ � òàèíñòâåííûé Óìîéð.
Íèêòî èç îòïðàâèâøèõñÿ òóäà íå
âåðíóëñÿ, íî ýòî íå ìåøàåò ïðàâèòå-

ëÿì ïîñûëàòü íà Óìîéð âñå íîâûå
îòðÿäû â ïîïûòêå ðàçãàäàòü òàéíó è,
âîçìîæíî, èçâëå÷ü èç ýòîãî íåêîòî-
ðóþ âûãîäó. Ãåðîé èãðû � íà âûáîð,
ìàã èëè âîèí � êàê ðàç ïðèíàäëåæèò
ê îäíîìó èç òàêèõ ðàçâåäîòðÿäîâ.
Èãðà ðàçâèâàëàñü ïî ñõåìå «Ãîðîä-
ìèññèÿ-ãîðîä». Ëèíåéíîñòü îñíîâíî-
ãî ñþæåòà êîìïåíñèðîâàëàñü áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì äîïîëíèòåëüíûõ
ìèññèé, à òàêæå ðàçíîîáðàçèåì çà-
äà÷. Êîñèòü âñåõ, êòî ïîïàäåòñÿ íà
ïóòè, áûëî âîâñå íå îáÿçàòåëüíî.
Ãîðàçäî ÷àùå òðåáîâàëîñü ïîïàñòü
â îïðåäåëåííîå ìåñòî, íàéòè íóæíî-
ãî ÷åëîâåêà èëè êëþ÷åâîé ïðåäìåò,
à åñëè è óáèòü êîãî-òî, òî êîíêðåòíî-
ãî âðàãà.
Âûïîëíèâ î÷åðåäíîå çàäàíèå, ìîæíî
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áûëî çàêóïèòüñÿ íîâûìè âåùàìè è
çàêëèíàíèÿìè â ãîðîäå, à òàêæå ïðî-
êà÷àòü õàðàêòåðèñòèêè, ïîñåòèâ òðå-
íåðîâ. Ïðè ýòîì äåëåíèå ïåðñîíàæåé
íà ìàãîâ è âîèíîâ áûëî âåñüìà æåñò-
êèì � âîèíû íå êîëäóþò (ìîãóò òîëü-
êî ïîëüçîâàòüñÿ âîëøåáíûìè ñâèòêà-
ìè), à ìàãè ñðàæàþòñÿ êîå-êàê è íå
íîñÿò äîñïåõè. Çàòî èõ îäåæäû è ãî-
ëîâíûå óáîðû âûãëÿäåëè ãîðàçäî ýê-
çîòè÷íåå, ÷åì äàæå ñàìàÿ ìîäíàÿ
áðîíÿ âîèíîâ. Ïðåäìåòîâ ñíàðÿæå-
íèÿ â «Àëëîäàõ» áûëî íå ìåíüøå,
÷åì â (òîãäà åùå íå ñóùåñòâîâàâ-
øèõ) The Sims, è âñå, ðàçóìååòñÿ, ñ
îñîáûìè ìàãè÷åñêèìè, áîåâûìè èëè
çàùèòíûìè ïàðàìåòðàìè.
Ïîìèìî îáùèõ áàçîâûõ õàðàêòåðèñ-
òèê, âîèíû ðàçëè÷àëèñü ïî óðîâíþ
âëàäåíèÿ ðàçíûìè âèäàìè îðóæèÿ, à
ìàãè � ïî ñòåïåíè «çíàêîìñòâà» ñ
ìàãèåé ðàçëè÷íûõ ñòèõèé. Ðàçâèòèå
íàâûêîâ ïðîèñõîäèëî ïðè íåïîñðåä-
ñòâåííîì èõ èñïîëüçîâàíèè: ÷åì
áîëüøå âðàãîâ âîèí ïîðóáèò òîïî-
ðîì, òåì ëó÷øå ýòî ó íåãî ïîëó÷àåò-
ñÿ â äàëüíåéøåì. Èëè, äîïóñòèì,
÷åì ÷àùå ìàã òåëåïîðòèðóåòñÿ, òåì
áîëüøå ðàññòîÿíèå, íà êîòîðîå îí
ìîæåò ïåðåìåñòèòüñÿ.
Ñòðàòåãè÷åñêèå ýëåìåíòû èãðû ñîñ-
òîÿëè â ðàçóìíîì êîìáèíèðîâàíèè
ñèëüíûõ ñòîðîí ìàãîâ è âîèíîâ. Â
ïîìîùü ãåðîÿì ìîæíî áûëî íàíÿòü

êîííèöó, ìå÷íèêîâ èëè ñòðåëêîâ, à
òàêæå ÷àðîäååâ ïîääåðæêè. Êðîìå
òîãî, â èãðå áûë ðåàëèçîâàí òðåõ-
ìåðíûé ëàíäøàôò, îñîáåííîñòè êî-
òîðîãî òîæå ìîæíî è íóæíî áûëî èñ-
ïîëüçîâàòü ê ñâîåé âûãîäå, à òàêæå
äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå. 
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðîòèâíè-
êîâ íàõîäèëñÿ íà âûñîêîì äàæå ïî
ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì óðîâíå.
Âðàãè íå ãíóøàëèñü íàïàäàòü ãðóï-
ïàìè, ñòðåëêè íå çàáûâàëè îòõîäèòü
îò ãåðîåâ íà áåçîïàñíîå ðàññòîÿíèå,
à ñèëüíî ïîáèòûå ñóïîñòàòû óáåãàëè
çàëèçûâàòü ðàíû. Äèçàéí ìîíñòðîâ
áûë âåñüìà íåïëîõèì � âñå ÷óäèùà
âûãëÿäåëè íà ðåäêîñòü ñèìïàòè÷íî.
Ïîìèìî îðêîâ è òðîëëåé, ãåðîåâ
àòàêîâàëè çëûå ÷åðåïàõè è áåëêè, è
äàæå äèêèå ñîðîêîíîæêè. Ýòà-òî, ñ
ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, «êàâàéíîñòü»
(ðàâíî êàê è îáèëèå êðàñèâûõ øìî-
òîê äëÿ ãåðîåâ) ñäåëàëà èãðó ïðèâ-
ëåêàòåëüíîé íå òîëüêî äëÿ ìóæ÷èí,
íî è äëÿ èãðîêîâ æåíñêîãî ïîëà.
Íåîáû÷íîé ïî òåì âðåìåíàì áûëà
ñèëüíàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñòî-
ðîíà ïðîåêòà. Ñîçäàòü «åäèíûé ïîñ-
òîÿííî äåéñòâóþùèé ìèð», ïðàâäà,
íå óäàëîñü, íî êîíêóðåíöèþ Diablo,
îñîáåííî â  Ðîññèè, «Àëëîäû» ñîñ-
òàâèëè ñåðüåçíóþ, ÷åìó íåìàëî ïîñ-
ïîñîáñòâîâàëè áåñïëàòíûå âûäåëåí-
íûå ñåðâåðà.

Â «Ñòðàíå Èãð», êîòîðàÿ íà÷èíàÿ ñ
ñåíòÿáðÿ ñòàëà âûõîäèòü äâà ðàçà â
ìåñÿö, ïîä çíàêîì «Àëëîäîâ» ïðî-
øåë ïðàêòè÷åñêè âåñü ãîä. Â 21 íî-
ìåðå (ôåâðàëü) ìû îïóáëèêîâàëè
ïîäðîáíîå ïðåâüþ, â àïðåëå âûøåë
îáçîð, à â èþíå � ðàññêàç Ñåðãåÿ Äî-
ëèíñêîãî î ñåòåâîé èãðå. Â 31 íîìåðå
íàì óäàëîñü ïîãîâîðèòü ñ ïðåäñòàâè-
òåëåì êîìïàíèè Monolith, èçäàòåëÿ
«Àëëîäîâ» íà Çàïàäå. Íà ïðîòÿæå-
íèè íåñêîëüêèõ âûïóñêîâ æóðíàëà
ìû ïå÷àòàëè òàêòè÷åñêèå ñîâåòû ê
èãðå. À ê 27 íîìåðó äîëåòåëè âåñòè î
ïðîäîëæåíèè «Àëëîäîâ» ïîä íàçâà-
íèåì «Àëëîäû: Ïîâåëèòåëü Äóø». Â
ýòîò æå íîìåð, êñòàòè, ïîïàëî ïèñüìî
÷èòàòåëÿ, çîðêî óãëÿäåâøåãî â ñïèñ-
êàõ áåòà-òåñòåðîâ «Àëëîäîâ» íàøåãî
òîãäàøíåãî ðåäàêòîðà Ñåðãåÿ Ëÿíãå.

1999
Â ïåðâîì íîìåðå çà 1999 ãîä ìû ïî-
ìåñòèëè ñïåöðåïîðòàæ, â êîòîðîì
íàø êîððåñïîíäåíò Äìèòðèé Ýñòðèí
âìåñòå ñ ðóêîâîäèòåëåì ïðîåêòà «Àë-
ëîäû 2» Äìèòðèåì Äåâèøåâûì è
Ñåðãååì Îðëîâñêèì ïûòàëèñü ðå-
øèòü, ÿâëÿåòñÿ ëè «Ïîâåëèòåëü Äóø»
äîïîëíåíèåì èëè ïîëíîöåííûì ïðî-
äîëæåíèåì. Îñòàíîâèëèñü, êîíå÷íî,
íà âòîðîì âàðèàíòå. Íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî èãðà âûøëà íà òîì æå äâèæêå,
÷òî è «Ïå÷àòü òàéíû», èãðîâîé ïðî-
öåññ ïðåòåðïåë îïðåäåëåííûå èçìå-
íåíèÿ, óêëîíèâøèñü áîëüøå â ñòîðî-
íó RPG. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèëî
ñîâñåì íà äðóãîì àëëîäå è ñ äðóãèìè
ïåðñîíàæàìè (õîòÿ êëàññîâàÿ ñèñòå-
ìà îñîáî íå èçìåíèëàñü). Áûë ïîäê-
ðó÷åí èãðîâîé áàëàíñ, èç ãîðîäîâ èñ-
÷åçëè òðåíèðîâî÷íûå çàëû. Ìàãàì
âûäàëè çàêëèíàíèå ïðèçûâà, ïîçâî-
ëÿâøåå âûòÿãèâàòü èç Àñòðàëà ñòàäà
÷åðåïàøåê è ñîðîêîíîæåê ñåáå íà
ïîäìîãó. Êðîìå òîãî, äëÿ óïðîùåíèÿ

óïðàâëåíèÿ âîëøåáíèêàìè áûë ââå-
äåí «àâòîêàñòèíã» � âîçìîæíîñòü àâ-
òîìàòè÷åñêè ïîääåðæèâàòü âîèíîâ
áåç ïîñòîÿííîãî âìåøàòåëüñòâà èãðî-
êà. Ïîÿâèëèñü òåìàòè÷åñêèå äîïîëíå-
íèÿ â áåñòèàðèè � ãàðïèè, íåêðîìàí-
òû è èõ íå î÷åíü-òî æèâûå ïðèñïåø-
íèêè. Ïîäðîñ è ìèð èãðû � âìåñòî îä-
íîãî ãîðîäà-áàçû ó íàñ ïîÿâèëîñü öå-
ëûõ òðè, îäèí èç êîòîðûõ áûë ñäåëàí
â ìèëîì ñåðäöó íèâàëîâñêèõ õóäîæ-
íèêîâ âîñòî÷íîì ñòèëå. Ïîëíûé îá-
çîð èãðû çà àâòîðñòâîì Ïîìîðöåâà-
Äðåãàëèíà âûøåë â 43 íîìåðå, à â 45
â ðàçäåëå «Îíëàéí» ïîÿâèëàñü çà-
ìåòêà ßðîñëàâà Ñåðãååâà èç êëàíà
«Ãåðîè ïîñëåäíåãî Àëëîäà», â êîòî-
ðîé îí ïîäðîáíî ðàññêàçûâàë î âñåõ
íîâîââåäåíèÿõ «Àëëîäîâ 2», êàñàâ-
øèõñÿ ìóëüòèïëååðà. Ñåòåâàÿ èãðà
äåéñòâèòåëüíî ïðåòåðïåëà íåìàëûå
èçìåíåíèÿ. Êàðòû áûëè ðàññîðòèðî-
âàíû ïî óðîâíþ ñëîæíîñòè, è, ñîîòâå-
òñòâåííî, ñëèøêîì êðóòûõ ãåðîåâ íà
êàðòû äëÿ íîâè÷êîâ îòíûíå íå ïóñêà-
ëè. Â èãðå ïîÿâèëèñü òàâåðíû. Â íèõ
ãåðîè ìîãëè ïîëó÷èòü çàäàíèÿ, âû-
ïîëíåíèå êîòîðûõ ïðèäàâàëî ñåòå-

ÏÏîîääññííååææííèèêêèè
Ïî ññëîâàì ÑÑåðãåÿ ÎÎðëîâñêîãî, ííàçâàíèå ääëÿ êêîìïàíèè, êêî-
òîðîå òòåïåðü èèçâåñòíî ïïî îîáå ññòîðîíû îîêåàíà, ááûëî ââûá-
ðàíî ññëó÷àéíûì îîáðàçîì. ÏÏîñëå ííåñêîëüêèõ ÷÷àñîâ ááåñï-
ëîäíûõ ««ìîçãîâûõ øøòóðìîâ» ññ ïïîëêè ññíÿëè ààíãëî-ððóññêèé
ñëîâàðü èè èèç ííåãî ââûáðàëè ïïåðâîå ïïîïàâøååñÿ ññëîâî.
Nival, ÷÷òî îîçíà÷àåò ««ðàñòóùèé ïïîä ññíåãîì», êêàê ííåëüçÿ ëëó÷-
øå îîòðàæàëî ññóòü ììîëîäîé êêîìïàíèè, ççàðîäèâøåéñÿ ââ ââå÷-
íî ççàñíåæåííîé ((â ïïðåäñòàâëåíèè èèíîñòðàíöåâ) ÌÌîñêâå. 
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âûì ïîõîäàì íåñêîëüêî áîëüøóþ îñ-
ìûñëåííîñòü, ÷åì ïðîñòîå áëóæäàíèå
ïî êàðòå, êàê â ïåðâûõ «Àëëîäàõ».
Íàêîíåö, íà îòêóï èãðîêàì áûë îòäàí
ðåäàêòîð êàðò. Îòíûíå ìîæíî áûëî
ñàìîñòîÿòåëüíî ñî÷èíÿòü äëÿ ñåáÿ
ïðèêëþ÷åíèÿ, â òîì ÷èñëå è ñåòåâûå.
Êðîìå òîãî, â 1999 ãîäó â «Íèâàëå»
áûë îñíîâàí îòäåë ëîêàëèçàöèé.
Ïåðâîé ëîêàëèçîâàííîé èãðîé ñòàëà
«Àòëàíòèäà 2» (Beyond Atlantis) îò
Cryo Interactive.  

2000
Î ïðîåêòå «Àëëîäû 3» � íîâîé, ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíîé ðåèíêàðíàöèè ñå-
ðèàëà � ìû âïåðâûå óñëûøàëè â íà-
÷àëå 1999 ãîäà. Ðàçðàáîòêà èãðû íà-
÷àëàñü ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî ñ
«Ïîâåëèòåëåì Äóø». È âîò â îäíîì
èç âåñåííèõ íîìåðîâ-2000 ïîÿâèëàñü
íîâîñòü, ÷òî èãðà îòíûíå áóäåò íàçû-
âàòüñÿ «Ïðîêëÿòûå Çåìëè» (äåëî áû-
ëî â òîì, ÷òî ñîáñòâåííèêàìè òîâàð-
íîãî çíàêà «Àëëîäû» ÿâëÿëàñü êîì-
ïàíèÿ «Áóêà», à íå «Íèâàë»). Îòêëèê
îáùåñòâåííîñòè áûë ñðàâíèì ñ íå-
äàâíåé ðåàêöèåé íà ïåðåèìåíîâàíèå
Revolution â Wii, íî âîëíåíèÿ òàê æå
áûñòðî óëåãëèñü, è óæå â ñëåäóþùåì
íîìåðå èãðà ïîÿâèëàñü â ðóáðèêå

«Õèò?» ïîä ñâîèì íîâûì íàçâàíèåì.
Êñòàòè, «Ñòðàíà» âûäàëà öåëûõ äâà
«õèòà» ïî «Ïðîêëÿòûì Çåìëÿì» �
ðàçðàáîòêà-òî äëèëàñü áåç ìàëîãî
äâà ãîäà. Â ôèíàëüíîì îáçîðå (#75)
âûñêàçàëèñü ÷åòâåðî ÷ëåíîâ ðåäàê-
öèè, íî îñîáîé ðàçíîãîëîñèöû ñðåäè
íèõ íå áûëî. «Óäà÷íàÿ ïîïûòêà îòå-
÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñîçäàòü
«áîëüøîé» ïðîåêò, êîòîðûé íàäîëãî
îïðåäåëèò ïðèîðèòåòû îòå÷åñòâåí-
íûõ (à âîçìîæíî, è íå òîëüêî) ðàçðà-
áîòîê», � êðàòêî, íî åìêî îõàðàêòå-
ðèçîâàë èãðó Áîðèñ Ðîìàíîâ.
Äåéñòâèòåëüíî, åñëè äëÿ ñàìîãî
«Íèâàëà» èãðà ñòàëà çàêîíîìåðíûì
øàãîì âïåðåä, òî ñî ñòîðîíû «Ïðîê-
ëÿòûå çåìëè» âûãëÿäåëè îãðîìíûì
ñêà÷êîì äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè. Íà
ñìåíó îòäåëüíûì, ñðàâíèòåëüíî íå-
áîëüøèì êàðòàì, ïðèøëè îãðîìíûå

òðåõìåðíûå ìèðû � òðè àëëîäà, ðàç-
ëè÷àâøèõñÿ êàê âíåøíå, òàê è óêëà-
äîì æèçíè. Ñâîáîäíàÿ êàìåðà ñ âîç-
ìîæíîñòüþ âðàùåíèÿ è íàåçäà-îòú-
åçäà â òå ãîäû òîæå ñìîòðåëàñü êàê
îòêðîâåíèå. Ïðîãðàììèñòû ðåàëèçî-
âàëè äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå è òå-
íè îò íåñêîëüêèõ èñòî÷íèêîâ, ïîãîä-
íûå ýôôåêòû, à òàêæå ìàñøòàáèðóå-
ìûõ ïåðñîíàæåé. Ïîñëåäíåå îçíà÷à-
ëî, ÷òî ìîíñòðû òåïåðü ìîãëè áûòü
íå òîëüêî ðàçíûõ öâåòîâ, íî è ðàç-
íûõ ðàçìåðîâ, à ãåðîé-êà÷îê è âíåø-
íå îòëè÷àëñÿ îò ôèçè÷åñêè ñëàáîãî
ìàãà. Õîòÿ ñòðîãîå ðàçäåëåíèå «ìàã-
âîèí» òîæå îñòàëîñü â ïðîøëîì.
Ðàçâèòèå ïåðñîíàæà ñòàëî áîëåå
ãèáêèì: ïîìèìî ìàãè÷åñêèõ è áîå-
âûõ íàâûêîâ, ãåðîé ïîëó÷èë âîçìîæ-
íîñòü ïðèîáðåñòè è íåêîòîðûå âîðî-
âñêèå óìåíèÿ. Âðàãîâ îòíûíå ìîæíî
áûëî ïðèöåëüíî ðàçèòü â ðóêè-íîãè-
ãîëîâû, è ðàíåíèÿ íàãëÿäíî îòîáðà-
æàëèñü íà ìîäåëÿõ. Â ïîìîùü ïðîòà-
ãîíèñòó áûëè òàêæå ñî÷èíåíû
êîíñòðóêòîð çàêëèíàíèé è êîíñòðóê-

òîð ïðåäìåòîâ. Êðîìå òîãî, â 2000
ãîäó «Íèâàë» âûïóñêàåò ñâîé ïåð-
âûé êîíñîëüíûé ïðîåêò � Moorhuhn
äëÿ Game Boy Color.

2001
Îñíîâíûì ñîáûòèåì 2001 ãîäà ñòàë
âûõîä èãðû «Äåìèóðãè». È íå òîëüêî
äëÿ «Íèâàëà», íî è äëÿ îêîëîèãðîâîé
îáùåñòâåííîñòè â öåëîì. Óïðîùåííî
èãðó ìîæíî íàçâàòü ãèáðèäîì Heroes
of Might and Magic è êàðòî÷íîé Magic
the Gathering, íî ñìåñü ïîëó÷èëàñü
äåðçêîé è ñâåæåé. Áûëè ïðåäñòàâëå-
íû ÷åòûðå ðàñû: âèòàëû, àäåïòû ïðè-

ÏÏîî÷÷ååììóó ææåå ««ÀÀëëëëîîääûû»»??
Âîò ÷÷òî ððàññêàçûâàþò ññàìè ððàçðàáîò÷èêè îî òòîì, êêàê ððîæäàëîñü
íàçâàíèå èèãðû: ««Íà ççàðå ððàçðàáîòêè èèãðà ííîñèëà òòóìàííî-
íåïîíÿòíîå ííàçâàíèå MMoonseven. ÏÏî÷åìó îîíà òòàê ííàçûâàëàñü,
ñåé÷àñ óóæå, ííàâåðíîå, ííèêòî ííå ïïîìíèò. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ììû ääàëè
çàäàíèå ïïðèäóìàòü ääîñòîéíîå ííàçâàíèå ääëÿ èèãðû ííàøåìó
ñöåíàðèñòó �� ÀÀííå ÊÊëèìåíêîâîé. ÎÎíà ääóìàëà ïïàðó ííåäåëü, ïïîñëå
÷åãî ïïðèíåñëà ííàì, ññîáñòâåííî, ««Àëëîäîâ». ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî
íàçâàíèå ïïðåêðàñíî îîòðàæàëî ññþæåòíóþ ññóòü, ññïîðîâ èè ììíåíèé
áûëî îî÷åíü ììíîãî. ÁÁûëè ããëîáàëüíûå ññîáðàíèÿ èè ããîëîñîâàíèÿ.
Áûëà ääàæå ììûñëü óóáðàòü èèç ííàçâàíèÿ îîäíó ááóêâó ��ë�, ÷÷òîáû ëëó÷øå
çâó÷àëî. ÍÍî ââñå-òòàêè ïïîñòåïåííî ííàçâàíèå ««Àëëîäû» ïïðèæèëîñü, èè
ñåé÷àñ ññòðàííî ïïîäóìàòü, ÷÷òî ååå ììîæíî ááûëî ááû ííàçâàòü èèíà÷å.
Çàïàäíûå èèçäàòåëè ïïðèäåðæèâàëèñü ïïðîòèâîïîëîæíîãî ììíåíèÿ:
äëÿ ààìåðèêàíöåâ ííàçâàíèå ääîëæíî ááûòü îî÷åíü ïïðîñòûì �� èè òòî÷êà.
Äîëãèå ááàòàëèè ââåëèñü ññ SSSI, êêîòîðàÿ õõîòåëà ääàòü èèãðå
ñîâåðøåííî ííåëåïîå ííàçâàíèå WWizard�s LLegacy. ÏÏîñëå òòîãî êêàê ììû
îáúÿñíèëè, ÷÷òî ââ ««Àëëîäàõ» ííèêàêèõ wwizard�îâ ííåò, àà ååñòü ììàãè,
ïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè îîáðàäîâàëèñü èè ññêàçàëè: ««Âîò èè
ïðåêðàñíî �� ççíà÷èò, ááóäåò MMage�s LLegacy». ÑÑ MMonolith ññèë ááîðîòüñÿ
áîëüøå ííå ááûëî, ïïîýòîìó, êêîãäà îîíè ïïðåäëîæèëè ííàçâàíèå RRage oof
Mages, ììû ññðàçó ææå ññîãëàñèëèñü. ÄÄëÿ ààìåðèêàíöåâ ííè÷åãî ëëó÷øå
íå ïïðèäóìàåøü �� RRage oof MMages �� ççàìå÷àòåëüíî èè îî÷åíü ññêëàäíî
çâó÷èò. ÍÍå ââ ïïðèìåð ííåïîíÿòíûì ««Àëëîäàì»...».

ßÍÂÀÐÜ 999-ÃÃÎ. ÒÒÎÃÄÀ ÅÅÙÅ ««ÏÐÎÊËßÒÛÅ
ÇÅÌËÈ» ÁÁÛËÈ ««ÀËËÎÄÀÌÈ 33D».
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ðîäíûõ ñèë; êèíåòû, ÷üèì êëþ÷åâûì
îòëè÷èåì áûëà ñêîðîñòü; ôýíòåçè-êè-
áîðãè ñèíòåòû è ñòîðîííèêè ãðóáîé
ñèëû è ìåëêèõ ïîäëîñòåé õàîòû. ×å-
òûðåì íàðîäàì ñîîòâåòñòâîâàëè ÷å-
òûðå öâåòà ìàãèè. Ãåðîè «Äåìèóð-
ãîâ», ïîäîáíî ïåðñîíàæàì Heroes,
ðàçúåçæàëè ïî êàðòàì â ïîõîäîâîì
ðåæèìå, ñîáèðàÿ ðåñóðñû è çàòàðè-
âàÿñü çàêëèíàíèÿìè. Ïðè âñòðå÷å
âðàæäóþùèå ñòîðîíû, ðàçóìååòñÿ,
íà÷èíàëè ïîõîäîâóþ æå áèòâó.
Çäåñü-òî è íàõîäèëîñü ïðèìåíåíèå
ñîáðàííûì çàêëèíàíèÿì-êàðòàì �
êàæäûé ãåðîé âûòÿãèâàë íåñêîëüêî
êàðò èç ñâîåé êîëîäû è ïðèìåíÿë ñî-
îòâåòñòâóþùóþ ìàãèþ, ñòàðàÿñü
ñâåñòè ê íóëþ çäîðîâüå âðàãà. Íåêî-
òîðûå çàêëèíàíèÿ ïðèçûâàëè
ìîíñòðîâ (àðìèè êàê òàêîâîé ó ãåðî-

åâ íå áûëî), äðóãèå ðàáîòàëè êàê ìî-
äèôèêàòîðû, òåì èëè èíûì îáðàçîì
èçìåíÿÿ èãðîâóþ ñèòóàöèþ � íà÷èíàÿ
îò ïðèâû÷íûõ àòàêè è ëå÷åíèÿ, è çà-
êàí÷èâàÿ áëîêèðóþùèìè ÷àðàìè è
âîñêðåøåíèåì óáèòûõ ñóùåñòâ. Ðàçó-
ìååòñÿ, ãåðîè íàáèðàëèñü îïûòà, óâå-
ëè÷èâàëè ñâîè õàðàêòåðèñòèêè è ïî-
ëó÷àëè íîâûå íàâûêè. Îáúåì ýòîé
ñòàòüè íèêàê íå ïîçâîëÿåò ðàçúÿñ-
íèòü âñå òîíêîñòè èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà � äàæå «Ñòðàíà Èãð», ïîìèìî
îáçîðà â #102, ïîñâÿòèëà «Äåìèóð-
ãàì» öåëûé ñïåöâûïóñê.
Ïîìèìî ñþæåòíîé êàìïàíèè, â «Äå-
ìèóðãàõ» áûë è îòäåëüíûé äóýëüíûé
ðåæèì. Ëþáèìàÿ ìíîãèìè âîçìîæ-
íîñòü ïîìåðèòüñÿ, «÷åé ñïåëë òîë-
ùå», áåç óòîìèòåëüíûõ ïðîãóëîê ïî
êàðòå, ïîçæå ïåðåêî÷åâàëà è â
Heroes of Might and Magic V. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïÿòûå «Ãåðîè» óíàñëåäîâàëè
è íåêîòîðûå íåäóãè «Äåìèóðãîâ» �
íåñêëàäíûå òåêñòû, ìåñòàìè íåó-
äîáíûé èíòåðôåéñ, íåñáàëàíñèðî-
âàííîñòü äóýëüíîãî ðåæèìà è íåëþ-
áîâü ê ïîñâÿùåíèþ èãðîêà â òîíêîñ-
òè ñîáñòâåííîãî ãåéìïëåÿ.
Èìåííî äëÿ «Äåìèóðãîâ» áûëà ñîç-
äàíà ïåðâàÿ â èñòîðèè «Íèâàëà» êî-
ìàíäà ïî ïîñòîÿííîé ïîääåðæêå è
ðàçâèòèþ ïðîåêòà.

2002
Êîìïàíèÿ Nival Interactive ïîëó÷àåò
ïðàâî íà ðàçðàáîòêó èãð äëÿ
PlayStation 2 è ïðèîáðåòàåò ëèöåí-
çèþ íà èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííîãî äâèæêà RenderWare.
Â àâãóñòå àâòîðû «Ñòðàíû èãð» â
î÷åðåäíîé ðàç ïîñåùàþò «íèâàëîâ-
öåâ». «Îïåðàöèÿ Silent Storm» è
«Áëèöêðèã» ñòàíîâÿòñÿ òåìîé ðóáðè-
êè «Õèò?» â #114.

2003
Â 2003 ãîäó âûõîäèò ñòðàòåãèÿ ðå-
àëüíîãî âðåìåíè íà òåìó Âòîðîé ìè-
ðîâîé âîéíû � «Áëèöêðèã». Â èãðå
èñïîëüçóåòñÿ ñìåøàííàÿ ãðàôèêà �
òðåõìåðíûå ìîäåëè þíèòîâ è çàðà-
íåå îòðåíäåðåííûå ëàíäøàôòû è
çäàíèÿ. Èãðà èìååò ïîëíîñòüþ îòê-
ðûòûå ôîðìàòû äàííûõ, ÷òî äàåò èã-
ðîêàì ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå
ïðîñòîðû äëÿ ìîäèôèêàöèè, à ñàìîé
êîìïàíèè îáëåã÷àåò ñòðîèòåëüñòâî
äîïîëíåíèé, êîòîðûõ â ïîñëåäóþ-
ùèå ãîäû ïîÿâëÿåòñÿ íåìàëî.
Èãðà ñòàíîâèòñÿ òåìîé 136 íîìåðà
«Ñòðàíû». Â íàïèñàíèè ïîñâÿùåí-
íîãî åé ìàòåðèàëà ïðèíèìàþò ó÷àñ-
òèå âñå âåäóùèå àâòîðû è ðåäàêòî-
ðû æóðíàëà.
Àâãóñò � ðåëèç «Îïåðàöèè Silent
Storm». Îáçîð ïîÿâëÿåòñÿ â 146 íîìå-

ðå «Ñòðàíû Èãð» . Âèêòîð Ïåðåñòóêèí
ñòàâèò èãðå 8 áàëëîâ. «Ëó÷øå, ÷åì
Commandos 2. Õóæå, ÷åì X-Com:
Enemy Unknown» � òàêîâ åãî âåðäèêò.
Èãðà íàïîìèíàåò «Êîììàíäîñ» ìåñ-
òîì è âðåìåíåì äåéñòâèÿ, à X-Com
èëè Jagged Alliance � ñòðóêòóðîé èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Silent Storm � ïîøàãî-
âàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ïðîêà÷èâàåìûìè ïåð-
ñîíàæàìè, øïèîíñêàÿ ôàíòàçèÿ íà
òåìó Âòîðîé ìèðîâîé â äóõå
Wolfenstein, ñ òàéíûìè ýçîòåðè÷åñêè-
ìè îáùåñòâàìè è ìîáèëüíûìè áðîíå-
äîñïåõàìè. «Íèâàë» â î÷åðåäíîé ðàç
ïîòðÿñàåò ñíîãñøèáàòåëüíîé âûñîêî-

ÏÏîî÷÷òòîîââûûéé ßßùùèèêê
Èãðû îîò ««Íèâàë» èè ññàìà êêîìïàíèÿ ííåðåäêî ññòàíîâèëèñü òòåìîé
÷èòàòåëüñêèõ ïïèñåì. ÏÏîñëå ïïîÿâëåíèÿ ««Àëëîäîâ» èèãðó ÷÷àñòî
ïðèâîäèëè êêàê ïïðèìåð ââîçìîæíîñòåé ððîäíîé èèíäóñòðèè. ÎÎäèí èèç
êîððåñïîíäåíòîâ ääàæå ââûäàë ïïåðâîìó ïïðîåêòó ««Íèâàë» 1190.8
áàëëîâ, îîïðîñèâ ññâîèõ òòîâàðèùåé èè ââîñïîëüçîâàâøèñü ««ñèñòåìîé
ïîäñ÷åòà îî÷êîâ, ààíàëîãè÷íîé ÊÊóáêó ÌÌèðà ïïî ëëûæíûì ããîíêàì». ÀÀ
âîò êê ««Ïðîêëÿòûì ççåìëÿì», êêñòàòè, îîòíîøåíèå ááûëî
íåîäíîçíà÷íûì. ÍÍåêîòîðûå ÷÷èòàòåëè ïïèñàëè, ÷÷òî ««Àëëîäû ááûëè
èñïîð÷åíû òòðåòüåé ÷÷àñòüþ», ääðóãèå ææàëîâàëèñü ííà ææóòêèå òòîðìîçà
(èãðà ääåéñòâèòåëüíî ïïðåäúÿâëÿëà ââûñîêèå òòðåáîâàíèÿ êê ææåëåçó). ÀÀ
ãîä ññïóñòÿ ïïîñëå îîôèöèàëüíîãî îîáçîðà ââ ððåäàêöèþ ïïðèøëà ññòàòüÿ
î ««Ïðîêëÿòûõ ççåìëÿõ» îîò ÷÷èòàòåëÿ, ííàçâàâøåãîñÿ PPaul DD. ÌÌû
íàïå÷àòàëè ååå ââ ##102.
Â ññåíòÿáðå 22003 ããîäà ââ ææóðíàë ïïðèøëî ïïèñüìî, ââ êêîòîðîì
÷èòàòåëü tthecats1 òòðåáîâàë ïïîñòàâèòü ««Îïåðàöèè SSilent SStorm»
çàñëóæåííóþ ääåâÿòêó. ÍÍî ììû ííå ññòàëè ððàñùåäðèâàòüñÿ, èè ääàæå
add-oon ««×àñîâûå» ççàðàáîòàë óó ííàñ ëëèøü 88 ññ ïïîëîâèíîé ááàëëîâ.
Íàêîíåö, ññîâñåì ííåäàâíî, ââ 2204 ííîìåðå, ììû ííàïå÷àòàëè ïïèñüìî,
îáâèíÿâøåå ««Íèâàë» ââ òòîì, ÷÷òî îîíè ââûïóñêàþò ««ñëèøêîì
êîðîòêèå èèãðû». ÅÅñëè ááû êêî ââñåì ððàçðàáîò÷èêàì óó èèãðîêîâ ááûëè
òîëüêî òòàêèå ïïðåòåíçèè!
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ÌÌîîëëîîòò ááîîããîîââ èè ããååððîîååââ
Ïðè ððàáîòå ííàä ääèçàéíîì HHeroes oof MMight aand MMagic VV
õóäîæíèêè ««Íèâàë», ïïî èèõ ññîáñòâåííîìó ïïðèçíàíèþ,
«ðåøèëè ââïëåñòè ââ èèãðó ññîâîêóïíîñòü ññòèëåé ååâðîïåéñêèõ,
àìåðèêàíñêèõ èè ààíèìý-êêîìèêñîâ». ÏÏî ííàøèì ññîáñòâåííûì
íàáëþäåíèÿì, ññèëüíåéøåå ââëèÿíèå ííà ââèçóàëüíûé ññòèëü èèãðû îîêàçàë
íàñòîëüíûé WWarhammer. ÅÅñëè ââ ««Äåìèóðãàõ» ììû ììîãëè óóâèäåòü ññîâåðøåííî
âàðõàììåðîâñêèõ îîðêîâ, òòî ââ HHeroes VV ««íàâåÿííîé» îîêàçàëàñü ïïðàêòè÷åñêè
âñÿ ððàñà òòåìíûõ ýýëüôîâ, àà òòàêæå ììíîãèå þþíèòû IInferno èè HHaven. 



97

NNiivvaall IInntteerraaccttiivvee:: ããîîääûû èè ÀÀëëëëîîääûû ÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  || ÈÞÍÜ || 2006

òåõíîëîãè÷íîé ãðàôèêîé, íà÷èíàÿ ñ
êîíñòðóêòîðà ïåðñîíàæåé è çàêàí÷è-
âàÿ ôèçèêîé «òðÿïè÷íîé êóêëû» äëÿ
óáèòûõ âðàãîâ. Âñå ýòî, çàìåòèì, â
ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè. Ðàçðóøàåìûå
çäàíèÿ, ñòîëü ïîëþáèâøèåñÿ íàì â X-
Com, îòíûíå òðåõìåðíû, íî ðàçëåòà-
þòñÿ íå ìåíåå óáåäèòåëüíî. Ãåíåðà-
òîð ñëó÷àéíûõ ëîêàöèé, «ðàçáàâëÿþ-
ùèõ» ñþæåòíûå ìèññèè, òîæå ïðèñóò-
ñòâîâàë. Ôàíàòàì X-Com íå ïîíðàâè-
ëîñü, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, òîëüêî îäíî
� îòñóòñòâèå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.
Çàòî â add-on�å «Silent Storm: ×àñî-
âûå» ââåëè ýêîíîìè÷åñêóþ ñèñòåìó �
îðóæèå áîëüøå íå âûäàâàëè íà áàçå
áåñïëàòíî.
Â ïåðâîì îêòÿáðüñêîì íîìåðå íà îá-
ëîæêó «Ñòðàíû Èãð» ïîïàäàåò èãðà
«Äåìèóðãè II». Â ïðîäîëæåíèå íîâà-
òîðñêîé ñòðàòåãèè àâòîðû ââåëè
«áåñöâåòíóþ» ìàãèþ, ðàáîòàþùóþ
êàê äîïîëíåíèå ê ÷åòûðåì îñíîâíûì
öâåòàì, íåñêîëüêî óïðîñòèëè
ãåéìïëåé, îáíîâèëè ãðàôèêó è îòëà-
äèëè äóýëüíûé ðåæèì.
Â êîíöå ãîäà Nival Interactive ïîäïè-
ñûâàåò êîíòðàêò ñ ôèðìîé Ubisoft è
íà÷èíàåò ðàçðàáîòêó èãðû Heroes of
Might and Magic V.

2004
Â 169 íîìåðå «Ñòðàíà Èãð» ïóáëèêó-
åò ñïåöìàòåðèàë «Áëèöêðèã è åãî ïî-
òîìêè», ðàññêàçûâàþùèé îá èãðàõ íà
äâèæêå íèâàëîâñêîé ñòðàòåãèè («Ñòà-
ëèíãðàäå» è «Êàðèáñêîì êðèçèñå»), à
òàêæå íåìíîãî î ãðÿäóùåì «Áëèöêðè-
ãå II». Íèâàë òåì âðåìåíåì ðàáîòàåò
ýêñòåíñèâíûì ìåòîäîì � âûïóñêàåò
äîïîëíåíèå «Îïåðàöèÿ Silent Storm:
×àñîâûå», à òàêæå ñîâìåñòíî ñ êîì-
ïàíèåé «1Ñ» ïåðåèçäàåò èãðó «Àëëî-
äû 2: Ïîâåëèòåëü Äóø».

2005
Â 2005 ãîäó Nival Interactive ðàñøè-
ðÿåò ñôåðó ñâîåé äåÿòåëüíîñòè
ñðàçó â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ.  Â ÿí-
âàðå êîìïàíèÿ ñîîáùàåò îá îòêðû-
òèè öåíòðà ïðîäþñèðîâàíèÿ âíåø-
íèõ ðàçðàáîòîê, à â àâãóñòå � ìî-
áèëüíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ. Ïåðâåí-
öåì â îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ ñòàíî-
âèòñÿ èãðà «Ñåðï è Ìîëîò» � ñîîò-
âåòñòâåííî âåðñèè äëÿ ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ è äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. «Ñåðï è Ìîëîò» � òàê-
òè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ, äåéñòâèå êîòî-

ðîé ïðîèñõîäèò âî âñåëåííîé
«Îïåðàöèè Silent Storm». 
Â àïðåëå 2005 ãîäà «Íèâàë» ñòàíî-
âèòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ àìåðèêàíñêî-
ãî âåí÷óðíîãî õîëäèíãà Ener1 Group. 
Â ìàå Nival Interactive îáúÿâëÿåò î
ïîêóïêå åêàòåðèíáóðãñêîé ñòóäèè
Targem Games. 
Â àâãóñòå âûõîäèò «Íî÷íîé Äîçîð» �
òàêòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ, ñäåëàííàÿ ïî
ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ôèëüìà. Èã-
ðó, ðàçðàáîòàííóþ «Íèâàëîì» â ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ñ êîìïàíèåé «Íîâûé
Äèñê», ìíîãèå óïðåêàþò çà èçëèø-
íþþ ïðîñòîòó, íî òàêîâà ñïåöèôèêà
áîëüøèíñòâà ñäåëàííûõ ïî êèíîëè-
öåíçèè ïðîåêòîâ. Âïðî÷åì, â ÿíâàðå
2006 ãîäà «Íîâûé Äèñê» âûïóñêàåò
«õàðäêîðíóþ» âåðñèþ «Íî÷íîãî Äî-
çîðà», ñîçäàííóþ ðàçðàáîò÷èêàìè
èãðû «Ñåðï è Ìîëîò».
Â 195 íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ïîÿâ-
ëÿåòñÿ îáçîð èãðû «Áëèöêðèã II».
«Ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ íà òåìó Âòîðîé
ìèðîâîé. È òî÷êà.», � ïèøåò îá èã-
ðå Èëüÿ Âàéíåð è ñòàâèò 9 áàëëîâ.
«Áëèöêðèã II» ïåðåõîäèò îò ñìå-
øàííîé ãðàôèêè ê ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíîé. Êñòàòè, äâèæîê èãðû èñ-
ïîëüçîâàëñÿ è ïðè ðàçðàáîòêå

Heroes of Might and Magic V. Åñëè
ïîñòàðàòüñÿ, íà îäíîé èç êàðò íî-
âûõ «Ãåðîåâ» äàæå ìîæíî íàéòè
«áëèöêðèãîâñêèé» òàíê. Â êîíöå
2005 � íà÷àëå 2006 ãîäà âûõîäÿò
òàêæå ìîáèëüíûå âåðñèè «Àëëî-
äîâ» è Silent Storm.

2006
Êîìàíäà Nival íà ýòîò ìîìåíò ñîñ-
òàâëÿåò 200 ÷åëîâåê. Êîìïàíèÿ ïå-
ðåíîñèò ãîëîâíîé îôèñ â Ëîñ-Àíä-
æåëåñ è àíîíñèðóåò èçìåíåíèÿ â ìå-
íåäæìåíòå. CEO êîìïàíèè ñòàíîâèò-
ñÿ Êåâèí Áàõóñ (Kevin Bachus), îäèí
èç «îòöîâ» Xbox, ïðîèçâîäñòâåííîå
êðûëî âîçãëàâëÿåò Áèëë Ïåòðî (Bill
Petro), â ïðîøëîì âèöå-ïðåçèäåíò ïî
ïðîèçâîäñòâó Sega è Atari. Ñåðãåé
Îðëîâñêèé ñîõðàíÿåò çà ñîáîé ïîñò
ïðåçèäåíòà êîìïàíèè.
Ãîä íà÷èíàåòñÿ ñ ðåëèçà äîïîëíåíèÿ
«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå â
Àñòðàëå», êîòîðûé ñòàíîâèòñÿ ïåð-
âûì ïðîåêòîì ìîëîäîãî èçäàòåëü-
ñòâà Nival Interactive. 
Âåñíîé êîìïàíèÿ àíîíñèðóåò ïåð-
âûé add-on ê èãðå «Áëèöêðèã II» è
ïðîäîëæåíèå ëèíåéêè «Äîçîðîâ» �
ñîâìåñòíûé ïðîåêò Nival Interactive,
Nival Targem Studio è êîìïàíèè «Íî-
âûé Äèñê» � èãðó «Äíåâíîé Äîçîð».
Ñîáûòèåì ãîäà, ïî ìíåíèþ ìíîãèõ,
ñòàíîâèòñÿ ðåëèç èãðû Heroes of
Might and Magic V, êîòîðîé ìû ïîñ-
âÿòèëè îáëîæêó 4-ãî íîìåðà è
îãðîìíûé îáçîð â ýòîì. Äóìàþ, îç-
íàêîìèâøèñü ñ ýòèì ìàòåðèàëîì,
âû è ñàìè ñîãëàñèòåñü, ÷òî ýòîò øàã
áûë àáñîëþòíî çàêîíîìåðíûì. Íå-
êîòîðûå íàçûâàþò «Íèâàë» èçãîòî-
âèòåëÿìè «ïîïñû», íî, êàê ïîêàçû-
âàåò îïûò Blizzard èëè EA Games,
ýòî íàèáîëåå âûãîäíàÿ ñòðàòåãèÿ íà
èãðîâîì ðûíêå. Äà è ÷òî ïëîõîãî â
òîì, ÷òî êîìàíäà ðàçðàáàòûâàåò èã-
ðû äëÿ ìàññ, åñëè â ýòî äåëî îíà
âêëàäûâàåò äóøó? 

ÄÄååððååââîî-óóááèèééööàà ïïóóññêêààååòò êêîîððííèè 
Îòêðîâåíèÿ ««íèâàëîâöåâ» èèç ÿÿíâàðñêîãî ííîìåðà ««ÑÈ» ççà 11999 ããîä: ««×òî
ñâÿçûâàåò ««Àëëîäû: ÏÏå÷àòü ÒÒàéíû», ««Àëëîäû 22: ÏÏîâåëèòåëü ÄÄóø» èè ««Àëëîäû
3D»? ÝÝòî, êêîíå÷íî, ííàø ììîíñòð-ïïðèçðàê �� ääåðåâî-óóáèéöà. ÄÄàâíûì-ääàâíî ììû
ïðèäóìàëè ççàìå÷àòåëüíîãî ììîíñòðà �� ääåðåâî, êêîòîðîå ïïîðàæàåò ïïåðñîíàæåé
áûñòðî ïïðîðàñòàþùèìè êêîðíÿìè. ÈÈäåÿ ááûëà îî÷åíü ññâåæåé èè îîðèãèíàëüíîé,
íî... ññïóñòÿ ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ ââûøëà SStarCraft, ââ êêîòîðîé óó ÇÇåðãîâ ááûëî
î÷åíü ïïîõîæåå ññîîðóæåíèå. ÝÝòî ííàñ ððàññòðîèëî, èè ääåðåâî-óóáèéöà òòàê èè
îñòàëîñü õõîðîøåé èèäååé, ññóùåñòâóþùåé ëëèøü ââ ððåñóðñàõ èèãðû...
Âïîñëåäñòâèè ììû ïïëàíèðîâàëè ïïåðåíåñòè ååãî ââ ««Àëëîäû 22», ííî òòàê èè ííå
ïðèäóìàëè ññþæåòíîãî îîáîñíîâàíèÿ, èè ççàìå÷àòåëüíîå ääåðåâî ááûëî ïïðîñòî-
íàïðîñòî ççàáûòî. ÑÑóäÿ ïïî ââñåìó, ííå ááóäåò ååãî èè ââ ««Àëëîäàõ 33D». ÒÒàê èè
îñòàíåòñÿ ììèãðèðóþùèì ïïðèçðàêîì, ïïóòåøåñòâóþùèì ïïî ññåðèè ««Àëëîäîâ»...»
Îñòàåòñÿ òòîëüêî ääîáàâèòü, ÷÷òî ««Íèâàëó» ííàêîíåö óóäàëîñü ââîïëîòèòü ññâîþ
ìå÷òó. ÄÄîñòàòî÷íî ëëèøü ââçãëÿíóòü ííà ýýíòîâ èèç ««Ãåðîåâ ììå÷à èè ììàãèè VV».

À ÂÂ ÀÀÂÃÓÑÒÅ 22002-ÃÃÎ ÑÑÅÐÃÅÉ ÎÎÐËÎÂÑ-
ÊÈÉ ÅÅÙÅ ÍÍÅ ÁÁÛË ÏÏÐÅÇÈÄÅÍÒÎÌ
ÒÐÀÍÑÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÎÉ ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈÈ.



ÊÐÎÑÑ-ÎÁÇÎÐ

Ýíòóçèàñò Nintendo DS, áîëüøîé ëþáèòåëü jRPG è ìóçûêàëü-
íûõ èãð, çàâñåãäàòàé èíòåðíåò-ôîðóìîâ (âíèìàòåëüíî ñëåäèò
çà îáùåñòâåííûì ìíåíèåì è ïðèíèìàåò æèâîå ó÷àñòèå â
äèñêóññèÿõ). Îñîáî öåíèò óíèêàëüíûé èãðîâîé îïûò. Íå ëþ-
áèò ñëåïóþ ïðèâåðæåííîñòü îäíîé ïëàòôîðìå èëè èçäàòåëþ. 

Çàðÿäèòü ñïåöîðóæèå, ïîäîáðàòüñÿ
ïîáëèæå ê âðàãó, óðâàòü ìîìåíò äëÿ
õåäøîòà, ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ðàêåòû è
äîáèòü óáåãàþùåãî. Áûñòðî ñïðÿ-
òàòüñÿ â àëüòôîðìó ïðè âèäå óãðîçû,
ïðîïîëçòè èç îäíîãî êîíöà êàðòû â
äðóãîé â ïîèñêàõ àïòå÷åê è óêðîìíî-
ãî ìåñòà äëÿ âûæèäàíèÿ� Î, äà! 

Òåõíè÷åñêè � òî æå, ÷òî è â «êóáîâñ-
êèõ» Metroid Prime (òîëüêî ñî ñòèëó-
ñîì), íî íà äåëå ïîðòàòèâíàÿ Ñàìóñ
çàáðîñèëà ñâîè ïðÿìûå îáÿçàííîñòè
è óâëåêëàñü áîÿìè íà àðåíå. Áîè
êëàññíûå, äà è óïðàâëåíèå óäîáíîå
(íî ïðèâûêíóò íå âñå). Äëÿ êîìôîðòà,
âðîäå, âñå åñòü. Âîïðîñ â æåëàíèè.

Äâå èãðû â îäíîé � ïèíáîë è Quake 2.
Èíòåðåñíîå ñî÷åòàíèå. Ñèíãë ïîíÿ-
òåí òîëüêî ïîêëîííèêàì ñåðèè, â
ìóëüòèïëååðå ñòðàííûå êàðòû è
çâåðè-ïðîòèâíèêè. Ñûãðàëà ñ Íà-
òàëüåé Îäèíöîâîé, îáå ðàç ïî
äâàäöàòü óïàëè ñ êðàÿ àðåíû, ïîêà
îñâîèëè ïðûæêè. Â íåäîóìåíèè. 

Ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü ïîëíîñòüþ
ïåðåíåñòè ìåõàíèêó îðèãèíàëüíîé èã-
ðû â ïîðòàòèâíûé ôîðìàò. À âîò ñîõ-
ðàíèòü âûñîêèå ñòàíäàðòû ñåðèè â
Adventure mode íå ïîëó÷èëîñü. Ñòè-
ëóñ íåïëîõî çàìåíèë ìûøü â FPS, åñ-
ëè ïðèâûêíóòü ñòðåëÿòü ëåâîé ðóêîé
è çàáûòü ïðî îòìåòèíû, êîòîðûå îí
îñòàâëÿåò íà ñåíñîðíîì ýêðàíå.

ÑÒÀÒÓÑ:
ÎÎááîîççððååââààòòååëëüü 

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
MMeettrrooiidd PPrriimmee,, FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
OOssuu!! TTaattaakkaaee!! OOuueennddaann,, LLuummiinneess 

ÃÅÉÌÏËÅÉÍÀØÈ ÝÊÑÏÅÐÒÛ

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:
XXoonniixx,, BBuubbbbaa��nn��SSttiixx,, BBaattttllee CCiittyy
VViibb RRiibbbboonn,, KKuullaa WWoorrlldd,, TTeekkkkeenn 33
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
LLooccoo RRooccoo,, MMeettaall GGeeaarr AAcciidd 22,, HHooMMMM VV

ÑÒÀÒÓÑ:
ÎÎááîîççððååââààòòååëëüü

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
PPllaanneessccaappee:: TToorrmmeenntt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SShhaarreewwaarree-ààððêêààííîîèèääûû

ÑÒÀÒÓÑ:
ÂÂññåå ååùùåå ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
CCaassttlleevvaanniiaa:: SSyymmpphhoonnyy ooff tthhee NNiigghhtt

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCaassttlleevvaanniiaa:: DDaawwnn ooff SSoorrrrooww

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
TD@gameland.ru

Ëþáèò âñå êà÷åñòâåííûå âèäåîèãðû, âíå çàâèñèìîñòè îò ïðè-
íàäëåæíîñòè ê ïëàòôîðìàì è æàíðàì. Ñ÷èòàåò, ÷òî ãëàâíîå â
èãðå � èãðîâàÿ åå ÷àñòü: ãåéìïëåé è ãåéìäèçàéí. À ðàäè ñþ-
æåòà è âèäåîðÿäà íóæíî ÷èòàòü êíèãè è ñìîòðåòü êèíî. Âñåãäà
èùåò â èãðå èçþìèíêó è íå ëþáèò ïðèäèðàòüñÿ ïî ïóñòÿêàì.

Àðòåì Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

Â áûòó îòëè÷àåòñÿ íåîæèäàííîé ëîâêîñòüþ ðóê � âÿæåò ñ çàê-
ðûòûìè ãëàçàìè è íèêîãäà íå ïîïàäàåò ìîëîòêîì ïî ïàëüöàì.
Âìåñòå ñ òåì ñîâåðøåííî íå ìîæåò èãðàòü â êîìïüþòåðíûå
èãðû, òðåáóþùèå ðåàêöèè, � ìíîãî äóìàåò. Ïîýòîìó ïðåäïî÷è-
òàåò êâåñòû. Õîòÿ ìàìó â ñâîå âðåìÿ ïîäñàäèëà íà Quake.

Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

Îáîæàåò òàêòè÷åñêèå RPG è ñêðîëøóòåðû. Óâëåêàåòñÿ êà÷åñò-
âåííûìè ýêøíàìè óðîâíÿ «Ïðèíöà», óæå áîëåå ãîäà èãðàåò â
MMORPG. Íà ÐÑ ïðåäïî÷èòàåò RTS, ñðåäè êîòîðûõ âûäåëÿåò
«Ïåðèìåòð» è Battle Zone. Ñ÷èòàåò, ÷òî âûáèðàòü íóæíî íå ïëàò-
ôîðìû, à èãðû, òàê êàê êà÷åñòâî ïîñëåäíèõ ãîðàçäî âàæíåå. 

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru

Metroid Prime: Hunters,
ñ. 128
Ýòîò òèòóë äîñòàåòñÿ ñàìîé ëó÷øåé, ïî íàøåìó ìíåíèþ, èãðå èç
÷èñëà îòðåöåíçèðîâàííûõ â äàííîì íîìåðå. Îíà ìîæåò ïîïàñòü
íà îáëîæêó æóðíàëà èëè íåò � ýòî íå òàê âàæíî. Îöåíêà òàêæå
íå èìååò ðåøàþùåãî çíà÷åíèÿ. Ãëàâíîå, ÷òîáû ìû ñ÷èòàëè åå
ñàìîé-ñàìîé. Òåïåðü òàêàÿ èãðà äîïîëíèòåëüíî ïîëó÷àåò åùå è
ëè÷íûå îöåíêè ÷åòûðåõ ýêñïåðòîâ, ïîñâÿòèâøèõ íåìàëî âðåìåíè
èçó÷åíèþ åå îñîáåííîñòåé. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â îòëè÷èå îò
îöåíêè â îáçîðå, ýòî ñòðîãî ñóáúåêòèâíûå ìíåíèÿ!

Èãðà
ÍÎÌÅÐÀ



Íåïðèÿòíåéøèå äëÿ ïîêëîííèêà
Metroid Prime îùóùåíèÿ îò êóöåãî
ñèíãëïëååðà ïî÷òè ïðîùåíû: â ìóëü-
òèïëååð èíòåðåñíî èãðàòü äàæå ñ áî-
òàìè! À ïðî ðåàëüíûõ ïðîòèâíèêîâ è
ãîâîðèòü íå÷åãî. Ìîæåò áûòü, âû æå-
ëàåòå ñî ìíîé ñðàçèòüñÿ?
Ôðåíä-êêîä: 378024584982

Èãðà çàäóìûâàëàñü êàê òåõíè÷åñêàÿ
äåìêà è DS-seller îäíîâðåìåííî. È,
âðîäå áû, âñå ïîëó÷èëîñü � êðàñèâûé
êèáåðñïîðòèâíûé Metroid. Îäíàêî íó-
æåí ëè ïîêëîííèêàì ñåðèè «êàðìàí-
íûé Quake»? Ìíîãî ëè â ìèðå ãåéìå-
ðîâ, ñïîñîáíûõ «ïîéìàòü FPS-âîëíó»
ïîñðåäñòâîì Nintendo DS?

Íåîäíîçíà÷íàÿ èãðà. Íà «áîëüøîì
ýêðàíå» ÿ áû ñ óäîâîëüñòâèåì ïî-
èãðàëà âî ÷òî-òî ïîäîáíîå (ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ïëàíøåòà), íî ìîè
äëèííûå ïàëüöû è ñêðîìíûå ðàç-
ìåðû DS ÿâíî íå ñîçäàíû äðóã äëÿ
äðóãà. Áîëüøîé ëåâûé íîåò óæå
ñóòêè. Íå ãîâîðÿ  î çàïÿñòüÿõ.

Ìåíÿ, êàê ïîêëîííèêà ñåðèè, èãðà ðà-
çî÷àðîâàëà. Metroid áåç íîðìàëüíîãî
«ñèíãëà» � äèêîñòü. È ñòîëü âûñîêàÿ
îöåíêà � ëèøü äàíü îáúåêòèâíîñòè.
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì çäåñü
íà óäèâëåíèå ïðîðàáîòàí è ðàçíîîá-
ðàçåí. Íî åñëè DS ó âàñ íå åäèíñòâåí-
íàÿ âîçìîæíîñòü «ïîïóëÿòü» ñ äðóçüÿ-
ìè, ëó÷øå îáîéòè ïðîåêò ñòîðîíîé.

Íè îäíà èãðà äëÿ ëåæàùåé ðÿäîì
PSP íå âïå÷àòëèëà â ïëàíå ãðàôèêè
òàê, êàê ýòà � íà Nintendo DS. Îäíî
æàëü: íà ìîäåëüêàõ Îõîòíèêîâ ÿâíî
ñýêîíîìèëè, çàòî âñå îñòàëüíîå
ïðîñòî âåëèêîëåïíî. Nintendo â î÷å-
ðåäíîé ðàç ñ áëåñêîì äåìîíñòðèðó-
åò, íà ÷òî ñïîñîáíî åå æåëåçî.

Ñàìîå êðàñèâîå 3D íà Nintendo DS.
Òåì íå ìåíåå, ðàçäðàæàåò íåäîñòàòîê
öâåòîâ, ïîâòîðÿþùèåñÿ òåêñòóðû â
ñèíãëå è � ñàìîå ãëàâíîå! � ðàçìåð è
ðàçðåøåíèå ýêðàíà. Ýòî íå ïðîáëåìà
èãðû, íî îòíîøåíèå âûðàáàòûâàåò
ñîîòâåòñòâóþùåå. Ñ òî÷êè çðåíèÿ
óäîáñòâà êðàñîòà òóò òîëüêî âî âðåä. 

Âèäíî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàëèñü.
Ëåäÿíîé îòêðûòûé êîñìîñ, íåïðèâåò-
ëèâûå èíîïëàíåòíûå ñòàíöèè, ïðîç-
ðà÷íûå òåêñòóðû è óðîâíè ñëîæíîé
êîíôèãóðàöèè, âñå, ðàçóìååòñÿ,
òðåõìåðíîå. Íî ìû ñëîâíî â çàìî÷-
íóþ ñêâàæèíó ãëÿäèì íà òàêîå âåëè-
êîëåïèå. È åùå î÷åíü òåìíî.

Ïî ìåðêàì DS, ãðàôèêà äåéñòâèòåëü-
íî âïå÷àòëÿåò. Äâóõýêðàííàÿ êîíñîëü
âûäàåò íåïëîõóþ 3D-êàðòèíêó, è ïðè
ýòîì ïðàêòè÷åñêè íå òîðìîçèò. Õîòÿ
ëàãè ïðè èãðå â÷åòâåðîì âñå æå ñëó-
÷àëèñü. Äà è ðåçêèé ðàçâîðîò âûõî-
äèë äàëåêî íå âñåãäà. Òîëüêî ðàçãëÿ-
äåòü ïðîòèâíèêà ïî÷òè íåâîçìîæíî.
Ñòðåëÿòü ïðèõîäèòñÿ «íà äâèæåíèå».

ÃÐÀÔÈÊÀ ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÍÀØÈ ÇÍÀÊÈ ÎÒËÈ×Èß

ÕÎÒÈÒÅ ÑÒÀÒÜ ÷ËÅÍÎÌ ÍÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ? 
ÏÈØÈÒÅ ÑÂÎÈ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈß ÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌ
ÈËÈ ÍÀ ÀÄÐÅÑ: VACANCY@GAMELAND.RU!

ÍÀØÀ ÊÎÌÀÍÄÀ

0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü îáëàñêàí ãåéìåðàìè.

Íî åñëè êîíêóðåíöèÿ âûñîêà, ÿðëûêà
«ïîñðåäñòâåííî» íå èçáåæàòü. Ðàçâëå-
÷åíèå íà âå÷åð-äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå
ìåñòî íà ïûëüíîé ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îòíî-
øåíèå ê íåé âî ìíîãîì çàâèñèò îò ïåðâî-
íà÷àëüíûõ îæèäàíèé. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî
ñîòâîðèëè ÷òî-òî äîñòîéíîå ïðè ìèíèìàëü-
íîì áþäæåòå, ëèáî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè
èçäàòåëüñêèå ìèëëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü
íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè, â
öåëîì, äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî íàïèñàíî â ïðåññ-ðåëèçå, � íå
áîëüøå, íî è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó!
Îäíàêî æ çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî, è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçè-
ðóåìàÿ èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé ïðîãðàììå
NVIDIA è îïòèìèçèðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðîöåññîðû
ýòîé êîìïàíèè. Òî åñòü, èãðà ãàðàíòèðîâàííî çàïóñ-
òèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíàùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà
áàçå ÷èïîâ GeForce, è áóäåò âûãëÿäåòü èìåííî òàê,
êàê çàäóìûâàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ïîä òàêèì ãðèôîì â «ÑÈ» ïóáëèêóþòñÿ ðåöåíçèè íà «èì-
ïîðòíûå» èãðû, êîòîðûå îôèöèàëüíî âûøëè òîëüêî â
ÑØÀ èëè ßïîíèè è íå ðàáîòàþò íà ïðîäàþùèõñÿ â Ðîññèè
âåðñèÿõ êîíñîëåé. Çàïóñêàòü èõ ìîæíî íà «ðîäíûõ» ñèñ-
òåìàõ (ïîêóïàéòå â http://www.gamepost.ru), à òàêæå íà
ìîäèôèöèðîâàííûõ ñïåöèàëüíûì îáðàçîì åâðîïåéñêèõ
ïðèñòàâêàõ. Ýòî íå êàñàåòñÿ ïðîåêòîâ äëÿ ÐÑ, GBA, PSP è
DS, òàê êàê ó íèõ îòñóòñòâóåò ðåãèîíàëüíàÿ çàùèòà.

«Ñåðûé»
ÈÌÏÎÐÒ

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü
îòäàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþáîé áàëë: îò íîëÿ äî äå-
ñÿòè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íà-
øå ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå. Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå âû-
ðàæåíî èìåííî â îöåíêàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äåòàëü-
íîãî çíàêîìñòâà ñ ïðåäìåòîì èññëåäîâàíèé.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

9.5
8.0
8.0
7.5
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Æèçíü �� ýýòî ïïðîöåññ. ÑÑìåðòü �� ýýòî ììîìåíò. ÑÑ ëëþäüìè îîíà ññëó÷àåòñÿ òòîëüêî ððàç, ííî ììàëî êêòî ììîæåò ññêàçàòü: 
«Ìîÿ ññìåðòü ááûëà ççàïîìèíàþùèìñÿ ññîáûòèåì, èèç êêîòîðîãî ÿÿ èèçâëåê ââàæíûé óóðîê». ÂÂ ììèðå èèãð ââñå ïïî-ääðóãîìó. 
Èõ ïïåðñîíàæè ããîðàçäî ááîëåå ññìåðòíû, ÷÷åì ëëþäè, ííî èè îîòíîøåíèå êê ýýòîé ííåíàñòîÿùåé ããèáåëè ññîâñåì ääðóãîå.

«ÅÙÅ ÒÛ ÌÎÆÅØÜ ÓÏÀÑÒÜ Â ×ÀÍ 
Ñ ÊÈÑËÎÒÎÉ. ÂÏÅÐÅÄ!» 
(«ÒÎÌÌÈ È ÎÑÊÀÐ»)

ÂÂèäåîèãðû ïðèøëè â íàøè äîìà
èç àðêàäíûõ çàëîâ, ãäå êàæäàÿ
ñìåðòü ïåðñîíàæà ìîãëà ïðåâ-

ðàòèòüñÿ â íîâóþ ìîíåòêó, áðîøåííóþ
â àâòîìàò. Ïîýòîìó ðàçðàáîò÷èêè íå
ñòåñíÿëèñü óáèâàòü ãåðîåâ íà êàæäîì
øàãó, âîçâðàùàÿ èõ ê íà÷àëó óðîâíÿ.
Èãðîêîâ ýòî ðàçäðàæàëî, îäíàêî âñå
äóìàëè, ÷òî òàê è íàäî. Íî êîãäà èãðû
ñòàëè äîìàøíèì ðàçâëå÷åíèåì, èõ
ñîçäàòåëè ïåðåñòàëè íàæèâàòüñÿ íà
êàæäîé ãèáåëè ãåðîÿ è íàêîíåö-òî
ïîçâîëèëè ñåáå ïðèñëóøàòüñÿ ê ãîëî-
ñàì ãåéìåðîâ, óñòàâøèõ ïî äåñÿòü ðàç
ïðîõîäèòü îäèí è òîò æå óðîâåíü, ÷òî-
áû â êîíöå â ñâàëèòüñÿ â øèðî÷åííóþ
ïðîïàñòü. Íåêîòîðûå âïàëè â ïðîòèâî-
ïîëîæíóþ êðàéíîñòü è ñäåëàëè ïðîòà-
ãîíèñòîâ âîîáùå áåññìåðòíûìè. Äðó-
ãèå æå ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè èíûì ïó-
òåì è ðåøèëè ñäåëàòü ãèáåëü ïåðñî-
íàæà áîëåå îñìûñëåííûì ñîáûòèåì,
à íå ïðîñòî ïîâîäîì íà÷àòü ñíà÷àëà
èëè çàãðóçèòü ïîñëåäíèé ñåéâ.
Ïîêàçàòåëüíà â ýòîì îòíîøåíèè ðàç-
íèöà ìåæäó êâåñòàìè LucasArts è
Sierra. Ó «ëóêàñîâ», â êàêèå áû ïåðè-
ïåòèè íè ïîïàäàë ãåðîé Monkey Island,
îí âûõîäèë öåëåõîíüêèì èç ëþáîé ïå-
ðåäåëêè (äàæå îêàçàâøèñü ïîä âîäîé,
Ãàéáðàø ìîã çàäåðæèâàòü äûõàíèå
öåëûõ 10 ìèíóò). «Ñüåððîâöû» íå
ñòåñíÿëèñü ïðè óäîáíîì ñëó÷àå ïðè-
êîí÷èòü î÷åðåäíîãî ïðåäñòàâèòåëÿ äà-
âåíòðèéñêîé êîðîëåâñêîé äèíàñòèè
(ñåðèÿ King�s Quest), îäíàêî êàæäàÿ
ñöåíà ñìåðòè ñîïðîâîæäàëàñü îòäåëü-
íîé ñîäåðæàòåëüíîé íîòàöèåé, èíîãäà
ïîäñêàçûâàþùåé, êàê ìîæíî áûëî áû
èçáåæàòü òðàãè÷åñêîãî ôèíàëà. Êñòà-
òè, â King�s Quest VI ãåðîé ìîã ïîïàñòü
íà òîò ñâåò äâóìÿ ñïîñîáàìè �
ñîáñòâåííî ðàññòàâøèñü ñ æèçíüþ è
ïî ñþæåòó (â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ó íåãî
òàêæå áûë øàíñ âåðíóòüñÿ îòòóäà æè-
âûì). Â Prince of Persia: Sands of Time,
à òàêæå ðàíüøå â Conan: The
Cimmerian (1991) ãèáåëü è âîñêðåñåíèå
ãåðîåâ îáûãðûâàëèñü ñëåäóþùèì îá-

ðàçîì: âñÿ èãðà ïîäàâàëàñü êàê ðàñ-
ñêàç íåêîãî ïåðñîíàæà, êîòîðûé, êàê
òîëüêî ïðèíö èëè Êîíàí îòêèäûâàëè
êîïûòà, âîñêëèöàë «Äà íå òàê æå âñå
áûëî!», è èãðà ñòàðòîâàëà çàíîâî ñ
áëèæàéøåãî ñîõðàíåíèÿ.
Ñ  äðóãîé ñòîðîíû, åñëè óæ ãåðîé ïî-
ãèá, ïî÷åìó ýòî íå ìîæåò ñòàòü ïîâî-
äîì ïîçíàêîìèòüñÿ ñ çàãðîáíûì ìè-
ðîì? Òàê, â ñåðèè Soul Reaver ãëàâíûé
ãåðîé, äåìîí Ðàçèýëü, èñòðàòèâ ñâîþ
æèçíåííóþ ýíåðãèþ, ëèøü ïðîâàëè-
âàëñÿ èç ìèðà æèâûõ â ìèð äóõîâ, ãäå
ìîã íàáðàòüñÿ ñèë è âåðíóòüñÿ îáðàò-
íî. Áîëåå òîãî, çà÷àñòóþ ïóòåøåñòâèÿ
ìåæäó ýòèìè äâóìÿ ìèðàìè áûëè íå-
îáõîäèìû äëÿ äàëüíåéøåãî ïðîõîæäå-
íèÿ. À â àðêàäíîé âåðñèè New Zealand
Story (1988) óáèòûé âðàãîì êèâè îòï-
ðàâëÿëñÿ ïðÿìèêîì íà íåáåñíûé óðî-
âåíü, êîòîðûé òîæå ïðåäñòîÿëî ïðîé-
òè, ÷òîáû âñòðåòèòü áîãèíþ è «çàñíóòü
ïîä òåïëûìè ëó÷àìè ñîëíöà». Âïðî-
÷åì, ñ íåáåñ ìîæíî áûëî è âûáðàòüñÿ
îáðàòíî íà çåìëþ.
Êîíå÷íî, íàø ýêñêóðñ áûë áû íåïîë-
íûì áåç óïîìèíàíèÿ Planescape:
Torment (1999). Ãëàâíûé ãåðîé ýòîé
èãðû, Nameless One, ïîìèìî êëàññè-
÷åñêîé àìíåçèè, ñòðàäàë åùå è áåñ-
ñìåðòèåì. Âåðíåå, ïîñòîÿííîé «âîñê-
ðåñàåìîñòüþ», âûÿñíèòü ïðè÷èíó êî-
òîðîé è áûëî îäíîé èç öåëåé èãðû.
Ýòîò ñöåíàðíûé õîä ïîçâîëèë àâòî-
ðàì ïðèìåíèòü ìíîãî íåîáû÷íûõ ðå-
øåíèé: íàïðèìåð, Nameless ìîã èñ-
ïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå äóáèíêè ðóêó
îäíîé èç ñâîèõ ïðåäûäóùèõ ðåèíêàð-
íàöèé, ìîã ïîçâîëèòü ñòàðóõå-ðàáîò-
íèöå ìîðãà âûðåçàòü èç ñîáñòâåííîãî
òåëà öåííûé àðòåôàêò � ñ ëåòàëüíûì
èñõîäîì, à ìîã è ïîêîëåáàòü óñòîè âå-
ðû îäíîãî èç æðåöîâ, óìåðåâ è âîñê-
ðåñíóâ íà åãî ãëàçàõ.
À çíàåòå ëè âû, ÷òî, ðàáîòàÿ íàä Metal
Gear Solid 3, Õèäåî Êîäçèìà ïîäóìû-
âàë íàä òåì, ÷òîáû ñòèðàòü ñåéâû ïîñ-
ëå ñìåðòè Ñíåéêà? Óìåð � íà÷èíàé
ñíîâà, ñ ñàìîãî íà÷àëà. Â êîíå÷íîì

èòîãå, êàê âû ïîìíèòå, â MGS3 Ñíåéêó
âñå-òàêè íåîáõîäèìî õîòÿ áû ðàç óìå-
ðåòü, ÷òîáû âû ìîãëè ïðîéòè èãðó. 
Îòíîøåíèå èãðîêîâ ê ñìåðòè ïåðñîíà-
æåé òîæå âåñüìà ðàçíîå. Æèâû åùå
ëåãåíäû î äåòÿõ, êîí÷àâøèõ æèçíü ñà-
ìîóáèéñòâîì ïîñëå ñìåðòè ëþáèìîãî
òàìàãî÷èêà, íî åñòü è äðóãèå äåòèøêè,
ñîáèðàþùèå íà ñâîèõ ñàéòàõ «ñòî
ñïîñîáîâ óáèòü âèðòóàëà â The Sims».
Äëÿ òàêèõ âîò êîëëåêöèîíåðîâ æóðíà-
ëèñò Óýñ Ýðëèõìàí ïðèäóìàë èãðó ïîä
íàçâàíèåì Salaryman Suicide, ðàññêà-
çûâàþùóþ î ÿïîíñêîì êëåðêå, ïîòå-
ðÿâøåì ðàáîòó è ðåøèâøåì ïîêîí-
÷èòü ñ ñîáîé. Âàðèàíòîâ � ìîðå: ìîæ-
íî çàñòàâèòü ãåðîÿ çàñòðåëèòüñÿ, çà-
ëåçòü â âàííó è êèíóòü â íåå òîñòåð
èëè ñîâåðøèòü êîìáî-ñóèöèä, ñïðûã-
íóâ ñ íåáîñêðåáà è â ïîëåòå èñòûêàâ
ñåáÿ íîæèêîì. Ïîñëå êàæäîé óñïåø-
íîé ïîïûòêè áåäíÿãà áóäåò ñíîâà ïðî-
ñûïàòüñÿ, êàê íè â ÷åì íå áûâàëî.
Ãëàâíàÿ öåëü èãðû � èñïðîáîâàòü âñå
ñïîñîáû ñâåñòè ñ÷åòû ñ æèçíüþ. Ðàñ-
ñòàâèâ ïîñëåäíèå ãàëî÷êè â ñïèñêå
êëåðêà, ìû ïîëó÷àåì âîçìîæíîñòü èã-
ðàòü çà äðóãèõ ïåðñîíàæåé: ìîëîäóþ
äåâóøêó, æåíùèíó ïîñòàðøå è ìàëü-
÷èêà èç ñèðîòñêîãî ïðèþòà. Ïî ìåðå
ïðîõîæäåíèÿ èãðà áóäåò ïîäáðàñû-
âàòü íàì íàìåêè íà òî, ÷òî æèçíè ýòèõ
ëþäåé êàê-òî ñâÿçàíû ìåæäó ñîáîé,
íî îêîí÷àòåëüíî âñå ðàñêðîåòñÿ ïîñëå
ôèíàëüíûõ òèòðîâ, êîãäà íà ýêðàíå
ïîÿâèòñÿ ñåìåéíàÿ ôîòîãðàôèÿ, íà
êîòîðîé áóäóò èçîáðàæåíû âñå ÷åòûðå
ïåðñîíàæà: îòåö-êëåðê, åãî æåíà è
äâîå äåòåé. Òóò-òî èãðîê è ïîéìåò,
÷òî, áåçäóìíî ñëóøàÿ ïðèêàçû èãðû,
îí ïîãóáèë öåëóþ ñåìüþ.
Êîíå÷íî, ýòîò ãåéì-äèçàéí � ñêîðåå,
íå çàìûñåë äëÿ ðåàëüíîé èãðû, à ìà-
íèôåñò, îáðàùåííûé ê ðàçðàáîò÷è-
êàì. È èäåÿ åãî ïðîñòà � ñìåðòü ïåð-
ñîíàæà, îñîáåííî ãëàâíîãî ãåðîÿ,
äîëæíà áûòü íå ïðîñòî èãðîâûì ìåõà-
íèçìîì, íî è îñìûñëåííûì îïûòîì
äëÿ èãðîêà. 
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PORNSTATION PORTABLE

ÏÏ îñëåäíèé ðàç ÿ áåçóñïåøíî
ïûòàëñÿ ïðèîáùèòüñÿ ê èãðî-
âîé PSP-ñöåíå çèìîé, êîãäà

ãîòîâèë äëÿ «Ñòðàíû» ìàòåðèàë î
homebrew-ïðèëîæåíèÿõ, ýìóëÿòîðàõ
è ïðî÷èõ íåàâòîðèçîâàííûõ Sony
åðóíäîâûõ ìóëüêàõ, êëåïàåìûõ òðó-
äîëþáèâûìè õàêåðàìè-ýíòóçèàñòà-
ìè â ïàðîêñèçìàõ àëüòðóèçìà. Îñíî-
âàòåëüíî ïîòîïòàâøèñü íà home-
brew-ïÿòà÷êå, áåç îñîáûõ ñîæàëåíèé
îáíîâèë ïðîøèâêó è óñåëñÿ æäàòü ó
ìîðÿ ïîãîäû. Â ñìûñëå, èãð. À ñ èã-
ðàìè íà PSP êàê-òî ñîâñåì áûëî íè-
êàê. Âìåñòî èãð áûë ïðîäóêò. Áîëü-
øå âñåãî ïðîäóêòà èñòîðãàëè ãîðíè-
ëà EA, äðóãèå èçäàòåëè ñòàðàëèñü
íå îòñòàâàòü (÷åãî óæ, ïî-ïðåæíåìó
èñòîðãàþò è íå îòñòàþò). Íà ÿçûêå
áèçíåñ-ïëàíîâ ýòî çîâåòñÿ ìèíèìè-
çàöèåé ðèñêîâ ñ óïîðîì íà ðàñêðó-
÷åííûå áðåíäû. Âîðîòèëû ðûíêà ìè-
íèìèçèðîâàëè ðèñêè, ÿ êîðîòàë âðå-
ìÿ â ïðèïàðêîâàííîì íà Õýïáåðí-
õàéòñ «ëåîíå ñåíòèíåë», ñëóøàÿ
ïðîãðàììû äåñÿòêà ðàäèîñòàíöèé
Ëèáåðòè-ñèòè, � à êîãäà øóòêè äèä-
æååâ ñòàëè ïîâòîðÿòüñÿ, ñ ðàçãîíà
óòîïèë ìàøèíó â ðåêå, âûêëþ÷èë
PSP è çàðåêñÿ çàïóñêàòü íà íåé àíà-
ëîãè ïðîåêòîâ, äîñòóïíûõ íà «áîëü-
øèõ» ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ. Êîíå÷-
íî, åñëè ýòè àíàëîãè íå âåðòÿòñÿ
âîêðóã êàòàìàðè.

Áóðíûé ðîìàí ñ ïåðåíîñíûì UMD-
ìåòàòåëåì, òåì íå ìåíåå, íå çàòèõ �
îí âûïëåñíóëñÿ â ÷èñòî ìåäèéíóþ
ïëîñêîñòü. Âäîâîëü íàòåðïåâøèñü
îò ñàìîïàëüíûõ âèäåîêîíâåðòåðîâ,
òÿíóòûõ èç Ïîâñåìåñòíî Ïðèñóòñòâó-
þùåé Ïîìîéêè, ÿ ñäàëñÿ è íå áåç
îïàñêè ïðèêóïèë ó Sony ïðîãðàììó
PSP Media Manager. Âûÿñíèëîñü �
iTunes ñ ÷åëîâå÷åñêèì ëèöîì. Óäîá-
íûé è ïðàêòè÷åñêè íåçàìåòíûé (âîò
ãäå ãëàâíîå äîñòîèíñòâî) PC-êëèåíò.
Íå â ïðèìåð áåçðîäíûì «êîíêóðåí-
òàì» ðàáîòàåò êàê ÷àñû, ïîìîãàÿ
îõî÷èì äî àóäèîâèçóàëüíûõ äåëèêà-
òåñîâ çàâîä÷èêàì PSP ðàññëàáèòüñÿ
è ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå. Äåéñòâè-

òåëüíî êëåâàÿ øòóêà. Áåðåøü êó÷ó
àíèìå (âàðèàíò � ñåðèàë Lost, âû-
ïóñêè «Îáà-íà!» çà 1991 ãîä, âåíãå-
ðñêóþ ïîðíóõó èëè ÷åãî òàì íðàâèò-
ñÿ) � õîï! � çàëèë íà PSP è ñìîò-
ðèøü ñåáå, ïîâòîðÿÿ èçãèáû äèâàíà.
Èäåò â Ëîñ-Àíäæåëåñå âûñòàâêà Å3,
íà êðóïíûõ èãðîâûõ ñàéòàõ âûâàëè-
âàþò ýøåëîíû ðîëèêîâ, à òû � 
ð-ðàç! � íî÷üþ ñòàâèøü íóæíûå íà
çàêà÷êó, � äâàñ! � óòðîì çàãîíÿåøü
èõ ÷åðåç ïðîñëîéêó Media Manager
íà PSP � è â ðàçãóë, Âàñèëèé: õîòü 
â ìåòðî ïî äîðîãå íà ðàáîòó èõ èçó-
÷àé, õîòü íà òðàâêå ïîä äåðåâîì,
õîòü ñ äðóçüÿìè çà ÷àøêîé, õîòü
ñòîÿ â ãàìàêå. Àïïåòèò ïðèõîäèò âî
âðåìÿ åäû � ñåãîäíÿ òû çàïóñêàåøü
îòäåëüíûå ðîëèêè, à çàâòðà óæå
ïîäïèñàí íà RSS-êàíàëû ñ ðåãóëÿð-
íûìè âèäåî- è àóäèîïîäêàñòàìè:
âîêðóã PSP íà ãëàçàõ çàâÿçûâàþòñÿ
íîâûå ïðèâû÷êè. Ëþáîïûòíûé ìî-
ìåíò: îïèñàííûå ìàíèïóëÿöèè, 
â ïðèíöèïå, îñóùåñòâèìû ñ DS, iPod
ïîñëåäíåãî ïîêîëåíèÿ, ÊÏÊ èëè
îáû÷íûì íîóòáóêîì. Íî ó DS è iPod
õóæå ýêðàíû, ìîùíûå ÊÏÊ äîðîãî-
âàòû è òîæå óñòóïàþò äèñïëåÿìè
PSP, à ëþáîé � äàæå 12-äþéìîâûé �
íîóòáóê, ìåæäó íàìè, äåâî÷êàìè,
âåùü ãðîìîçäêàÿ. Âûõîäèò, ñåãîäíÿ
èãðóøêà Sony ñ åìêîé êàðòîé ïàìÿ-
òè � åäâà ëè íå èäåàëüíûé ìåäèàï-
ëåéåð ïî ñî÷åòàíèþ öåíû è êà÷åñò-
âà. Òîëüêî ñ èãðàìè íå ïîâåçëî...

Ìîÿ ïðîáëåìà â òîì, ÷òî óòîëÿòü
ãåéìåðñêèå àïïåòèòû ñ PS2 ïî öåëî-
ìó ðÿäó ïðè÷èí íå ïîëó÷àåòñÿ, äëÿ
êîìôîðòíîé æå èãðû íà ÏÊ, íàâåð-
íîå, íåäîñòàåò êàêèõ-òî èçâèëèí.
Çäîðîâî, êîãäà ïîä ðóêîé åñòü DS.
Íî ó ìåíÿ íåò DS, ïîòîìó ÷òî íà ñòà-
ðóþ ìîäåëü ñìîòðåòü áîëüíî � òàêàÿ
ñòðàøíàÿ, à íîâûé DS Lite íå äàëñÿ
â ðóêè äàæå â Òîêèî, ãäå è ÷åðåç äâà
ìåñÿöà ïîñëå ñòàðòà ïðîäàæ íèíòåí-
äîâñêàÿ ôèòþëüêà îñòàâàëàñü â äè-
÷àéøåì äåôèöèòå. Èãðû äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ � íåñåðüåçíî.
Ïîýòîìó îñòàâàëîñü òèõîíüêî ñòðà-

äàòü èç-çà íåâîçìîæíîñòè íîðìàëü-
íî èãðàòü íà PSP, âçäûõàÿ íàä ñïèñ-
êàìè ãðóñòíûõ ðåöåíçèé íà
Gamerankings è Metacritic. À òóò �
Loco Roco. Ëó÷ ñâåòà. Ïðîæåêòîð ïå-
ðåñòðîéêè. Âîñåìü ìåãàáàéò ñ÷àñò-
ëèâîé èñòåðèêè. Sony íàêîíåö
âñïîìíèëà, ÷òî åé ïî ñòàòóñó ïîëî-
æåíî íå áðåçãîâàòü ãîíçî-ðàçðàáîò-
êàìè. Â êîíöå êîíöîâ, åñëè á íå
Sony � íå âèäàòü íàì PaRappa the
Rapper, Vib Ribbon, Ico è Shadow of
the Colossus, íå áûëî á è Loco Roco. 

Èãðà ñ ïîþùèì ïÿòíîì ñòàëà äîë-
ãîæäàííûì âòîðûì � ïîñëå
Lumines � ðûâêîì èç òóõëîé òðÿñèíû
áðåíäèðîâàííûõ ñèêâåëîâ. Õî÷åòñÿ
åùå. Äóøà ïðîñèò îðèãèíàëüíûõ
RPG è, ÷åì ÷åðò íå øóòèò,
MMORPG. Ïðè âñåé ìîåé ïàíè÷åñ-
êîé áîÿçíè «Ðàãíàðîê Îíëàéí», êàê
ðàç íà ïîðòàòèâíîé ñèñòåìå ÿ áû
ðèñêíóë âëÿïàòüñÿ âî ÷òî-òî ïîäîá-
íîå. Âïðî÷åì, ìîæíî è áåç îíëàéíî-
âîé ñîñòàâëÿþùåé � äàéòå íàì õîòÿ
áû äîñòîéíóþ RPG ñ êîîïåðàòèâíûì
Ad-hoc-ðåæèìîì íà íåñêîëüêî ÷åëî-
âåê. Ïîêà òàêîâîé âûãëÿäèò Blade
Dancer: Lineage of Light, óæå âûøåä-
øàÿ â ßïîíèè è àíîíñèðîâàííàÿ â
Øòàòàõ ëþáèìîé Ãîâîðóíîì NIS
America (Åâðîïà, êàê âîäèòñÿ, ïîëó-
÷èò äóëþ ñ ìàêîì, íó äà íåâàæíî � 
ó íàñ òóò íå íàñòîÿùàÿ Åâðîïà). 
Õî÷åòñÿ îðèãèíàëüíûõ ôàéòèíãîâ,
óäîáíî óïðàâëÿåìûõ øóòåðîâ, ñîâñåì
íå õî÷åòñÿ î÷åðåäíîé ïðèãîðøíè «ãî-
íîê». Õî÷åòñÿ ïðîåêòîâ ñ ïîääåðæêîé
ìèêðîôîíà Talkman è îáåùàííîé êà-
ìåðû. Î÷åíü õî÷åòñÿ, ÷òîáû PSP âïè-
ñàëàñü â èñòîðèþ âèäåîèãð íå òîëüêî
êàê óäà÷íûé ìåäèàïëåéåð èëè áëåä-
íàÿ ðîäñòâåííèöà PS2. Ïîëó÷èòñÿ?
Çàâèñèò îò òîãî, êîãäà èçäàòåëè ðå-
øàò, ÷òî ìîæíî óæå ðèñêíóòü, äàòü
êàðò-áëàíø òàëàíòëèâûì ðàçðàáîò÷è-
êàì, ïðèæàòü, íàêîíåö, DS íà åãî ïî-
ëå. Sony ïîäàëà õîðîøèé ïðèìåð, êî-
òîðûé âðÿä ëè îñòàíåòñÿ íåçàìå÷åí-
íûì. À ïîêà ðåáÿòà ãîòîâÿòñÿ, ìîæíî
è ïîðíî ñ êîìôîðòîì ïîñìîòðåòü.

Nota bene: 
Àíãëîÿçû÷íàÿ äåìîâåðñèÿ Loco Roco
äîñòóïíà äëÿ ñêà÷èâàíèÿ íà ñàéòå
http://www.yourpsp.com â ðàçäåëå
PSP Downloads � Game 
(äëÿ çàïóñêà íà PSP ïîòðåáóåòñÿ
ñèñòåìíîå ÏÎ âåðñèè 2.71)

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èìÿ ðàçãëàøåíèþ íå ïîäëåæèò

«Ëþáîå ççíàíèå ââî ááëàãî, ëëèøü ååãî èèñïîëüçîâàíèå ììîæåò ïïðèíåñòè ççëî», �� ññêàçàë ììóäðåö. ÏÏèðàòñòâî èè ììåëêîå ññåòå-
âîå ââîðîâñòâî ññóùåñòâóþò ííå òòîëüêî ââ ííàøåé ññòðàíå. ÈÈçíàíêà ááëàãîïîëó÷íîé ÀÀêèõàáàðû, ããåéìåðñêîãî ððàÿ, �� ññàìàÿ
ïåðåäîâàÿ, ççàùèùåííàÿ èè òòåõíîëîãè÷åñêè ññîâåðøåííàÿ ïïîäïîëüíàÿ ôôàéëîîáìåííàÿ ññåòü, ññîçäàòåëè êêîòîðîé èèãðàþò
â êêîøêè-ììûøêè ññ ïïîëèöèåé ääàæå ññåé÷àñ, êêîãäà ââû ÷÷èòàåòå ýýòè ññòðîêè. ÎÎ òòîì, êàê ððàáîòàþò ÿÿïîíñêèå ïïèðàòû,
ðàññêàæåò ïïðèãëàøåííûé ññïåöèàëèñò, ïîæåëàâøèé îîñòàòüñÿ ííåèçâåñòíûì.

ÊÀÊ ßÏÎÍÖÛ ÂÎÐÓÞÒ ÈÃÐÛ

ÌÌàíèôåñò êèáåðïàíêà â àíèìå,
ôèëüì Ghost in the Shell, çà-
êàí÷èâàåòñÿ ñëîâàìè «The net

is vast and infinite» � «Ñåòü îãðîìíà è
áåçãðàíè÷íà». Çà ïëîùàäÿìè êðóïíûõ
ðåñóðñîâ è ïðîñïåêòàìè îôèöèàëüíûõ
ñàéòîâ ñêðûâàþòñÿ òåíèñòûå àëëåè è
òåìíûå ïîäâîðîòíè. Àìåðèêàíöû ïðè-
äóìàëè òåðìèí deep web, «ãëóáîêàÿ
ñåòü» � ýòî ñàéòû íå äëÿ âñåõ, ñàéòû ñ
çàêðûòûì äîñòóïîì, ñàéòû, êîòîðûå
íå èíäåêñèðóþòñÿ ïîèñêîâûìè ñèñòå-
ìàìè. Ìû æèâåì â ïðåêðàñíîå âðåìÿ
àíîíèìíîãî Èíòåðíåòà, è â Ñåòè ñòè-
õèéíî âîçíèêëè ñòðóêòóðû, ñïðàâèòüñÿ
ñ êîòîðûìè ãîñóäàðñòâî è ïîëèöèÿ íå
â ñîñòîÿíèè. Ïîñëåäíèé ïèñê ìîäû â
àíãëîÿçû÷íîé Ñåòè � òåõíîëîãèÿ
Bittorrent, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé êàæäûé
ïîëüçîâàòåëü ìîæåò çàëèòü ëþáûå
äàííûå ìèëëèîíàì ëþäåé. Èçþìèíêà
åå â òîì, ÷òî âñå ñêà÷èâàþùèå îáìå-
íèâàþòñÿ äàííûìè ìåæäó ñîáîé, â
ñîòíè ðàç ñíèæàÿ íàãðóçêó íà âëàäåëü-
öà ôàéëà. Äðóãîé ïîïóëÿðíûé ñïîñîá
îáìåíà äàííûìè � ñåòü eDonkey, íàñ-
÷èòûâàþùàÿ ìèëëèîíû ó÷àñòíèêîâ.
Ïîëüçóÿñü «ýëåêòðîííûì îñëîì», âû
çàïðîñòî ìîæåòå íàéòè íóæíûé ôàéë
ïî èìåíè, è ñåðâåð ñîåäèíèò âàñ ñ
ïîëüçîâàòåëåì, êîòîðûé îáëàäàåò èí-
òåðåñóþùåé âàñ èíôîðìàöèåé.

Íî ýòî äåòñêèå èãðóøêè. 21 ôåâðàëÿ
ýòîãî ãîäà áåëüãèéñêàÿ ïîëèöèÿ óñò-
ðîèëà ðåéä êðóïíåéøèõ ñåðâåðîâ
eDonkey è ñåòü ïîëó÷èëà ñèëüíûé
óäàð. È Bittorrent, è eDonkey íóæäàþò-
ñÿ â öåíòðàëüíîì êîìïüþòåðå � åñëè
îí îòêàæåò, ñåòü ìîæåò áûòü ìãíîâåí-
íî óíè÷òîæåíà. Áîëåå òîãî, ýòè òåõíî-
ëîãèè íå âñåãäà ïîçâîëÿþò ñîõðàíèòü
àíîíèìíîñòü. Ëó÷øå âñåõ èç ñèòóàöèè
âûøëè ÿïîíöû, êîòîðûå èçîáðåëè
Winny è Share � äâå ïðîãðàììêè ðàç-
ìåðîì â íåñêîëüêî ìåãàáàéò, êîòîðûå
ïåðåâåðíóëè ïðåäñòàâëåíèÿ î ñâîáî-
äå èíôîðìàöèè â àíîíèìíûõ ñåòÿõ è
ñòàëè ïðè÷èíîé ÷åðåäû ãðîìêèõ ñó-
äåáíûõ ïðîöåññîâ. Ñîçäàòåëü Winny,

äîëãîå âðåìÿ èçâåñòíûé òîëüêî ïîä
ïñåâäîíèìîì Ñîðîê ñåäüìîé, ïîñòà-
âèë ñåáå öåëü: ðàçðàáîòàòü ïîëíîñòüþ
àíîíèìíóþ, äåöåíòðàëèçîâàííóþ, íå-
çàâèñèìóþ ïîäïîëüíóþ íàöèîíàëüíóþ
ñåòü îáìåíà äàííûìè. Â ñåðåäèíå
2003 ãîäà åãî ïðîãðàììîé ïîëüçîâà-
ëîñü íåñêîëüêî ñîòåí òûñÿ÷ ÷åëîâåê.
11 íîÿáðÿ 2003 ãîäà Ñîðîê ñåäüìîé
âûïóñòèë ïîñëåäíþþ âåðñèþ, 2.0b7.1.
×åðåç äâå íåäåëè íà÷àëèñü àðåñòû:
äâà ïîëüçîâàòåëÿ Winny áûëè óëè÷å-
íû â çàêà÷êå íåëåãàëüíûõ ôàéëîâ, à
÷åðåç íåñêîëüêî äíåé ïîëèöèÿ ïîñòó-
÷àëàñü â êâàðòèðó Ñîðîê ñåäüìîãî.
Äâåðü îòêðûë Èñàìó Êàíåêî, íàó÷íûé
ñîòðóäíèê Òîêèéñêîãî óíèâåðñèòåòà.
Ïðè îáûñêå ó ñêðîìíîãî ó÷åíîãî íàø-
ëè è êîíôèñêîâàëè âåñü èñõîäíûé êîä
çàïðåòíîé ïðîãðàììû. 10 ìàÿ 2004 ãî-
äà Êàíåêî áûë àðåñòîâàí ïî îáâèíå-
íèþ â íàðóøåíèè àâòîðñêîãî ïðàâà �
íî äàæå çíàÿ î ïðîãðàììå âñå, ïîëè-
öèÿ Êèîòî íå ñìîãëà âçëîìàòü ñèñòå-
ìó øèôðîâàíèÿ. Ñåòü Winny ñóùåñò-
âóåò â ïîäïîëüå äî ñåãîäíÿøíåãî äíÿ,
à çíàìÿ Ñîðîê ñåäüìîãî ïîäõâàòèë
õàêåð ñ íèêîì «Ñêëàä ôàéëîâ», ñîç-
äàòåëü ïðîãðàììû Share. Ïîëüçîâàòå-
ëè øóòÿò: îíà îòëè÷àåòñÿ îò Winny
òîëüêî òåì, ÷òî àâòîðà åùå íå àðåñòî-
âàëè. Êàæäûé äåíü òûñÿ÷è ÿïîíöåâ
íåëåãàëüíî ïîëó÷àþò ÷åðåç Share íî-
âåéøèå âèäåîèãðû, àíèìå, êîìèêñû,
ôèëüìû, ïðîãðàììû. Share íåâîçìîæ-
íî «ñêà÷àòü» � ÿïîíñêèå ñàéòû íå ðèñ-
êóþò îïóáëèêîâàòü îïàñíóþ ïðîãðàì-
ìó, � íî è óíè÷òîæèòü àíîíèìíóþ ñåòü
ïîëèöèÿ íå â ñèëàõ.

Share ìîãëà ïîÿâèòüñÿ òîëüêî â ßïî-
íèè � â ñòðàíå, ãäå äîñòóï ê Èíòåðíåòó
íà ñêîðîñòè â íåñêîëüêî ìåãàáàéò â
ñåêóíäó äàâíî ïåðåñòàë áûòü ðîñ-
êîøüþ. Êàê îáåñïå÷èòü àíîíèìíîñòü â
êîìïüþòåðíîé ñåòè? Âîçìîæíî ëè
ýòî? Âåäü ÷òîáû îáìåíèâàòüñÿ äàííû-
ìè, êëèåíòû äîëæíû çíàòü IP-àäðåñà
äðóã äðóãà. Ðåøåíèå ïðîñòî è ãåíèàëü-
íî: êàæäàÿ êîïèÿ Share ñêà÷èâàåò íå

òîëüêî òî, ÷òî âû èùåòå, íî è ñëóæèò
ïîñðåäíèêîì äëÿ ïåðåñûëêè èíîé èí-
ôîðìàöèè. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè âû
çàïðàøèâàåòå äèñê ñ Final Fantasy XII,
òî âëàäåëåö ôàéëà íå ìîæåò óçíàòü,
ñîõðàíÿåòå ëè âû åãî ñåáå íà âèí÷åñ-
òåð èëè âñåãî ëèøü ïåðåñûëàåòå êîìó-
òî. Share íóæäàåòñÿ â ìíîãîãèãàáàé-
òíîì êàòàëîãå ïîä çàøèôðîâàííûå
âðåìåííûå ôàéëû, � ÷òî îíà òàì õðà-
íèò, íåèçâåñòíî. Ýòî ìîãóò áûòü ôî-
òîãðàôèè èçâåñòíîãî ïîï-èäîëà, äî-
ìàøíÿÿ ðàáîòà øêîëüíèêà ñ Îêèíàâû
èëè ïëàí àòàêè àðàáñêèõ òåððîðèñòîâ
íà Ïåíòàãîí. Ïðîãðàììû àâòîìàòè÷åñ-
êè îáìåíèâàþòñÿ äàííûìè, è íåò ñè-
ëû, ñïîñîáíîé îáóçäàòü ïîòîêè èíôîð-
ìàöèè â Share. Âèðóñ Antinny, ñóùåñò-
âîâàâøèé åùå âî âðåìåíà Winny, ñäå-
ëàë äîñòîÿíèåì îáùåñòâåííîñòè òàé-
íû ÿïîíñêèõ àâèàëèíèé, ïîëèöèè è àð-
ìèè � îñòàíîâèòü ðàñïðîñòðàíåíèå îä-
íàæäû çàëèòîãî ôàéëà óæå íåâîçìîæ-
íî. Ó ïðîãðàììû íåò îôèöèàëüíîãî
ñàéòà, íåò öåíòðàëüíîãî ñåðâåðà. Ñåòü
Share � ýòî ñîòíè òûñÿ÷ ôàéëîâ
Share.exe, êîòîðûå îáðàùàþòñÿ äðóã ê
äðóãó ïî çàøèôðîâàííûì àäðåñàì
(àäðåñ àâòîðà ýòîé ñòàòüè
uPbRpDjDGosfTFCM502likO4RPe39p03
NHDEnt8hV). ×åëîâåê ñ íèêíåéìîì
«Ñêëàä ôàéëîâ» ðåãóëÿðíî âûïóñêàåò
íîâûå âåðñèè, êîòîðûå ìîæíî ñêà÷àòü
òîëüêî ÷åðåç ñàìó Share, � åñëè âû íå
ñîñòîèòå â êëóáå, âû íå ñìîæåòå óç-
íàòü î íåì. Share ïðàêòè÷åñêè íåèçâå-
ñòíà çà ïðåäåëàìè ßïîíèè, äà è áåç
çíàíèÿ ÿçûêà ñîâàòüñÿ òóäà íå÷åãî.
Âñå íîâåéøèå ðåëèçû Ñòðàíû âîñõî-
äÿùåãî ñîëíöà ãîòîâû ê ìãíîâåííîìó
ñêà÷èâàíèþ, òåëåâèçèîííîå àíèìå ïî-
ÿâëÿåòñÿ â Share ÷åðåç òðè-÷åòûðå ÷à-
ñà ïîñëå ïîêàçà. Èêîíêà Share � ñìàé-
ëèê, ñèìâîë àíîíèìíîñòè, êîòîðûì íà
ôîòîãðàôèÿõ çàêðûâàþò ëèöà ñëó÷àé-
íûõ ïðîõîæèõ. Ïîëèöèÿ ïðîäîëæàåò
áîðüáó ïðîòèâ êðàäåíîé èíôîðìàöèè,
íî òåðïèò ïîðàæåíèå. Èç Share ìîæíî
ïîëó÷èòü âñå ÷òî óãîäíî� åñëè âû
ñìîæåòå åå íàéòè. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Ðîñòîâ-íà-Äîíó 

Ñàìàðà

Ìîñêâà

Åêàòåðèíáóðã 

Òþìåíü 

Íîâîñèáèðñê

Êðàñíîÿðñê

Íèæíèé Íîâãîðîä

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Èðêóòñê 13 ìàÿ

Òþìåíü 3 èþíÿ

Êðàñíîÿðñê 17 èþíÿ

Íèæíèé Íîâãîðîä 1 èþëÿ
Åêàòåðèíáóðã 19 àâãóñòà

Íîâîñèáèðñê 26 àâãóñòà

Ðîñòîâ-íà-Äîíó 9 ñåíòÿáðÿ

Ñàìàðà 23 ñåíòÿáðÿ

Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 7 îêòÿáðÿ

Ìîñêâà 28 îêòÿáðÿ

1 èþëÿ

Ïîäðîáíîñòè è ðåãèñòðàöèÿ íà ñàéòå: www.tur10.ru

Â ðàìêàõ ìåðîïðèÿòèÿ ñîñòîèòñÿ òóðíèð ïî 

QQuuaakkee IIIIII AArreennaa

Äëÿ ÷èòàòåëåé 
æóðíàëîâ: 

II

ÒÓÐÍÈÐÛ, ÊÎÍÊÓÐÑÛ, ÑÎÒÍÈ ÏÐÈÇÎÂ!

ìàé -
îêòÿáðü

�06
ÃËÀÂÍÛÉ

ÏÐÈÇ ÒÓÐÀ - 

èãðîâàÿ ñòàíöèÿ

îò ïàðòíåðîâ

ïðîåêòà.

Áîëåëüùèêè è ïðîñòî  æåëàþùèå ïðèíÿòü ó÷àñòèå â êîíêóðñàõ äîëæíû çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ êàê çðèòåëè. 

Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Èðêóòñê

Ãåíåðàëüíûå ïàðòíåðû: Ïàðòíåðû: 



ÂÂ ïðîøëîì ãîäó íà íàøèõ ãëà-
çàõ øàãíóëè  â òðåõìåðüå äâà
ïîïóëÿðíûõ ñåðèàëà. Ìíîãèå

ïîñìåèâàëèñü íàä óãëîâàòûìè ñîë-
äàòèêàìè Age of Empires III è ïðîðî-
êàìè-ïåðåðîñòêàìè èç Civilization IV,
îäíàêî â öåëîì ïðèíÿëè íîâûé îá-
ëèê ñòàðûõ èãð äîñòàòî÷íî òåïëî.
Øóìà âîêðóã Heroes of Might and
Magic V áûëî ãîðàçäî áîëüøå. Íî-
âûé èçäàòåëü è íîâûé ðàçðàáîò÷èê
îáåùàëè, ïîõîðîíèâ íåóäà÷íóþ
HoMM IV, ïðîäîëæèòü òðàäèöèè
òðåòüåé ÷àñòè ñå-
ðèè, íî � â ïîë-
íîñòüþ òðåõìåð-
íîì ìèðå. Íàäî
ñêàçàòü, îáå-
ùàíèå âû-
ïîëíåíî, è

áîëåå ÷åì, òàê ÷òî òå, êòî æäàë
«Âîçðîæäåíèÿ Ýðàôèè» â 3D, ìîãóò
ïðîïóñêàòü âåñü îñòàëüíîé òåêñò è
áåæàòü â ìàãàçèí çà èãðîé, åñëè åùå
ýòîãî íå ñäåëàëè.

ÃÅÐÎÈ ÑÒÀÐÛÅ È ÍÎÂÛÅ
Òåì, êòî îñòàëñÿ, õîòèì ñêàçàòü, ÷òî
òðåõìåðíîñòü � ýòî çäîðîâî è ñîâðå-
ìåííî, íî íå êîãäà æåðòâîé êðàñîòû
ñòàíîâèòñÿ íàãëÿäíîñòü. Âçãëÿíèòå
íà ñêðèíøîòû ãëîáàëüíîé êàðòû. 
Ìîæåòå ëè âû ñ óâåðåííîñòüþ ñêà-

çàòü, ÷òî òâîðèòñÿ íà äàëüíåì
ïëàíå � â ÷àñòíîñòè, êàêèå

ìîíñòðû òàì ñòîÿò? Äóìàþ,
íåò. Ìàëî òîãî ÷òî èç-çà

ïåðñïåêòèâû îíè âûãëÿäÿò
êðîøå÷íûìè, òàê íåêî-

òîðûå èç íèõ åùå è

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/homm5_ru
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Ïëþñû:
Õîðîøàÿ ãðàôèêà è àíèìàöèÿ, òðàäèöèîííî ñèëüíûé ñàóíäòðåê. Èíòåðåñíûå íîâîââåäåíèÿ
â ðîëåâîé è áîåâîé ñèñòåìå, ÷åòêîå ðàçëè÷èå ìåæäó ðàñàìè, «äóýëüíûé» ðåæèì.

Ìèíóñû:
Íåóêëþæèé èíòåðôåéñ, ìàëîå êîëè÷åñòâî êàðò è îòñóòñòâèå ðåäàêòîðà, 
íåõâàòêà îïèñàíèé è êîðÿâûå òåêñòû, îáèëèå îøèáîê è ñëàáûé AI.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ, ÍÍÈ ÂÂ ÄÄÎÊÓÌÅÍÒÀÖÈÈ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÑÑÊÀ-
ÇÀÍÎ ÎÎ ÒÒÎÌ, ÊÊÀÊÈÅ ÊÊÎÍÊÐÅÒÍÛÅ ÇÇÍÀ×ÅÍÈß
ÑÊÐÛÂÀÞÒÑß ÇÇÀ ÑÑËÎÂÀÌÈ ««ÌÍÎÃÎ» ÈÈ ««ÌÀËÎ».

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ
chen@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÌÌèèõõààèèëë ÐÐààççóóììêêèèíí

Íå ááóäó ããîâîðèòü ïïðî ììóëüòèïëååð, òòàê êêàê èèãðàþ èèñêëþ÷èòåëüíî ââ ññèíãë.
Èãðà õõîðîøà, ääàæå óó÷èòûâàÿ ííåìíîãî ççàòÿíóòûå îîáó÷àþùèå ììèññèè èè ááîðü-
áó ññ ÷÷èòåðñêèì AAI. ÏÏðåêðàñíàÿ 33D-ããðàôèêà ññ óóäîáíîé êêàìåðîé, ââåëè÷åñòâåí-
íûå ããîðîäà, ïïðèâû÷íàÿ èèãðîâàÿ ììåõàíèêà, ïïîäêðåïëåííàÿ ííîâàòîðñêîé ëëè-
íåéêîé ««èíèöèàòèâû». ÏÏîíà÷àëó, ïïðàâäà, ïïóòàåøüñÿ ññ êêóðñîðîì èè òòèïàìè
âîéñê ((äîëãî ïïðèâûêàë, ÷÷òî ããðèôîíîâ ïïîìåíÿëè ììåñòàìè ññ êêðåñòîíîñöàìè)� ÎÎáùóþ
êàðòèíó ííåñêîëüêî ïïîðòÿò îîòñóòñòâèå îîïèñàíèé êê ññïîñîáíîñòÿì þþíèòîâ, êêóêîëüíîñòü
ñöåíàðíûõ ððîëèêîâ èè ííåïîíÿòíûå ññàìîïðîèçâîëüíûå îîñòàíîâêè ããåðîÿ ââî ââðåìÿ õõîäà.
Íå ììîãó ïïðîìîë÷àòü èè îî ííàëè÷èè ââñåãî îîäíîé 33D-ììîäåëè ííà ââñåõ ããåðîåâ ôôðàêöèè. ÕÕîðî-
øî õõîòü óó ññöåíàðíûõ ïïåðñîíàæåé óóíèêàëüíûå ààâàòàðû. ÎÎäíèì ññëîâîì, ææäåì ïïàò÷åé. 

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

Heroes oof MMight aand MMagic VV
Êàêàÿ êêðàñîòà, ííàäåæäà èè ëëþáîâü
Â ããëàçàõ èè ââ ááëåñêå ÷÷åøóè èèõ ññêðûòà.
Âåäü èèçóìðóäíûå ääðàêîíû ññ ííàìè ââíîâü!
Ó ÈÈðîëëàíà ååñòü ííàäåæíàÿ ççàùèòà!
(Ôàéäàýí, ýýëüôèéñêèé ããåðîé)



ñêðûòû áóéíîé ðàñòèòåëüíîñòüþ. Äà,
ìîæíî ùåëêíóòü ïî íèì ïðàâîé êëà-
âèøåé ìûøè, ÷òîáû óçíàòü, êîìó îíè
ïðèíàäëåæàò è ñêîëüêî èõ. Íî, âî-
ïåðâûõ, ñ íåïðèâû÷êè ïîïàñòü â íèõ
êóðñîðîì íå òàê-òî ïðîñòî (êàê è âî
âñå îñòàëüíûå îáúåêòû íà êàðòå) �
÷òîáû èçáåæàòü ìó÷åíèé, îðèåíòè-
ðóéòåñü íà ãîëîâó «ëîøàäêè». Âî-
âòîðûõ, ÷èñëî âðàãîâ ïî-ïðåæíåìó
îáîçíà÷àåòñÿ ñëîâàìè âðîäå «îðäà»,
«òîëïà» èëè «ëåãèîí». Ðàçóìååòñÿ,
ôàíàòû ïðåäûäóùèõ ñåðèé íàçóáîê
ïîìíÿò, ÷òî «îðäà» � ýòî âñåãî ëèøü
ïîëñîòíè âðàãîâ, à «ëåãèîí» � ïî÷òè
òûñÿ÷à. Íî ÷òî äåëàòü íîâè÷êàì?
Íó, äëÿ íà÷àëà ìîæíî ïîñëóøàòü
íàø ðàññêàç î òîì, êòî æå òàêèå 
ýòè «ãåðîè»:

«Æèëè îíè â îäíîé ôàíòàçèéíîé
ñòðàíå. Çåìëè òàì áûëè ïðîñòî
ñêàçî÷íî áîãàòûå. Îòïðàâèòñÿ ãå-
ðîé íà êîííóþ ïðîãóëêó � îáÿçà-
òåëüíî èëè ñóíäóê ñ ñîêðîâèùàìè
íàéäåò, èëè ñàìîöâåòîâ êó÷ó, èëè
öåëóþ ëåñîïèëêó áåñõîçíóþ. Âîäè-
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ÍÍààòòààëëüüÿÿ ÎÎääèèííööîîââàà

Äîëãèå ÷÷àñû, ïïðîâåäåííûå ççà ÿÿïîíñêèìè òòàêòè÷åñêèìè RRPG,
ïðèó÷èëè ììåíÿ êê òòîìó, ÷÷òî ááàëàíñ ññèë ííà ïïîëå ääîëæåí ááûòü
êðèñòàëüíî ÿÿñåí ïïîëêîâîäöó. ÇÇàòîïòàòü ïïðîòèâíèêà ïïðåâîñõîäÿ-
ùèì êêîëè÷åñòâîì ááîéöîâ �� ííåâåëèêà ÷÷åñòü, àà ââîò ïïðàâèëüíî ââîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ññïîñîáíîñòÿìè ääàæå ííåáîëüøîãî îîòðÿäà �� óóæå ööå-
ëàÿ ííàóêà. ÓÓäèâèë ííåîïðàâäàííî ççàòÿíóòûé êêóðñ îîáó÷åíèÿ ââ îîäè-
íî÷íîì ððåæèìå HHeroes oof MMight aand MMagic VV. ÎÎ òòîì, êêàê ïïëàíèðîâàòü ññîñòàâ ëëè÷íîé
àðìèè, êêàêèå ôôîðìàöèè ííàèáîëåå ââûãîäíû ääëÿ ððàçëè÷íûõ êêëàññîâ ëëþäåé èè ííåëþ-
äåé, êêàê îîêàçàëîñü, ããîòîâû ïïîâåäàòü òòîëüêî ââ òòàâåðíàõ ççà óóìåðåííóþ ììçäó. ÓÓäèâèëî
íåëîãè÷íîå ïïëàíèðîâàíèå õõîäà îîáó÷åíèÿ. ××åëîâåê ââ ««Ãåðîÿõ» ññîâñåì ååùå ííåñâåäó-
ùèé, ÿÿ òòùàòåëüíî èèçó÷àëà ððàçëè÷íûå ââåòâè ððàçâèòèÿ ññïîñîáíîñòåé ããåðîÿ-ââîåíà÷àëü-
íèêà, óóäèâëÿÿñü, ççà÷åì ììíå ááîíóñû êê ììàãè÷åñêèì ççíàíèÿì ááåç, ññîáñòâåííî, ççàêëèíà-
íèé. ÀÀ ççàêëèíàíèÿ-òòî ââûäàþò òòîëüêî ññïóñòÿ ïïàðó ììèññèé! ÑÑþæåòíûå ããëàâû ííåáîãàòû
è ííà òòàêòè÷åñêèå ççàäà÷êè. ÊÊîëëåãè ððàñïèñûâàëè êêðàñîòû ììóëüòèïëååðà, ííî îîò÷àÿííî
õîòåëîñü õõîðîøåé îîäèíî÷íîé èèãðû: ññ ááîëåå òòîëêîâûì ââíóòðèèãðîâûì ððóêîâîäñòâîì,
áîëåå ääèíàìè÷íûì õõîäîì êêàìïàíèé èè ááîëåå ææèâûìè ääèàëîãàìè ïïåðñîíàæåé.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×åòâåðòóþ ÷àñòü ñãóáèëè ðàäèêàëüíûå íîâ-
øåñòâà, à ïÿòàÿ ñòðàäàåò îò èçëèøíåãî êîí-
ñåðâàòèçìà. Íî íåñìîòðÿ íà ýòî, âîçðîæäåíèå
ñåðèè ñîñòîÿëîñü.

8.5

ÃÎÐÎÄÀ ÂÂÛÃËßÄßÒ ØØÈÊÀÐÍÎ, ÍÍÎ ÑÑÒÐÀÄÀÞÒ ÃÃÈÃÀÍÒÈÇÌÎÌ. ÈÈÃÐÅ
ÍÅ ÏÏÎÌÅØÀËÀ ÁÁÛ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÂÂÎÇÂÎÄÈÒÜ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÈ ÈÈ ÇÇÀ-
ÊÓÏÀÒÜ ÂÂÎÉÑÊÀ, ÍÍÅ ÇÇÀÃÐÓÆÀß ËËÈØÍÈÉ ÐÐÀÇ ÂÂÑÞ ÝÝÒÓ ÊÊÐÀÑÎÒÓ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Heroes of Might and Magic IV 

Heroes of Might and Magic III 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÈÈ ÑÑÎÑÒÀÂ ÂÂÎÉÑÊÀ ÃÃÅÐÎÅÂ-««ÄÓÝËßÍÒÎÂ»
ÌÎÆÍÎ ÏÏÎÑÌÎÒÐÅÒÜ, ÍÍÎ ÍÍÅ ÈÈÇÌÅÍÈÒÜ.



ëèñü, ïðàâäà, ïî ëåñàì è ÷óäèùà
ñòðàøíûå, íî òàêèõ æå ìîíñòðîâ
ìîãëè è ãåðîè â ñâîèõ çàìêàõ âûðà-
ùèâàòü. Íå áåñïëàòíî, ðàçóìååò-
ñÿ � âíà÷àëå äîì äëÿ âîèíîâ ñòðîé,
à ïîòîì êàæäóþ íåäåëþ èõ â ýòîì
äîìå íàíèìàé (îòêóäà è áðàëèñü?).
Íî ãåðîè áûëè õîòü è ôàíòàçèéíûå,
à âñå æ òàêè ñðåäíåâåêîâûå. È áåç
ìåæäîóñîáèö íèêàê íå ìîãëè. Êàê
âñòðåòÿòñÿ íà óçêîé òðîïèíêå, òóò
æå äðàêó çàòåþò. Ñðàæàëèñü, âïðî-
÷åì, íå àáû êàê, à ïî ýòèêåòó. Âíà-
÷àëå îäíà ñòîðîíà íàïàäàåò, âòî-
ðàÿ çàùèùàåòñÿ. Ïîòîì íàîáîðîò.
Êòî âîéñêî ïîòåðÿë � ñ ïîçîðîì
óäàëÿåòñÿ. Êòî ïîáåäèë � îïûò ïî-

ëó÷àåò, íàâûêè ñâîè ðàçâèâàåò 
áîåâûå, àëè ìàãè÷åñêèå, àëè åùå
êàêèå».
À åùå äëÿ íîâè÷êîâ ïðåäíàçíà÷åíà
ïåðâàÿ êàìïàíèÿ çà ëþäåé, ïîäîáíî
ëþáîìó «òóòîðèàëó», íåâåðîÿòíî
íóäíàÿ. Â íåé íàñ ó÷àò õîäèòü ïî
êàðòå, ïîäáèðàòü ñóíäóêè ñ çîëîòîì
è ðåñóðñû, âîåâàòü è ðàçâèâàòü ãå-
ðîÿ, îòñòðàèâàòü ãîðîäà è èñêàòü
Ãðààëü (ñìåíèâøèé íàçâàíèå, íî íå
ñóòü). Äåëî, áåçóñëîâíî, íóæíîå,
òîëüêî âîò ïî÷åìó îíî ðàñòÿíóòî íà
ïÿòü ìèññèé è îáÿçàòåëüíî äëÿ ïðî-
õîæäåíèÿ?
Ïåðâîå íåãàòèâíîå âïå÷àòëåíèå íå
ñêðàøèâàåò è ñþæåò. Ïðåä÷óâñòâóÿ

ñêîðóþ êîí÷èíó, êîìïàíèÿ 3DO ðå-
øèëà ñæå÷ü çà ñîáîé âñå ìîñòû � 
â ÷àñòíîñòè, óíè÷òîæèòü âñåëåííóþ
ïåðâûõ òðåõ ÷àñòåé Heroes of Might
and Magic (è íåñêîëüêèõ ýïèçîäîâ
ðîëåâîãî ñåðèàëà). Ïðèøåäøèå íà
ñìåíó Ýíðîòó è Ýðàôèè ×åäèàí è
Àêñåîò íå ïðåëüñòèëè Ubisoft, è
äåéñòâèå èãð, âûõîäÿùèõ ïîä âîç-
ðîæäåííûì ëåéáëîì, áûëî ïåðåíå-
ñåíî â íîâûé ìèð Àñõàí. Ïîñëå
ñêó÷íåéøåãî íà÷àëà äåéñòâèå çà-
ìåòíî îæèâëÿåòñÿ, íî òàê è íå âû-
õîäèò çà ðàìêè òèïè÷íîãî ãåðîè÷åñ-
êîãî ôýíòåçè. Ñëó÷àéíî èëè íàìå-
ðåííî, ñþæåò Heroes of Might and
Magic V âî ìíîãîì íàïîìèíàåò
«Âîçðîæäåíèå Ýðàôèè», íà÷èíàÿ îò
çàâÿçêè «ðûæåâîëîñàÿ âîèòåëüíè-
öà, ïðîòèâîñòîÿùàÿ àðìèè äåìî-

íîâ», è çàêàí÷èâàÿ õàðàêòåðàìè è
ïåðèïåòèÿìè ñóäüáû íåêîòîðûõ
ïåðñîíàæåé. Òîëüêî õýïïè-ýíäà íå
æäèòå � âåäü «Ãåðîè» ÿâëÿþòñÿ
ñâîåãî ðîäà ïðåäèñëîâèåì ê ãðÿäó-
ùåìó Dark Messiah of Might and
Magic. 
Îòäåëüíî ñòîèò óïîìÿíóòü ðîëèêè 
íà äâèæêå, ïðèçâàííûå, ïî çàäóìêå
ñöåíàðèñòîâ, ðàñêðûòü õàðàêòåðû
äåéñòâóþùèõ ëèö. Âûãëÿäÿò îíè
ïðîñòî êîøìàðíî � ãåðîè, íå ðàñê-
ðûâàÿ ðòà, ïðîèçíîñÿò ïàôîñíûå ðå-
÷è, èçðåäêà ïîòðÿñàÿ îðóæèåì. Âîç-
ìîæíî, âïå÷àòëåíèå íå áûëî áû
ñòîëü æóòêèì, åñëè áû íàì èíîãäà
íå ïîêàçûâàëè ñîâåðøåííî íîð-
ìàëüíûå ñöåíêè, â êîòîðûõ ñ ëèöå-
âîé àíèìàöèåé è «ðåæèññóðîé» âñå
â ïîðÿäêå. 
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ÕÎÒß ÄÄÅÐÅÂÜß ÂÂ ÇÇÅÌËßÕ ÍÍÅÊÐÎÌÀÍÒÎÂ ÀÀÊ-
ÊÓÐÀÒÍÎ ÏÏÎÄÑÒÐÈÆÅÍÛ, ÏÏÎÍßÒÜ, ÊÊÒÎ ÇÇÀ
ÍÈÌÈ ÏÏÐß×ÅÒÑß, ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ.

ÑÒÅÍÛ ÊÊÐÅÏÎÑÒÅÉ ËËÎÌÀÞÒ-
Ñß ÍÍÀ ÓÓÄÈÂËÅÍÈÅ ÁÁÛÑÒÐÎ.

ß ððåäêî èèãðàþ ííà PPC, ííî ññåðèàë HHeroes oof
Might && MMagic îîòíîñèòñÿ êê ÷÷èñëó ììîèõ
ëþáèìûõ �� ââ ññâîå ââðåìÿ îî÷åíü ììíîãî ââðå-
ìåíè ïïðîâåë ççà ââòîðîé, òòðåòüåé èè ÷÷åòâåðòîé
÷àñòÿìè. ßß ññ÷èòàþ, ÷÷òî ïïîñëåäíÿÿ �� ññàìàÿ ëëó÷øàÿ. ÂÂîçìîæíî, ââ ììóëüòèïëååðå îîíà
áûëà èè ííå îî÷åíü, ííî ääëÿ ììåíÿ ââàæíåå ââñåãî êêà÷åñòâåííûé ññèíãë �� ññ èèíòåðåñíûì ññþ-
æåòîì èè ððàçíîîáðàçíûìè ììèññèÿìè. HHoMM VV �� ýýòî ««òðåõìåðíûå òòðåòüè ÃÃåðîè», ííè
áîëüøå èè ííè ììåíüøå. ÊÊ ññ÷àñòüþ, èèãðà ((êàê, ííàïðèìåð, WWarcraft IIII) ððàññ÷èòàíà ííà ââèä
ñâåðõó, òòàê ÷÷òî êêðóòèòü êêàìåðó ïïðàêòè÷åñêè ííå òòðåáóåòñÿ, èè ââñå ââûãëÿäèò îî÷åíü ïïðè-
âû÷íî. ÍÍîâîââåäåíèÿ ââ ããåéìïëåå ññäåëàíû ââ ääóõå ««íó ííàäî ææå õõîòü ÷÷åãî-òòî èèçìåíèòü»,
è ýýòî ííîðìàëüíî. ÍÍå ííàäî ïïîðòèòü òòî, ÷÷òî èè òòàê ððàáîòàåò. ÏÏëîõî òòîëüêî, ÷÷òî èèäåè ÷÷åò-
âåðòîé ÷÷àñòè ððàçðàáîò÷èêè èèñïîëüçîâàòü ïïðàêòè÷åñêè ííå ññòàëè ((èñïóãàëèñü ììíåíèÿ
íàðîäíûõ ììàññ, ííå îîöåíèâøèõ òòó èèãðó). ÂÂûãëÿäÿò ííîâûå ««Ãåðîè» ïïðîñòî îîòëè÷íî ââåç-
äå, êêðîìå ññþæåòíûõ ññöåíîê ííà ääâèæêå ââî ââðåìÿ ììèññèé. ÂÂ ýýòè ììîìåíòû îîíè ííàïîìè-
íàþò ïïëîõóþ êêîïèþ WWarcraft IIII. ÍÍî ííà ýýòî ììîæíî ççàêðûòü ããëàçà, ïïîâåðüòå.

ÊÊîîííññòòààííòòèèíí ÃÃîîââîîððóóíí



À ×ÒÎ ÏÎÄ ÊÀÏÎÒÎÌ?
Ïîäîáíî ñþæåòó, èãðîâîé ïðîöåññ â
öåëîì òîæå íå óøåë äàëåêî îò
òðåòüåé ÷àñòè. 6 çàìêîâ (ëþäè, äå-
ìîíû, ìàãè, íåæèòü, òåìíûå è ñâåò-
ëûå ýëüôû), îòðÿäû ïåðåäâèãàþòñÿ
ïî êàðòå òîëüêî ïîä íà÷àëîì ãåðîÿ,
ïðèðîñò ñóùåñòâ â ãîðîäàõ ïðîèñõî-
äèò ðàç â íåäåëþ. Êëþ÷åâûõ äîïîë-
íåíèé íåñêîëüêî, íî âñå îíè íå
ñðàâíèìû ñ ðàäèêàëüíûìè ïåðåìå-
íàìè HOMM IV. 
Âî-ïåðâûõ, ó âîéñê ïîÿâèëñÿ ïàðà-
ìåòð «èíèöèàòèâà», îïðåäåëÿþùèé
î÷åðåäíîñòü õîäîâ â òàêòè÷åñêîì
ðåæèìå. ×åì âûøå èíèöèàòèâà îò-
ðÿäà, òåì ÷àùå îí ìîæåò äåéñòâî-
âàòü. Â ïîìîùü èãðîêó âíèçó ýêðàíà
ïîÿâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ ëèíåéêà,
â êîòîðîé âîéñêà, âêëþ÷àÿ ãåðîåâ,

ðàñïîëîæåíû â òîì ïîðÿäêå, â êà-
êîì îíè áóäóò õîäèòü. Åñëè íàâåñòè
êóðñîð íà îòðÿä, îí òóò æå ïîäñâå-
òèòñÿ â «èíèöèàòèâíîì ñïèñêå». 
Èçìåíåíèå ìîðàëè, èñïîëüçîâàíèå
êîìàíä «çàùèòà» è «æäàòü» (äëÿ êî-
òîðîé íåò êíîïêè â èíòåðôåéñå �
íàæèìàéòå W) òóò æå îòîáðàæàåòñÿ
â ñïèñêå. Î÷åíü íàãëÿäíî è óäîáíî,
ïðàâäà, ïðè óâåëè÷åíèè ñêîðîñòè
áîÿ ëèíåéêà íå âñåãäà ïîñïåâàåò 
çà ñîáûòèÿìè, à òàêæå ïåðèîäè÷åñêè
çàáûâàåò ïåðåñ÷èòàòü ñóùåñòâ â îò-
ðÿäå è ïîêàçûâàåò, ñêîëüêî èõ áûëî
íà íà÷àëî áîÿ.
Âî-âòîðûõ, ïðè ñòðîèòåëüñòâå ãîðî-
äîâ êàæäîå íîâîå çäàíèå òðåáóåò íå
òîëüêî ðåñóðñíûõ çàòðàò è âîçâåäå-
íèÿ ïðåäøåñòâóþùèõ åìó ïîñòðîåê,
íî è îïðåäåëåííîãî óðîâíÿ ãîðîäà

(êîòîðûé îïðåäåëÿåòñÿ îáùèì ÷èñ-
ëîì ñòðîåíèé), è ó êàæäîé ðàñû åñòü
óíèêàëüíîå ñòðîåíèå. Òàê, ëþäè ìî-
ãóò ïðåâðàùàòü êðåñòüÿí â ëó÷íèêîâ,
ëó÷íèêîâ â ìå÷íèêîâ è äàëåå ïî
óðîâíÿì, à ìàãè � ñíàáæàòü ñâîè îò-
ðÿäû ìèíè-àðòåôàêòàìè.
Â-òðåòüèõ, ãåðîé ìîæåò íå òîëüêî
ïðèìåíÿòü çàêëèíàíèÿ, íî è ïðîèç-
âîäèòü ñïåöèàëüíóþ àòàêó (ôèçè÷åñ-
êóþ èëè ìàãè÷åñêóþ, â çàâèñèìîñòè
îò êëàññà), êîòîðàÿ íå òðàòèò ìàíó.
Ãåðîåâ â èãðå îñòàëîñü âñåãî 6 âè-
äîâ � ïî îäíîìó êëàññó çà êàæäûé
íàðîä, è ó êàæäîãî åñòü ñïåöèàëèçà-
öèÿ (ïî îïðåäåëåííûì þíèòàì, çàê-
ëèíàíèÿì è òàê äàëåå). Ïîìèìî ðîñ-

òà ÷èñëîâûõ ïàðàìåòðîâ (íàïàäåíèÿ,
çàùèòû, çíàíèÿ è êîëäîâñòâà), ãåðîé
ìîæåò èçó÷àòü è ñîâåðøåíñòâîâàòü
óìåíèÿ, êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü,
äàþò äîñòóï ê áîëåå óçêî ñïåöèàëè-
çèðîâàííûì ñïîñîáíîñòÿì. Íàïðè-
ìåð, óìåíèå «Ëîãèñòèêà» ïîçâîëÿåò
âûó÷èòü ñïîñîáíîñòè «Íàâèãàòîð»,
«Ñëåäîïûò» è «Ðàçâåä÷èê». Ê ÷åñòè
ðàçðàáîò÷èêîâ, áåñïîëåçíûõ ñðåäè
íèõ ïðàêòè÷åñêè íå âñòðå÷àåòñÿ, 
à âåäü åñòü åùå óíèêàëüíûå êëàññî-
âûå ñïîñîáíîñòè� Â îáùåì,  ïðî-
êà÷êó ïðèõîäèòñÿ ïðîäóìûâàòü
î÷åíü òùàòåëüíî. Áîëåå ïîäðîáíî
îá èçìåíåíèÿõ â ìåõàíèêå ÷èòàéòå 
â «Òàêòèêå» â òîì æå íîìåðå.
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Â ÑÑÅÒÅÂÎÉ ÈÈÃÐÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈß ÌÌÎÃÓÒ
ÏÐÎÌÀÕÈÂÀÒÜÑß ÈÈ ÏÏÎÐÀÆÀÒÜ ÍÍÅ ÒÒÓ
ÖÅËÜ, ÊÊÎÒÎÐÓÞ ÂÂÛÁÐÀË ÈÈÃÐÎÊ.

ÀÀððòòååìì ØØîîððîîõõîîââ

Ïîçèöèÿ ëëåñíûõ ýýëüôîâ ïïðîñòàÿ èè ÿÿñíàÿ: ««Ãåðîè 55 �� õõîðîøî». 
Õîðîøî �� ííåñìîòðÿ ííà ââñå òòî, ÷÷òî ããîâîðÿò ííà ææóðíàëüíûõ êêóõ-
íÿõ ââñÿêèå ððåäàêòîðû. ÈÈ ââîò ïïî÷åìó. ÊÊîãäà-òòî ääàâíî ââñå èèãðû
áûëè ääâóõìåðíûìè �� ïïëîñêèìè, êêàê øøàõìàòíàÿ ääîñêà. ÑÑåé÷àñ
ýòî óóæå ììîâåòîí, 33D-ããðàôèêà ääàæå ííå ììîäà, àà ääàíü îîáûäåííîñ-
òè. ËËþáèìûì ññåðèàëàì òòåñíî, ííà ððàçðàáîò÷èêîâ ääàâÿò� ÂÂ îîá-
ùåì, ÍÍÀÄÎ. ÈÈ ïïóòåé ïïåðåä ññîçäàòåëÿìè ääâà. ÌÌîæíî ññ ððàçáåãó óóõíóòü ââ òòðåõ-
ìåðüå, ââñòðåòèòü òòðóäíîñòè èè ïïîïûòàòüñÿ èèõ îîäîëåòü �� èèëè ïïàí, èèëè ïïðîïàë. ÀÀ
ìîæíî ïïðîÿâèòü îîñòîðîæíîñòü, êêðîïîòëèâî ïïåðåíåñòè ââ òòðè èèçìåðåíèÿ ««òó ññà-
ìóþ» èèãðó, ññîñðåäîòî÷èâøèñü ííà òòîì, ««êàê ááû ÷÷åãî ííå ííàïîðòèòü», ññ îîïàñêîé îîò-
íîñÿñü êêî ââñÿ÷åñêèì ííîâøåñòâàì. ËËó÷øèé ïïðèìåð ïïåðâîãî ïïóòè �� ññåðèàë WWorms.
Ñêîëüêî ððàç ììû èèñïóñêàëè ññòîí: ««Óæ ëëó÷øå ááû îîíè îîñòàâèëè, êêàê ááûëî»? NNival èè
Ubisoft îîáîøëè ýýòó ëëîâóøêó, ííî óóãîäèëè ââ ääðóãóþ. ««Çà÷åì ííàì ååùå îîäíè HHoMM
3?» �� ââîçìóùàþòñÿ ääàâíèå ïïîêëîííèêè. ÁÁîã ññ ííèìè, ïïîñìîòðèòå ííà îîáû÷íûõ ããåé-
ìåðîâ �� èèì ííðàâèòñÿ. ÈÈ ýýòî ããîðàçäî ëëó÷øå, ÷÷åì ññèòóàöèÿ ññ WWorms 33D.



ÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÛÅ ÁÐÛÇÃÈ 
Ê ñîæàëåíèþ, îáèëèþ âîçìîæíîñòåé
ñòàâèò ïàëêè â êîëåñà íåóêëþæèé
èíòåðôåéñ è íåäîñòàòîê èíôîðìà-
öèè. Óæå óïîìÿíóòûå íàìè Age of
Empires III è Civilization IV âêëþ÷àëè 
â ñåáÿ äîñòóïíûå â ëþáîé ìîìåíò
ýíöèêëîïåäèè ñ ïîäðîáíîé ñïðàâêîé
îáî âñåõ èãðîâûõ îáúåêòàõ. Çäåñü
æå âñå ïðèõîäèòñÿ óçíàâàòü íà
ñîáñòâåííîì îïûòå èëè íà ôàíàòñ-
êèõ ñàéòàõ. Êàê ðåøèòü, êàêîå çäà-
íèå ñòðîèòü ïåðâûì, åñëè îäíî äàåò
äîñòóï ê ìèíîòàâðàì, à äðóãîå � 
ê áåñòèÿì? Âåäü â ïÿòîé ÷àñòè íåëü-
çÿ ïîñìîòðåòü ïàðàìåòðû âîéñê çà-
ãîäÿ, äî òîãî êàê  áóäåò âîçâåäåíà
ïîñòðîéêà, â êîòîðîé îíè ïðîèçâî-
äÿòñÿ. Âûáðàòü Ìàãèþ Ñâåòà èëè
Îáîðîíó, åñëè êàæäîå óìåíèå îòê-
ðûâàåò äîñòóï ê òðåì ñïîñîáíîñòÿì,
î ïîëüçå êîòîðûõ ìîæíî äîãàäû-
âàòüñÿ òîëüêî ïî íàçâàíèÿì? Âîç-
ìîæíîñòè þíèòîâ íèêàê íå ðàñøèô-
ðîâûâàþòñÿ, è åñëè «ñòðåëîê» èëè
«ëåòàþùåå ñóùåñòâî» ãîâîðÿò ñàìè
çà ñåáÿ, òî «áîëüøîé ùèò» èëè
«óáèéñòâåííûå áðûçãè» (êà÷åñòâî
òåêñòà â ðóññêîé âåðñèè è èñïîëüçî-
âàííàÿ òåðìèíîëîãèÿ � îòäåëüíûé
ðàçãîâîð) òðåáóþò ïîÿñíåíèé, êîòî-

ðûõ â èãðå âàì íå íàéòè. Â ðóêîâîä-
ñòâå ïîëüçîâàòåëÿ � òîæå. Çàòî ïî-
ëîâèíó ýêðàíà çàíèìàåò
òðåõìåðíûé ïîðòðåò, è
äëÿ ïðîñìîòðà âñåé èí-
ôîðìàöèè î ãåðîå è
åãî âîéñêå ïðèõî-
äèòñÿ ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ìåæäó íåñêîëüêèìè çàêëàäêàìè.
Èëè âîò êîìó ìåøàëè êàðàâàíû èç
÷åòâåðòîé ÷àñòè? Äà, ñàìîñòîÿòåëü-
íîå ïåðåìåùåíèå ñóùåñòâ � ïîêó-
øåíèå íà îñíîâû è øàã ñëèøêîì
ñïîðíûé, íî çàñòàâëÿòü èãðîêà íàíè-
ìàòü ñòàòèñòîâ, êîòîðûå êàæäóþ íå-
äåëþ îáõîäÿò æèëèùà ìîíñòðîâ (à
÷òî äåëàòü � âåäü íåâûêóïëåííûé
ïðèðîñò íå êîïèòñÿ), � ñîâåðøåííî
ëèøíèé ìèêðîìåíåäæìåíò. 

ÄÂÅÐÎÊÐÛËÛ È ÂÅÄÐÎÃÎËÎÂÛ
Ê ÷åìó íåò íèêàêèõ íàðåêàíèé, òàê
ýòî ê îòìåííîìó ñàóíäòðåêó îò
áåññìåííîãî êîìïîçèòîðà ñåðèè
Ðîáà Êèíãà è ê ãðàôèêå. Ìîäåëè
ïåðñîíàæåé ñäåëàíû î÷åíü êà÷å-
ñòâåííî è àíèìèðîâàíû ñ äóøîé.
Ãîðãóëüè ñòàëè ïî-íàñòîÿùåìó
êàìåííûìè, è ñìîòðåòü, êàê îíè
íåóêëþæå õëîïàþò ñâîèìè ìîíîëèò-
íûìè êðûëüÿìè, ïîõîæèìè íà ñòâîð-
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ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÒÒÅÊÑÒÛ ÊÊÎÐß-
ÂÛ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ, ××ÒÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ ÒÒßÆÅËÎ
ÏÎÍßÒÜ, ÎÎ ××ÅÌ ÂÂÎÎÁÙÅ ÈÈÄÅÒ ÐÐÅ×Ü.

ÎÒÍÛÍÅ ÓÓ ÃÃÎÐÎÄÎÂ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÓÓ ÃÃÅ-
ÐÎÅÂ, ÅÅÑÒÜ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛÅ ÎÎÑÎ-
ÁÅÍÍÎÑÒÈ, ÂÂËÈßÞÙÈÅ ÍÍÀ ÈÈÃÐÓ.

ÑÑååììååíí ××èèððèèêêîîââ

Êðàéíå ððàçî÷àðîâàí èèãðîé,  ïïðè÷åì ýýòî êêàñàåòñÿ êêàê
ãåéìïëåÿ, òòàê èè òòåõíè÷åñêèõ ììîìåíòîâ. ÏÏî-ïïðåæíåìó ííå ïïîä-
äåðæèâàþòñÿ ççâóêîâûå êêàðòû XX-FFi, ååñëè ââ ááåòà-ââåðñèè èèãðà
ïðîñòî îîòêàçûâàëàñü ççàïóñêàòüñÿ, òòî òòåïåðü ííåò ççâóêà. ÂÂîîá-
ùå ïïÿòàÿ ÷÷àñòü ííè÷åì ííå îîòëè÷àåòñÿ îîò òòðåòüåé, êêðîìå ïïðåñ-
ëîâóòîé òòðåõìåðíîñòè, ííî îîíà òòàì ññîâåðøåííî ííå ííóæíà! ÂÂ ««Ãåðîåâ» èèãðàþò ííå èèç-
çà ããðàôèêè, àà ííîðìàëüíî ííàñëàæäàòüñÿ èèãðîâûì ïïðîöåññîì ììåøàåò ææóòêàÿ ííåñáà-
ëàíñèðîâàííîñòü èè îîòñóòñòâèå èèíòóèòèâíî ïïîíÿòíîãî óóïðàâëåíèÿ.  
Òàê êêàê ÿÿ ââñåãäà èèãðàþ ççà ÍÍåêðîìàíòîâ, ììíå îî÷åíü ïïîíðàâèëîñü, ÷÷òî ââ ïïÿòîé ÷÷àñòè
îíè ññòàëè ïïîèñòèíå ííåïîáåäèìûìè. ÑÑïîñîáíîñòü ââîñêðåøàòü ïïàâøèõ ââîèíîâ èè
ïðåâðàùàòü èèõ ââ ïïðèçðàêîâ, óóìåíèå ««Âîïëü ÁÁàíøè» èè óóíèêàëüíîå óóìåíèå îîäíîãî
èç ããåðîåâ, ááëàãîäàðÿ êêîòîðîìó êê ííåìó ïïðèñîåäèíÿþòñÿ ââñå ííåéòðàëüíûå ââîéñêà ííå-
æèòè, �� ââñå ýýòî ääàåò èèì îîãðîìíîå ïïðåèìóùåñòâî ïïåðåä ääðóãèìè ððàñàìè.



êè âîðîò, à ïîòîì äóáàñÿò âðàãà òÿ-
æåëîé ñêðèæàëüþ, ïðèÿòíî è â ïåð-
âûé, è â äåñÿòûé ðàç. Õîðîøè è ñêà-
÷óùèå áî÷êîì ìåëêèå ÷åðòåíÿòà, 
è áåãàþùèå âïåðåâàëî÷êó îïîë÷åí-
öû ñ êàäóøêàìè íà ãîëîâàõ. Õóäîæå-
ñòâåííûé ñòèëü êàæäîé íàöèè âû-
äåðæàí áåçóïðå÷íî è ïîäêðåïëåí
ñèìïàòè÷íûìè ïîðòðåòàìè.
Êîíå÷íî, ðàñû (èëè «ôðàêöèè», êàê
âåëè÷àåò èõ ðóêîâîäñòâî) ðàçëè÷àþò-
ñÿ íå òîëüêî âíåøíå. Ñêàæåì, «Àêàäå-
ìèêè» ÿâëÿþòñÿ ñàìîé «ìàãî-òåõíîëî-
ãè÷åñêè» ïðîäâèíóòîé ñòîðîíîé êîíô-
ëèêòà. Ãðåìëèíû ñïîñîáíû ðåìîíòè-
ðîâàòü ìåõàíèçìû, è ïîýòîìó ÿâëÿþò-
ñÿ õîðîøåé ïîääåðæêîé äëÿ ãîëåìîâ.
À ó àðõèìàãîâ åñòü ñîáñòâåííûå,
ïóñòü ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøèå, êíèãè
çàêëèíàíèé. Â ðÿäàõ ýëüôèéñêèõ àð-
ìèé ìíîãî ñòðåëêîâ è áûñòðûõ îòðÿ-
äîâ, âîéñêà íåêðîìàíòîâ, ïðè îáùåé
õëèïêîñòè, ñïîñîáíû âîññòàíàâëèâàòü-
ñÿ (èíîãäà çà ñ÷åò ïðîòèâíèêà) è íå
ìîãóò áûòü äåìîðàëèçîâàíû, à äåìî-
íû ïðèçûâàþò íà ïîëå áîÿ ïîäìîãó
ïðÿìèêîì èç Ïðåèñïîäíåé.
Ïðàâäà, ñ óñòàíîâëåííîé ïî óìîë÷à-
íèþ êàìåðîé âñå ñðàæåíèÿ âûãëÿäÿò
áèòâîé æóêîâ ñ òàðàêàíàìè, äà è óñ-
ëîâíîñòåé õâàòàåò: áüþùèé ïî âðà-
æåñêîìó îòðÿäó ãåðîé ñâîáîäíî ïðî-
áåãàåò ñêâîçü áðåâíà, ñîþçíèêîâ è
äàæå êðåïîñòíûå ñòåíû, à øòóðì ïà-
ðÿùåãî â íåáåñàõ ãîðîäà ìàãîâ íè-

÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðî÷èõ.
Âèäèìî, ñïåöè-

àëüíî

ïðèçåìëÿåòñÿ ïåðåä áîåì. Âíóòðåí-
íèé âèä íà çàìêè ïðîñòî ãðàíäèîçåí,
íî óòðàòèë ôóíêöèîíàëüíîñòü: âûá-
ðàòü ñðåäè êó÷è áàøåíîê è ïðèñòðî-
åê íóæíóþ ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî,
åñëè òîëüêî íå îòêðûòü ïëàí ñòðîè-
òåëüñòâà.

ÏÐÈÇÐÀÊ ÕÎÐÎØÅÉ ÈÃÐÛ
Ñëîæíîñòü îäèíî÷íîé èãðû åñëè è
âîçðîñëà, òî áëàãîäàðÿ ïðîâåðåí-
íûì ðåöåïòàì «äàâàéòå ïîñòàâèì
çäåñü ïîáîëüøå ìîíñòðîâ», «èãðîê
íå ïîéìåò, êàê íàäî ðàçâèâàòüñÿ, 
è áóäåò çàòîïòàí òðåõêðàòíî ïðå-
âîñõîäÿùèìè ñèëàìè». Êîìïüþòåð-
íûé ïðîòèâíèê ïî-ïðåæíåìó èñ-
ïîëüçóåò âåñüìà ïðîñòûå ïðàâèëà,
âðîäå «âíà÷àëå óíè÷òîæàé ñòðåë-
êîâ» èëè «÷åðòè ïåðâûì äåëîì
äîëæíû êðàñòü ìàíó ó âðàæåñêîãî
ãåðîÿ», è çàìêè ñâîè ðàçâèâàåò òî-
æå øàáëîííî. Îäèíî÷íûõ êàðò ìà-
ëî, à ðåäàêòîð òîëüêî îáåùàþò â
îäíîì èç ïàò÷åé.
À ÷òî æå ìóëüòèïëååð? Ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäïðèíÿëè ïîïûòêó èçáàâèòü âîå-
íà÷àëüíèêîâ îò óòîìèòåëüíûõ ïðîñòî-
åâ âî âðåìÿ õîäà ïðîòèâíèêà, îäíîâ-
ðåìåííî äîáàâèâ ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ
â ðåàëüíîì âðåìåíè. Òåïåðü, èãðàÿ
ïî ñåòè, âû ìîæåòå âûáðàòü «ðåæèì
ïðèâèäåíèÿ», è ó êàæäîãî èç èãðîêîâ
ïîÿâèòñÿ ñëóãà � áåñïëîòíûé äóõ,
ñïîñîáíûé äåéñòâîâàòü â «ñóìðàêå»,
ïîêà ïðîòèâíèêè âåðøàò ñâîè äåëà â
îáû÷íîì ìèðå. Çàïàñ ýíåðãèè ïðèç-
ðàêà çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî äîë-
ãî ñîïåðíèê äåëàë ñâîé ïðåäûäóùèé

õîä. Ýíåðãèÿ ðàñõîäóåòñÿ íà ïå-
ðåäâèæåíèå, à òàêæå íà «ïðî-

êà÷êó» ïðèçðàêà. Ïðèâèäå-
íèÿ ìîãóò íàâîäèòü

ñãëàç íà ãåðîåâ è
ìåñòîðîæäåíèÿ ðå-
ñóðñîâ. 

Ïî èäåå, äóõè ñïîñîáíû áðàòü ïîä
ñâîé êîíòðîëü íåéòðàëüíûõ ñóùåñòâ,
ïîçâîëÿÿ âàì íàáëþäàòü çà ñõâàòêîé,
à èíîãäà è óïðàâëÿòü èìè. Íî íàì ýòî
íå óäàëîñü. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî «ðå-
æèì ïðèâèäåíèé» ÷åðåñ÷óð óñëîæ-
íåí, îïÿòü-òàêè ñëàáî äîêóìåíòèðî-
âàí è, ïîõîæå, íå î÷åíü òùàòåëüíî
ïðîòåñòèðîâàí. Ó ïðèçðàêà åñòü
øåñòü íàâûêîâ, ñîîòâåòñòâóþùèõ
ðàçíûì îáëàñòÿì åãî âðåäèòåëüñêîé
äåÿòåëüíîñòè, íî äî êàêîãî óðîâíÿ
íàäî ïîäíÿòü, íàïðèìåð, «Çàõâàò»,
÷òîáû ñî ñòîïðîöåíòíîé âåðîÿò-
íîñòüþ áðàòü ïîä êîíòðîëü íåéòðàëü-
íûõ ìîíñòðîâ, íåèçâåñòíî. Êðîìå òî-
ãî, âîçìîæíû ñèòóàöèè, êîãäà ïðèç-
ðàê îäíîâðåìåííî è ïðîêëèíàåò, 
è çàùèùàåò îäíîãî è òîãî æå âðà-
æåñêîãî ãåðîÿ, èëè êîãäà íåéòðàëü-
íûå ñóùåñòâà îêàçûâàþòñÿ ïðîêëÿ-
òûìè îäíîâðåìåííî ïðèçðàêàìè îáå-
èõ âðàæäóþùèõ ñòîðîí. Ýôôåêò îò
«ïðîêëÿòèé» çà÷àñòóþ íåî÷åâèäåí, 
è ïðîêëÿòàÿ ëåñîïèëêà ìîæåò ïî-
ïðåæíåìó ïðèíîñèòü äâå íîðìû äðå-
âåñèíû â äåíü. Âäîáàâîê, ðàçâåäàí-
íàÿ ïðèâèäåíèÿìè òåððèòîðèÿ îêàçû-
âàåòñÿ çàêðûòîé äëÿ ãëàç ãåðîåâ.
Âïðî÷åì, ïðè âñåõ íåäîñòàòêàõ, ñâîþ
ôóíêöèþ «çàíÿòü ñâîáîäíîãî èãðîêà»
ïðèâèäåíèå âûïîëíÿåò. Äîáàâüòå ê
ýòîìó ìàëîå êîëè÷åñòâî êàðò è ìíî-
æåñòâî äûð â áàëàíñå, êîòîðûå òîëü-
êî ïðåäñòîèò èñïðàâèòü ïàò÷àìè.

Åùå îäèí ïðèÿòíûé ñåòåâîé ðåæèì,
ïî÷åìó-òî äî ñèõ ïîð îòñóòñòâîâàâ-
øèé â «Ãåðîÿõ», � äóýëü. Ïðîñòî
îäèíî÷íîå òàêòè÷åñêîå ñðàæåíèå
äâóõ ãåðîåâ 15 óðîâíÿ ñ áîëüøèìè
àðìèÿìè. Áåç ñîìíåíèé, ëó÷øåå íî-
âîââåäåíèå â ñåòåâîé èãðå.
Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, ïðîåêò
ïîëó÷èëñÿ î÷åíü íåðîâíûì, è æàð-
êèå ñïîðû íà ôîðóìàõ, äà è â íà-
øåé ðåäàêöèè, òîìó ñâèäåòåëüñòâî.
Èãðà çàìåðëà íà ïîëïóòè ìåæäó êà-
çóàëüíîé àóäèòîðèåé è õàðäêîðíû-
ìè ïîêëîííèêàìè Heroes of Might
and Magic III è ïîëíà ñïîðíûõ ðåøå-
íèé, îñîáåííî â èíòåðôåéñå. Íî,
êàê áû òàì íè áûëî, âîçðîæäåíèå
ñåðèè ìîæíî ïðèçíàòü ñîñòîÿâøèì-
ñÿ, è â ïÿòóþ ÷àñòü áóäóò èãðàòü
âñå � ëó÷øåãî «ïîæèðàòåëÿ âðåìå-
íè» íà ñåãîäíÿ åùå ïîèñêàòü, 
à ïîñëå âûõîäà äîïîëíåíèÿ, êàê âî-
äèòñÿ, ÷àñòü ïðåòåíçèé îòïàäåò ñà-
ìà ñîáîé. 

111

Heroes of Might and Magic V ÎÁÇÎÐ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

ÌÌààððèèííàà ÏÏååòòððààøøêêîî

Çà ââû÷åòîì òòðåõìåðíîé ããðàôèêè èèãðà îîñòàâëÿåò ââïå÷àòëåíèå:
«Òàê ììîãëè ááû ââûãëÿäåòü ««Ãåðîè IIII», ååñëè ááû òòåñòåðû èè ëëîêà-
ëèçàòîðû ïïëîõî ääåëàëè ññâîå ääåëî». ××óäîâèùíûé ððóññêèé
ÿçûê. ÁÁàãè èè ííåäîäåëêè. ÂÂîçìîæíîñòè ããåðîåâ èè ññïåöèàëèçàöèÿ
âîéñê ññóùåñòâåííî ððàñøèðåíû, ííî îîá ýýòîì ììîë÷àò ññïðàâêè èè
ìàíóàë, ïïîýòîìó ïïðè ááåãëîì ççíàêîìñòâå îîòëè÷èÿ ííåçàìåòíû, àà ââ ááîþ ññëó÷àþòñÿ
íåïðèÿòíûå ññþðïðèçû �� ððàññ÷èòûâàåøü ííà îîäíî, ïïîëó÷àåøü ääðóãîå. 
Ïîòåðÿíà ííàãëÿäíîñòü, ïïðèñóùàÿ ïïëîñêîìó ììèðó, àà ííåîáõîäèìîñòü êêðóòèòü êêàðòó,
÷òîáû îîòûñêàòü ññïðÿòàâøèõñÿ ììîíñòðîâ, ððàçäðàæàåò. ÂÂ ááîþ îî÷åíü ññëîæíî îîòëè-
÷èòü ññâîèõ îîò ÷÷óæèõ, ÷÷óìíûõ ççîìáè îîò êêðåñòüÿí, àà ëëèíåéêà îî÷åðåäíîñòè, ññ ååå ððàç-
íûìè ôôîíàìè ääëÿ ððàçíûõ èèãðîêîâ, ïïî÷åìó-òòî ïïîìîãàåò ññëàáî. ÑÑàìîå èèíòåðåñíîå ��
èãðàòü ïïî ññåòè ââ ððåæèìå ääóýëè îîäèíàêîâûì ññ îîïïîíåíòîì ííàáîðîì þþíèòîâ. 
Íî òòàêàÿ èèãðà ññóùåñòâîâàëà èè ääî ««Ãåðîåâ VV», èè ííàçûâàëàñü ««øàõìàòû».

Â ÏÏÐÈÇÐÀ×ÍÎÌ ÌÌÈÐÅ ÂÂÎÊÐÓÃ ÏÏÐÎÊËßÒÛÕ
ÑÓÙÅÑÒÂ ÏÏÎßÂËßÅÒÑß ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÎÅ ÑÑÈßÍÈÅ.

Ó êêàæäîãî èèç èèãðîêîâ ïïîÿâèòñÿ ññëóãà �
áåñïëîòíûé ääóõ, ññïîñîáíûé ääåéñòâîâàòü 
â ««ñóìðàêå». 



PLAYSTATION 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐÛ: «Ñîôò Êëàá», Vellod
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zipper Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.socom3.playstation.comSOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs

SOCOM 3: U.S. Navy SEALsÎÁÇÎÐ

Ìû âàñ òîæå ëþáèì
«Âñå ããåè �� óóðîäû», �� ïïèøåò ííà îîôèöè-
àëüíîì ôôîðóìå SSOCOM 33 ïïÿòíàäöàòè-
ëåòíèé ÁÁèëëè. ÂÂ òòåìå ííà÷èíàåòñÿ ááóð-
íîå îîáñóæäåíèå, ïïåðåõîäÿùåå ââî ââçà-
èìíûå îîñêîðáëåíèÿ. ÂÂïðî÷åì, ôôëåé-
ìîì èè ððóãàíüþ ççäåñü ççàêàí÷èâàåòñÿ
êàæäîå ââòîðîå îîáñóæäåíèå �� ââîò òòàêîå
îíî, îîíëàéíîâîå ññîîáùåñòâî ëëþáèòå-
ëåé SSOCOM 33. ÂÂ ññàìîé ææå èèãðå ïïÿòíàä-
öàòèëåòíèå ääðóæíî ëëîæàòñÿ ññî ññíàéïå-
ðñêèìè ââèíòîâêàìè ïïî óóãëàì êêàðòû èè
ëåæàò òòàê ÷÷àñàìè, óóáèâàÿ ëëþáîãî, êêòî
ïîÿâèòñÿ ííà ããîðèçîíòå. ÕÕîòèòå èèãðàòü 
â SSOCOM 33 ïïî ÑÑåòè? ÍÍàéäèòå ññåáå êêîì-
ïàíèþ ççàðàíåå.

ÈÃÐÎÊ ÌÌÎÆÅÒ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÏÏÅÐÅÊËÞ×ÀÒÜÑß
ÌÅÆÄÓ ÐÐÀÇÍÛÌÈ ÏÏÎÇÈÖÈßÌÈ ÍÍÀ ÊÊÀÒÅÐÅ.

Âñå òòîò ææå SSOCOM, ííî óóæå ääëÿ 332 èèãðîêîâ ïïî ññåòè èè ññ ììàøèíêàìè. ÂÂû ýýòîãî õõîòåëè?

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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««ÍÍåóæåëè Ìàãîìåò ïðàâäà
ñäâèíóë ãîðó, èëè ýòî
áûë çàïëàíèðîâàííûé

ïèàð?» � âåðòèòñÿ â ãîëîâå âîëüíî
ïåðåâåäåííàÿ ñòðî÷êà èç ðîê-îïåðû
«Èèñóñ Õðèñòîñ � ñóïåðçâåçäà» Ýíä-
ðþ Ëëîéäà Óýááåðà è Òèìà Ðàéñà.
Íåóæåëè ñåðèàë SOCOM è ïðàâäà ÷å-
ãî-òî ñòîèò, èëè ýòî ïóñòûøêà, âîêðóã
êîòîðîé ïèàðùèêè ñ ìàðêåòîëîãàìè
ðàçäóëè ïîðîæíèé àæèîòàæ? Òàê óæ
ñëîæèëîñü èñòîðè÷åñêè, ÷òî ñïåöíà-
çîâñêèé ñèìóëÿòîð SOCOM ñòàë îä-
íîé èç ïåðâûõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ èãð äëÿ PS2, è Sony ðåøèëà «ïðî-
òîëêíóòü» èãðó íà ðûíîê. Ñåãîäíÿ âû-
õîäèò òðåòüÿ ÷àñòü, íà âèä íåîòëè÷è-
ìàÿ îò ïåðâîé. Â ñïèñêå óëó÷øåíèé �
âîåííàÿ òåõíèêà è ïîääåðæêà ìàò÷åé
íà 32 ÷åëîâåêà. «Äèíàìè÷íûé øóòåð,
î÷åðåäíàÿ äîñòîéíàÿ èãðà ñåðèàëà», �
òâåðäÿò, êàê çàâåäåííûå, àíãëîÿçû÷-
íûå ãåéìåðû. ß æå äîëæåí ïðèçíàòü-
ñÿ. ß íå èãðàë â ïåðâûå äâå ÷àñòè è
íå ñìîãó îïðåäåëèòü öåííîñòü
SOCOM 3 êàê ñèêâåëà. ß òîëüêî ÷òî
âåðíóëñÿ ñ ìóëüòèïëååðíûõ ïîëåé
ëó÷øèõ ñåòåâûõ èãð äëÿ PS2 è ñìîò-
ðþ íà SOCOM 3 ñ óäèâëåíèåì. ß âè-
æó ïðîáëåìû.
Ñåðèàë SOCOM âñåãäà çàíèìàë
ïðîìåæóòî÷íîå ïîëîæåíèå ìåæäó

Ghost Recon è Rainbow Six. Ýòî èãðà
î ñïåöíàçå, êîòîðûé ñ îäèíàêîâîé
îõîòîé èñïîëíÿåò è àíòèòåððîðèñòè-
÷åñêèå, è âîåííûå îïåðàöèè. Íà çà-
äàíèå âû âûõîäèòå â êîìïàíèè òðåõ
ñîñëóæèâöåâ, à êîìàíäíûé èíòåð-
ôåéñ ïîçâîëÿåò âçàèìîäåéñòâîâàòü
ñ ðåáÿòàìè íå õóæå, ÷åì â êîìïüþ-
òåðíîé Rainbow Six. Äîñòóïíûõ âè-
äîâ îðóæèÿ � òðè äåñÿòêà, è áîëüøè-
íñòâî ìîæíî îáâåñèòü ïîäñòâîëüíè-
êàìè, îïòè÷åñêèìè è ëàçåðíûìè
ïðèöåëàìè, ãëóøèòåëÿìè è ïðî÷èìè
àêñåññóàðàìè â ñòèëå «ìèëèòàðè».
Èãðà ðàññ÷èòûâàåò ñóììàðíûé âåñ
îáîðóäîâàíèÿ è îïðåäåëÿåò ìàêñè-
ìàëüíóþ ñêîðîñòü ïåðñîíàæà. Ìíå
ïîäñêàçûâàþò, ÷òî ñåðèàë âñåãäà îò-
ëè÷àëñÿ äîòîøíûì ðåàëèçìîì � äà,
íå ïðèäåðåøüñÿ, äîòîøíûé ðåàëèçì
íà ìåñòå. Îðóæèå ñòðåëÿåò, êàê â
æèçíè: äëèííûå î÷åðåäè ñáèâàþò
ïðèöåë, êîðîòêèå ïîïàäàþò â öåëü.
Àâòîìàò ñ ãëóøèòåëåì áüåò ñëàáåå,
èç ïîëîæåíèÿ ëåæà ñòðåëÿòü óäîáíåå,
ïàðà ïîïàäàíèé � ñìåðòü. Ìîæíî èã-
ðàòü êàê ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà (ïî
óìîë÷àíèþ), òàê è ñ âèäîì îò ïåðâîãî.
Â òðåòüåé ÷àñòè áîéöû íàó÷èëèñü
ïëàâàòü è íûðÿòü ïîä âîäó, çàäåðæè-
âàÿ äûõàíèå, êàðòû ñòàëè íàìíîãî
áîëüøå, â ìèññèÿõ ïîÿâèëèñü ÷åêïî-

èíòû, íà óðîâíÿõ � âîåííàÿ òåõíèêà:
äæèïû, ëîäêè, ãðóçîâèêè, òàíêè è ÷åðò
çíàåò ÷òî åùå. Â êàæäîé ìàøèíå åñòü
íåñêîëüêî ïîçèöèé; âû ìîæåòå çàíÿòü
êàê âîäèòåëüñêîå êðåñëî, òàê è ïîçè-
öèþ çà ñòàíêîâûì ïóëåìåòîì. Íî åñ-
ëè ñòàòüÿ ïðî âòîðóþ ÷àñòü SOCOM
íàçûâàëàñü ó íàñ «ãëîáàëüíîå
ïîóìíåíèå», òî ýòó â ïîðó íàçûâàòü
«ãëîáàëüíûì ïîãëóïåíèåì» Âðàã
âäðóã ñòàë èãíîðèðîâàòü î÷åðåäè,
ïðîçâåíåâøèå â ñàíòèìåòðàõ íàä ãî-
ëîâîé, ïðîòèâíèêè ãóðòàìè ñáåãàþòñÿ
â î÷åâèäíûå ëîâóøêè, áåçîòâåòñòâåí-
íî îñòàâëÿþò óêðûòèÿ. Íàïàðíèêè íå
îòñòàþò, áåññòûäíî ìàæóò è ïîäñòàâ-
ëÿþòñÿ ïîä âðàæåñêèå î÷åðåäè. 
Ñìåíèòü èõ íà æèâûõ ñîðàòíèêîâ èç
ìóëüòèïëååðà � ñ÷àñòüå. Òåõíèêà è
íîâûå êàðòû öèêëîïè÷åñêèõ ðàçìå-
ðîâ (â øåñòü ðàç áîëüøå, ÷åì â
SOCOM 2!) îòêðûâàþò â ñåòåâîé èã-
ðå SOCOM 3 íîâîå èçìåðåíèå. Îñî-
áåííî õîðîø ñâåæåíüêèé ðåæèì
Convoy, â êîòîðîì îäíà ñòîðîíà
äîëæíà çàùèòèòü ãðóçîâèêè, à äðó-
ãàÿ � óíè÷òîæèòü. Õîðîøî, åñëè
åñòü, ñ êåì èãðàòü, êîíå÷íî. Íà
îáû÷íûõ ñåðâåðàõ êàæäûé òðåòèé
ïðîòèâíèê íîðîâèò çàëå÷ü â óãëó
êàðòû ñî ñíàéïåðñêîé âèíòîâêîé,
êàæäûé ÷åòâåðòûé � ïîäæèäàòü ó
«ðîæàëêè» íà òàíêå, êàæäûé ïÿòûé �
ñòðåëÿòü ïî ñâîèì. Äà è ãðàôèêà,
ìàëî èçìåíèâøàÿñÿ ñî âðåìåí ïåð-
âîé ÷àñòè, íå ïîìîãàåò çàìåòèòü ëå-
æàùåãî â òðàâå íåïðèÿòåëÿ. Äà ÷òî
óæ òàì, äàæå íåïðèÿòåëÿ, áåãóùåãî
ê âàì ñ îðóæèåì íàãîòîâå, óâèäèøü
íå âñåãäà � òîïîðíûå êàìóôëÿæíûå
ìîäåëè ñëèâàþòñÿ ñ ìóòíûìè òåêñ-

Ïëþñû:
Ðåàëèñòè÷íîñòü, îãðîìíûå óðîâíè, äåñÿòêè âèäîâ âîåííîé òåõíèêè è îðóæèÿ, áîäðàÿ
ñåòåâàÿ èãðà ñ ïîääåðæêîé äåñÿòêà ðåæèìîâ.

Ìèíóñû:
Îò÷àÿííî óñòàðåâàþùàÿ ãðàôèêà, ãëóïîâàòûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, êîðîòêàÿ è íå
ñëèøêîì çàõâàòûâàþùàÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÛ ÐÐÀÄÛ ÌÌÀØÈÍÊÀÌ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ. ÍÍÎ, ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ, ÑÑÒÎÈËÎ ÄÄÎÁÀÂÈÒÜ
Â ÈÈÃÐÓ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÓ ÒÒÀÊÈÕ ÏÏÎÏÓËßÐÍÛÕ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÉ, ÊÊÀÊ ««ÕÎÐÎØÀß
ÃÐÀÔÈÊÀ», ««ÇÀÏÎÌÈÍÀÞÙÈÅÑß ÓÓÐÎÂÍÈ» ÈÈ ««×ÅÒÊÈÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ»?



òóðàìè, è áîé ïðåâðàùàåòñÿ â ïèê-
ñåëü-õàíòèíã � ïîáåäèò òîò, êòî
ïåðâûì óãàäàåò â øåâåëÿùåéñÿ êó-
÷å ïèêñåëåé âðàãà. Ïîñëå êðèñòàëü-
íî ÷èñòîé HDTV-êàðòèíêè ñ Xbox

360 ýòî ñîâñåì íå âïå÷àòëÿåò.
Èòàê, îáâèíÿåìûé, ÷òî âû ìîæåòå
ñêàçàòü â ñâîþ çàùèòó? Âîåííàÿ
òåõíèêà, 32 èãðîêà íà îäíîé êàðòå è
îãðîìíûå óðîâíè? Âñå ýòî åñòü â

Battlefield 2: Modern Combat è íå îï-
ðàâäûâàåò ãðàôèêó âòîðîé ñâåæåñ-
òè. ×åêïîèíòû â óðîâíÿõ? Ïîìèëóé-
òå, êàê áåç ýòîãî æèòü ìîæíî. Îäè-
íî÷íàÿ êàìïàíèÿ ñëèøêîì êîðîòêà,

ïðîñòà è, áóäåì îòêðîâåííû, ñêó÷-
íà. Îíà âûçîâåò èíòåðåñ â îñíîâ-
íîì ó ïîòîìñòâåííûõ çíàòîêîâ ñå-
ðèàëà. SOCOM 3 äîñòîèí çâàòüñÿ
«õîðîøèì», íî â áîëüøåé ñòåïåíè
ïîòîìó, ÷òî êîíêóðåíöèè â æàíðå
êîò íàïëàêàë (âñïîìíèòå ïðîâàë
PS2-âåðñèè Ghost Recon Advanced
Warfighter). Äà, è åñëè ó âàñ íåò ñå-
òåâîãî àäàïòåðà èëè âîçìîæíîñòè
èãðàòü ÷åðåç Èíòåðíåò, âû÷òèòå èç
îöåíêè áàëë-ïîëòîðà, õîðîøî? 
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SOCOM 3: U.S. Navy SEALs ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåêîòîðûå âåùè â ýòîì ìèðå íèêîãäà íå
ìåíÿþòñÿ. SOCOM � èç èõ ÷èñëà.

7.0

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÀÀííîîííññ!!

Ñëåäóþùåå ïïîêîëåíèå ïïðèñòàâîê ññòðåìèòåëüíî ííàñòóïàåò, èè ííàäî îîáÿçàòåëüíî óóñïåòü
ñäàòü ââ ïïå÷àòü ååùå îîäèí SSOCOM ääî ççàïóñêà PPS3 �� èèíà÷å ííèêòî ííà òòàêóþ ããðàôèêó ññìîò-
ðåòü óóæå ííå ççàõî÷åò. SSOCOM: UU.S. NNavy SSEALs CCombined AAssault, ÷÷åòâåðòàÿ èèãðà ííà îîäíîì
è òòîì ææå ääâèæêå, ââûõîäèò îîñåíüþ ýýòîãî ããîäà. ÎÎáåùàííûå óóëó÷øåíèÿ: èèñïðàâëåííûé,
óìíûé ÈÈÈ ((äàâíî ïïîðà), îîáíîâëåííàÿ ôôèçèêà ààâòîìîáèëåé, ññâåæåå îîðóæèå ((íàïðèìåð,
ñëåçîòî÷èâûé ããàç) èè îîáîðóäîâàíèå ((íàïðèìåð, ááðîíåæèëåòû), êêîîïåðàòèâíàÿ êêàìïàíèÿ
íà ÷÷åòûðåõ èèãðîêîâ. ÎÎäíèì ññëîâîì, ïïîêà ääðóãèå ððàçðàáîò÷èêè ïïðûãàþò ââûøå ããîëîâû,
òðóäÿãè èèç ZZipper IInteractive ââ ÷÷åòâåðòûé ððàç ïïûòàþòñÿ ííàïèñàòü ïïðèëè÷íûé AAI.

Â ññïèñêå óóëó÷øåíèé �� ääåñÿòêè ââèäîâ ââîåííîé òòåõíèêè èè
ïîääåðæêà ììàò÷åé ííà 332 ÷÷åëîâåêà.

Battlefield 2: Modern Combat

SOCOM II: U.S. Navy SEALs

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ Â
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ÃËÀÂÍÎÅ ÄÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ ÒÒÐÅÒÜÅÉ ××ÀÑ-
ÒÈ SSOCOM �� ÄÄÎÁÀÂËÅÍÍÀß ÂÂ ÈÈÃÐÓ
ÂÎÅÍÍÀß ÈÈ ÃÃÐÀÆÄÀÍÑÊÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ.

ÀÏÎÔÅÎÇ ÏÏËÎÕÎÃÎ ÄÄÈÇÀÉÍÀ ÊÊÀÐÒ. ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ
ÏÐÅÂÐÀÙÀÅÒÑß ÂÂ ÌÌÓ×ÅÍÈÅ: ÈÈÑÊÀÒÜ ÇÇÅËÅÍÓÞ
ÒÎ×ÊÓ ÂÂ ÑÑÅÐÎÌ ÒÒÓÌÀÍÅ �� ÐÐÀÄÎÑÒÈ ÍÍÈÊÀÊÎÉ.

ÌÍÎÃÈÅ ÆÆÀËÓÞÒÑß ÍÍÀ ÔÔÈÇÈÊÓ ÌÌÀØÈÍ.
«ÈÑÏÐÀÂÈÌ, �� ÎÎÁÅÙÀÞÒ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ, ��
ÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÉ ××ÀÑÒÈ».



ÂÂíèìàòåëüíî ñìîòðèòå íà íàç-
âàíèå èãðû. Öèôðû òðè íåò.
Ýòî íåñïðîñòà: Fireteam Bravo �

íå ïåðåëîæåíèå òðåòüåé ÷àñòè
SOCOM äëÿ PSP, à ïîïûòêà ñäåëàòü
îáû÷íûé, ñòàðûé SOCOM äëÿ ìà-
ëåíüêîé êîíñîëè. Åñëè óæ ñðàâíèâàòü
Fireteam Bravo ñ ïðî÷èìè èãðàìè ñå-
ðèè, òî îíà çàéìåò ìåñòî ãäå-òî ìåæ-
äó ïåðâîé è âòîðîé ÷àñòÿìè: èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò óæå íå ëàïòåì
ùè õëåáàåò, à òåõíèêè è ÷åêïîèíòîâ
åùå íå ïðèäóìàëè. Êàðòû íà PSP
çíà÷èòåëüíî ìåíüøå â ðàçìåðàõ, çàòî
ãðàôèêà ïî÷òè òàêàÿ æå, êàê è íà
PS2, � òî ëè ýòî êîìïëèìåíò äëÿ
Fireteam Bravo, òî ëè îñêîðáëåíèå
SOCOM 3, óæ ñàìè ðåøàéòå. Îäèíî÷-
íàÿ êàìïàíèÿ � îáû÷íûå ñïåöíàçîâñ-
êèå ïîõîæäåíèÿ: âçîðâè ýòî, íàéäè òî,
óáåé òåõ, ñïàñè ýòèõ. Ðàçâå ÷òî ïîä÷è-
íåííûé íà PSP îäèí (çàòî ðàáîòàåò
çà òðîèõ, òàê ÷òî íåâåëèêà ïîòåðÿ).
Ìèññèè áûâàþò êàê ïîä îòêðûòûì íå-
áîì, òàê è â çäàíèÿõ; ïî õîäó ïüåñû

âû îòêðûâàåòå áîíóñû äëÿ SOCOM 3
íà PS2. È åñëè óæ ãîâîðèòü ïðî òàêóþ
ýôåìåðíóþ ñóáñòàíöèþ, êàê «äóõ
SOCOM», òî åãî â Fireteam Bravo �
íàâàëîì. Ñàìîå ãëàâíîå îòëè÷èå � â
óïðàâëåíèè: êàê âû çíàåòå, íà PSP
îäíà àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòêà. À çíà÷èò,
âñþ ðàñêëàäêó êëàâèø ïðèøëîñü ïå-
ðåäåëûâàòü ñ íóëÿ, è â ðåçóëüòàòå
âûøëî íå òàê óäà÷íî, êàê õîòåëîñü
áû. Çàïóòàòüñÿ â êíîïêàõ ëåã÷å ëåãêî-
ãî, è íå îäèí ðàç íàì ïðèøëîñü íà÷è-

íàòü óðîâåíü çàíîâî èç-çà òîãî, ÷òî
ãåðîé âäðóã ïðèíèìàëñÿ äåëàòü ñîâ-
ñåì íå òî, ÷òî îò íåãî òåðáîâàëîñü.
Èãðà èñïîëüçóåò àâòîïðèöåëèâàíèå:
äîñòàòî÷íî íàæàòü íà êíîïêó, è ñïåö-
íàçîâåö ñàì áåðåò âðàãà íà ìóøêó, íî
òî÷íîñòü âûñòðåëà ïðè ýòîì çàâèñèò
îò ðàññòîÿíèÿ, ñêîðîñòè äâèæåíèÿ,
ñòîéêè, âèäà îðóæèÿ è ïàòðîíîâ. Ñëî-
âîì, èç ïîëîæåíèÿ ñèäÿ â çàòûëîê
âðàãó ñ äâóõ ìåòðîâ ïîïàäàåøü îò-
ëè÷íî, à íà áåãó èç ïóëåìåòà äàé áîã
åñëè õîòü îäíà ïóëÿ íå óéäåò â ìîëî-
êî. Ñèñòåìà îïðàâäûâàåò ñåáÿ â ñèíã-
ëå, íî ìãíîâåííî ïåðåñòàåò ðàäîâàòü
â ìóëüòèïëååðå. Èãðàÿ ÷åðåç Èíòåð-
íåò (äî 16 ÷åëîâåê íà êàðòå), ïîíåâî-
ëå «ñêàíèðóåøü» îêðåñòíîñòè àâòîï-
ðèöåëèâàíèåì � îíî âûõâàòûâàåò äà-
æå ñïðÿòàâøèõñÿ âðàãîâ, êîòîðûõ âû
íå ñìîãëè áû ðàçãëÿäåòü. È õîòÿ õî-
ëîäíûé ðàñ÷åò è òðåçâûé óì ïîìîãà-
þò âçÿòü âåðõ, àâòîïðèöåëèâàíèå
ñëèøêîì áûñòðî óðàâíèâàåò íîâè÷-
êîâ ñ ïðîôè. Äà è ïðî÷èå îãðåõè óï-
ðàâëåíèÿ â ìóëüòèïëååðå âñïëûâàþò
ìãíîâåííî: îñîáåííî ðàçäðàæàåò îò-
ñóòñòâèå êíîïêè «áûñòðî ðàçâåðíóòü-
ñÿ». Ñåòåâàÿ èíôðàñòðóêòóðà íà PSP
íå õóæå, ÷åì íà PS2: ïîääåðæèâàþòñÿ
êëàíû, ñïèñêè «ôðåíäîâ», ñòàòèñòèêà,
äîñêè ïî÷åòà è äàæå âñòðîåííûå ôî-
ðóìû � âñå, î ÷åì ìîæåò ìå÷òàòü ëþ-
áèòåëü ñåòåâûõ èãð. È ïóñòü Fireteam
Bravo íå ñòàíåò äëÿ PSP òåì, ÷åì äëÿ
PS2 ñòàë îðèãèíàëüíûé SOCOM, íî
êàæäûé ñêàæåò: èãðà óäàëàñü. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÅ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐÛ: «Ñîôò Êëàá», Vellod
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zipper Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.socom3.playstation.com

SOCOM: U.S. Navy SEALs Fireteam BravoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íà PSP íîâûé SOCOM îêàçàëñÿ äàæå ëó÷øå,
÷åì íà PS2. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî ãðàôèêà
çäåñü íå êàæåòñÿ òàêîé ñòðàøíîé.

8.0ÀÀííîîííññ!!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA PSP

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

SOCOM 3: U.S. Navy SEALs

Tom Clancy's Splinter Cell Essentials

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ
ÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÁÁÐÀÒÜ ÂÂÐÀÃÀ ÍÍÀ ÌÌÓØÊÓ.

SOCOM: 
UU..SS.. NNaavvyy SSEEAALLss FFiirreetteeaamm BBrraavvoo
Ìîðñêîé êêîòèê ññ ààâòîïðèöåëèâàíèåì.

Ïëþñû:
Ñòîïðîöåíòíîå ñîîòâåòñòâèå äóõó SOCOM, ñòàáèëüíàÿ è áûñòðàÿ ñåòåâàÿ èãðà,
èíòåðåñíàÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ñëîæíîå óïðàâëåíèå, íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ ñèñòåìà àâòîïðèöåëèâàíèÿ,
íåñòàáèëüíàÿ ÷àñòîòà êàäðîâ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

SOCOM: UU.S. NNavy SSEALs FFireteam BBravo 22,
âòîðàÿ èèãðà ííà òòîì ææå ääâèæêå, ââûõîäèò
ýòîé îîñåíüþ. ÎÎòëè÷àåòñÿ îîò ïïåðâîé êêîñ-
ìåòè÷åñêè: ííàïðèìåð, ààâòîïðèöåëèâàíèå
ñòàíåò óóìíåå, àà ââ îîäèíî÷íîé êêàìïàíèè
äâèæîê ááóäåò ââîçíàãðàæäàòü òòåõ, êêòî ááå-
ðåò ââðàãîâ ææèâüåì èè ääðóæèò ññ ììåñòíûì
íàñåëåíèåì. ÏÏåðåèãðûâàòü êêàìïàíèþ
ìîæíî ááóäåò ññêîëüêî óóãîäíî ððàç �� ññèñòå-
ìà ññîçäàíèÿ ññëó÷àéíûõ ççàäàíèé êêàæäûé
ðàç ïïðèäóìàåò ÷÷òî-ííèáóäü ííîâåíüêîå.

ÏÐÎÁËÅÌÀ ÑÑ ÄÄÀËÜÍÎÑÒÜÞ ÎÎÁÇÎÐÀ ÍÍÀ PPSP ÅÅÙÅ ÇÇÀÌÅÒÍÅÅ, 
×ÅÌ ÍÍÀ PPS2. ÎÎÊÐÅÑÒÍÎÑÒÈ ÒÒÅÐßÞÒÑß ÂÂ ÒÒÓÌÀÍÅ, ÐÐÀÇÂÅßÒÜ ÊÊÎÒÎÐÛÉ
ÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÄÄÀÆÅ ÎÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÈÖÅË ÑÑÍÀÉÏÅÐÑÊÎÉ ÂÂÈÍÒÎÂÊÈ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: XSEED Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nautilus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2
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ÑÑ åðèàë Shadow Hearts, êàê
ñêîðûé ïîåçä, ì÷èò ñêâîçü
ñìóòíûå âðåìåíà èñòîðèè,

íà÷àâ ñâîé ðàçáåã ñ ïîëóçàáûòîé
Koudelka íà PlayStation 1 è íåñïîêîé-
íîãî çàêàòà 19 âåêà è íàáðàâ îáîðî-
òû íà Shadow Hearts c ïîñëåäóþùåé
Shadow Hearts: Covenant. Ñìåñü
îáûäåííîãî è çàãàäî÷íîãî â êà÷åñò-
âå àíòóðàæà äëÿ RPG îêàçàëàñü îò-
ëè÷íîé ïðèìàíêîé: îõîòíèêîâ ïðîáå-
æàòüñÿ ïî àíãëèéñêèì ìîíàñòûðÿì â
ïîèñêàõ äðåâíèõ ìàíóñêðèïòîâ èëè
ïîãîíÿòüñÿ çà íå÷èñòüþ â Ýðìèòàæå
íàøëîñü ïðåäîñòàòî÷íî. 
Shadow Hearts: From the New World
ñòàðàåòñÿ íå ñëèøêîì îãëÿäûâàòüñÿ
íà ïðåäøåñòâåííèö. Ïðî÷ü îò ïðàæñ-
êèõ óëî÷åê è êèòàéñêèõ ïàãîä � ïðÿ-
ìèêîì ê ñïðÿòàííûì â äæóíãëÿõ ïè-
ðàìèäàì èíêîâ, íå çàáûâàÿ î êàçèíî
Ëàñ-Âåãàñà! Àìåðèêà 30-õ ãîäîâ, êàê
îêàçûâàåòñÿ, ñòðàäàåò íå òîëüêî îò
ýêîíîìè÷åñêîãî êðèçèñà è ãàíãñòåðñ-
êèõ âîéí, íî è êóäà ìåíåå ïðîçàè-
÷åñêèõ íàïàñòåé. Øåñòíàäöàòèëåò-
íèé Äæîííè Ãàðëàíä, íà÷èíàþùèé
÷àñòíûé äåòåêòèâ, ïðîáàâëÿåòñÿ
ìåëêèìè ïîðó÷åíèÿìè, âðîäå ðîçûñ-
êà ïîòåðÿâøèõñÿ êîøåê, ïîêà åãî íå

íàíèìàþò äëÿ íàñòîÿùåãî ðàññëåäî-
âàíèÿ. Êëèåíò ïðîñèò íàéòè ïðîïàâ-
øåãî çíàêîìîãî. Äæîííè îòïðàâëÿ-
åòñÿ íà îõîòó çà óëèêàìè è äàæå
âûïîëíÿåò çàäàíèå, íî òóò èç íèîò-
êóäà, êàê ÷åðò èç êîðîáî÷êè, âûñêà-
êèâàåò ÷óäîâèùíûé äåìîí, êîòîðûé
ïîæèðàåò îáúåêò åãî ïîèñêîâ, äàæå
íå ïîäàâèâøèñü. Òà æå ó÷àñòü æäà-
ëà áû è ñàìîãî íåçàäà÷ëèâîãî ñû-
ùèêà, åñëè áû íå ñâîåâðåìåííîå ïî-
ÿâëåíèå Øåíàéè (Shania), âîèí-
ñòâåííîé ñêâî ñ òàëàíòîì ïåðåâîï-
ëîùàòüñÿ â ìîíñòðîâ.
Êàçàëîñü áû, âîò è ãîòîâà çàâÿçêà,
îáîçíà÷èëèñü ãëàâíûå ïåðñîíàæè.
Íî íè Äæîííè, íè Øåíàéè íå óäàåò-
ñÿ çàíÿòü ìåñòî Þðèÿ Õüþãè èç
Shadow Hearts è Shadow Hearts:
Covenant, ñòàòü çíà÷èìåé îñòàëüíûõ.
Âèíîâàòà íå íåõâàòêà ëè÷íîãî îáàÿ-
íèÿ: ñþæåò âûñòðîåí ñ òàêèì ðàñ÷å-
òîì, ÷òîáû îáõîäèòüñÿ áåç ëèäåðà.
Ãåðîè, êàê è òå êîìïàíüîíû, êîòîðûå
ïðèñîåäèíÿþòñÿ ê íèì ïî õîäó ïðèê-
ëþ÷åíèé, � ïðîñòî äåëîâûå ïàðòíå-
ðû, ÷üè ïóòè ñîøëèñü âîåäèíî áëà-
ãîäàðÿ îáùåìó âðàãó. 
Ñöåíàðèñòû Shadow Hearts äàâíî
ðàññóäèëè, ÷òî íàñåëÿòü ÷àðóþùå

ðåàëèñòè÷íûé ìèð ñòåðåîòèïíûìè
ìàãàìè äà ìå÷íèêàìè íå ãîäèòñÿ.
×åì êîëîðèòíåé áîåö, òåì âûøå åãî
øàíñû ïîïàñòü â êîìàíäó. Shadow
Hearts: FtNW óñòàíàâëèâàåò íîâûé
ðåêîðä: äîáðàÿ ïîëîâèíà ñîðàòíèêîâ
Äæîííè è Øåíàéè � õîäÿ÷èå ïàðî-
äèè íà ïðèåâøèåñÿ òèïàæè. Áîññ ÷è-
êàãñêèõ ìàôèîçè îêàçûâàåòñÿ ãèãàí-
òñêîé ãîâîðÿùåé êîøêîé, íà çàìåíó
íåðàçãîâîð÷èâûì ìàñòåðàì êëèíêà
âûøåë áîëòëèâûé ÷óäàê Ôðýíê, êî-
òîðûé óìóäðèëñÿ, íåñìîòðÿ íà ïî÷-
òåííûé âîçðàñò, âûó÷èòüñÿ íà íèíä-
çÿ â äåáðÿõ Àìàçîíêè, à ó ðîêîâîé
êðàñàâèöû-âàìïèðøû ïðîáëåìû ñ
âåñîì � êàê çàáóäåò î äèåòå, òàê èç
ñòðîéíîé äåâî÷êè-âîëøåáíèöû ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â çàñòåí÷èâóþ òîëñòóøêó,
à òî è â ðîçîâóþ ìûøü.
Íî âîò çëîäåè ãîòîâû ðàñïðàâèòüñÿ
äàæå ñ êîìè÷íûìè ïåðñîíàæàìè áåç
ëèøíèõ øóòîê, è çàáàâíûå ñöåíêè
ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ïåðåäûøåê â
áîðüáå ñ ñîâñåì íå èãðóøå÷íîé óã-
ðîçîé. Äà è ñàìè íàïàðíèêè-êëîóíû
îêàçûâàþòñÿ íà óäèâëåíèå ñèìïà-
òè÷íûìè ëþäüìè è íåëþäÿìè � îòâà-
ãè è õèòðîñòè èì íå çàíèìàòü. Ðàçâå
÷òî íåò òàêîãî îùóùåíèÿ ñïëî÷åí-
íîé êîìàíäû, êàê â ïðåäûäóùèõ
Shadow Hearts: ýêçîòè÷íîñòü ÿâíî
ìåøàåò ãåðîÿì íàõîäèòü îáùèé
ÿçûê. Ñ çàêàëêîé õàðàêòåðîâ òàêæå
òóãî, èñïûòàíèÿ ïî÷òè íå ìåíÿþò
õðàáðûõ îõîòíèêîâ íà íå÷èñòü.
Çàñêó÷àòü ìåæäó ñþæåòíûìè âðåç-
êàìè íå óäàñòñÿ. Ïîøàãîâûå áèòâû,
êàê è ðàíüøå, öåïêî óäåðæèâàþò
âíèìàíèå. Êîãäà óñïåõ ëþáîãî
äåéñòâèÿ, áóäü òî áîåâîé ïðèåì èëè
âûóæèâàíèå ëåêàðñòâà èç âåùìåø-
êà, çàâèñèò îò ïðîâåðêè íà ëîâêîñòü

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èñòîðè÷åñêèé êîëîðèò, çàãàäêè, äîñòîéíûå
ìèñòè÷åñêîãî äåòåêòèâà, è óâëåêàòåëüíûå
áîè � ïðîâåðåííàÿ ôîðìóëà Shadow Hearts:
Covenant â äåéñòâèè.

8.0

ÂÂððîîææääååííííûûéé òòààëëààííòò �� ååùùåå ííåå ããëëààââííîîåå!!

Ãåðîè îîáçàâîäÿòñÿ óóíèêàëüíûìè ííàâûêàìè
èñêëþ÷èòåëüíî ññ ïïîìîùüþ êêâåñòîâ. ÄÄà-ääà,
çàäàíèÿ èèç ððàçðÿäà ««ïðèíåñè ììíå ääâàäöàòü
ïëàâíèêîâ ëëåòó÷èõ ððûá» óóñïåëè èèçðÿäíî
íàäîåñòü èè ââ ääðóãèõ RRPG, ííî SShadow HHearts:
FtNW ïïîäõîäèò êê ääåëó ññ îîãîíüêîì: òòî ïïðåä-
ëàãàåò ââûáèâàòü èèç ââðàãîâ îîñîáóþ êêîøà÷üþ
âàëþòó, òòî ëëîâèòü ääåìîíîâ ííà ïïðèìàíêè.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

GBA N-GAGEGAMECUBE XBOX

ÂÀÌÏÈÐØÀ ÕÕÈËÜ-
ÄÀ ÑÑÒÀÐÀÅÒÑß ÍÍÅ

ÎÁÅÄÀÒÜ ÑÑÎÐÀÒÍÈ-
ÊÀÌÈ ÏÏÎ ÊÊÎÌÀÍ-
ÄÅ. ÍÍÅÐÎÂÅÍ ××ÀÑ,

ÂÑÏÎÌÍßÒ ÎÎÁ ÎÎÑÈ-
ÍÎÂÛÕ ÊÊÎËÜßÕ!

ÑÎÑÒÀÂ ÊÊÎÌÀÍÄÛ ËËÅÃÊÎ ÑÑÌÅÍÈÒÜ
ÎÄÍÈÌ ÙÙÅË×ÊÎÌ ÊÊËÀÂÈØÈ.

ÅÑËÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÍÍÀÊÎÏÈË ÍÍÓÆÍÛÉ ÇÇÀÏÀÑ
ÝÍÅÐÃÈÈ, ÎÎÍ ÌÌÎÆÅÒ ÓÓ×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂ ÊÊÎÌÁÎ-
ÀÒÀÊÅ ÍÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ ÎÎÒ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÑÒÈ ÕÕÎÄÀ.

ÁÎÅÂÛÅ ÏÏÐÈÅÌÛ ÐÐÀÇËÈ×ÀÞÒÑß ÍÍÀÏÐÀÂ-
ËÅÍÈÅÌ ÓÓÄÀÐÀ. ÎÎÄÍÈÌ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅÌ
ÂÐÀÃÎÂ ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ ÈÈ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ ÍÍÅ ÓÓÁÈÒÜ.

PC PLAYSTATION 2

Shadow HHearts: 
From tthe NNew WWorld
Äåìîíû ïïûòàþòñÿ ïïåðåïèñàòü ììèðîâóþ èèñòîðèþ? 
Äàâèò ããðóç îîòâåòñòâåííîñòè ççà ññóäüáû ëëþäåé? ÑÑïàñåò òòîëüêî þþìîð! «ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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Êîëåñîì Ïðàâîñóäèÿ (Judgement
Ring), àçàðò ïðèõîäèò ñàì ñîáîé. Êî-
ëåñî ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ êðóã ñ
ïîäñâå÷åííûìè çîíàìè. Áàçîâîå êî-
ëè÷åñòâî è ðàçìåð çîí çàâèñÿò îò
ïåðñîíàæà, íî èõ ìîæíî óâåëè÷èòü,
îòûñêàâ íåîáõîäèìûå äëÿ ìîäèôè-
êàöèé àðòåôàêòû. Ïî êðóãó áîéêî
âðàùàåòñÿ ñòðåëêà. Íå óñïååøü íà-
æàòü íà êëàâèøó, ïîêà ñòðåëêà ïðî-
áåãàåò íàä î÷åðåäíîé çîíîé; � ãåðîé
ïðîçåâàåò ñâîé õîä íà ðàäîñòü âðà-
ãàì. Íå ìåíåå äåéñòâåííûì îðóæè-
åì, ÷åì ïîêóïíîé àðñåíàë, îêàçûâà-
åòñÿ çíàíèå ñëàáûõ ñòîðîí ñîïåðíè-
êîâ è ïðèìåíåíèå íàêîïëåííîé â áî-
ÿõ ýíåðãèè (stock gauge) äëÿ äâîé-
íûõ àòàê èëè êîìáî-óäàðîâ. Äâîéíàÿ
àòàêà ïîçâîëÿåò âûïîëíèòü äâà
äåéñòâèÿ çàðàç, íî âîñïîëüçîâàòüñÿ
îäíèì è òåì æå ïðèåìîì äâàæäû â
òàêèõ ñëó÷àÿõ íåëüçÿ. À êîìáî-óäà-

ðû ïîìîãàþò ðàñïðàâèòüñÿ ñ âðàãà-
ìè äî òîãî, êàê òåì äîñòàíåòñÿ ïðà-
âî õîäà. Ìîíñòðû, âïðî÷åì, íå îòñ-
òàþò. Ñòîèò çàçåâàòüñÿ, è îíè óæå
âîâñþ ýêñïëóàòèðóþò çàïàñåííóþ
ýíåðãèþ, äåìîíñòðèðóÿ ÷óäåñà ñëà-
æåííîãî áîÿ, à òî è ñ ïîìîùüþ îñî-
áûõ óëîâîê îáíóëÿþò ñ÷åò÷èêè ýíåð-
ãèè ãåðîåâ. Äîáàâüòå ê ñòðàòåãè÷åñ-
êèì öåëÿì çàäà÷è, âðîäå ôîòîãðà-
ôèðîâàíèÿ âñòðå÷åííûõ íà ïîëå
ñðàæåíèÿ ìîíñòðîâ èëè èñòðåáëåíèÿ
èõ îñîáûìè óäàðàìè, � è ñòàíîâèòñÿ
ÿñíî, ÷òî òàêòèêà â áèòâå íå ìåíåå
âàæíà, ÷åì ðåàêöèÿ.
Shadow Hearts: FtNW, êàê è Shadow
Hearts: Covenant, õîðîøà òåì, ÷òî â
íåé íåò ïåðñîíàæåé ñ ÿðêî âûðàæåí-
íîé ñïåöèàëèçàöèåé. Ïðèâû÷íîå
ðàçäåëåíèå êîìàíäû íà ìàãîâ è
ìàñòåðîâ îðóæèÿ íå ñðàáàòûâàåò:
ìàãèÿ äîñòóïíà ïî÷òè âñåì, êðîìå

Øåíàéè. Îíà íå â îáèäå � òàëàíò ê
ìåòàìîðôîçàì çàìåíÿåò åé êîëäî-
âñêîé äàð. Îñòàëüíûì äîñòàòî÷íî
ýêèïèðîâàòü «êàðòó ñîçâåçäèÿ»
(Stellar Chart), íà êîòîðîé çâåçäû çà-
ìåíåíû êàìíÿìè. Êàêèìè çàêëèíà-
íèÿìè ñíàáäèòü ãåðîÿ, ðåøàåò ñàì
èãðîê.
È ïóñêàé ïóòåøåñòâèÿ ïî Íîâîìó
Ñâåòó ïîðîé íàïîìèíàþò ïðîáåæêó
ïî ëó÷øèì ðàçäåëàì òóðèñòè÷åñêîãî
ñïðàâî÷íèêà (ïîòåðÿííûé ãîðîä Ìà-
÷à-Ïèê÷à, ñïåøèòå ïîñåòèòü!), à â

èãðîâîì Íüþ-Éîðêå âñåãî òðè óëè-
öû. Ãëàâíîå � êîëîðèò, äóõ ýïîõè, à
åãî õâàòàåò ñ èçáûòêîì. Çëîâåùèå
ïðåñòóïëåíèÿ è îêêóëüòíûå òàéíû
èíòðèãóþò, «íåãåðîè÷íûå» ãåðîè âå-
ñåëÿò ñâîåé íåñóðàçíîñòüþ, íî íà
óäèâëåíèå ëîâêî âïèñûâàþòñÿ â ñþ-
æåò, òàêòè÷åñêèé ïîäõîä ê áîÿì
òîëüêî ïîîùðÿåòñÿ, à ìíîãî÷èñëåí-
íûå ïîáî÷íûå êâåñòû ðàçíîîáðàçÿò
ïðîáåæêè ïî ïîäçåìåëüÿì. Äëÿ ëþ-
áèòåëåé íåîäíîêðàòíûõ ïðîõîæäå-
íèé ïðèïàñåíà è àëüòåðíàòèâíàÿ
êîíöîâêà. Shadow Hearts: FtNW íå
ïûòàåòñÿ ïåðåèíà÷èòü óæå ïðîâå-
ðåííóþ ôîðìóëó Shadow Hearts:
Covenant. À âîò äîáàâèòü íîâûõ êðà-
ñîê � çàïðîñòî!

Shadow Hearts

Digital Devil Saga

ÊÎÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÐÀÂÍßÅÒÑß ÍÀ

Êîãäà óóñïåõ ëëþáîãî ääåéñòâèÿ ççàâèñèò îîò ïïðîâåðêè ííà
ëîâêîñòü ÊÊîëåñîì ÏÏðàâîñóäèÿ, ààçàðò ïïðèõîäèò ññàì ññîáîé.

Ïëþñû:
Âïå÷àòëÿþùàÿ ãðàôèêà, «ôèðìåííîå» ñî÷åòàíèå îêêóëüòíîé òåìàòèêè è áåñøàáàøíîãî
þìîðà, íåñòàíäàðòíûå ïåðñîíàæè, â äèíàìè÷íûõ ñðàæåíèÿõ âàæíà ñòðàòåãèÿ.

Ìèíóñû:
Ïåðñîíàæè ìàëî ðàçâèâàþòñÿ ïî õîäó ñþæåòà, ïðîõîæäåíèå ëàáèðèíòîâ èñêóññòâåííî
çàòÿãèâàåòñÿ, ïîáî÷íûå êâåñòû âûíóæäàþò âîçâðàùàòüñÿ â ïîäçåìåëüÿ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÒÐÀØÍÎÅ ÎÎÐÓ-
ÆÈÅ ÌÌÀÎ �� ÁÁÓ-

ÒÛËÊÀ ÑÑ ÃÃÎÐß×È-
ÒÅËÜÍÛÌ ÍÍÀÏÈÒ-
ÊÎÌ. ÂÂÅÄÜ ÄÄÅÐÅÒ-
Ñß ÊÊÈÑÀ ÂÂ ÑÑÒÈËÅ

«ÏÜßÍÛÉ ÊÊÓËÀÊ».

ÓÑÏÅÕ ËËÞÁÎÃÎ ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ
ÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒÎÂ ÈÈÑÏÛÒÀÍÈß
ÊÎËÅÑÎÌ ÏÏÐÀÂÎÑÓÄÈß ((JUDGEMENT RRING).

ÍÈ ØØÀÃÓ ÁÁÅÇ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐ! ÄÄÀÆÅ ÐÐß-
ÄÎÂÛÅ ÎÎÁÛÂÀÒÅËÈ ÎÎÊÀÇÛÂÀÞÒÑß
ÏÎÄÏÎËÜÍÛÌÈ ËËÎÒÅÐÅÉÙÈÊÀÌÈ.



ÍÍ àçâàíèå ýòîé èãðû � êàê
íàðêîòèê äëÿ âñåõ ëþáèòå-
ëåé õîäèëîê-èçáèâàëîê.

Ñ÷àñòëèâûå îáëàäàòåëè SNES ìíî-
ãî ëåò íàçàä çàèãðûâàëèñü â êàæ-
äóþ èç òðåõ ÷àñòåé çíàìåíèòîãî ñå-
ðèàëà. Ïîýòîìó ïîñëå àíîíñà Final
Fight: Streetwise íîñòàëüãèðóþùèå
öåíèòåëè çàòàèëè äûõàíèå è ïîçâî-
ëèëè ñåáå îñòîðîæíî íàäåÿòüñÿ íà
ëó÷øåå. Ïîäîáíîå èìÿ äëÿ ðàçðà-
áîò÷èêà � íå ïðîñòî òîðãîâàÿ ìàð-
êà, ýòî îãðîìíàÿ îòâåòñòâåííîñòü
ïåðåä òîëïîé ôàíàòîâ è â òî æå
âðåìÿ íåîáõîäèìîñòü çàèíòåðåñî-
âàòü ëþäåé, íå çíàêîìûõ ñ ðàííèìè
èãðàìè. Ñ îáåèìè çàäà÷àìè Studio 8
ñïðàâèëàñü ëèøü îò÷àñòè. Ðàçáå-
ðåìñÿ, â ÷åì òóò äåëî.
×åãî ãåéìåðû âïðàâå áûëè îæèäàòü
îò èãðû? Â ïåðâóþ î÷åðåäü, óâëåêà-
òåëüíûõ áîåâ, áåçîñòàíîâî÷íîãî
ãåéìïëåÿ, óäîáíîãî óïðàâëåíèÿ, ïðè-
ñóòñòâèÿ çíàêîìûõ ïåðñîíàæåé è
óäîáîâàðèìîãî ñþæåòà.
Íà÷íåì ñ ïîñëåäíåãî. Ñþæåò åñòü �
ïîäàí â âèäå ñèìïàòè÷íûõ ðîëèêîâ
íà äâèæêå èãðû. Íàø íîâûé ïîäî-

ïå÷íûé � Êàéë, ïîäïîëüíûé áîåö è
áðàò Êîäè � îäíîãî èç êëþ÷åâûõ ãå-
ðîåâ âñåëåííîé Final Fight. Çíàêî-
ìèìñÿ ìû ñ íèì íåîáû÷íî � Êàéë
ïðèõîäèò â ñåáÿ â óãëó ðèíãà ïîñëå
íîêàóòà, à íà íåãî óæå âîâñþ îðåò
áðàòåö. Ïîñëå ýòîãî áîÿ ðîäñòâåííè-
êè ÷èííî óäàëÿþòñÿ â áàð, ãäå ó íèõ
çàâÿçûâàåòñÿ äðàêà ñî ñòðàííûìè
òèïàìè â ïèäæàêàõ, êîòîðûå è ïîõè-
ùàþò Êîäè. Êòî ýòè ëþäè? Ãäå âàø
áðàò? ×òî, ÷åðò âîçüìè, âîîáùå ïðî-
èñõîäèò? Âñå ýòî è ïðåäñòîèò âûÿñ-
íèòü. Èíòåðåñíî? Âïîëíå. Íî òîëüêî
ïåðâóþ ïîëîâèíó èãðû, ïîòîìó ÷òî
äàëüøå íà÷èíàåòñÿ ôàðñ: áóäåò è
íàðêîòèê, ïðåâðàùàþùèé ëþäåé â
ìóòàíòîâ, è ÷îêíóòûé ñâÿùåííèê, 
è ïðî÷àÿ àõèíåÿ.

Äèíàìè÷íîãî ãåéìïëåÿ çäåñü òîæå
òîëüêî ïîëîâèíà. Èãðîâîé ïðîöåññ
íåìíîãî íàïîìèíàåò Shenmue, 
è ìíîãî � íåäàâíþþ Beat Down: Fists
of Vengeance îò òîé æå Capcom, êî-
òîðàÿ ÿâëÿåòñÿ áåçäîííûì êëàäåçåì
çàãóáëåííûõ èäåé, ïðè÷åì íåêîòî-
ðûå èç íèõ ïåðåêî÷åâàëè è â
Streetwise, íî, ê ñîæàëåíèþ, òàê è íå
ïîëó÷èëè äîëæíîãî ðàçâèòèÿ. Îñòà-
ëèñü è çàíóäíîå áëóæäàíèå ïî óëî÷-
êàì èç òðåõ äîìîâ è êðîõîòíûì
êâàðòàëàì, è ðåäêèå (äëÿ beat�em up)
ñõâàòêè. Ìû âñå òàê æå áðîäèì ïî
ãîðîäó, ðàññïðàøèâàåì NPC, äåðåì-
ñÿ ñ ãðàáèòåëÿìè è óëè÷íîé øïàíîé,
çàðàáàòûâàåì äåíüãè â ïîäïîëüíûõ
áîÿõ èëè ïóòåì âûïîëíåíèÿ íåîáÿçà-
òåëüíûõ çàäàíèé. Çàäàíèÿ ïðåäñòàâ-

ëÿþò ñîáîé ìèíè-èãðû: çàùèòèòü êî-
ãî-íèáóäü îò áàíäèòîâ, ðàçáèòü ìà-
øèíó ãîëûìè ðóêàìè íà âðåìÿ, ñûã-
ðàòü â äàðòñ èëè äàæå ïÿòíàøêè è
åùå êó÷à âñÿêîãî ðàçíîãî. Ýòî ïðè-
ÿòíî ðàçíîîáðàçèò èãðîâîé ïðîöåññ
(äîïðîñ íåãîäÿÿ ñ ïîìîùüþ óäàðîâ
äâåðüþ ïî ãîëîâå íèêîãî íå îñòàâèò
ðàâíîäóøíûì), íî, îïÿòü-òàêè, â íà-
÷àëå. Ïîçæå âñÿ ýòà áåãîòíÿ ïî ÷å-
òûðåì ãîðîäñêèì êâàðòàëàì â ïîèñ-
êàõ ñàéä-êâåñòîâ íà÷èíàåò ïðèåäàòü-
ñÿ. È åñëè îðèãèíàëüíîñòü ìèíè-èãð
íàðåêàíèé íå âûçûâàåò, òî èõ ðàçíî-
îáðàçèå � óâû. Ïðèãîòîâüòåñü ê òî-

ìó, ÷òî ïðèäåòñÿ ïî íåñêîëü-
êî ðàç ðàçáèâàòü îäíó è

òó æå ìàøèíó, îò ïðå-
äûäóùåé îòëè÷àþùóþ-
ñÿ ëèøü ïðî÷íîñòüþ è

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Studio 8
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom-europe.com/finalfightstreetwiseFinal FFight: SStreetwise

Final Fight: StreetwiseÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ìíîãî÷èñëåííûå îòñûëêè ê ñòàðûì èãðàì ñåðèè, âåëèêîëåïíûé ñàóíäòðåê, 
îðèãèíàëüíûå äîïîëíèòåëüíûå ìèññèè è ìèíè-èãðû, èíòåðåñíûå áîññû.

Ìèíóñû:
Íåêîòîðàÿ çàíóäíîñòü, ñåðàÿ ïàëèòðà, íåóäîáíàÿ ñèñòåìà 
ñîõðàíåíèÿ, íåäîðàáîòàííûé ðåæèì arcade, ñòðàííûé ñþæåò.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ó×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂ ÏÏÎÄÏÎËÜÍÛÕ ÁÁÎßÕ ÁÁÅÇ ÏÏÐÀÂÈË �� 
ÍÅÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ, ÍÍÎ ÂÂÑÅÃÄÀ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ. ÈÈ ÏÏÎËÈÃÎ-
ÍÎÂ ÏÏÎÄÊÈÍÓÒ, ÈÈ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÊÊÀÆÄÛÉ ÐÐÀÇ ÍÍÎÂÛÉ,
È ÑÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÅÐÅÕÂÀÒÎÂ ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ ÏÏÐÈÃÎÄÈÒÑß.

ßÏÎÍÑÊÈÉ ÊÊÂÀÐÒÀË ÈÈÇÄÐÅÂËÅ ÑÑËÀÂÈÒÑß ÑÑÓÌÀÑØÅÄØÈ-
ÌÈ ßßÏÎÍÑÊÈÌÈ ØØÊÎËÜÍÈÖÀÌÈ.

Capcom ððåøèëà ââîçðîäèòü ññåðèþ, ááûâøóþ êêîãäà-òòî îîäíèì èèç ôôîðâàðäîâ ïïîäæàíðà
beat�em uup. ÂÂñòðå÷àéòå �� FFinal FFight: SStreetwise.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Ðîãóëèí 
aberrat@inbox.ru
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PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

ÊÎÄÈ �� ÃÃËÀÂÍÎÅ ÇÇÂÅÍÎ,
ÑÂßÇÛÂÀÞÙÅÅ ÍÍÛÍÅØÍÈÉ
FINAL FFIGHT ÑÑ ÅÅÃÎ
ÄÂÓÕÌÅÐÍÛÌÈ 
ÏÐÅÄÊÀÌÈ.



öâåòîì. Íåñþæåòíûå çàäàíèÿ, âïðî-
÷åì, ìîæíî èãíîðèðîâàòü, âåäü êðî-
ìå äåíåã îíè íå ïðèíîñÿò íè÷åãî, 
à äåíüãè íóæíû ôàêòè÷åñêè òîëüêî
äëÿ ïîêóïêè íîâûõ óäàðîâ è óëó÷øå-
íèÿ õàðàêòåðèñòèê. Ïðè ýòîì íîâûå
óäàðû òîæå íå îñîáåííî íóæíû. Ïî-
÷åìó, ñïðàøèâàåòå? Ïîòîìó ÷òî âñå
âðàãè, êðîìå áîññîâ, çàïðîñòî âûíî-
ñÿòñÿ òûêàíüåì òðåõ êíîïîê (ñëàáûé
è ñèëüíûé óäàðû ïëþñ çàõâàò) è âî-
îáùå âåäóò ñåáÿ ãëóïî: äåðóòñÿ ïî
î÷åðåäè, âñåì ñêîïîì íå íàáðàñû-
âàþòñÿ, êîðî÷å, ïðåäïî÷èòàþò èçáè-
âàòü âàñ âçãëÿäîì. Âðåçàòü, êîíå÷-
íî, ìîãóò, ðàçîê-äðóãîé, íî âîò ñåðü-
åçíî ïîâðåäèòü âàøåìó çäîðîâüþ �
âðÿä ëè.
Ñþæåòíàÿ ÷àñòü (â ïðîòèâîâåñ íåî-
áÿçàòåëüíî-êâåñòîâîé) óæå ïîëó÷øå.
Ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ëîêàöèè, áåãîòíè
âñå ìåíüøå, à áîåâ âñå áîëüøå � 
â òîì ÷èñëå è ñ áîññàìè. À áîññû (è
ïîäïîëüíûå áîéöû) çäåñü ÷òî íàäî �
óìíûå, ëîâêèå, ñèëüíûå. Íàõðàïîì
èõ íå âîçüìåøü, íàäî óõîäèòü â
áëîê, ëàâèðîâàòü, âûáèðàòü ìîìåíò
äëÿ íàïàäåíèÿ. Ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ ãåéìåðû-âåòåðàíû áóäóò âñòðå-
÷àòü ñòàðûõ çíàêîìûõ. Â äîêàõ âàì
ïîìîæåò ðàçîáðàòüñÿ ñ áàíäîé ñàì
Ìàéê Õàããàð, à â ßïîíñêîì êâàðòàëå
âñòðåòèòñÿ Ãàé. Ïðàâäà, ïîèãðàòü çà
íèõ â Story Mode âàì íå äàäóò, íî
âîò â Arcade � ïîæàëóéñòà. Êñòàòè, 
î íåì. Ýòîò ðåæèì ïîíà÷àëó âûçû-
âàåò ñëåçó óìèëåíèÿ ó èãðîêîâ ñòà-
ðîé çàêàëêè: ìîæíî ïðîõîäèòü óëèöó

çà óëèöåé âäâîåì, åñòü âîçìîæíîñòü
âûáîðà ïåðñîíàæà, ðåàíèìèðîâàíà
êîíöåïöèÿ «ïîýêðàííîãî ïðîõîæäå-
íèÿ». Íî óðîâåíü ñëîæíîñòè (òðè ïî-
ïûòêè è íèêàêèõ continue!), îäíîîá-
ðàçèå ïðîöåññà è îòñóòñòâèå ñþæåòà
íå äàäóò íàñëàäèòüñÿ â ïîëíîé ìåðå.
Âîîáùå � íåïîíÿòíî, ÷òî ïîìåøàëî
ñîçäàòåëÿì èãðû ñäåëàòü íîðìàëü-
íóþ ðîëåâóþ ìîäåëü ïðîêà÷êè ïåð-
ñîíàæà. Ñîãëàñèòåñü, ïðèÿòíåå â áî-
ÿõ, ïîñòåïåííî, ïîâûøàòü ñâîè ïàðà-
ìåòðû (òó æå ëèíåéêó æèçíè è ñèëó
óäàðîâ), à íå ïîêóïàòü èõ â ìàãàçè-
íå. Òàêæå íåÿñíî, ïî÷åìó ñþæåòíûé
ðåæèì ñòîëü êîðîòîê � ïðîõîäèòñÿ
áóêâàëüíî çà ïÿòü-øåñòü ÷àñîâ! Áîè
ðåäêè è îäíîîáðàçíû, à âðàãè, çà
íå÷àñòûìè èñêëþ÷åíèÿìè, ðàçëè÷à-
þòñÿ òîëüêî âíåøíå. Áîëåå òîãî, âïå-
÷àòëåíèå ïîðòèò êàìåðà, èç-çà êîòî-
ðîé âû íå ðàç ïîëó÷èòå ïî ìàêîâêå,
è íåóäîáíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ.
Âèäèìî, âñå ðåñóðñû áûëè áðîøåíû
íà çàêóïêó êà÷åñòâåííîãî ñàóíäòðå-
êà. Ìåëîìàíû, âñëóøàéòåñü: Soulfly,
Slipknot, Dub Pistols, Fear Factory!
Ìýòðû àëüòåðíàòèâû è ðýïà, èõ êîì-
ïîçèöèè êàê íåëüçÿ ëó÷øå ïîäõîäÿò
ê èãðîâîìó ïðîöåññó.
À âîò ãðàôèêà íåîäíîçíà÷íà. Ëîêà-
öèè äîñòàòî÷íî äåòàëèçèðîâàíû, íà
êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé ïîëèãîíîâ ÿâ-
íî íå æàëåëè, íî ïðîñòûì âðàãàì è
ïðîõîæèì (à èìåííî íà íèõ è ïðèõî-
äèòñÿ ëþáîâàòüñÿ âñþ èãðó) âíèìà-
íèå äèçàéíåðîâ íå ïîìåøàëî áû.
Èíòåðàêòèâíûõ îáúåêòîâ ìàëîâàòî,

çàòî àíèìàöèÿ ïëàâíàÿ è ÷àñòè òåëà
ïî÷òè íèêóäà íå ïðîâàëèâàþòñÿ, äà-
æå âî âðåìÿ ñëîæíûõ çàõâàòîâ è
áðîñêîâ, êîòîðûå, ê ñëîâó, ëåãêî âû-
ïîëíÿþòñÿ. Òàêàÿ âîò íåðîâíîñòü.
Â èòîãå èãðà ïîëó÷èëàñü ñðåäíåé �
ìíîãî õîðîøèõ èäåé òàê è îñòàëèñü
èäåÿìè, â ïîëíóþ ñèëó èõ íå ðàçðà-
áîòàëè. Âñå, ÷òî íóæíî ïîäîáíîé
èãðå, ÷òîáû ñòàòü õèòîì, ó ïðîåêòà

èìååòñÿ, íî ñäåëàíî ëèøü íàïîëî-
âèíó. Òîëüêî ñàóíäòðåê íå âûçûâà-
åò íàðåêàíèé. Êàê èòîã: òåì, êòî èñ-
õîäèë âäîëü è ïîïåðåê Urban Reign
è Mortal Kombat: Shaolin Monks, èñ-
òîñêîâàëñÿ ïî beat�em up è ãîòîâ
ïðîñòèòü îãðåõè è íåëåïèöû, ñòîèò
îáðàòèòü ñâîå âíèìàíèå íà Final
Fight: Streetwise. Âñåì îñòàëüíûì
ëó÷øå âîçäåðæàòüñÿ. 
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Final Fight: Streetwise ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Èãðîâîé ïïðîöåññ ííåìíîãî ííàïîìèíàåò
Shenmue, èè ììíîãî �� ííåäàâíþþ BBeat DDown:
Fists oof VVengeance îîò òòîé ææå CCapcom.

Beat Down: Fists of Vengeance 

Urban Reign 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàê èìåíèòàÿ ïðåäñòàâèòåëüíèöà ïîäæàíðà
beat�em up, èãðà íå äîòÿãèâàåò äî êàêèõ-
ëèáî âûñîò. Êàê «ïðîñòî áîåâèê» � òîæå.
Ñåðåäíÿ÷îê, õîòÿ è êðåïêèé.

6.5

Áîíóñû!
Ïî ììåðå ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû ááóäóò îîòê-
ðûâàòüñÿ ïïðèÿòíûå ááîíóñû ââ ññîîòâåò-
ñòâóþùåì ððàçäåëå. ÂÂ îîñíîâíîì ýýòî
êëèïû îîáîçíà÷èâøèõñÿ ââ ïïðîåêòå
ãðóïï, ííî ïïðèñóòñòâóåò èè îîðèãèíàëü-
íàÿ ààðêàäíàÿ ââåðñèÿ ññàìîé ïïåðâîé èèã-
ðû FFinal FFight 11989 ããîäà ââûïóñêà! 
Òåïåðü óó êêàæäîãî ååñòü ââîçìîæíîñòü
ïðèîáùèòüñÿ êê ËËåãåíäå.

ÑÎÁÀÊÈ �� ÑÑÀÌÛÅ ÂÂÐÅÄÍÛÅ ÈÈÇ ÂÂÐÀÃÎÂ.
ÊÓËÀÊÀÌÈ ÂÂ ÍÍÈÕ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÒÒßÆÅËÎ...

ÏÐÎÑÒÎ ÌÌÅ×ÒÀ ÌÌÀÍÜßÊÀ: ÏÏßÒÜ ÒÒÐÓÏÎÂ
ÔÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÈÈ ÎÎÄÈÍ ÏÏÎÒÅÍÖÈÀËÜÍÛÉ!

ÕÎËÎÄÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅÌÍÎÃÎ, ÇÇÀÒÎ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß
ÑÊÎËÜÊÎ �� ÍÍÎÆÎÌ ÏÏÛÐÍÓÒÜ, ÁÁÈÒÎÉ ÏÏÐÈÄÓØÈÒÜ... 

ËÓÏÈÒÅ ÁÁÀÍÄÈÒÎÂ, ÇÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÉÒÅ ÓÓÂÀÆÅÍÈÅ. ÇÇÀ×ÅÌ? ××ÒÎÁÛ ÐÐÅÀÁÈ-
ËÈÒÈÐÎÂÀÒÜÑß ÏÏÎÑËÅ ÍÍÅ×ÀßÍÍÎÃÎ ÓÓÁÈÉÑÒÂÀ ÌÌÈÐÍÛÕ ÃÃÐÀÆÄÀÍ.



ÏÐÅÄÌÀÒ×ÅÂÀß ÐÀÇÌÈÍÊÀ
Ýòî òîò ñëó÷àé, êîãäà ìîæíî ãîâî-
ðèòü îá «èãðîäåëèè». Âûïóñêàþò æå
èãðû ïî ôèëüìàì � à ÷åì ×åìïèî-
íàò ìèðà õóæå? Íàêàë ñòðàñòåé?
Åñòü! Èíòðèãà? À êàê æå! Àêòåðû?
Ïîìèëóéòå, à Ðîíàëüäèíüî ñ Áåêõå-
ìîì íà ÷òî? È òåïåðü, ïóñòü äîìà,
«äëÿ ñåáÿ», íî âû ìîæåòå ïåðåèã-
ðàòü íåóäà÷íûå ìàò÷è ëþáèìîé êî-

ìàíäû, à òî è (÷åì ÷åðò íå øóòèò!)
ïðèâåñòè íàêîíåö íàøó ñáîðíóþ ê
çîëîòó ìóíäèàëÿ. 

ÒÀÉÌ ÏÅÐÂÛÉ
Íà îòêóï ïðåäàííîìó áîëåëüùèêó
îòäàíû ñòî äâàäöàòü ñåìü ñáîðíûõ
êîìàíä. Âàøè ëþáèìöû íå ñóìåëè
âûéòè èç îòáîðî÷íîãî òóðà? Èç-
âîëüòå ñäåëàòü ýòî çà íèõ. Åâðîïà,
Àçèÿ, Àôðèêà, Îêåàíèÿ, Ñåâåðíàÿ è
Þæíàÿ Àìåðèêà � íåäàðîì çåìíîé
øàðèê â ãëàâíîì ìåíþ âåðòèòñÿ,
êàê çàâîäíîé, ïîêà âûáèðàåøü êî-
ìàíäó.
Êàê çàâîäíîé âåðòèòñÿ è ëèöåíçèðî-
âàííûé ìÿ÷èê «+Teamgeist». Õîòü
åãî ðåàëüíûé ïðîòîòèï è ëèøèëñÿ
ìèêðî÷èïà, ðàçðàáîò÷èêè èãðû ïî-
äîáíûõ êîððåêòèâ âíåñòè íå óñïåëè,
êàê ðåçóëüòàò � «ñàìîíàâîäÿùèåñÿ»

ïàñû ÷åðåç ïîëïîëÿ. Çàùèòà, äà-
æå íà «ìèðîâîì» óðîâíå ñëîæ-

íîñòè, áåçðåçóëüòàòíî ïûòàåò-
ñÿ ñîçäàòü ïîëîæåíèå «âíå

èãðû», äà âîò òîëüêî ìû
óæå âûõîäèì îäèí íà

îäèí ñ âðàòàðåì. Òîò
ãðóñòíî âçèðàåò íà âñå

ýòî áåçîáðàçèå è�
ñòîèò ñòîëáîì. Ãîë.

Áåç âîñêëèöà-
òåëüíîãî çíàêà.

Íèêòî íå ñïîðèò, â èñêóññòâå çàêîëà-
÷èâàíèÿ ìÿ÷à â ñåòêó âîðîò ñåðèÿ
FIFA âñåãäà îòëè÷àëàñü óäèâèòåëü-
íîé ëèíåéíîñòüþ, íî âåäü ïîðà óæå
âûðûâàòüñÿ çà ðàìêè òàêèõ «òðàäè-
öèé». Èñïîêîí âåêó â êàæäîé èãðå
ñåðèè íàõîäèëàñü ïàðî÷êà ìåðòâûõ
òî÷åê (FIFA 06, ïðèâåò!), îòêóäà ìÿ÷,
êàê ïî âîëøåáñòâó, îáðàçîì ñîâåð-
øåííî íåâåðîÿòíûì çàëåòàë â âîðî-
òà � è â íîâîé èãðå ïðèðó÷èòü âîðî-
òîëþáèâûé êîæàíûé ñíàðÿä òàê è íå
óäàëîñü.
Èãðîêè íàâåðíÿêà îáëàäàþò ñêðû-
òûì ïîêàçàòåëåì «õàðèçìà» � ìÿ÷èê
òàê êîêåòëèâî æìåòñÿ ê èõ íîãàì,
÷òî íèêàêîé äîïîëíèòåëüíîé àíèìà-
öèè íå íóæíî. ×òî âû, êàêàÿ îáðà-
áîòêà ìÿ÷à à-ëÿ Pro Evolution Soccer
5? Ñêîðîñòè èãðîâûå óïàñòü ìîãóò,
äà çàòðàòû íà àíèìàöèþ âçëåòÿò � 
à êòî îöåíèò? Ïðè ñòîëêíîâåíèè èã-
ðîêîâ íà âñòðå÷íîì õîäó âû áåç òðó-
äà îòáèðàåòå ìÿ÷ � îí ïðîñòî îòêëå-
èâàåòñÿ îò îäíîé íîãè è ïðèêëåèâà-
åòñÿ ê äðóãîé. Ïîñëå òàêîãî çðåëèùà
òðàíñëÿöèè ñìîòðåòü ñêó÷íî: ÷åãî
òàì çàùèòíèêè âîçÿòñÿ? � òóò âåäü
äåëîâ-òî, ïîäîøåë ïîáëèæå, êíîïî÷-
êó íàæàë è ãîòîâî.
Íå ñîîòâåòñòâóåò ìÿ÷èê è ñâîåìó
íàçâàíèþ � «êîìàíäíûé äóõ» îí
ñîâñåì íå ïîäíèìàåò, à, ïðîñòè
ãîñïîäè, îïóñêàåò. Âðàæüè çàùèò-
íèêè ïàíè÷åñêè ÷åãî-òî áîÿòñÿ, 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PlayStation Portable 
GameCube, PlayStation 2, Xbox, 

ÆÀÍÐ: sport
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.3 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D óñêîðèòåëü (32 Máàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
www.ea.com/2006FIFAWorldCup

22000066 FFIIFFAA WWoorrlldd CCuupp

2006 FIFA World CupÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ëèöåíçèðîâàííûå ñòàäèîíû, ëèöåíçèðîâàííûå èãðîêè, ëèöåíçèðîâàííûé ìÿ÷èê, 
êðàñèâûå ðîëèêè, ïðèÿòíàÿ àíèìàöèÿ è íîñòàëüãè÷åñêèé ðåæèì Global Chellenge.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûå ãîëû, áåñòîëêîâûå ïðîòèâíèêè, «ïîáåäèâøàÿ àðêàäíîñòü» 
è êàòàñòðîôè÷åñêàÿ ïîõîæåñòü íà ëþáóþ äðóãóþ èãðó ñåðèè FIFA.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Íàðóøàÿ âðåìåííîé
êîíòèíóóì
Ðåæèì GGlobal CChallenge
îäàðèâàåò èèãðîêà ììíîæå-
ñòâîì èèñòîðè÷åñêèõ ììàò-
÷åé, õõîä êêîòîðûõ òòåïåðü
ìîæíî èèçìåíèòü. ÈÈäåò 660
ìèíóòà ïïîëóôèíàëüíîãî
ìàò÷à 11990 ããîäà: ÀÀíãëèÿ ��
Ãåðìàíèÿ. ÍÍàïðÿæåíèå ííà
ïðåäåëå. ÍÍî ììû ììîæåì èèç-
ìåíèòü èèñòîðèþ. ÍÍå ááåç
ïîìîùè ççâåçä, êêîíå÷íî.
Ïðàâäà, ííà ââñåõ ççâåçä ââñå
ðàâíî ííå õõâàòèëî ääåíåã.

ÁÅÇÎ ÂÂÑßÊÎÃÎ ÐÐÀÑÈÇÌÀ: 
ÊÀÊÈÅ-ÒÒÎ ÎÎÍÈ ÂÂÑÅ� ××ÅÐÍÛÅ?

ÏÎÊÀ ÆÆÄÀËÈ ÇÇÀÃÐÓÇÊÈ �� ÓÓÇÍÀËÈ, ÍÍÀ
ÊÀÊÎÌ ßßÇÛÊÅ ÃÃÎÂÎÐßÒ ÏÏÀÐÀÃÂÀÉÖÛ.

Âèðòóàëüíûé óóòåøèòåëü ääëÿ ññáîðíîé ÐÐîññèè èè ååå ïïîêëîííèêîâ. 
Ëþáèòåëÿì ææå êêðàñèâîãî ôôóòáîëà�

Àâòîð:
Èâàí «K. Night» Õàóñòîâ
k.night@mail.ru

FIFA 06

Pro Evolution Soccer 5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÂÑÅ ÒÎ ÆÅ ÑÀÌÎÅ, ×ÒÎ È Â
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PC PLAYSTATION 2 XBOXGAMECUBE XBOX 360PSP

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðåäâîñõèòèòü èëè âñïîìíèòü íåçàáûâàåìûé
ïûë ìóíäèàëÿ. À òàê � î÷åðåäíàÿ FIFA, ñî âñå-
ìè äîñòîèíñòâàìè è èçúÿíàìè.

7.0



òî è äåëî îøèáàþòñÿ ñ ïåðåäà÷àìè,
ôîëÿò (nî è äåëî â øòðàôíîé) èëè
ïðîñòî âûíîñÿò ìÿ÷ â, êàçàëîñü áû,
áåçîáèäíîé ñèòóàöèè. Î÷åíü ÷àñòî
ïîäîáíûå äåéñòâèÿ ïðèâîäÿò ê ãî-
ëó. È êòî âèíîâàò? Äà ìÿ÷ âî âñåì
âèíîâàò!

ÒÀÉÌ ÂÒÎÐÎÉ
È î õîðîøåì. EA íå ïîñêóïèëàñü:
êðàñàâöû-ñòàäèîíû, êîòîðûå ïðèíè-
ìàþò ÷åìïèîíàò, ñêðóïóëåçíî ïåðå-
íåñåíû íà âèðòóàëüíûå ïðîñòîðû.
Ãäå-òî ïðèáûëî � ãäå-òî óáûëî? Íå
áåç òîãî. Íà Xbox 360 � ïðèáûëî
âñå: ìîäåëè èãðîêîâ çàñòàâëÿþò
óñîìíèòüñÿ â èõ âèðòóàëüíîì ïðî-
èñõîæäåíèè, îò îäíîãî âèäà ñòàäèî-
íîâ çàõâàòûâàåò äóõ, à ñîëíûøêî
ñîãðåâàåò äàæå èç òåëåâèçîðà. 

À âîò íà îñòàëüíûõ ïëàòôîðìàõ
(äàæå PC äîñòàëàñü âåðñèÿ ïðîøëî-
ãî ïîêîëåíèÿ!) óáûëî ïîðÿäêîì. Ôî-
òîãðàôû, îõðàíà è ïðî÷èå «ïîäòðè-
áóííûå» ëè÷íîñòè ïðåäñòàâëåíû,
ñòðàøíî ñêàçàòü, îäíîé ðàñòÿíóòîé
òåêñòóðîé. Íî è òóò � âîñïàðèøü
âìåñòå ñ êàìåðîé ÷óòü ââåðõ, çàêðî-
åøü ãëàçà íà êðèâûõ è ïëîñêèõ áî-
ëåëüùèêîâ, äà è çàëþáóåøüñÿ ïîçî-
ëî÷åííûì âå÷åðíèì ñîëíöåì ñòàäè-
îíîì. Êàìåðà äåëàåò î÷åðåäíîé âû-
âåðò è âîçâðàùàåòñÿ íà ïîëå. Êèíå-
ìàòîãðàôè÷íûå èçûñêè � îäíà èç
òåõ èçþìèíîê, ÷òî äîëæíû áûòü ó
êàæäîé èãðû. Ïðàâäà, â ôóòáîëüíûõ
ñèìóëÿòîðàõ íàì áîëüøå ïî äóøå
èçþìèíêè â ãåéìïëåå. È âñå ðàâíî:
íå íàëþáóåøüñÿ, ïîíèìàÿ, ÷òî â ðå-
àëüíîñòè òàêîé êðàñîòû ïîêà íåò.

Åùå îäíà ïðèÿòíàÿ ÷åðòà � èãðà òðî-
ãàòåëüíî çàáîòèòñÿ î ïðîñâåùåíèè
ðÿäîâîãî áîëåëüùèêà, ðàññêàçûâàÿ
âî âðåìÿ ïðåäìàò÷åâûõ çàãðóçîê
ïðî ñòðàíû, êîòîðûì ìèíóòîé ïîçæå
ïðåäñòîèò ñîéòèñü íà ïîëå. Â ñïåöè-
àëüíîì ìåíþ ìîæíî ïîñìîòðåòü ðî-
ëèêè, ïîêàçûâàþùèå ãîðîäà è ñòàäè-
îíû, ïðèíèìàþùèå ìóíäèàëü. Æàëü,
îäèíàêîâàÿ ìóçûêà è îòñóòñòâèå
êîììåíòàðèåâ íåìíîãî ñìàçûâàþò
âïå÷àòëåíèå.

ÔÈÍÀËÜÍÛÉ ÑÂÈÑÒÎÊ
×óäà ìû íå æäàëè, à ïîòîìó � íå ðà-
çî÷àðîâàíû, è äàæå, ïîæàëóé, êîå-
ãäå ïðèÿòíî óäèâëåíû. Òåì íå ìå-
íåå, èãðà âûøëà âåñüìà ñðåäíåé è
ïî-ïðåæíåìó ÷åðåñ÷óð àðêàäíîé. 
Äî ýòàëîíà åé äàëåêî, íî è ïëîõîé
íå íàçîâåøü. Îáðàç÷èê íåíàâÿç÷è-
âîãî «÷òèâà» îò èãðîïðîìà. Íîâè÷-
êàì ïðèäåòñÿ ïî äóøå ëåãêîñòü îñâî-
åíèÿ, êðàñèâûå ðàêóðñû êàìåðû è
çàõâàòûâàþùèé äóõ ×åìïèîíàòà
ìèðà. Ïðîôåññèîíàëàì æå íåò
ïîâîäà âûãëÿäû-
âàòü èç Pro
Evolution
Soccer. Òà-
êàÿ âîò íåõèò-
ðàÿ èñòèíà. 
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ÁÁëëþþññòòèèòòååëëèè ììààññøøòòààááîîââ?? 

Ñòàäèîíû ííàø ããëàç ððàäóþò, àà ââîò ïïîëÿ ââûçûâàþò ììàññó ññïîðîâ. ÂÂåçäå, êêðîìå XXbox
360, òòðàâà ïïðèòâîðÿåòñÿ ììèíè-ôôóòáîëüíûì ïïàðêåòîì, ïïîêðàøåííûì ââ ççåëåíûé ööâåò.
Ñõîäñòâî ññ ììëàäøèì ááðàòîì ááîëüøîãî ôôóòáîëà óóñèëèâàþò èè ððàçìåðû ïïîëÿ. ÂÂ ððåàëü-
íîñòè ääëèíà ååãî ññîñòàâëÿåò îîò 1100 ääî 1110 ìì èè øøèðèíà îîò 664 ääî 775 ìì ääëÿ ììåæäóíàðîä-
íûõ ììàò÷åé. ÂÂèðòóàëüíîå ææå ïïîëå 22006 FFIFA WWorld CCup ððóëåòêîé ììåðèòü ááåññìûñëåí-
íî, ííî ââîò ññðàâíèòü ññ PPro EEvolution SSoccer 55 ââïîëíå ððåàëüíî. ÂÂ èèòîãå ïïîëó÷àåòñÿ, ÷÷òî
ïðè îîäèíàêîâûõ ððàçìåðàõ ôôóòáîëèñòîâ ððàçìåð ïïîëÿ ââ PPES 55 ááîëüøå! ÏÏîýòîìó èè ññêî-
ðîñòü èèãðû ââûõîäèò ððàçíàÿ: ââäóì÷èâàÿ PPES5 èè óóðàãàííàÿ 22006 FFIFA WWorld CCup.

ÂÑÞ ÈÈÃÐÓ ÇÇÀÁÈÂÀÅÌ, ÀÀ ÂÂÐÀÒÀÐÜ ÍÍÅ ØØÅËÎÕÍÅÒÑß... 
ÌÅÄÎÌ ÅÅÌÓ ÒÒÀÌ ÍÍÀÌÀÇÀÍÎ ÈÈËÈ, ÌÌÎÆÅÒ, ««ÌÎÌÅÍÒÎÌ»?

ÄÓÌÀÅÒÅ, ÎÎÒÁÅÐÓÒ ÌÌß×ÈÊ? ÊÊÀÊ ÁÁÛ ÍÍÅ ÒÒÀÊ!
ÑÀÌÎÅ ÁÁÎËÜØÅÅ �� ÂÂÛÍÓÄßÒ ÏÏÀÑ ÎÎÒÄÀÒÜ. 

ÍÀ ÇÇÀÂÈÑÒÜ ÎÎÑÒÀËÜÍÛÌ ÊÊÎÍÑÎËßÌ ÂÂÅÐÑÈß ÄÄËß
ÕBOX 3360 ÙÙÅÃÎËßÅÒ ÌÌÎÄÍÎÉ NNEXT-GGEN ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ.

Êðàñàâöû-ññòàäèîíû
ñêðóïóëåçíî ïïåðå-
íåñåíû ííà ââèðòóàëü-
íûå ïïðîñòîðû. ÃÃäå-
òî ïïðèáûëî �� ããäå-òòî
óáûëî? ÍÍå ááåç òòîãî.
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XXBBOOXX 336600 XXBBOOXX 336600

PPCC

PPCC



ÁÁóäóùåå íàñòóïàåò. Ó ýòîãî
î÷åâèäíîãî ôàêòà åñòü ïðîñ-
òîå ñëåäñòâèå: èíîãäà îêàçû-

âàåòñÿ, ÷òî áóäóùåå óæå íàñòóïèëî.
Ãîâîðèëè-ãîâîðèëè, ÷òî èãðàì, ïîõî-
æèì íà ïîëíîìåòðàæíûå ôèëüìû,
íóæíà àëüòåðíàòèâà � èãðû-òåëåñå-
ðèàëû, � è âîò, íàêàðêàëè. SiN
Episodes: Emergence � ïåðâàÿ ÷àñòü
ñåðèàëà î æåñòîêîì ïîëèöåéñêîì
Äæîíå Áëåéäå è åãî çàêëÿòûõ âðà-
ãàõ, çåëåíîêðîâíûõ ìóòàíòàõ. Âñÿ
èãðà ñîáðàíà íà äâèæêå Half-Life 2
(îí æå Source Engine) è ðàñïðîñòðà-
íÿåòñÿ ÷åðåç ñèñòåìó îíëàéí-äèñò-
ðèáóöèè Steam çà $19.95, íå âêëþ-
÷àÿ íàëîã. Êîíå÷íî, òîâàðèùè áåç
Èíòåðíåòà ìîãóò êóïèòü Emergence â
ìàãàçèíå íà äèñêå, íî âàæíî áûòü
âíèìàòåëüíûì: äëÿ àêòèâàöèè âñå
ðàâíî íåîáõîäèì äîñòóï â Ñåòü, êàê
â ñëó÷àå ñ Half-Life 2. È åñëè çàïàä-
íûå èãðîêè ìîãóò çàäàòüñÿ âîïðî-
ñîì, ñòîèò ëè ïÿòè÷àñîâîé ýïèçîä
ïîêóïêè, òî ó íàñ èãðà ïðîäàåòñÿ
êîìïàíèåé «Áóêà» çà 300 ðóáëåé. À
ó÷èòûâàÿ òî îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî â
êîìïëåêòå ñ Emergence áåñïëàòíî
ïðèëàãàåòñÿ îðèãèíàëüíàÿ SiN 
(òa, êîòîðàÿ âûøëà â îäíî âðåìÿ ñ
Half-Life, äà òàê è îñòàëàñü â òåíè
êîíêóðåíòà) è ìóëüòèïëååð ê íåé,
âñå ñîìíåíèÿ îòïàäàþò. 
Ìû âïîëíå ìîãëè áû ïîñâÿòèòü îäíó
èç äâóõ îáçîðíûõ ïîëîñ èãðå 1998
ãîäà âûïóñêà, ïîòîìó ÷òî ñåãîäíÿø-
íþþ SiN Episodes: Emergence íåëüçÿ
íàçâàòü îðèãèíàëüíîé èãðîé, íå ïîê-
ðèâèâ äóøîé. Ðèìåéê, âàðèàöèÿ íà
òåìó, ñîâðåìåííîå ïðî÷òåíèå, àâòî-

ðñêàÿ ïåðåðàáîòêà � íàçûâàéòå êàê
õîòèòå, íî ýòî òî÷ü-â-òî÷ü SiN íà
äâèæêå Source, ñ íîâûìè êàðòàìè è
äðóãèìè ìóòàíòàìè. Ìèíóñ çäîðîâñ-
êèé ñþæåò è ëèõèå óðîâíè, ïëþñ
ôèçèêà, êàê â Half-Life 2. 
Ïîñëå Doom 3 è Call of Duty 2, Quake
4 è Halo 2, íà çàðå íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ ïðèñòàâîê è â îæèäàíèè Crysis
íîâûé âèòîê îòíîøåíèé î÷êàñòîãî
êà÷êà Áëåéäà è ãðóäàñòîé ôóðèè
Ýëåêñèñ Ñèíêëåð âûãëÿäèò êàê âû-
õîäåö èç äàëåêîãî ïðîøëîãî. Ïî÷å-
ìó âñå âðàãè îäèíàêîâûå? Ïî÷åìó
íåò èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà? Ïî-
÷åìó ñþæåò ïðîñûïàåòñÿ òîëüêî â
ïåðâîì è ïîñëåäíåì óðîâíå? Ïîñëå
ñòîëüêèõ ëåò â êîìïàíèè ïðîáèâíûõ,
íàïîðèñòûõ øóòåðîâ çàáûâàåøü, ÷òî
áûâàþò èãðû, â êîòîðûõ ïèñòîëåò
âñåãäà, ãàðàíòèðîâàííî áüåò òî÷íî
òóäà, êóäà âû ïðèöåëèëèñü, à ñàìà
èãðà ìîæåò ïðåâðàòèòüñÿ â ìíîæåñò-
âåííîå ñîâìåùåíèå ïðèöåëà ñ ãîëî-
âàìè îäèíàêîâûõ âðàãîâ â ìàñêàõ.
Ïîíà÷àëó ñîëäàòû ïðîòèâíèêà (îòêó-
äà îíè? ÷òî îíè äåëàþò â êàíàëèçà-
öèÿõ è êàòàêîìáàõ? ïî÷åìó âñå áåãóò
íà Áëåéäà ñ ãèêàíüåì è áðàíüþ?)
òî÷íî òàêèå æå, êàê â ïåðâîì SiN. Â
ñåðåäèíå ýïèçîäà ê íèì ïðèáàâëÿþò-
ñÿ áåñôîðìåííûå ìóòàíòû, âñå íà÷è-
íàþò ðåçàòü äðóã äðóãà, à Áëåéäà
çàñòàâëÿþò ïðîõîäèòü óðîâíè äâà ðà-
çà: èç íà÷àëà â êîíåö, ïîòîì èç êîíöà
â íà÷àëî. Ê ôèíàëó ñëîæíîñòü âçâè-
âàåòñÿ â íåáåñà, íà ñöåíó âûõîäÿò
áðîíèðîâàííûå... ñîëäàòû? Êèáîðãè?
Àíäðîèäû? Çîìáè? Ìóòàíòû? Êîðî-
÷å, áðîíèðîâàííûå êîñòþìû ñ ïóëå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Valve
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ritual
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü ñ
ïîääåðæêîé DirectX 7, äîñòóï â Èíòåðíåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sinepisodes.com

SiN Episodes: EmergenceÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âûõîäåö èç äàëåêîãî ïðîøëîãî, ïðîñòîé è
æåñòêèé, òîëüêî íà ñîâðåìåííîì äâèæêå.
Ðåêîìåíäîâàíî ñòðàäàþùèì íîñòàëüãèåé.

7.0

Ïëàíû íà áóäóùåå 
Äåéâ ÌÌàñòåéí, ââèöå-ïïðåçèäåíò RRitual
ïî ððàçðàáîòêàì, ïïðèçíàëñÿ, ÷÷òî ññïèò èè
âèäèò, êêàê SSiN EEpisodes ââûéäåò ííà
Xbox 3360 �� ââåäü XXbox LLive MMarketplace
ñîçäàí ññïåöèàëüíî ääëÿ èèãð-ññåðèàëîâ.

Êîìïàíèÿ ååùå ííå ííà÷èíàëà ïïåðå-
ãîâîðîâ ññ MMicrosoft, ííî êêîí-
ñîëüíàÿ ââåðñèÿ øøóòåðà ííå ääàåò
ïîêîÿ ððàçðàáîò÷èêàì. ÄÄåéâ
òàêæå îîáìîëâèëñÿ, ÷÷òî ññ ððà-
äîñòüþ ççàïèõíóë ááû SSiN
Episodes èè ííà PPS3 òòîæå, ååñëè
áû SSony ííàêîíåö-òòî ççàïóñòèëà
äàâíî îîáåùàííóþ ïïðèñòàâêó.

ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÀ, ÃÃÌ, ÄÄÂÈÆÊÀ SSOURCE. ÐÐÀÇÐÀ-
ÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÏÎÒÐÓÄÈËÈÑÜ ÍÍÀÄ ÈÈÍÒÅÐÜÅÐÀÌÈ.

ËÅÂÅËÎÐÄ ÎÎÁÅÙÀË, ××ÒÎ ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÌ ÝÝÏÈÇÎÄÅ
ÝÒÈÕ ÓÓÐÎÄÖÅÂ ÁÁÓÄÅÒ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÁÁÎËÜØÅ.

Áûòü èèëè ííå ááûòü ììóòàíòîì �� ââîò ââ ÷÷åì ââîïðîñ...

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEXBOX

SiN EEpisodes:
Emergence

Ïëþñû:
Îðèãèíàëüíûé SiN ñî âñåìè ïàò÷àìè â êîìïëåêòå ñ èãðîé, äâèæîê îò Half-Life 2,
ãåéìïëåé ñòàðîé çàêàëêè.

Ìèíóñû:
Âñåãî òðè âèäà îðóæèÿ è íåñêîëüêî ìîäåëåé ìîíñòðîâ, îòñóòñòâèå ÈÈ. Ïîñëåäíèé èç
ïåðå÷èñëåííûõ ïëþñîâ ìîæíî ñ÷åñòü è íåäîñòàòêîì.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -



ìåòàìè. Íîâûå ïîðöèè âðàãîâ ïîÿâ-
ëÿþòñÿ èç âîçäóõà ó âàñ íà ãëàçàõ,
ñïðûãèâàþò îòêóäà-òî ñâåðõó èëè
âîçíèêàþò â çàêðûòîé êîìíàòå ó
Áëåéäà çà ñïèíîé. Âèäèìî, â Ritual äî
ñèõ ïîð ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî «íåîæèäàííî»
âîïëîòèòü ïÿòåðûõ ñàìûõ ñèëüíûõ

ìîíñòðîâ âîêðóã èãðîêà, êîãäà ó òîãî
îñòàëîñü äåñÿòü ïðîöåíòîâ çäî-
ðîâüÿ, � ýòî êàê-òî îñîáåííî êðóòî,
çàäîðíî, íîâàòîðñêè, à ãëàâíîå � èí-
òåðåñíî ñàìîìó èãðàþùåìó, êîòî-
ðûé äàâíî íå ìûñëèò ñâîåãî ñóùåñò-
âîâàíèÿ áåç êëàâèøè Quick Save.

Çàòî è ñàëüíûå øóòî÷êè èç ïåðâîé
÷àñòè SiN îñòàëèñü ïðàêòè÷åñêè â
ïîëíîì îáúåìå. Íà äîñêàõ îáúÿâëå-
íèé ðàçâåøàíû ñòåáíûå ïëàêàòû.
Ñòåíû òóàëåòîâ èñïèñàíû òåëåôîí-
íûìè íîìåðàìè � ïî íèì ìîæíî
çâîíèòü, ÷òî-íèáóäü äà ñëó÷èòñÿ.

Áþñò Ýëåêñèñ Ñèíêëåð ïî-ïðåæíå-
ìó çàòìåâàåò ëþáûå íåäîñòàòêè
äâèæêà. Â îäíîì èç óðîâíåé íà ñòî-
ëå ëåæèò «Ñòðàíà Èãð» ñ ïðåñëîâó-
òîé ó÷åíîé äèâîé â êðàñíîì ëàòåê-
ñå. Ìîæåò ëè ýòî ïîäíÿòü ôèíàëü-
íóþ îöåíêó? Âïîëíå, åñëè áåçóìèå
â äóõå Serious Sam � âàø èäåàë øó-
òåðà. Êîëëåãè Levelord�à ñîçäàëè êî-
ïèþ èãðû âîñüìèëåòíåé äàâíîñòè � 
ñ òðåìÿ âèäàìè îðóæèÿ è ïîëóäþ-
æèíîé âðàãîâ. È ïîäîáíî îðèãèíà-
ëó, ýòî íå øåäåâð, íî áîëåå ÷åì
äîñòîéíûé äëÿ ñâîåé «áþäæåòíîé»
êàòåãîðèè ïðîåêò. Â ñëåäóþùåé
÷àñòè íåëüçÿ áóäåò åùå ðàç áåñï-
ëàòíî ïîëó÷èòü â êîìïëåêòå îðèãè-
íàëüíûé SiN, íî, âîçìîæíî, âîéíà ñ
ìóòàíòàìè âûëüåòñÿ íà óëèöû ãîðî-
äà è òî÷íî ïîÿâèòñÿ ìóëüòèïëååð.
Çàäà÷à ñèãíàëüíîé ÷àñòè SiN
Episodes � ïîêàçàòü çðèòåëþ, íà
÷òî ñïîñîáåí ñåðèàë. È ñ ýòèì
Emergence âïîëíå ñïðàâëÿåòñÿ. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ
ÂÛÕÎÆÓ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÓ,
À ÒÒÀÌ HHALF-LLIFE 22...

ÝÒÎ ÐÐÀÍÜØÅ ÁÁËÅÉÄ ËËÞÁÈË ÑÑÌÀ×ÍÎ ÐÐÓÃÍÓÒÜÑß, ÀÀ ÒÒÅÏÅÐÜ ÑÑÒÀË, ÊÊÀÊ ÔÔÐÈÌÅÍ. ÂÂ
ÇÀÑÒÀÂÊÀÕ ÍÍÅÌ, ÊÊÀÊ ÐÐÛÁÀ. ÑÑËÓØÀÅÒ ××ÓÆÈÅ ØØÓÒÎ×ÊÈ, ÀÀ ÑÑÀÌ ÐÐÒÀ ÍÍÅ ÐÐÀÑÊÐÛÂÀÅÒ.

Â îîäíîì èèç óóðîâíåé ííà ññòîëå ëëåæèò ««Ñòðàíà ÈÈãð» 
ñ ÝÝëåêñèñ ââ êêðàñíîì ëëàòåêñå ííà îîáëîæêå.

SiN ïîñëå ïàò÷åé

Half-Life 2

ÃÐÀÔÈÊÀ, ÊÀÊ Â

ÍÅ ÒÀÊ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ
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ÏÏëëààííûû ííàà ááóóääóóùùåååå IIII

Â ïïåðâîé ÷÷àñòè SSiN EEpisodes ññþæåòíàÿ êêàìïàíèÿ ääëèòñÿ ïïÿòü ÷÷àñîâ, àà ììóëüòèïëååð îîò-
ñóòñòâóåò. ÑÑâåæàÿ èèíôîðìàöèÿ èèç ïïåðâûõ ððóê: ââ ññâîåì ññåòåâîì ääíåâíèêå ââåäóùèé ääè-
çàéíåð èèãðû ØØîí ÊÊåò÷åðñàéä îîáåùàë, ÷÷òî ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ððåæèìû ááóäóò ããîòî-
âû ïïîçæå, èè êêàæäûé ïïîêóïàòåëü EEmergence ññìîæåò ññêà÷àòü èèõ ÷÷åðåç SSteam ññîâåðøåí-
íî ááåçâîçìåçäíî. ØØîí òòàêæå ððàññêàçàë, ÷÷òî ïïèëîòíàÿ ññþæåòíàÿ ààðêà SSin EEpisodes ((òàê
íàçûâàåìûé ««ïåðâûé ññåçîí») ááóäåò ññîñòîÿòü èèç òòðåõ ýýïèçîäîâ. ÍÍàêîíåö, ññî ââòîðîé
«ñåðèè» SSiN EEpisodes ááóäåò ïïîääåðæèâàòü HHDR èè ïïðî÷èå óóñîâåðøåíñòâîâàíèÿ ääâèæêà
Source, ííåäàâíî ââíåñåííûå VValve.

ÝÒÎÒ ÊÊÀÄÐ ÄÄÀÅÒ ÎÎÒËÈ×ÍÎÅ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈÅ
Î ÒÒÎ×ÍÎÑÒÈ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÀ-««ÅÄÈÍÈ×ÊÈ».



TT he Rub Rabbits! âî âñåì ñëå-
äóåò ïî ñòîïàì ñâîåãî ïðåä-
øåñòâåííèêà, launch-òàéòëà

Nintendo DS ïîä íàçâàíèåì Project
Rub (Feel the Magic: XY/XX â ÑØÀ) �
èíûìè ñëîâàìè, ïðåäñòàâëÿåò îíà
ñîáîé ñáîðíèê áåçóìíûõ ìèíè-èãð 
â áåçóìíîé ñòèëèñòèêå. Ñäóâàòü ïà-
ðàøþòèðóþùèõñÿ ñîïåðíèêîâ, êà-
òèòüñÿ êîìîì âíèç ïî ñíåæíîìó
ñêëîíó, ïëûòü ïî êèøàùåé êðîêîäè-
ëàìè ðåêå, èãðàòü â ñíåæêè ñ çàâîå-
âàííîé íå÷åëîâå÷åñêèìè óñèëèÿìè
äåâóøêîé? Ïðè ýòîì DS ïðèäåòñÿ
èñïîëüçîâàòü è â îáû÷íîì ïîëîæå-
íèè, è íà áîêó, è âîîáùå òà÷ñêðè-
íîì ââåðõ! Äà, ýòî èìåííî òî, ÷åãî
ìû æäàëè îò ïðîäîëæåíèÿ Project
Rub. Áîëüøå ìèíè-èãð (ñâûøå òðåõ
ñ ïîëîâèíîé äåñÿòêîâ), áîëüøå ñî-
âåðøåííî íåâåðîÿòíûõ ñèòóàöèé,
áîëüøå èãðîâûõ ðåæèìîâ. È ïðè
ýòîì èãðà ïî-ïðåæíåìó ïðîõîäèòñÿ
çà îäèí âå÷åð è íå âûçûâàåò æåëà-
íèÿ âåðíóòüñÿ ê íåé îïÿòü.
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî çàãâîçäêà â ïîä-
õîäå ê ìèíè-èãðàì. Â áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ ïðèõîäèòñÿ, èìåÿ â çàïàñå
òðè ïîïûòêè, øòóðìîâàòü ïîäðÿä ïî
ïÿòü óðîâíåé ñëîæíîñòè êàæäîé! Ïî-
âåðüòå, ïîä êîíåö ëþáàÿ èç ýòèõ, ìè-
ëûõ, â ñóùíîñòè, çàáàâ óñïååò íàäî-
åñòü õóæå ãîðüêîé ðåäüêè. À âñå ïðî-
÷èå ðåæèìû èëè óïðàøèâàþò âåð-
íóòüñÿ ê òåì æå
òðåêëÿòûì ìè-
íè-èãðàì, ëèáî
ïîäòàëêèâàþò
ê ìóëü-

òèïëååðó. Òàê, ñ ïîìîùüþ Download
Play ìîæíî ïîäåëèòüñÿ ñ òðåìÿ òîâà-
ðèùàìè ëþáîé èç øåñòè ìèíè-èãð è
ñêîðîòàòü âðåìÿ â÷åòâåðîì. Äðóãîé
ðåæèì ïðåäëàãàåò ïåðåäàâàòü DS èç
ðóê â ðóêè ÷åðåç ìàêñèìàëüíîå êî-
ëè÷åñòâî ëþäåé, íå îòïóñêàÿ çàæàòûå
êíîïêè äî òåõ ïîð, ïîêà ñëåäóþùèé
èãðîê íå çàæìåò óêàçàííûå åìó �
èãðà îáåùàåò, ÷òî òàêèì ñïîñîáîì
ìîæíî âñòðåòèòü áóäóùóþ ïàðó. Íà-
êîíåö, åñòü âîçìîæíîñòü äëÿ äâóõ
ëþäåé «ñîçäàòü» âèðòóàëüíîãî ðå-
áåíêà, îòâåòèâ íà âîïðîñû êðàòêîé
àíêåòû è ñîâìåñòíûìè óñèëèÿìè
ðàçðåçàâ òîðò. Ãëóïîñòü? À òî! 
The Rub Rabbits!, êàê è Project Rub, �
ïðîåêò âåñüìà íåîäíîçíà÷íûé. Êàçà-
ëîñü áû, ìèíè-èãðû � ÷òî ìîæåò
áûòü ëó÷øå äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñî-
ëè, äà åùå è â äîðîãå? Àí íåò � åæå-
ëè òåðåòü ýêðàí, ñëîâíî ëàñòèêîì,
èëè îòñòóêèâàòü ïî íåìó áàðàáàííóþ
äðîáü ñòèëóñîì, èëè, òîãî ïà÷å, äóòü
â ìèêðîôîí, êðàñíåÿ îò íà-
òóãè, òî îêðóæàþùèå
âàñ êàê ïèòü äàòü çàñ-
ìåþò. Îá ýòîì ïðåäóï-
ðåæäàþò äàæå ñàìè
ñîçäàòåëè � ïðè âêëþ-
÷åíèè êîíñîëè. Íî âîò
ìèíè-èãðû, èç
êîòîðûõ

è ñîñòîèò The Rub Rabbits!, â îáÿçà-
òåëüíîì ïîðÿäêå ïîòðåáóþò îò âàñ
âñåõ ýòèõ äåéñòâèé. À äîñòàâàòü
ñâîé õåíäõåëä òîëüêî òîãäà, êîãäà
òåáÿ íèêòî íå âèäèò, � ãëóïî è ïîø-
ëî, íå òàê ëè? 
Ñ êà÷åñòâîì äåëà íå ëó÷øå: ñ îäíîé
ñòîðîíû, ìèíè-èãðû â «Êðîëèêàõ»
áóäóò ïðèÿòíåå è èíòåðåñíåå, íåæå-
ëè â «Ïðîåêòå»; ñ äðóãîé � îíè íå
ÿâëÿþò ñîáîé íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî
íîâîãî, è ñåé÷àñ, ñïóñòÿ ãîä ñ ëèø-
íèì ïîñëå âûõîäà DS, åùå îäíèì
íàáîðîì ìèíè-ðàçâëå÷åíèé äëÿ
òà÷ñêðèíà óæå íèêîãî íå óäèâèøü.
Äà, The Rub Rabbits! íåëüçÿ íàçâàòü
íåêà÷åñòâåííîé èãðîé � íî ïîòðåá-
íîñòü â íåé, ñ âûõîäîì îðèãèíàëü-

íûõ è ãëóáîêèõ ïðîåêòîâ äëÿ DS,
ïðàêòè÷åñêè èñ÷åçëà. Çà ñâîè

äåíüãè ëþäè õîòÿò ïîëó÷èòü
íå÷òî áîëüøåå, ÷åì ñêîðîñò-

íîå êîâûðÿíèå òà÷ñêðèíà!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://the-rub-rabbits.com

The RRub RRabbits!

The Rub Rabbits! ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òî æå, ÷òî è â Project Rub, òîëüêî áîëüøå.
Íåñïîñîáíî âòîðîé ðàç âïå÷àòëèòü òàê æå
ñèëüíî, íî ëþáèòåëÿì ïåðâîé ÷àñòè íåïðå-
ìåííî ïîíðàâèòñÿ.

Ïëþñû:
Âñå òîò æå âûäàþùèéñÿ ñòèëü; ïîäðîñøåå, â ñðàâíåíèè ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, êîëè÷åñòâî
è êà÷åñòâî ìèíè-èãð.

Ìèíóñû:
Ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû ïî-ïðåæíåìó íåâåëèêà; ãåéìïëåþ âñå òàê æå íåäîñòàåò 
ãëóáèíû. Ïóòü ê ñåðäöó íåîôèòà âðÿä ëè ëåæèò ÷åðåç èçíàñèëîâàíèå òà÷ñêðèíà.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððèèììååððîî÷÷ííààÿÿ,, ÷÷ààññòòüü 22

Maniac MMode ((ðåæèì,
ãäå ììîæíî ïïîêóïàòü ääå-
òàëè îîäåæäû ããåðîèíè èè
ïðèìåðÿòü èèõ) ââåðíóë-
ñÿ! ÊÊàê èè ââ PProject RRub,
ìíîãîå ììîæíî îîòêðûòü,
âñòàâèâ ââ GGBA-ññëîò
äðóãèå èèãðû îîò SSonic
Team. ÊÊàê èè ââ PProject
Rub, ççàíèìàòüñÿ ýýòèì
ñîâñåì ííåèíòåðåñíî. 

ÑÞÆÅÒÍÛÅ ÑÑÖÅÍÊÈ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËÅ-
ÍÛ ÂÂ ÂÂÈÄÅ ÊÊÀÐÒÈÍÎÊ �� ÑÑÒÀÒÈ×-
ÍÛÕ, ÍÍÎ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÆ ÑÑÒÈËÜÍÛÕ.

Î ÓÓÆÀÑ! ÊÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ ÂÂ ÁÁÎÐÜÁÅ ÇÇÀ
ÑÅÐÄÖÅ ÄÄÅÂÓØÊÈ ÀÀÒÀÊÓÞÒ ÑÑ ÍÍÅÁÀ!

ÏÐÈÖÅËÈÌÑß ÊÊÀÊ ÑÑËÅÄÓÅÒ ÄÄÓÕÎ-
ÂÎÉ ÏÏÓØÊÎÉ... ÈÈ ÑÑÄÓÅÌ ÈÈÕ! 

Ïåðåä ííàìè òòðóïïà ÒÒðó-ÊÊðîëèêè èè èèõ ïïðåäâîäèòåëü ÒÒðóäîäûð!

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Project Rub

Tetris DS 

ÓÂËÅÊÀÅÒ ÍÅ ÒÀÊ ÑÈËÜÍÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

À íèêàêîé ñâåæåñòè ìû îò ïðèïîçä-
íèâøåãîñÿ ñèêâåëà íå äîæäàëèñü.
Âîò è âûõîäèò: êîãäà íåò íè ãëóáè-
íû, íè èííîâàöèé � íà îäíîì ëèøü
ñòèëå äàëåêî íå óåäåøü. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí 

«Ìàðèîøîï» (wwwwww..mmaarriioosshhoopp..rruu) çà ïîìîùü 

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÏÏÛÒÀÅÒÑß
ÏÎÊÎÐÈÒÜ ÒÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÓÞ ÍÍÅÇÍÀ-
ÊÎÌÊÓ �� ÆÆÅËÀÞÙÈÕ ÄÄÎÑÒÀÂÈÒÜ 
Ê ÅÅÅ ÍÍÎÃÀÌ ÐÐÎÇÎ×ÊÓ ÎÎÉ ÊÊÀÊ ÌÌÍÎÃÎ! 
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СЕКС НА ЧМ-2006: КТО БУДЕТ ДЕЛАТЬ ЭТО

РОНАЛДИНЬЮ

ВЫДАЕТ СЕКРЕТЫ
АНГЛИЙСКОЙ КОМАНДЫ

ПОБРЕЕТСЯ НАГОЛО,
ЕСЛИ ВЫИГРАЕТ

ПОЧЕМУ ОНА 
ВОЗЬМЕТ ЗОЛОТО 

АРГЕНТИНА

КАК ОТОБРАЛИ МЕДАЛИ У СБОРНОЙ СССР

ДЖОН ТЕРРИ

ОЛЕГ БЛОХИН

37
ИГР

ВСЕ

СБОРНОЙ СССР И РОССИИ
НА ЧЕМПИОНАТАХ МИРААНДРЕЙ ВОРОНИН

ОТДАСТ ЗА ПОБЕДУ 
ПОСЛЕДНЮЮ МАЙКУ

ТАКИМ БРАЗИЛЬЦА ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ 

СОВЕТСКОГО
И РОССИЙСКОГО
ФУТБОЛА
на чемпионатах 
Европы

ПРЕДСТАВЛЯЕТ

TF-005

ЛУЧШИЕ
ГОЛЫ

На DVD-диске:
Лучшие голы сборных СССР и 

России на чемпионатах Европы
+ футбольный фристайл

В МАЙСКОМ НОМЕРЕ:

ЭКСКЛЮЗИВ
Рональдинью - детство бразильского гения

ТЕМА НОМЕРА
Фавориты чемпионата мира. 

Интервью со звездами сборных.

ВСЕ МАТЧИ СБОРНОЙ СССР И РОССИИ
Как выступали наши команды на первенствах планеты

ОНИ ПОДЕРУТСЯ В ГЕРМАНИИ
Хулиганы едут на ЧМ-2006

ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР
Главный приз – поездка на финал

Лиги чемпионов! 

А ТАКЖЕ В НОМЕРЕ: 
Терри, Блохин, Месси, Юран, Кавенаги и другие.



FF actions ñëîæíî íàçâàòü äîïîë-
íåíèåì â ïðèâû÷íîì ñìûñëå:
èãðà íå òðåáóåò íàëè÷èÿ îðè-

ãèíàëà è ïðîäàåòñÿ ïî òîé æå öåíå.
Íî è èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü âñåõ îá-
ëàñòåé èãðîâîãî ïðîöåññà. Ïåðâûì
äåëîì áðîñàåòñÿ â ãëàçà ïîÿâëåíèå
äâóõ íîâûõ ïðîôåññèé. Èãðîêàì
ðàíüøå äàâàëè ïàðó äíåé íà èõ èñ-
ïûòàíèå, íî òîëüêî òåïåðü êàæäûé
îáëàäàòåëü êëþ÷à ìîæåò ïîëíîñòüþ
îöåíèòü âñå äîñòîèíñòâà è íåäîñòàò-
êè ýòèõ áîéöîâ. Íîâûå òàêòè÷åñêèå
ïðèåìû çàñòàâëÿþò äàæå îïûòíûõ
÷ëåíîâ ãèëüäèè ñõâàòèòüñÿ çà ãîëîâó
è çàíîâî èçó÷àòü ñïèñêè óìåíèé è
çàêëèíàíèé. Ðèòóàëèñò, íå÷òî ñðåä-
íåå ìåæäó ðåéíäæåðîì, ýëåìåíòà-
ëèñòîì è ëåêàðåì, íå ñèëüíî îòëè÷à-
åòñÿ îò îáû÷íîãî ìàãà. Óáèéöà �
äðóãîå äåëî. Åãî ïîâåäåíèå â áîþ
çàâÿçàíî íà î÷åðåäíîñòè íàíîñèìûõ
óäàðîâ. Åñëè âîèí ïðè ïîìîùè êîì-
áèíàöèé ïðîñòî íàíîñèò äîïîëíè-
òåëüíûé óðîí, òî ó óáèéöû íåñîáëþ-
äåíèå î÷åðåäíîñòè íå äàñò ïðîäîë-

æèòü öåïî÷êó, è çà íåé íàäî ñëåäèòü.
À ñî÷åòàíèå åãî ïðèåìîâ ñ çàêëèíà-
íèÿìè èëè óìåíèÿìè äðóãèõ ïðîôåñ-
ñèé � âåðõ ìàñòåðñòâà. 
Äðóãàÿ çàìåòíàÿ íîâèíêà � åùå
îäèí ìàòåðèê, çàñåëåííûé íåâèäàí-
íûìè äîñåëå ìîíñòðàìè. Ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ òðàäèöèîííî î÷åíü õîðîøî
ïðîðàáîòàíà è çàñëóæèâàåò âñÿ÷åñ-
êèõ ïîõâàë. Ìîæíî ïðîéòè åå êàê çà
íîâûå ïðîôåññèè, òàê è çà ëþáóþ èç
ñòàðûõ, äàæå åñëè ó âàñ íåò îðèãè-
íàëüíîé èãðû. À äëÿ âåòåðàíîâ ââå-
äåíû íîâûå óìåíèÿ äëÿ ñòàðûõ ïðî-
ôåññèé, äîáàâëåíî ìíîæåñòâî óëó÷-
øåíèé äëÿ îðóæèÿ è íîâûå åãî âèäû.
Íî áîëüøàÿ ÷àñòü èçìåíåíèé êîñíó-
ëàñü ñîðåâíîâàòåëüíîé ÷àñòè. Òå-
ïåðü ãèëüäèè ðàñòóò â ðåéòèíãå íå
òîëüêî ñàìè ïî ñåáå, íî è â ñîñòàâå
àëüÿíñîâ � îáúåäèíåíèÿ íåñêîëüêèõ
ãèëüäèè. Ïîÿâèëñÿ íîâûé âèä ñðàæå-
íèé, â êîòîðûõ ïðèíèìàþò ó÷àñòèå
òîëüêî ÷ëåíû àëüÿíñîâ. Ðàñøèðåí-
íûé ñîñòàâ ó÷àñòíèêîâ (òðè ãðóïïû
ïî ÷åòûðå áîéöà) è îñîáûå ïðàâèëà

çàìåòíî ðàçíîîáðàçèëè áèòâû. Äëÿ
ïîáåäû òðåáóåòñÿ çàõâàòûâàòü ôîð-
òû, ðàçáðîñàííûå ïî îáøèðíîé
ìåñòíîñòè. Óäåðæàíèå ôîðòîâ äî-
áàâëÿåò î÷êè çàõâàòèâøåé èõ êîìàí-
äå. ×òîáû âûèãðàòü, íåîáõîäèìî
íàáðàòü ïÿòüñîò î÷êîâ èëè óäåðæàòü
âñå ñåìü ôîðòîâ â òå÷åíèå ìèíóòû. 
Ïðèõîäèòñÿ äóìàòü íå òîëüêî î
òîì, êàê óíè÷òîæèòü ïðîòèâíèêà
ïðè ðàâíûõ ñèëàõ, íî è ñëåäèòü çà
åãî ïåðåìåùåíèåì, ðàñïðåäåëÿòü
áîéöîâ íàèëó÷øèì îáðàçîì, ÷òîáû
óäåðæèâàòü êàê ìîæíî áîëüøå
ôîðòîâ. Ïîáåäà â òàêèõ ïîåäèíêàõ
äîáàâëÿåò ãèëüäèè ñïåöèàëüíûå
Faction Points. Íà ýòè î÷êè ëèäåðû
ìîãóò ïîêóïàòü ãîðîäà, ÷òî äàåò
âîçìîæíîñòü ðÿäîâûì ÷ëåíàì ïðî-
õîäèòü íîâûé âèä çàäàíèé, êîòîðûå
ïîçâîëÿþò íàáèâàòü òå æå Factions
Points â ñðàæåíèÿõ ïðîòèâ
ìîíñòðîâ. Íî â òàêèõ ìèññèÿõ íåò
àëòàðåé âîçðîæäåíèÿ, è èãðà èäåò
âñåðüåç, ïî÷òè êàê ñ æèâûìè ïðî-
òèâíèêàìè. Íî è ïðèç íåèìîâåðíî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NÑsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arena.net
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 4 2 Ããö, 256 Ìáàéò RAM, 
âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.guildwars.com/

Guild WWars: FFactions

Guild Wars: FactionsÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Íîâûå êëàññû, óìåíèÿ è ìàòåðèê ïðèøëèñü êî äâîðó, à ïðîòèâîñòîÿíèå ôðàêöèé �
äîáàâèëî ñìûñëà áîðüáå ãèëüäèé.

Ìèíóñû:
Áîëüøèíñòâî íîâîââåäåíèé ðàññ÷èòàíî íà õàðäêîðíûõ èãðîêîâ. Â îäèíî÷êó èãðàòü íå
î÷åíü èíòåðåñíî, åñëè ó âàñ íåò îðèãèíàëüíîé èãðû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑòòèèëëèèññòòàà ììííåå!! 
ÏÏîîððàà ññììååííèèòòüü èèììèèääææ

Ñóùåñòâåííî ïïîìåíÿëñÿ ääèçàéí ññîçäà-
íèÿ ïïåðñîíàæà. ÐÐàçðàáîò÷èêè ííå òòîëüêî
ñäåëàëè ááîëåå ïïðèÿòíûì èèíòåðôåéñ, ííî
è ððàñøèðèëè ââûáîð ëëèö èè îîäåæäû.
Ñëåãêà èèçìåíèëèñü èè ññàìè ììîäåëè ïïåð-
ñîíàæåé. ÂÂ ëëó÷øóþ èèëè õõóäøóþ ññòîðî-
íó, ïïîêàæåò ââðåìÿ, ííî ëëþáîå ââèçóàëü-
íîå èèçìåíåíèå ââñåãäà ïïðèÿòíî ððàçíîîá-
ðàçèò èèãðîâîé ïïðîöåññ.

PC GAMECUBE GBA N-GAGEPLAYSTATION 2 XBOX

Ñþæåòíàÿ ëëèíèÿ òòðàäèöèîííî îî÷åíü
õîðîøî ïïðîðàáîòàíà èè ççàñëóæèâàåò
âñÿ÷åñêèõ ïïîõâàë. 

ÌÀËÛÌ ÑÑÎÑÒÀÂÎÌ ÃÃÐÓÏÏÛ ËËÅÃÊÎ 
ÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÇÇÀÑÀÄÓ. ÀÀ ÂÂÐÀÃ ÍÍÅ ÄÄÐÅÌËÅÒ.

ÍÀÑ ßßÂÍÎ ÁÁÎËÜØÅ ××ÅÒÛÐÅÕ.
ÍÎ ÍÍÅ ÂÂÑÅ ÑÑÎ ÌÌÍÎÉ.

ÌÀËÎ ÍÍÀÌ ÂÂÐÀÃÎÂ, ÒÒÀÊ ÅÅÙÅ ÈÈ ÌÌÎÍÑÒÐÛ ÄÄÎÑÀÆ-
ÄÀÞÒ. ÏÏÎ×ÅÌÓ ÍÍÀ ÍÍÀØÅÉ ÑÑÒÎÐÎÍÅ ÒÒÀÊÈÕ ÍÍÅÒ?

È òòðåñíóë ììèð ííàïîïîëàì. ÃÃðàíèöà ÷÷åòêî ððàçäåëèëà ââñå ããèëüäèè ííà ïïðàâûå èè ëëåâûå,
ñèíèå èè êêðàñíûå. ÂÂàì ððåøàòü, ííà ÷÷üþ ññòîðîíó ââñòàòü.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «Kinn» Ìåëüíèêîâ 
ad-r@mail.ru
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âûøå. Òàêèå çàäàíèÿ ïîçâîëÿþò èã-
ðîêàì, êîòîðûå ëþáÿò îäèíî÷íûå
ïîõîäû ïðîòèâ ìîíñòðîâ, òîæå âíî-
ñèòü ñâîþ ëåïòó â äåëî ãëîáàëüíîãî
ïðîòèâîñòîÿíèÿ, òîãäà êàê ðàíüøå
òàêèõ ðåäêî äåðæàëè â êëàíàõ, ïðå-
òåíäóþùèõ íà âûñîêèé ðåéòèíã.
Âåäü ïîìèìî ïîêóïêè ãîðîäîâ çà
Factions points è ïîâûøåíèÿ ðåéòèí-
ãà ãèëüäèè, ïîáåäà â áèòâàõ äâèãàåò
ãðàíèöû âëàäåíèé òîé ôðàêöèè, çà
êîòîðóþ àëüÿíñ ñðàæàåòñÿ («ëèíèþ
ôðîíòà» â ëþáîé ìîìåíò ìîæíî óâè-

äåòü íà ãëîáàëüíîé êàðòå). Ñîîòâåò-
ñòâåííî, àëüÿíñû, âûáðàâøèå îäíó
ñòîðîíó â ãëîáàëüíîì ïðîòèâîñòîÿ-
íèè, íå ñðàæàþòñÿ äðóã ñ äðóãîì. 
Åùå â èãðå ïðèñóòñòâóåò ìíîæåñòâî
êîñìåòè÷åñêèõ, íî î÷åíü ïðèÿòíûõ
íîâîââåäåíèé. Íàïðèìåð, ó êàæäîãî
ãåðîÿ ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü çàðà-
áàòûâàòü òèòóëû. Òèòóëîâ ñóùåñòâó-
åò íåèìîâåðíîå êîëè÷åñòâî, îò ïîáå-
äèòåëÿ â ñõâàòêàõ íà àðåíàõ äî âå-
ëèêîãî ãåðîÿ, ïîáåäèâøåãî òðåõ çå-
ëåíûõ äðàêîíîâ è ìàëåíüêîãî ñòàðè-

êà îòøåëüíèêà. Èõ âûäàþò çà ñðàæå-
íèÿ ïðîòèâ ëþäåé è çà áèòâû ñ
ìîíñòðàìè. Âñå ýòî ïîçâîëÿåò ïðè-
äàòü ïåðñîíàæó åùå áîëüøóþ èíäè-
âèäóàëüíîñòü. 
Ñíà÷àëà ðàçðàáîò÷èêè ïðèâëåêëè
îãðîìíóþ ìàññó èãðîêîâ îòñóòñòâè-
åì àáîíåíòñêîé ïëàòû, òåïåðü æå
äàëè èì óâëåêàòåëüíûå ñðàæåíèÿ çà
òåððèòîðèþ. Ïðîåêò âñå äàëüøå óõî-
äèò â ñòîðîíó îò îáû÷íûõ MMORPG,
è åñëè âàì ýòî ïî äóøå, íå
ïðîïóñòèòå! 
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47 ÑÑÅÊÓÍÄ ÄÄÎ ÏÏÎÁÅÄÛ ÏÏÎ ÇÇÀÕÂÀ×ÅÍÍÛÌ ÔÔÎÐÒÀÌ.
ÍÎ ÏÏÎ ÎÎ×ÊÀÌ ÌÌÛ ÏÏÎÁÅÄÈÌ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÁÁÛÑÒÐÅÅ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Guild Wars

World of Warcraft 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÍàà ïïååððââûûéé-ââòòîîððîîéé ððààññññ÷÷èèòòààééññÿÿ!!

Ðàçäåëåíèå ììèðà ííà ääâå ïïðîòèâîáîðñòâóþùèå ããðóïïèðîâêè �� õõîä ääàëåêî ííå ííîâûé.
Ïðàêòè÷åñêè ââî ââñåõ îîíëàéíîâûõ ïïðîåêòàõ êêàæäàÿ èèç ññòîðîí èèìååò ññâîè ññëàáîñòè èè
ïðåèìóùåñòâà. ÂÂ ïïîïûòêàõ óóðàâíÿòü ïïðîòèâíèêîâ ððàçðàáîò÷èêè ëëîìàþò ããîëîâó ììåñÿ-
öàìè. ÐÐåáÿòà èèç AArena.net ððåøèëè ýýòó ççàäà÷êó ííàìíîãî ïïðîùå. ÎÎíè ââîîáùå ííå ääåëàþò
ðàçëè÷èÿ ììåæäó ããðóïïèðîâêàìè. ÑÑóòü ââûáîðà ëëèøü ââ ööâåòå ôôðàêöèè èè ííàçâàíèè
(Kurzick èè LLuxon). ÐÐàâíîâåñèå ïïîääåðæèâàþò ññàìè èèãðîêè, ääåëÿñü ïïðèìåðíî ïïîðîâíó
ïî êêîëè÷åñòâó ààëüÿíñîâ. ÒÒåì ááîëåå ÷÷òî ââñåãäà ååñòü ââîçìîæíîñòü ññìåíèòü ññòîðîíó, ççà
êîòîðóþ ããèëüäèÿ ââ ÷÷àñòíîñòè èè ààëüÿíñ ââ ööåëîì ááóäåò ññðàæàòüñÿ. 
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîåêò äëÿ òåõ, êòî ïðåäïî÷èòàåò êîìàíäíûå
áèòâû íà àðåíàõ óìåðùâëåíèþ ìîíñòðîâ.

9.0

ÊÀÊ ÂÂÎÄÈÒÑß,
ÍÀÐßÄÛ ÌÌÎÄÅ-
ËÅÉ ÆÆÅÍÑÊÎÃÎ
ÏÎËÀ ÓÓ ÍÍÎÂÛÕ
ÏÐÎÔÅÑÑÈÉ
ÂÅÑÜÌÀ 
ÎÒÊÐÎÂÅÍÍÛ.

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÔÔÎÐÒ, ÎÎÍ
ÒÐÓÄÍÛÉ ÑÑÀÌÛÉ!



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

GoldenEye: Rogue Agent (DS)

Super Metroid (SNES)

ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌÅÅ ñëè âû � âëàäåëåö GameCube
è íå èãðàëè íè ðàçó â Metroid
Prime, âàøà æèçíü îïðåäå-

ëåííî ïðîæèòà çðÿ. Åñëè æå èçÿù-
íûé êóáèê îò Nintendo ó âàñ îòñóò-
ñòâóåò, è âû (àõ!) ïî êàêîé-òî ïðè÷è-
íå íå ÷èòàëè 131-é íîìåð «ÑÈ», òî ÿ
ñ óäîâîëüñòâèåì èçëîæó ëàêîíè÷íóþ
àêñèîìó: Metroid Prime � èäåàëüíàÿ
èãðà. Óíèêàëüíàÿ ñìåñü FPS è
adventure ñ ÿâíûì ïðåîáëàäàíèåì
ïîñëåäíåãî, îãðîìíûé êðàñî÷íûé
ìèð äëÿ èññëåäîâàíèÿ, íåçàáûâàå-
ìûå áèòâû ñ áîññàìè, ïîèñêè íîâûõ
óìåíèé è èõ èñïîëüçîâàíèå äëÿ
äàëüíåéøåãî ïðîäâèæåíèÿ ïî ìèðó �
èíûìè ñëîâàìè, âñå ëó÷øåå, ÷òî áû-
ëî â ñåðèè Metroid, â Prime âîïëîòè-
ëîñü â êðàñî÷íîì 3D. Â óïðàâëåíèè
èñïîëüçîâàëîñü àâòîïðèöåëèâàíèå,
à ãëàâíûì èíñòðóìåíòîì â èññëå-
äîâàíèè ìèðà ñòàë Scan Visor,
îòîáðàæàþùèé íà çàáðàëå øëåìà
íàøåé ëþáèìîé ãåðîèíè âñþ íåîá-
õîäèìóþ èíôîðìàöèþ î ñêàíèðóå-
ìûõ îáúåêòàõ. 
Âòîðàÿ ÷àñòü îñòàëàñü âåðíîé çàâå-
òàì ïåðâîé, ïîÿâèâøèñü íà

GameCube â êîíöå 2004 ãîäà. Çàòåì
ïóòè «Ïðàéìîâ» ðàçäåëèëèñü: â òî
âðåìÿ êàê òðåòüÿ ÷àñòü íàõîäèòñÿ â
ðàçðàáîòêå äëÿ Wii, äåìî-âåðñèÿ
Metroid Prime Hunters (äàëåå MPH),
íàðå÷åííàÿ First Hunt, áûëà âûïóùå-
íà îäíîâðåìåííî ñ Nintendo DS � áî-
ëåå òîãî, îíà áåñïëàòíî ïðèëàãàëàñü
ê êîíñîëè. Áëàãîäàðÿ åé êàæäûé ìîã
óáåäèòüñÿ, ÷òî DS ïðèîáðåòåíà íå
çðÿ � óïðàâëÿòü áåññòðàøíîé îõîòíè-
öåé Ñàìóñ Àðàí ñ ïîìîùüþ òà÷ñêðè-
íà è ñòèëóñà íåâåðîÿòíî óäîáíî. 
Ñõåìà óïðàâëåíèÿ, îòëè÷íî çàðåêî-
ìåíäîâàâøàÿ ñåáÿ â äåìêå, íå èçìå-
íèëàñü è â ïîëíîé âåðñèè Hunters.
Êðåñòîâèíîé ïåðåäâèãàåìñÿ, ëåâûé
øèôò � ñòðåëüáà, ïðàâûé � ñíàéïå-
ðñêèé çóì (äëÿ ïîäõîäÿùåãî îðóæèÿ,
êîíå÷íî); äâèãàÿ ñòèëóñîì ïî
òà÷ñêðèíó, ïåðåìåùàåì ïðèöåë, 
à äâîéíîé êëèê ñòèëóñà àêòèâèðóåò
ïðûæîê. Âûáîð îðóæèÿ è ïåðåõîä â
àëüòåðíàòèâíóþ ôîðìó îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ íàæàòèåì ñîîòâåòñòâóþùèõ
èêîíîê íà âñå òîì æå òà÷ñêðèíå. 
Õîòèòå âåðüòå, õîòèòå � íåò, íî íè÷å-
ãî óäîáíåå (pà èñêëþ÷åíèåì ïðèâû÷-

íîé äëÿ PC-ãåéìåðîâ ìûøè) è
ïðåäñòàâèòü íåëüçÿ.
Ê ñëîâó, è äëÿ ñòèëóñîôîáîâ ïðå-
äóñìîòðåíà îñîáàÿ ñèñòåìà. Â íåé
ïðåäëàãàåòñÿ ïîâîðà÷èâàòüñÿ êíîï-
êàìè A, B ,X, Y (îò ýòîãî ñèëüíî
ñòðàäàåò òî÷íîñòü ïðèöåëèâàíèÿ).
Ïðàâûé øèôò âûäåëåí ïîä ïðûæêè,
à âîò âûáîð îðóæèÿ è ïåðåõîä ê
àëüòåðíàòèâíîé ôîðìå ïî-ïðåæíå-
ìó îñòàþòñÿ çà òà÷ñêðèíîì � òîëüêî
áåç ñòèëóñà ìîæíî îáîéòèñü, ñíè-
çîéäÿ äî ïðîñòîãî «ïàëüöåì â ýê-
ðàí». Íî ýòî, êîíå÷íî, íè â êàêîå
ñðàâíåíèå íå èäåò ñ âàðèàíòîì ïî
óìîë÷àíèþ.
Â ðåæèìå îäèíî÷íîé èãðû íà
òà÷ñêðèíå íàñ æäåò åùå îäíà èêîí-
êà, àêòèâèðóþùàÿ âûøåóïîìÿíó-
òûé Scan Visor. Òàêèì îáðàçîì,
ïðè ïåðåíîñå íà êàðìàííóþ ïëàò-
ôîðìó ìåõàíèêà Metroid Prime ïî-
òåðÿëà ëèøü àâòîïðèöåëèâàíèå,
íåóìåñòíîå ââèäó âîçìîæíîñòè âû-
ñîêîòî÷íîãî óïðàâëåíèÿ ñòèëóñîì.
Âñå ïðî÷åå � èññëåäîâàíèå íîâûõ
òåððèòîðèé, ñêàíèðîâàíèå îáúåê-
òîâ, ïîèñê ýêèïèðîâêè è àðòåôàê-
òîâ � âñòðåòèòñÿ íàì â Hunters. 
Äàæå êàðòà òà æå.
È â ïëàíå ãðàôèêè Hunters âåñüìà
õîðîøà: âñåì íåâåðóþùèì â ïðè-
ëè÷íîå 3D íà DS íàäëåæèò íåìåä-
ëåííî ïðîãëîòèòü ïî ÷åï÷èêó. Ðåä-
êèå èãðû íà Nintendo 64 ìîãëè ïîõ-
âàëèòüñÿ íàñòîëüêî êðàñèâîé êàð-
òèíêîé. Ñþæåòíîå ïðîõîæäåíèå ñîï-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://metroidhunters.comMMeettrrooiidd PPrriimmee HHuunntteerrss

Metroid Prime HuntersÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàáóäåì ïðî ñèíãëïëååð � ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèõ áèòâ òàêîé ãëóáèíû è óâëåêàòåëü-
íîñòè íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ íå áûëî è,
ïîæàëóé, åùå äîëãîå âðåìÿ íå áóäåò.

Ïëþñû:
Î÷åíü õîðîøèå ãðàôèêà è çâóê; óäîáíîå (õîòÿ è òðåáóþùåå ïðèâûêàíèÿ) óïðàâëåíèå;
òùàòåëüíî ïåðåíåñåííàÿ ñ GC èãðîâàÿ ìåõàíèêà; áëèçêèé ê èäåàëó ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Íå óäîâëåòâîðÿþùèé ñòàíäàðòàì Metroid Prime ðåæèì îäèíî÷íîé èãðû. 
Ïîä âîïðîñîì ñàìà öåëåñîîáðàçíîñòü ïîÿâëåíèÿ FPS íà êðîøå÷íîì ýêðàíå DS.

8.5ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

×ÅÌ ÂÂÛØÅ ÇÇÀËÅÇÅØÜ, ÒÒÅÌ ÓÓÄÎÁÍÅÅ ÇÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ
ÔÐÀÃÈ ÍÍÀ ÕÕÅÄØÎÒÀÕ.

Â ÐÐÅÆÈÌÅ AADVENTURE ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß ÈÈ ÑÑÒÎËÜ ÇÇÍÀÊÎ-
ÌÛÅ ÍÍÀÌ ÝÝÒÀÏÛ ««ÒÎËÜÊÎ ÄÄËß ØØÀÐÈÊÀ».

ÊÎÃÄÀ ÑÑÀÌÓÑ ÑÑÂÎÐÀ×ÈÂÀÅÒÑß ÂÂ ØØÀÐÈÊ, ÐÐÎÑ×ÅÐÊÎÌ
ÑÒÈËÓÑÀ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÄÀÒÜ ÅÅÉ ÓÓÑÊÎÐÅÍÈÅ ((BOOST).

ÂÈÄ ÍÍÀ ÁÁÎÉ ÃÃËÀÇÀÌÈ ÑÑÏÀÉÐÀ. ÑÑ ÒÒÀÊÈÌ ÑÑÊÓÄÍÛÌ 
ÈÍÂÅÍÒÀÐÅÌ ÂÂÑß ÍÍÀÄÅÆÄÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÕÕÅÄØÎÒÛ.

Èãðû ññ ââåëèêîëåïíûì ììóëüòèïëååðîì, ââ êêîòîðûõ îîäèíî÷íûé ððåæèì �� ëëèøü ááåñïëàò-
íûé ääîâåñîê, ííåðåäêè. ÂÂîò èè MMetroid PPrime HHunters �� îîäíà èèç ííèõ.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Nintendo-ìàãàçèí
«Õèò-ÇÇîíà ííà ÔÔðóíçåíñêîé» 

(ò. (495) 580-35-23) çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðîâîæäàåòñÿ ìíîãî÷èñëåííûìè âû-
ñîêîêà÷åñòâåííûìè âèäåîðîëèêàìè.
Ñàóíäòðåê òàêæå äîñòîèí âñÿ÷åñêèõ
ïîõâàë � êàê îðèãèíàëüíûå òåìû,
òàê è óæå çíàêîìûå ìåëîäèè ëàñêà-
þò ñëóõ è âåëèêîëåïíî ñîâïàäàþò ñ
íàñòðîåíèåì, ñîçäàâàåìûì èãðîé.
Ýôôåêò ïðèñóòñòâèÿ îáåñïå÷åí íà
âñå ñòî.
Îäíàêî æ, íåñìîòðÿ íà âåëèêîëåï-
íûé âíåøíèé âèä è ìåõàíèêó, ñòîèò
îòìåòèòü, ÷òî åñëè áû â Hunters íà-
ëè÷åñòâîâàë ëèøü ðåæèì Adventure,
îíà ïîëó÷èëà áû îò ñèëû ñåìü áàë-
ëîâ. Âèíîé òîìó âîçìóòèòåëüíûå îã-

ðåõè â èãðîâîì äèçàéíå, êîèõ íàï-
ðî÷ü áûëè ëèøåíû øåäåâðû îò
Retro Studios.
Òàê, â Hunters íåò öåëîñòíîãî ìèðà,
ðàäîâàâøåãî íàñ â îáîèõ Prime.
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà
÷åòûðåõ íèêàê íå ñâÿçàííûõ ìåæäó
ñîáîé îáúåêòàõ îäíîé èç ñîëíå÷íûõ
ñèñòåì Ãàëàêòèêè. Áåäà, âïðî÷åì,
íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ôðàãìåíòàð-
íîñòüþ èãðîâîé âñåëåííîé �
ãåéìïëåé òàêæå èçìåíèëñÿ íå â ëó÷-
øóþ ñòîðîíó. Êàæäóþ èç ÷åòûðåõ
ïëàíåò ïðåäñòîèò ïîñåòèòü äâàæäû,
è âñå âèçèòû ïðîõîäÿò ïî îäíîé è

òîé æå ñõåìå: èññëåäîâàòü ìåñò-
íîñòü â ïîèñêàõ òðåõ àðòåôàêòîâ,
îòêðûâàþùèõ ïîðòàë ê áîññó (ðàç);
ñðàçèòüñÿ ñ áîññîì (äâà); óñïåòü äî-
áåæàòü äî ñâîåãî êîðàáëÿ ïîä òè-
êàíüå òàéìåðà (òðè). Ïîïðîáóéòå õîòÿ
áû ïðî÷èòàòü ýòî âîñåìü ðàç êðÿäó, 
è íè ðàçó íå ÷åðòûõíóòüñÿ ñêâîçü çóáû!
Áîññû � îòäåëüíàÿ òåìà. Ïîìíèòå,
íàñêîëüêî âåëèêîëåïíûìè îíè áûëè
â Metroid Prime? Çàáóäüòå. Çäåøíèå
îõðàííèêè � ëèøü òåíè ñâîèõ ïðåä-
êîâ. Áîëåå òîãî � ðàçíîâèäíîñòåé
áîññîâ â Hunters (íå ñ÷èòàÿ ôèíàëü-
íîãî) âñåãî äâå øòóêè � òî åñòü, 

ñ êàæäûì ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ïî ÷å-
òûðå ðàçà! À ãëàâíûé çëîäåé åùå è
íå ìîæåò ïîõâàñòàòü ñëîæíîñòüþ. 
Íå íàéäåì ìû â Hunters è ãëàâíîãî
ìîòèâà ê èññëåäîâàíèþ, ïðèñóòñòâó-
þùåãî âî âñåõ èãðàõ ñåðèè � àïãðåé-
äîâ êîñòþìà Ñàìóñ, ïîçâîëÿþùèõ åé
äîñòè÷ü íîâûõ è íîâûõ ìåñò. Morph
Ball, Boost Ball, áîìáû, ðàêåòû � âñå
ýòî ó Ñàìóñ åñòü èçíà÷àëüíî, è íèêà-
êèõ íîâûõ âîçìîæíîñòåé åå êîñòþì
ïî õîäó èãðû íå ïðèîáðåòàåò. Îõî-
òèòüñÿ ïðèäåòñÿ ðàçâå ÷òî çà äîïîë-
íèòåëüíîé ýíåðãèåé, ðàêåòàìè è àìó-
íèöèåé ê «àëüòåðíàòèâíûì» âèäàì
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ÑÑààììóóññ ÀÀððààíí

Îðóæèå: MMissile
Àëüòôîðìà: MMorph BBall
Ñàìóñ ÀÀðàí ççíàþò ââî ââñåé ããàëàêòèêå
êàê îîïûòíîãî èè óóìåëîãî ííàåìíèêà.
Çà ååå ïïëå÷àìè ääëèííàÿ ööåïî÷êà óóñ-
ïåøíî ççàâåðøåííûõ ççàäàíèé èè ïïî-
âåðæåííûõ ïïðîòèâíèêîâ, ììíîãèå èèç
êîòîðûõ êêàçàëèñü ííåïîáåäèìûìè. 
Ñàìóñ ççíàêîìà èèãðîêàì ïïî ïïðåäûäó-
ùèì èèãðàì ññåðèè MMetroid. ÅÅå ààëüò-
ôîðìà îî÷åíü ââåðòêàÿ èè ììîæåò ííàíî-
ñèòü ïïîâðåæäåíèÿ êêàê ááîìáàìè, òòàê èè
óñêîðåíèåì. ÇÇàðÿæåííûå ððàêåòû ÑÑà-
ìóñ ññàìîíàâîäÿòñÿ ííà ïïðîòèâíèêîâ. 

ÑÑïïààééðð

Îðóæèå: MMagmaul
Àëüòôîðìà: DDialanche
Ñïàéð ññ÷èòàåòñÿ ïïîñëåäíèì ââûæèâ-
øèì ïïðåäñòàâèòåëåì ääðåâíåé ððàñû
äèàìîíòîâ; ååãî òòåëî ññîñòîèò èèç îîðãà-
íè÷åñêèõ ññîåäèíåíèé êêðåìíèÿ. ÑÑïàéð
ïóòåøåñòâóåò ïïî ããàëàêòèêå ââ ïïîèñêàõ
èíôîðìàöèè îî ññóäüáå ññâîåãî ííàðîäà. 
Êàìíþ, êêîòîðûì ÿÿâëÿåòñÿ ÑÑïàéð, ííè-
ïî÷åì ææàð ëëàâû. MMagmaul ññïîñîáåí
ïîäæå÷ü ïïðîòèâíèêà, ääåçîðèåíòèðî-
âàòü ååãî. DDialanche, øøèïàñòàÿ ààëüòôîð-
ìà ÑÑïàéðà, ïïîçâîëÿåò êêàòàòüñÿ ïïî îîò-
âåñíûì ññòåíàì èè ííàïàäàòü ââíåçàïíî. 

ÍÍîîêêññóóññ

Îðóæèå: JJudicator
Àëüòôîðìà: VVhoscythe
Ãîðäàÿ ððàñà ÂÂõîçîí, êê êêîòîðîé îîòíî-
ñèòñÿ ÍÍîêñóñ, îîáèòàåò ííà ççàäâîðêàõ
ãàëàêòèêè. ÍÍîêñóñ èèçáðàë ääëÿ ññåáÿ
ïóòü ïïðàâåäíèêà, ââñòóïèâ ââ ððÿäû
îõîòíèêîâ, ÷÷òîáû ííåñòè ââîçìåçäèå
ìíîãî÷èñëåííûì ççëîäåÿì. 
Â ððóêàõ ÍÍîêñóñà JJudicator ïïðèîáðåòàåò
âîçìîæíîñòü ççàìîðàæèâàòü ïïðîòèâíè-
êîâ, ííà ííåñêîëüêî ññåêóíä ïïåðåäàâàÿ èèõ
âî ââëàñòü õõîëîäíîãî êêàðàòåëÿ. ÂÂ ààëüò-
ôîðìå ääîñòàòî÷íî ëëèøü ççàæàòü êêíîï-
êó ààòàêè �� ññìåðòîíîñíîå ëëåçâèå ííà÷íåò
îïîÿñûâàòü êêðóãè ïïðèëè÷íîãî ððàäèóñà
âîêðóã ííåòîðîïëèâîé ññèíåé þþëû. 

ÊÊààííääååíí

Îðóæèå: VVolt DDriver
Àëüòôîðìà: SStinglarva
Êàíäåí ññîçäàâàëñÿ êêàê èèäåàëüíûé
ñîëäàò. ÂÂî ââðåìÿ ýýêñïåðèìåíòà ååãî
âñå ååùå ÷÷åëîâå÷åñêèé ììîçã ííå ââû-
äåðæàë ííåéðîïðîãðàììèðîâàíèÿ ááî-
åâûõ ññèòóàöèé èè ññäåëàë ååãî ààãðåñ-
ñèâíûì, ííåïðåäñêàçóåìûì èè ññìåð-
òåëüíî îîïàñíûì. 
Àëüòôîðìà ÊÊàíäåíà ííå èèìååò ññåáå
ðàâíûõ ââ ççàùèòå. ÂÂ ííåé îîí ïïåðåäâè-
ãàåòñÿ îî÷åíü ððåçâî, àà îîñòàâëÿåìûå
áîìáû ààâòîìàòè÷åñêè ííàïðàâëÿþòñÿ
ê ááëèæàéøåìó ïïðîòèâíèêó. ÇÇàðÿä èèç
Volt DDriver òòàêæå îîáëàäàåò ññïîñîá-
íîñòüþ êê ññàìîíàâåäåíèþ, àà ïïðè ïïî-
ïàäàíèè èèñêàæàåò èèçîáðàæåíèå ííà
ýêðàíå ïïðîòèâíèêà.

ÇÀÌÎÐÎÇÊÀ ÍÍÎÊÑÓÑÀ ÄÄÅÌÎÁÈËÈÇÎÂÀËÀ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ, 
È ÊÊÀÍÄÅÍ ÝÝÒÈÌ ÏÏÎËÜÇÓÅÒÑß.

ÈÌÏÅÐÈÀËÈÑÒ �� ÊÊËÞ×ÅÂÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ. ÎÎÄÈÍ ÕÕÅÄØÎÒ ÑÑÎ
ÂÊËÞ×ÅÍÍÛÌ ÏÏÐÈÖÅËÎÌ �� ÈÈ ÂÂÐÀÃÀ ÊÊÀÊ ÍÍÅ ÁÁÛÂÀËÎ.

ÑÀÌÓÑ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÓÓÌÅÅÒ ÏÏÎÄÏÐÛÃÈÂÀÒÜ 
ÍÀ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÕ ÁÁÎÌÁÀÕ.

ÀËÜÒÔÎÐÌÀ ÊÊÀÍÄÅÍÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÂÅÐÒËÈÂÀ �� 
ÏÎÏÐÎÁÓÉ ÏÏÎÉÌÀÉ!



îðóæèÿ. Îíûõ íàñ÷èòûâàåòñÿ øåñòü
øòóê � ïî êîëè÷åñòâó ñîïåðíè÷àþ-
ùèõ ñ Ñàìóñ Îõîòíèêîâ (ñì. âðåçêè),
è èìåííî îíè ñïîñîáíû îòêðûòü ðàç-
íîöâåòíûå äâåðè, ïîëíîñòüþ çàìåíÿ-
þùèå òóò åñòåñòâåííûå ïðåïÿòñòâèÿ. 
Èñ÷åçëè èç Hunters è... ïóíêòû ñîõ-
ðàíåíèÿ. Îòíûíå ïîëíîñòüþ âîññòà-

íîâèòü çäîðîâüå è ñîõ-
ðàíèòüñÿ ìîæíî èñêëþ÷è-

òåëüíî â êîðàáëèêå Ñàìóñ.
Ê íåìó âåðíóòüñÿ ïîçâîëÿ-

þò òåëåïîðòû, çàáîòëèâî
ðàñïîëîæåííûå ðÿäîì ñ îáî-

èìè áîññ-ïîðòàëàìè � íî îá óäîá-
ñòâå òóò ãîâîðèòü â ëþáîì ñëó÷àå íå
ïðèõîäèòñÿ. 
Íàêîíåö, ðåæèì Adventure êðàéíå
êîðîòîê � åãî âïîëíå ìîæíî ïðîéòè
÷àñà çà òðè, è âîçâðàùàòüñÿ ê íåìó
ñìûñëà íåò íèêàêîãî.
À òåïåðü � âíèìàíèå! Ìû ïðèçûâà-
åì âàñ ñìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî ñèíã-

ëïëååð â Metroid Prime Hunters �
ëèøü áåñïëàòíûé äîâåñîê, íåáîëü-
øàÿ ïðåëþäèÿ ê ïðàêòè÷åñêè áåçóï-
ðå÷íîìó ðåæèìó ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé èãðû. 
Ãëàâíîå, ÷åì êðàñåí ìóëüòèïëååð
MPH, � ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé áà-
ëàíñ ìåæäó ñåìüþ ïåðñîíàæàìè,
ñòèëè èãðû çà êîòîðûõ çíà÷èòåëüíî
ðàçëè÷àþòñÿ. Êàæäûé èç îõîòíèêîâ
èìååò ñâîå îðóæèå, ñ êîòîðûì óï-
ðàâëÿåòñÿ ëó÷øå îñòàëüíûõ, è ñâîþ
àëüòåðíàòèâíóþ ôîðìó (ïî àíàëî-
ãèè ñ Morph Ball Ñàìóñ), íàäåëåí-
íóþ óíèêàëüíîé àòàêîé. È ýòî
äåéñòâèòåëüíî ðàçíîîáðàçèò
ãåéìïëåé! Â äâóíîãîé ôîðìå Îõîò-
íèê ìîæåò ïîçâîëèòü ñåáå èñïîëü-
çîâàòü âñå âèäû îðóæèÿ, çàòî óÿç-
âèì äëÿ ïîïàäàíèé â ãîëîâó; àëüò-
ôîðìà æå, óïðàâëÿåìàÿ íåïðåìåí-
íî ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà, îãðà-
íè÷åíà ëèøü îäíîé àòàêîé, íî êóäà
áîëåå êîìïàêòíà. Ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå áàòàëèè ðàçâîðà÷èâàþòñÿ
íà áîëåå ÷åì äâóõ ñ ïîëîâèíîé äåñÿò-
êàõ êàðò ñàìûõ ðàçíûõ ðàçìåðîâ � 
îò äîâîëüíî ìàëåíüêèõ äî ïîèñòèíå
îãðîìíûõ � íî íåèçìåííî âåëèêî-
ëåïíûõ ñâîèì äèçàéíîì. 
Òèïîâ ìóëüòèïëååðíûõ áèòâ òîæå
ìàññà. Battle � ñòàíäàðòíûé death-
match. Survival � òî æå, íî ñ îãðàíè-
÷åííûì ÷èñëîì «æèçíåé» ó êàæäîãî
èãðîêà, òî åñòü, áèòâà íå íà ñ÷åò, à
íà âûëåò. Â ðåæèìå Prime Hunter çà-
ðàáîòàâøèé ïåðâûé ôðàã ïîëó÷àåò
ñòàòóñ Prime Hunter, à âìåñòå ñ íèì
óâåëè÷åííóþ ñêîðîñòü, áîëüøóþ

ìîùü è íåóêëîííî óìåíüøàþùååñÿ
çäîðîâüå, âîññòàíîâèòü êîòîðîå
ìîæíî, ëèøü óáèâ ñëåäóþùåãî ïðî-
òèâíèêà. Â ðåæèìå Bounty öåëü èãðî-
êîâ � äîíåñòè ôëàã äî çàäàííîé òî÷-
êè; òðàäèöèîííûé æå êîìàíäíûé
CTF æäåò íàñ â ðåæèìå Capture.
Defender âûäåëÿåò íåáîëüøóþ çîíó
íà êàðòå � åñëè â íåé íàõîäèòñÿ
ëèøü îäèí îõîòíèê, åãî òàéìåð ïî-
ïîëíÿåòñÿ è áèòâà èäåò çà âðåìÿ îê-
êóïàöèè çàâåòíîãî ïÿòà÷êà çåìëè
(íàïîìèíàåò «Öàðÿ ãîðû»?). Íàêî-
íåö, Nodes ïîçâîëÿåò çàõâàòûâàòü
«íàäåëû» (êîèõ çäåñü íåñêîëüêî) è
íàáèðàòü î÷êè çà òî âðåìÿ, ÷òî îíè
íàõîäÿòñÿ ïîä ïÿòîé èãðîêà.
Ïîääåðæèâàåòñÿ è Download Play �
ïðàâäà, òîëüêî â ðåæèìå Battle, íî
çàòî áåç îãðàíè÷åíèé íà êàðòó è êî-
ëè÷åñòâî îõîòíèêîâ! Åñòåñòâåííî,
ïðåäëîæåíà è îíëàéíîâàÿ èãðà ïî
Nintendo WFC � ïðè÷åì êàê ñî ñëó-
÷àéíûìè ïðîòèâíèêàìè (òàêæå òîëü-
êî ðåæèì Battle), òàê è ñ «äðóçüÿìè»
(Friends) è «ñîïåðíèêàìè» (Rivals), 
â ìàò÷àõ ñ êîòîðûìè âû óñòàíàâëè-
âàåòå ñâîè ïðàâèëà è âûáèðàåòå ëþ-
áûå ðåæèìû. Áîëåå òîãî, â ïåðåðû-
âàõ ìåæäó áèòâàìè âû äàæå ìîæåòå
ïåðåãîâàðèâàòüñÿ ïðè ïîìîùè ãîëî-
ñîâîãî ÷àòà! Àé äà êðîøêà DS!
È, íàêîíåö, êðàòêèé âûâîä: MPH íå
ñëèøêîì ïðåóñïåëà êàê Metroid
Prime, çàòî äàëà æàðó â ðîëè
Hunters. Ãëàâíîå çäåñü � âîñõèòè-
òåëüíûé ìóëüòèïëååð, çàëîãîì óñïå-
õà êîòîðîãî ñòàëà íåðàçðûâíàÿ
ñâÿçü ðàçíîîáðàçèÿ è áàëàíñà. 
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ÓÓèèââååëë

Îðóæèå: BBattlehammer
Àëüòôîðìà: HHalfturret
Ðàíüøå ÓÓèâåë ááûë ããåíåðàëîì ÊÊîñìè-
÷åñêèõ ÏÏèðàòîâ, ííî ïïîñëå ááèòâû ññ
Ñàìóñ ÀÀðàí îîò ííåãî îîñòàëèñü ëëèøü
ìîçã èè ïïîçâîíî÷íèê. ÈÈõ èèñïîëüçîâà-
ëè, ÷÷òîáû ââåðíóòü ííåãîäÿÿ êê ææèçíè ââ
íîâîì îîáëè÷üå.
Àëüòôîðìà ÓÓèâåëà ììîæåò ññ ëëåã-
êîñòüþ ççàïóòàòü ííåîïûòíîãî ááîéöà.
Îáìàíùèê ððàçäåëÿåòñÿ ííàäâîå ��
âåðõíÿÿ ÷÷àñòü òòóëîâèùà îîñòàåòñÿ ïïîä
óïðàâëåíèåì èèãðîêà, àà ííèæíÿÿ ïïðåâ-
ðàùàåòñÿ ââ òòóðåëü, êêîòîðàÿ ññàìà ððàñ-
ñòðåëèâàåò ááëèæàéøåãî ïïðîòèâíèêà.

ÑÑààééëëóóêêññ

Îðóæèå: SShock CCoil
Àëüòôîðìà: LLockjaw
Ìàëî ÷÷òî èèçâåñòíî îîá ýýòîì òòàèí-
ñòâåííîì îîõîòíèêå �� êêðîìå ååãî ááåñê-
ðàéíåé ííåíàâèñòè êê ÃÃàëàêòè÷åñêîé
Ôåäåðàöèè èè òòîé, êêòî òòàê ÷÷àñòî ååå
âûðó÷àë �� ÑÑàìóñ ÀÀðàí.
Àëüòôîðìà ÑÑàéëóêñà ììîæåò ïïîõâàñ-
òàòü îîòëè÷íîé ññêîðîñòüþ èè ììîù-
íîñòüþ ððàñêëàäûâàåìûõ ììèí. ÀÀ ââîò
Shock CCoil �� îîðóæèå ííå ññàìîå ììîùíîå,
çàòî ññ ååãî ïïîìîùüþ ÑÑàéëóêñ ââûñàñû-
âàåò èèç ââðàãîâ ææèçíåííóþ ýýíåðãèþ,
÷òî ïïîçâîëÿåò ïïîäîëãó îîáõîäèòüñÿ ááåç
àïòå÷åê. 

Ìû ïïðèçûâàåì ââàñ
ñìèðèòüñÿ ññ òòåì,
÷òî ññèíãëïëååð ââ
Metroid PPrime
Hunters �� ëëèøü
áåñïëàòíûé ääîâå-
ñîê, ííåáîëüøàÿ
ïðåëþäèÿ êê ïïðàêòè-
÷åñêè èèäåàëüíîìó
ðåæèìó ììíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èèãðû.

ÎÐÓÆÈÅ ÓÓÈÂÅËÀ ÑÑËÀÂÈÒÑß ØØÈÐÎÊÈÌ ÐÐÀÄÈÓÑÎÌ 
ÏÎÐÀÆÅÍÈß. 

JUDICATOR ÈÈÌÅÅÒ ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÈÅ ÐÐÈÊÎØÅÒÈÒÜ 
ÎÒ ÑÑÒÅÍ.

ÒÒððýýééññ

Îðóæèå: IImperialist
Àëüòôîðìà: TTriskelon
Òðýéñ ððîäîì èèç ÈÈìïåðèè êêðèêåíîâ,
îäíîé èèç ññàìûõ ííåíàâèäèìûõ ððàñ ââî
âñåé ããàëàêòèêå. ÊÊàæäûé êêðèêåí ïïî
äîñòèæåíèè îîïðåäåëåííîãî ââîçðàñòà
òðàäèöèîííî èèçãîíÿåòñÿ èèç êêëàíà ääëÿ
ïîñâÿùåíèÿ. ÒÒðýéñ êêàê ððàç ââ òòàêîì
èçãíàíèè, ððàçûñêèâàåò ïïîäõîäÿùèå
äëÿ ððàñøèðåíèÿ ÈÈìïåðèè ïïëàíåòû. 
Òðýéñ ññèëåí. ÀÀòàêà ååãî ààëüòôîðìû
ìîëíèåíîñíà èè êêðàéíå ááîëåçíåííà,
íî îîñòàâëÿåò ååãî îîòêðûòûì ääëÿ îîò-
âåòíîãî óóäàðà. ÝÝêèïèðîâàâ ññíàéïåðñ-
êîå îîðóæèå ((Èìïåðèàëèñò) èè ççàìåðåâ
íà ììåñòå, ÒÒðýéñ ññòàíîâèòñÿ ïïðîçðà÷-
íûì. ÈÈñòèííûé êêåìïåð!

ÍÎÂÀß ÊÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÈÂÍÀß
ÇÂÅÇÄÀ ÄÄËß NNINTENDO DDS!



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

TThhee GGooddffaatthheerr 

$69.99

Îïèñàíèå: 

ÎÎññííîîââààííííààÿÿ ííàà êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîìì ôôèèëëüüììåå 11997722
ããîîääàà,, TThhee GGooddffaatthheerr,, ýýòòàà èèããððàà ïïîîããððóóççèèòò ââààññ 
ââ îîïïààññííûûéé ììèèðð ììààôôèèèè.. ÑÑîîççääààééòòåå ññââîîååããîî
ïïååððññîîííààææàà èè ïïððîîææèèââèèòòåå ââììååññòòåå ññ ííèèìì 1100 ëëååòò �� 
ññ 11994455 ïïîî 11995555 ããîîää �� ââ ññååììüüåå ÊÊîîððëëååîîííåå.. 
ÂÂààññ ææääóóòò ããååééììïïëëååéé ââ ññòòèèëëåå GGTTAA,, ííîîââààÿÿ
ññþþææååòòííààÿÿ ëëèèííèèÿÿ èè îîççââóó÷÷êêàà îîòò ààêêòòååððîîââ ôôèèëëüüììàà,,
ââêêëëþþ÷÷ààÿÿ ÌÌààððëëîîííàà ÁÁððààííääîî..

ÆÆààííðð:: 

Action 

Îïèñàíèå: 

ÝÝòòîî îîííëëààééííîîââààÿÿ èèããððàà.. ÂÂ ííåååå ììîîææííîî ááóóääååòò
èèããððààòòüü òòîîëëüüêêîî ïïîî èèííòòååððííååòòóó.. ÈÈããððàà èèììååååòò
óóííèèêêààëëüüííûûéé îîääííîîððààççîîââûûéé êêëëþþ÷÷ ððååããèèññòòððààööèèèè,,
êêîîòòîîððûûéé ììîîææííîî èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ääëëÿÿ ññîîççääààííèèÿÿ
òòîîëëüüêêîî îîääííîîããîî ààêêêêîîèèííòòàà ääîîññòòóóïïàà,, ïïîî ïïððèè÷÷èèííåå
ññëëîîææííîîññòòèè ïïððîîââååððêêèè òòààêêîîããîî êêëëþþ÷÷àà èèããððàà ííåå
ïïîîääëëååææèèòò îîááììååííóó èèëëèè ââîîççââððààòòóó.. 

ÆÆààííðð:: 

RPIG

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$99.99

Îïèñàíèå: 

ÁÁååççóóììííîî êêððààññèèââààÿÿ,, òòððààääèèööèèîîííííîî ííååëëèèííååééííààÿÿ 
èè ííååââååððîîÿÿòòííîî ððååààëëèèññòòèè÷÷ííààÿÿ �� TThhee EEllddeerr SSccrroollllss
IIVV:: OObblliivviioonn ÿÿââëëÿÿååòò ññîîááîîéé ýýòòààëëîîíí ääëëÿÿ ïïîîññëëååääóó-
þþùùèèõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð.. ÁÁîîëëåååå 11000000 NNPPCC,, êêààææääûûéé 
ññ ïïîîëëííîîööååííííîîéé îîççââóó÷÷êêîîéé èè ààííèèììààööèèååéé,, ííààññååëëÿÿ-
þþòò îîããððîîììííûûéé ììèèðð OObblliivviioonn �� îîííèè ææèèââóóòò ññââîîèèììèè
ææèèççííÿÿììèè 2244 ÷÷ààññàà 77 ääííååéé ââ ííååääååëëþþ,, ååääÿÿòò,, ññïïÿÿòò,,
ððààááîîòòààþþòò..

ÆÆààííðð:: 

Role PPlaying 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

GGuuiilldd WWaarrss:: FFaaccttiioonnss ((EEUURROO))

$69.99



ÎÎ òêðûâàéòå êðûøêó, íàæèìàé-
òå Power. Âîëøåáñòâî ïåðå-
íåñåò âàñ â ãîñòè ê ìèëûì

ìàëåíüêèì ñîçäàíèÿì. Çîâóòñÿ îíè
«òàìàãî÷è», è âû, äîðîãîé ÷èòàòåëü,
âïîëíå âîçìîæíî, ñ íèìè óæå âñòðå-
÷àëèñü. Ïîìíèòå? Ëåò 10 íàçàä âñå
äåòè ìèðà (è íåêîòîðûå âçðîñëûå �
òîæå) áûëè áåç óìà îò ÷óäåñíûõ áðå-
ëîêîâ, âíóòðè êîòîðûõ îáèòàëè âçàï-
ðàâäàøíèå çâåðè. Ýòî ñåé÷àñ ïðàâÿò
áàë Nintendogs, à êîãäà-òî âñå áûëî
èíà÷å, è ìîÿ ñîñåäêà ïî ïàðòå ÷óòü
íå â ãîëîñ ðûäàëà íà ñåìèíàðå íàä
âíåçàïíî ñêîí÷àâøèìñÿ îò âèðòóàëü-
íîãî ãîëîäà âèðòóàëüíûì ñîçäàíüåì.
Ñ òåõ ïîð ìíîãîå èçìåíèëîñü, è ñòîëü
æåñòîêî ðàçáèâàòü õðóïêèå äåâè÷üè
ñåðäöà ñ÷èòàåòñÿ íåïðèëè÷íûì. Îò
áûëîé íåîáõîäèìîñòè çàáîòèòüñÿ î
çäîðîâüå ïîäîïå÷íîãî â íûíåøíåé
èãðå îñòàëñÿ òîëüêî êóöûé ðåæèì
Care: ìû ìîæåì óêðàøàòü æèëèùå
çâåðüêà, êîðìèòü åãî, îäåâàòü � íî íå
â ýòîì ñóòü. Âìåñòå ñ íàøèì òåïåðü
óæå ïàðòíåðîì-òàìàãî÷è ïðåäñòîèò
òðóäèòüñÿ â ñôåðå áûòîâûõ óñëóã � 
â öâåòî÷íîì ìàãàçèíå, ïðà÷å÷íîé,
çóáíîì êàáèíåòå... Âñåãî â èãðå 11
âàðèàíòîâ ìåëêîãî áèçíåñà. Âàø êîë-
ëåãà ïðèíèìàåò ïîñåòèòåëåé, à âû...
ðàáîòàåòå. Â ñóùíîñòè, ïðè âíåøíåé
ðàçíèöå, âñå çàíÿòèÿ ïîõîæè. Íèæíèé
ýêðàí � «ðàáî÷àÿ ïîâåðõíîñòü»: ñòîë,
êðåñëî ñòîìàòîëîãà, ñêîâîðîäà...
Ñïðàâà � ðÿä çàêëàäîê, íà íèõ � íà-
áîð ïðåäìåòîâ. Âàì ïðåäñòîèò âûá-
ðàòü ïðàâèëüíûå è èñïîëüçîâàòü èõ â
ïðàâèëüíîì ïîðÿäêå. Ãäå-òî íóæíî
áóäåò òî÷íî ïðîâåñòè óçîðíóþ ëèíèþ

ñòèëóñîì (ðèñóÿ öâåòî÷êè íà òîðòå),
ãäå-òî � íà ñêîðîñòü ïåðåáèðàòü çàê-
ëàäêè (à áëèí÷èêè-ïîí÷èêè òåì âðå-
ìåíåì ïîäãîðàþò...), èíîãäà äîñòà-
òî÷íî ïðîñòî ïðîÿâèòü ôàíòàçèþ. 
Èãðà îöåíèâàåò, íàñêîëüêî êîíå÷íûé
ðåçóëüòàò ñîîòâåòñòâóåò çàïðîñó ïî-
ñåòèòåëÿ: ñêàæåì, ñìîãëè ëè âû ñîñ-
òàâèòü «áîëüøîé áóêåò êðàñíûõ öâå-
òîâ ñ ëåíòî÷êîé»; êëèåíòû, â çàâèñè-
ìîñòè îò âàøèõ óñïåõîâ, èëè âîçâðà-
ùàþòñÿ, èëè íåò. Ïîñëå òîãî êàê âû
óäà÷íî îáñëóæèòå íåñêîëüêî ãî÷è-
ñîãðàæäàí, ïðèõîäèò «êëþ÷åâîé êëè-
åíò». Åñëè îí îñòàåòñÿ äîâîëåí îáñ-
ëóæèâàíèåì, ñëåäóåò îáìåí äåæóð-
íûìè ôðàçàìè: «Ïî÷åìó áû âàì íå
ðàñøèðèòü çàâåäåíèå?» � «À ìû áåä-
íûå, ó íàñ äåíåæåê íåò...» � è ñåðäî-
áîëüíûé òàìàãî÷è îòñòåãèâàåò âàì
ñòàíäàðòíóþ ñóììó â 5000 gotchi, êî-
òîðàÿ òîò÷àñ èäåò íà äîñòðîéêó ëèø-
íåãî ýòàæà íàä ìàãàçèíîì. Òàê ïîâ-
òîðÿåòñÿ òðè ðàçà, à íà ÷åòâåðòûé ïî-
ÿâëÿåòñÿ ñàìà ïðèíöåññà Òàìàêî, êî-
òîðàÿ íå òîëüêî äàðèò íóæíóþ ñóììó,
íî è æàëóåò ìàãàçèíó êîðîëåâñêèé
ôëàã è ñòàòóñ ïðèäâîðíîãî ïîñòàâùè-
êà. Íó, è... Íå âñå ìàãàçèíû äîñòóïíû
ñ ïåðâîãî ðàçà, íîâûå îòêðûâàþòñÿ,
êîãäà ñòàðûå äîñòèãíóò òðåòüåãî
óðîâíÿ. Ïðîìåæóòî÷íûå ýòàæè äîáàâ-
ëÿþò â ìåíþ Care íîâûå îáúåêòû, êî-
òîðûìè ìîæíî ðàäîâàòü ñâîåãî äðó-
ãà-òàìàãî÷è.
Â ñóùíîñòè, åñëè âèäåëè îäèí ìà-
ãàçèí÷èê � âèäåëè èõ âñå, íî ïî-
äîáíûå çàíÿòèÿ � ñàìîå òî äëÿ äîë-
ãîé åæåäíåâíîé äîðîãè äîìîé.
Âñòðåòèìñÿ â êëóáå ó Ìåìåò÷è! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle/mini-games
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bandai Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bandaigames.com/games/tama_cs_ds.html

TTaammaaggoottcchhii CCoonnnneeccttiioonn:: 
CCoorrnneerr SShhoopp

Tamagotchi Connection: Corner ShopÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íîâûé áàíòèê â êîëëåêöèþ äëÿ äåâî÷êè, êî-
òîðàÿ ñîáèðàåò áàíòèêè è ëþáèò ìåíÿòüñÿ ñ
ïîäðóãàìè. Âïðî÷åì, ìàëü÷èêàì òîæå ìîæåò
ïîíðàâèòüñÿ.

Ïëþñû:
Öâåòíûå êàðàêóëè ãðàôèêè, îòëè÷íàÿ ìóçûêà, çàáàâíûå ïåðñîíàæè, 
ïî÷òè äþæèíà âàðèàíòîâ «áèçíåñà».

Ìèíóñû:
Ïîâòîðåíèå è åùå ðàç ïîâòîðåíèå. ×åòûðå óðîâíÿ ïî îäèííàäöàòü âàðèàíòîâ 
îäíîîáðàçíûõ äåéñòâèé.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇââóóêê÷÷èè ììóóççûûêê÷÷èè!!

Â èèãðå îîòëè÷íàÿ ììóçûêà, óóæ ïïîâåðü-
òå ííà ññëîâî. ÑÑýìïëû ááåçîáðàçíî êêî-
ðîòêè, ííî îî÷åíü õõîðîøè. ÍÍó àà ÿÿçûê
òàìàãî÷è èè ïïî ççâó÷àíèþ, èè ïïî ññìûñ-
ëó îîòäåëüíûõ ôôðàç îî÷åíü ïïîäõîäèò
äëÿ ïïîääåðæàíèÿ ððàçãîâîðà ññ èèç-
ëèøíå ííàçîéëèâûìè ððîäñòâåííèêà-
ìè èè ääðóçüÿìè. ËËà-ëëà-ëëà, ííèí-ííèí! 

Â ÍÍÀ×ÀËÅ ÍÍÎÂÎÉ ÈÈÃÐÛ ÂÂÀÌ ÍÍÀ ÂÂÛÁÎÐ 
ÏÐÅÄËÀÃÀÅÒÑß ÒÒÐÈ ÂÂÀÐÈÀÍÒÀ ÒÒÀÌÀÃÎ×È-
ÊÎÌÏÀÍÜÎÍÀ. ÂÂÛÁÈÐÀÉÒÅ!

ÊÓÏÈÒÅ ÑÑÂÎÅÌÓ ÒÒÀÌÀÃÎ×È ÏÏÎËÎ-ÊÊÎÑÒÞÌ ÈÈËÈ
ÌÎÄÍÓÞ ØØÀÏÊÓ, ÈÈ ÎÎÍ ÁÁÓÄÅÒ ÙÙÅÃÎËßÒÜ ÎÎÁÍÎ-
ÂÎÉ ÂÂÎ ÂÂÑÅÕ ÌÌÀÃÀÇÈÍ×ÈÊÀÕ, ÃÃÄÅ ÂÂÛ ÒÒÐÓÄÈÒÅÑÜ.

ÈÃÐÓ ÄÄÅËÀËÈ ÑÑÎÇÄÀÒÅËÈ ÑÑÅÐÈÈ PPARAPPA.
ÊÀÐÀÊÓËÈ-ÑÑÒÈËÜ ÏÏÅÐÅÍÅÑÅÍ ÍÍÀ ÊÊÀÐÌÀÍÍÓÞ
ÊÎÍÑÎËÜ ÁÁÅÇ ÓÓÕÓÄØÅÍÈÉ.

ÊÀÊÈÕ ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÀÌÀÃÎ×È ÍÍÅ ÍÍÀÏËÎÄÈËÀ ÁÁÎÃÀ-
ÒÀß ÔÔÀÍÒÀÇÈß ÑÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ! ÇÇÄÅÑÜ ÂÂÀÌ ÈÈ ÊÊËÓÁ-
ÍÈ×ÊÀ, ÈÈ ÑÑÅÐÄÅ×ÊÎ, ÈÈ ÌÌÈÑÒÅÐ ××ÅÐÅÏÀÕÎÏÅÄÈß.

ÏÎØËÈÒÅ ÄÄÐÓÃÓ ÄÄÅÌÎ-ÂÂÅÐÑÈÞ ÈÈÃÐÛ ÏÏÎ ÁÁÅÑÏ-
ÐÎÂÎÄÍÎÉ ÑÑÂßÇÈ ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ 11 GGOTCHI... 
ÒÜÔÓ, ÄÄÀÆÅ ÌÌÎÐÎÆÅÍÎÃÎ ÍÍÀ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÊÊÓÏÈØÜ!

Äîáðîò÷è ïïîæàëîâà÷è ââ ññòðàíó òòàìàãî÷è! ÍÍèí-ííèí!

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

WarioWare: Touched!

Nintendogs 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Nintendo-ìàãàçèí
«Õèò-ÇÇîíà ííà ÔÔðóíçåíñêîé» 

(ò. (495) 580-35-23) çà ïîìîùü 
â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

AAuuttoo AAssssaauulltt 
((EEuurroo)) 

$59.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$65.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

LLoottRR:: BBaattttllee ffoorr MMiiddddllee-
EEaarrtthh 22 CCoolllleeccttoorr''ss EEddttnn (EURO)

$39.99

EEllddeerr SSccrroollllss IIVV OObblliivviioonn
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn  

$99.99

QQuuaakkee 44

$69.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt 
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIVV 

$79.99

OOnniimmuusshhaa 33

$59.99

CCaallll ooff DDuuttyy 22 
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$85.99

TThhee MMaattrriixx:: 
PPaatthh ooff NNeeoo 
((EEUURROO))  

$55.99



ÅÅ ñëè êîðåéöû íå óìåðÿò ñâîé
ïûë íà ïîïðèùå ïîåäàíèÿ ñî-
áàê è ñîçäàíèÿ îíëàéíîâûõ

èãð, òî âñêîðå êîëè÷åñòâî áðàòüåâ
íàøèõ ìåíüøèõ çíà÷èòåëüíî ñîêðà-
òèòñÿ ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîäóêöèåé
ÌÌÎ-èíäóñòðèè. Íî êîíâåéåð êîí-
âåéåðîì, à íàñòîÿùèå æåì÷óæèíû
âñå åùå âñòðå÷àþòñÿ. Ê òàêîâûì
ìîæíî ñìåëî îòíåñòè òâîðåíèå êîì-
ïàíèè Joymax ïîä íàçâàíèåì
Silkroad Online. ×òî æå â ýòîé èãðå
òàêîãî ñâåðõúåñòåñòâåííîãî, ñïðîñè-
òå âû. Äà ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî, íå
ñ÷èòàÿ âûñîêîêà÷åñòâåííîé ïðîðà-
áîòêè âñåõ êîìïîíåíòîâ èãðû.
Îñíîâà ñþæåòà � âå÷íîå ïðîòèâîñ-
òîÿíèå êóïöîâ, áàíäèòîâ è íàåìíè-
êîâ, âûøåäøèõ íà Âåëèêèé Øåëêî-
âûé Ïóòü. Êàæäûé çàíÿò ñâîèì äå-
ëîì: òîðãîâåö ïûòàåòñÿ ïðîâåñòè
ìåæ ãîðîäàìè áîãàòûé êàðàâàí,
îõîòíèê ãîíÿåòñÿ çà ãðàáèòåëÿìè,
çàðàáàòûâàÿ ïðåìèàëüíûå è ðåïóòà-
öèþ, íó à âîð õî÷åò îãðàáèòü ïåðâî-
ãî è íå ïîïàñòüñÿ íà ãëàçà âòîðîìó.
Òàêîé âîò ñèìáèîç.
Äîì íà÷èíàåòñÿ ñ ïðèõîæåé, à RPG ñ
ñîçäàíèÿ íàøåãî «âòîðîãî ÿ». Ðàçäåë
ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà âïîëíå ñòàíäàð-

òåí. Ðàñà ïîêà îäíà � àçèàòû, õîòÿ â
áëèæàéøèõ äîïîëíåíèÿõ äîëæíû ïî-
ÿâèòüñÿ åâðîïåéöû è àðàáû (âèäèìî,
ïîëèòêîððåêòíîñòü äîáðàëàñü è äî
þãî-âîñòîêà Àçèè). Îïðåäåëÿåìñÿ ñ
èìåíåì, âûáèðàåì ïîë, âíåøíèé âèä,
ðîñò è äàæå òåìáð ãîëîñà. Áåðåì
ñòàðòîâóþ áðîíþ è îðóæèå, è ïðèñòó-
ïàåì ê àêòèâíîé äåÿòåëüíîñòè.
Ìû íà÷èíàåì èãðó íà ïëîùàäè îäíî-
ãî èç ìíîãî÷èñëåííûõ ãîðîäîâ, êîòî-
ðûå èìåþò äàëåêî íå ïîñëåäíåå çíà-
÷åíèå. Âî-ïåðâûõ, çäåñü æèâóò NPC
ñ ïðàêòè÷åñêè íåèññÿêàåìûì ïîòî-
êîì êâåñòîâ. Âî-âòîðûõ, âñåâîçìîæ-
íûå ìàãàçèíû, ãäå ìîæíî ïðèîáðåñ-
òè áóêâàëüíî âñå, îò äîñïåõîâ äî
âîññòàíàâëèâàþùèõ íàïèòêîâ. 
Â-òðåòüèõ, ìåæäó ãîðîäàìè ïðîëîæå-
íû òîðãîâûå ïóòè, ïî êîòîðûì ñíóþò
äåñÿòêè êàðàâàíîâ. Íó è, êîíå÷íî,
ðûíêè, ðàñïîëîæåííûå ïðÿìèêîì íà
öåíòðàëüíûõ ïëîùàäÿõ. Èìåííî òàì
èãðîêè ïðîäàþò è ïîêóïàþò îðóæèå,
öåííûå ñâèòêè, ìàãè÷åñêèå àìóëåòû.
Èíòåðôåéñ ïðîñò è ïîíÿòåí êàæäî-
ìó, êòî èãðàë â íåçàáâåííóþ Diablo.
Åñòü äàæå çíàêîìûå áóòûëî÷êè
êðàñíîãî è ñèíåãî öâåòà. Âïðî÷åì, 
è òîò, êòî íå ñëûøàë î òàêîé èãðå,

ðàçáåðåòñÿ â èãðîâîì ïðîöåññå â
ñ÷èòàííûå ìèíóòû.
Çà âîðîòàìè ãîðîäà � ðàçäîëüå äëÿ
ìàí÷êèíîâ. Ñîòíÿ ðàçíîìàñòíûõ òâà-
ðåé ïîäæèäàåò íàñ ïî âñåé êàðòå
òîëüêî ñ îäíèì íàìåðåíèåì � èñïå-
ïåëèòü, óáèòü, óíè÷òîæèòü. Õîòÿ íè÷-
òî íå ìåøàåò äàòü èì äîñòîéíûé îò-
ïîð. Òåì áîëåå ÷òî ïåðñîíàæó ýòî
ïîéäåò òîëüêî íà ïîëüçó. Çàðàáîòàí-
íûé íà óáèéñòâå ìîíñòðîâ îïûò
ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó óðîâíåì ãå-
ðîÿ è î÷êàìè óìåíèé. 
Îò óðîâíÿ ïåðñîíàæà çàâèñèò, êàêîé
âèä áðîíè èëè îðóæèÿ áóäåò åìó äîñ-
òóïåí. Ñèñòåìà óìåíèé äåëèòñÿ íà
äâå ðàçíîïëàíîâûå ãðóïïû: îðóæåé-
íóþ è ìàãè÷åñêóþ. Ïåðâàÿ âêëþ÷àåò
òðè òèïà: ìå÷è/êëèíêè, êîïüÿ/àëå-
áàðäû è áîåâûå ëóêè. È íåñëó÷àé-
íî ïî÷òè âñå îðóæèå äåëèòñÿ íà
äâà âèäà. Òîò æå ìå÷ íàíîñèò
áîëüøå ìàãè÷åñêîãî óðîíà,
÷åì ôèçè÷åñêîãî, à âîò
êëèíîê äåéñòâóåò ñ òî÷-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Joymax
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Joymax
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 128 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.silkroadonline.net

Silkroad OOnline
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòèëüíàÿ èãðà, çàìàíèâàþùàÿ â ñâîè ñåòè
êðàñèâîé ãðàôèêîé è ïîëíûì îòñóòñòâèåì
àáîíåíòñêîé ïëàòû.

Ïëþñû:
Ìîíñòðû è ïåðñîíàæè â «âîñòî÷íîì» ñòèëå, îðèãèíàëüíûé PvP, áîëüøîé âûáîð êâåñ-
òîâ, âîçìîæíîñòü ñìåíèòü ïðîôåññèþ â ëþáîé ìîìåíò.

Ìèíóñû:
Íåõâàòêà çàäà÷ äëÿ ñåðüåçíûõ ãèëüäèé ñî âðåìåíåì äàåò î ñåáå çíàòü, âñåãî òðè
ãîðîäà. Çà÷àñòóþ íåâîçìîæíî ñîåäèíèòüñÿ ñ ñåðâåðîì.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊààêê ââûû ÿÿõõòòóó ííààççîîââååòòåå......

Âûáèðàÿ îîáëèê ïïåðñîíàæà, ññòîèò îîáðà-
òèòü ââíèìàíèå ííà êêîììåíòàðèè, ïïîäñêà-
çûâàþùèå ííàì, ññ êêàêîé ööåëüþ ýýòîò ÷÷å-
ëîâåê ââûøåë ííà ØØåëêîâûé ÏÏóòü. ÑÑðåäè
ïåðñîíàæåé ååñòü òòàêèå ôôèãóðû, êêàê ÷÷è-
íîâíèê, îîòêàçàâøèéñÿ ááðàòü ââçÿòêè, ààê-
òåð, ññîáèðàþùèé ääåíüãè ííà ññâîé òòåàòð,
ñûí ïïðåäàòåëÿ, ââäîâà, èèùóùàÿ ííîâîãî
ìóæà èè ääàæå� ïïðîñòèòóòêà.

ÊÀÐÀÂÀÍ ÑÑÀÌÛÕ
ÑÊÐÎÌÍÛÕ ÐÐÀÇÌÅÐÎÂ.

ÐÀÇÁÎÉÍÈÊ ÂÂÛÃËßÄßÒ
ÍÀÈÁÎËÅÅ ÝÝÊÇÎÒÈ×ÍÎ.

Ëþáèòå ëëè ââû êêàðàâàíû, êêàê ëëþáëþ èèõ ÿÿ. ÍÍåò? ÒÒîãäà ííàø êêàðàâàí èèäåò êê ââàì.

Àâòîð:
Âèòàëèé «ExVirgin» Ï÷åëêèí 
admin@awnews.ru
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íîñòüþ äî íàîáîðîò. Âî âòîðîé ãðóïïå
ðàçìåñòèëèñü ÷åòûðå øêîëû âîëøåá-
ñòâà: Cold, Lightning, Fire è Force. Âñå
îíè, çà èñêëþ÷åíèåì Force, íàïðÿìóþ
âëèÿþò êàê íà êîëè÷åñòâî õèò-ïîèí-
òîâ, òàê è íà ïîëó÷àåìûé óðîí. Ïîñ-
ëåäíèé ðàçäåë � ýòî ëå÷åáíàÿ ìàãèÿ.
Õîòÿ ÷èñòûõ öåëèòåëåé â Silkroad íå
íàáëþäàåòñÿ, íî óìåíèå âîñêðåñèòü
ïîãèáøåãî èëè ïîäëå÷èòü òîâàðèùà
âî âðåìÿ áîÿ öåíèòñÿ âåñüìà âûñîêî.
Êñòàòè, ãèáåëü ÷àðà � äîâîëüíî íåï-
ðèÿòíàÿ øòóêà. Êðîìå ïîòåðè 2%
îïûòà, ìîæíî ëèøèòüñÿ îäíîé èç
öåííûõ âåùåé. Çàòî åñòü âîçìîæ-
íîñòü âîñêðåñíóòü ïðÿìî íà ìåñòå
ãèáåëè, åñëè ïðîõîäÿùèé ìèìî èã-
ðîê îñ÷àñòëèâèò íàñ, ïðèìåíèâ çàê-
ëèíàíèå âîñêðåøåíèÿ. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âû ïîÿâèòåñü â ãîðîäå.

Ìîíñòðû � ýòî õîðîøî, íî îáåñïå-
÷èâàòü ïåðñîíàæà äîñòîéíûìè äîñ-
ïåõàìè è îðóæèåì âåñüìà íàêëàä-
íî. Ïîýòîìó, íà÷èíàÿ ñ äâàäöàòîãî
óðîâíÿ, èãðîê âïðàâå âûáðàòü îäíó
èç òðåõ ïðîôåññèé: òîðãîâåö, îõîò-
íèê èëè ãðàáèòåëü. Ïðèÿòíî, ÷òî
ìîæíî îäíîâðåìåííî ïðîêà÷èâàòü
äâå ñïåöèàëüíîñòè, âðîäå òîðãîâ-
öà-îõîòíèêà èëè òîðãîâöà-âîðà,
áëàãî èãðà ýòî ïîçâîëÿåò. Êñòàòè,
ðàçðàáîò÷èêè è çäåñü ïîøëè ñâîèì
ïóòåì. Çíàê ïðîôåññèè ïðèîáðåòà-
åòñÿ â ñîîòâåòñòâóþùåé ãèëüäèè.
Ñëåäîâàòåëüíî, äëÿ ñìåíû ñïåöè-
àëüíîñòè äîñòàòî÷íî ñíÿòü îäèí
ñèìâîë è íàöåïèòü äðóãîé. Óäîáíî,
íå ïðàâäà ëè?
Äàáû èãðîê íå çàñêó÷àë â îäèíî÷å-
ñòâå, ðàçðàáîò÷èêè Joymax ñîçäàëè

íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ãðóïï. Îäíà èç
íèõ � ïàðòèÿ, äàþùàÿ áîíóñ ê çàðà-
áàòûâàåìîìó îïûòó. Áîëåå ïðîäâè-
íóòàÿ ôîðìà � ãèëüäèÿ. Ñ êàæäûì
óðîâíåì åå ÷ëåíû ïîëó÷àþò äîïîë-
íèòåëüíûå âîçìîæíîñòè, âðîäå âíóò-
ðåííåãî ÷àòà, îáùåãî áàíêà, êëàíî-
âûõ êâåñòîâ è ìíîãîãî äðóãîãî. Äëÿ
ñîâìåñòíûõ ðåéäîâ ïîçâîëÿåòñÿ çàê-

ëþ÷àòü ñîþçû, îáúåäèíÿþùèå äî
âîñüìè ãèëüäèé. 
Èíòåðåñíî ðåøåíà çàäà÷à ïî ñîçäà-
íèþ òðåíèðîâî÷íîé àðåíû. Âìåñòî
ñïåöèàëüíûõ ìåñò äëÿ ðàçáîðîê ðàç-
ðàáîò÷èêè ðàçäàëè èãðîêàì ðàçíîö-
âåòíûå øàðôèêè. Êàæäûé èç ïÿòè
öâåòîâ ñèìâîëèçèðóåò ïðèíàäëåæ-
íîñòü ïåðñîíàæà ê îäíîé èç àðìèé,
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

� ÍÍÅ ÑÑÏÅØÈÒÅ, ÂÂÑÅÕ
ÎÁÑËÓÆÓ.

ÊÎÌÁÎ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ.

ÌÎÄÅËÈ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÂÂÛÇÛÂÀÞÒ ÂÂ
ÏÀÌßÒÈ ÔÔÈËÜÌÛ ««ÌÈÔ» ÈÈ ««ÂÎÈÍ».

Äëÿ ññìåíû ïïðîôåññèè ääîñòàòî÷íî ññíÿòü
îäèí ççíà÷îê èè ííàöåïèòü ääðóãîé. ÓÓäîáíî,
íå ïïðàâäà ëëè?

Lineage II 

Dark Age of Camelot 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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Êëèåíò âñåãäà ïðàâ
Ñ êêàæäûì ííîâûì ääîïîë-
íåíèåì ääåâåëîïåðû
Joymax èèäóò ííàâñòðå÷ó èèã-
ðîêàì. ÑÑíà÷àëà îîíè âââåëè
â ääåéñòâèå ññèñòåìó ààâòî-
ìàòè÷åñêîãî ïïîèñêà ïïàð-
òèè, àà ííå òòàê ääàâíî èè ààâòî-
ìàòè÷åñêîå èèñïîëüçîâà-
íèå ííàïèòêîâ ääëÿ ââîññòà-
íîâëåíèÿ õõèò-ïïîèíòîâ èè
ìàíû. ÍÍàäååìñÿ, ÷÷òî ääî
óçàêîíèâàíèÿ ááîòîâ ääåëî
íå ääîéäåò.



ïûòàþùèõñÿ çàõâàòèòü â ñâîå åäèíî-
ëè÷íîå âëàäåíèå âåñü Øåëêîâûé
Ïóòü. Óáèéñòâî èãðîêà ñ èíûì
öâåòîì íå íàêàçûâàåòñÿ, è ãèáåëü îò
ðóêè âðàãà íå êàðàåòñÿ øòðàôîì.
À âîò íàïàäåíèå íà ïðîñòûõ èãðîêîâ
íàñòîëüêî ÷ðåâàòî ïîñëåäñòâèÿìè,
÷òî ïåðñîíàæè ñ êðàñíûì íèêîì �
íàñòîÿùàÿ ìóçåéíàÿ ðåäêîñòü. Ïðåñ-
òóïèâøèå ÷åðòó òåðÿþò âîçìîæíîñòü
ïîëüçîâàòüñÿ ëþáûìè ñðåäñòâàìè
ïåðåäâèæåíèÿ, ïîÿâëåíèå â ÷åðòå
ãîðîäà íåãàòèâíî ñêàçûâàåòñÿ íà èõ
ñîñòîÿíèè çäîðîâüÿ. ×òî êàñàåòñÿ

ïîòåðè îïûòà, òî ñìåðòü â ýòîì ñëó-
÷àå êàðàåòñÿ ÷óòü ëè íå â äåñÿòü ðàç
æåñò÷å, ÷åì îáû÷íî. Äà è æåëàþùèõ
ðàçìÿòüñÿ íà òàêîì «èçáðàííîì»
âñåãäà ñòîëüêî, ÷òî ïðèõîäèòñÿ âñòà-
âàòü â î÷åðåäü.
Õî÷åòñÿ ïðîÿñíèòü åùå êîå-÷òî.
Ìíîãèå íå âåðÿò, ÷òî â èãðå îòñóò-
ñòâóåò àáîíåíòñêàÿ ïëàòà. Íî ýòî
äåéñòâèòåëüíî òàê. Áîëåå òîãî, ïî
ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, Silkroad áó-
äåò áåñïëàòíîé âñåãäà. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, ïîíÿòíî, ÷òî êàêèì-òî îáðàçîì
âëîæåííûå äåíüãè íàäî îòáèâàòü.

Èìåííî ñ ýòîé öåëüþ
áûëà ââåäåíà ñèñ-
òåìà Item Mall, ïî
ñóòè ÿâëÿþùàÿñÿ
ìàãàçèíîì ïî ïðîäàæå ðàçëè÷-
íûõ èãðîâûõ ðàäîñòåé çà ðåàëü-
íûå äåíüãè. Ê ïðèìåðó, ñâèòêè, äà-
þùèå íà âðåìÿ çíà÷èòåëüíîå óâåëè-
÷åíèå óðîíà èëè ïîâûøåííóþ ñêî-
ðîñòü ïåðåìåùåíèÿ. Ìîæíî ïðè-
îáðåñòè è ðó÷íîå æèâîòíîå,
âðîäå îáåçüÿíêè, áëàãîäàðÿ
íåé âû ñìîæåòå íå îòâëåêàòü-
ñÿ íà ñîáèðàíèå òðîôååâ. À â
ñêîðîì âðåìåíè îæèäàåòñÿ ïîÿâëå-
íèå âîëêà, êîòîðûé ñìîæåò àòàêî-
âàòü óêàçàííóþ âàìè öåëü.
Áåçóñëîâíî, áåç íàðåêàíèé íå îáîé-
òèñü. Íàïðèìåð, íåñìîòðÿ íà ñåìü
åâðîïåéñêèõ ñåðâåðîâ (íà ìîìåíò
íàïèñàíèÿ ñòàòüè) îñòàåòñÿ ïðîáëå-

ìà ïîïàäàíèÿ â èãðó â ÷àñû ïèê. 
Íî âñå ýòî ñ ëèõâîé ïåðåêðûâàåòñÿ
íåîáû÷íûì ñåòòèíãîì è îðèãèíàëü-
íûìè îñîáåííîñòÿìè, çàñòàâëÿþùè-
ìè íàäîëãî ïðèêëåèòüñÿ ê ìîíèòîðó.
Òàê ÷òî åñëè âàñ íå ïóãàåò âñå íîâîå
è íåèçâåäàííîå, òî äîáðî ïîæàëî-
âàòü íà Øåëêîâûé Ïóòü. 

Silkroad OnlineÎÁÇÎÐ

Óáèòü áîòà
Â SSilkroad, ââ îîòëè÷èå îîò
èãð BBlizzard, êêðîìå ððåãó-
ëÿðíûõ ááàíîâ ççëîñòíûõ
áîòîâîäîâ, ååñòü îîäíà èèí-
òåðåñíàÿ øøòóêà ïïîä ííàçâà-
íèåì pprotector. ËËþáîé èèã-
ðîê ììîæåò ïïðèîáðåñòè ýýòó
ìèíó èè ííàöåïèòü ííà òòåõ
ìîíñòðîâ, ââ ððàéîíå êêîòî-
ðûõ êêà÷àåòñÿ ïïîäîçðè-
òåëüíûé ÷÷àð. ÏÏåðñîíàæ,
àòàêóþùèé òòàêîãî NNPC,
ãàðàíòèðîâàííî óóìèðàåò.

ÂÂååõõèè èèññòòîîððèèèè

Åñëè óóæ ññòðåìèòüñÿ êê îîðèãèíàëüíîñòè, 
òî ââî ââñåì. ÒÒàê ääóìàëè ððàçðàáîò÷èêè èèãðû,
êîãäà ððåøèëè ïïðèñâîèòü ññåðâåðàì ííàçâà-
íèÿ èèñòîðè÷åñêèõ ããîðîäîâ. ÊÊ ïïðèìåðó, 
óæå ïïîÿâèëèñü ÂÂàâèëîí ((Babel), ÀÀôèíû
(Athens), ÒÒðîÿ ((Troy) èè ÂÂåíåöèÿ ((Venice).
Óâèäèì ëëè ììû ââ ññïèñêå ääðåâíèå ööåíòðû
Ðóñè, ïïîêàæåò ááëèæàéøåå ááóäóùåå.

ÍÅÁÎËÜØÎÉ ßßÄÅÐÍÛÉ ÂÂÇÐÛÂ.

� ÍÍÀ ÊÊÎËÅÍÈ, ÑÑÌÅÐÄ!

ÝÒÎ ÍÍÅ ÇÇÀÙÈÒÍÎÅ ÏÏÎËÅ, ÀÀ ÐÐÅÇÓËÜÒÀÒ ÑÑÏÅÖÀÒÀÊÈ.
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ÐÊ ííå ççàïðåùåí, ííî èè øøòðàô ççà ááåñ-
ñìûñëåííîå óóáèéñòâî ääðóãîãî èèãðîêà
î÷åíü ææåñòîê.



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Golden Sun (GBA)

Mario & Luigi: Partners in Time

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ÊÓÄÀ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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LLunar: Dragon Song � ïðåäûñòîðèÿ
Lunar: Silver Star è ïåðâàÿ ïî-íàñ-
òîÿùåìó íîâàÿ ÷àñòü ñåðèàëà çà

ìíîãî ëåò. Óâû, íî ó÷àñòèå ñòóäèè
GameArts â ïðîåêòå îãðàíè÷èëîñü äè-
çàéíîì ïåðñîíàæåé. Âñå îñòàëüíîå �
íà÷èíàÿ ñ ñþæåòà è çàêàí÷èâàÿ ñèñòå-
ìîé áîÿ � â èãðå áåçíàäåæíî èñïîð÷å-
íî ïîïûòêàìè ðàçðàáîò÷èêîâ-íîâè÷êîâ
ïðîÿâèòü îðèãèíàëüíîñòü. Æåëàÿ ñäå-
ëàòü RPG ïðèãîäíîé äëÿ ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè, îíè äèêî óïðîñòèëè ãåéìïëåé
è ñþæåò è ïðåâðàòèëè Lunar â êàñòðè-
ðîâàííóþ MMORPG.
Âî âðåìÿ ñðàæåíèé ãåéìåð ìîæåò
âûáèðàòü ìåæäó ïóíêòàìè «àòàêî-
âàòü», «ïðèìåíèòü ìàãèþ» è òàê äà-
ëåå, íî åìó íå ïîçâîëåíî îïðåäåëÿòü,
êîãî èìåííî óäàðèò ãåðîé! Ýòî ðåøà-
åòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì. Òðàäèöèîí-
íàÿ äëÿ ñåðèàëà Lunar àâòîáèòâà â
òàêèõ óñëîâèÿõ íåçàìåíèìà � ñ îáû÷-
íûìè ìîíñòðàìè âðó÷íóþ äðàòüñÿ
íåò ñìûñëà. Ïðîùå ïîðó÷èòü ñðàæå-
íèå AI, ïîëîæèòü êîíñîëü íà êîëåíè 
è ïîñâÿòèòü íåñêîëüêî ìèíóò îáùå-
íèþ ñ äðóçüÿìè. Ñ áîññàìè � äðóãîå
äåëî, òàì ïðèõîäèòñÿ ÷àñòî ëå÷èòüñÿ

è ïðèìåíÿòü êàðòû, âðåìåííî óëó÷øà-
þùèå õàðàêòåðèñòèêè. Ê ñëîâó, êàðòû
ýòè � åäèíñòâåííîå ðàçóìíîå íîâîâ-
âåäåíèå. Îíè âûïàäàþò èç ìîíñòðîâ
è ÿâëÿþòñÿ ñâîåîáðàçíîé àëüòåðíàòè-
âîé ìàãèè (âïðî÷åì, çàêëèíàíèÿ è ìà-
íà â èãðå òîæå åñòü) . Êàæäóþ êàðòó
ïðèìåíÿþò îãðàíè÷åííîå ÷èñëî ðàç
(îêîëî 10), ïîñëå ÷åãî îíà èñ÷åçàåò è
íóæíî äîáûâàòü åå çàíîâî. 
Â Lunar: Dragon Song ãåðîé, êàê ïðè-
íÿòî âåçäå, ìîæåò ïåðåäâèãàòüñÿ
ïåøêîì, à ìîæåò è áåãîì. Íî âî âòî-
ðîì ñëó÷àå ó íåãî ïîñòîÿííî îòíèìà-
åòñÿ HP! ß áû ïîíèìàë, åñëè áû ýòî
êàñàëîñü ëîêàöèé ñ ìîíñòðàìè, íî
øòðàô çà áåã ñîõðàíÿåòñÿ è â ãîðî-
äå, è âíóòðè çäàíèé. Òàêîå ðåøåíèå
îáúÿñíÿåòñÿ ïðîñòî. Äåíüãè â Lunar
íåâîçìîæíî çàðàáîòàòü, áàíàëüíî
èçíè÷òîæàÿ ìîíñòðîâ. Íóæíî âûïîë-
íÿòü çàäàíèÿ, áîëüøàÿ ÷àñòü èç êî-
òîðûõ ïîäðàçóìåâàåò ïóòåøåñòâèÿ
èç ãîðîäà â ãîðîä. Åñëè ïåðåäâè-
ãàòüñÿ áåãîì, ìîæíî äåëàòü ýòî â
äâà ðàçà áûñòðåå. Äåñêàòü, íóæíî
áûëî êàê-òî ñáàëàíñèðîâàòü
ãåéìïëåé. Íî íå òàê æå!

Ïîáåæäàÿ ìîíñòðîâ, íåâîçìîæíî ïî-
ëó÷àòü îäíîâðåìåííî îïûò è äåíüãè.
Âî-ïåðâûõ, èç ìîíñòðîâ, ïîìèìî
êàðò, âûâàëèâàåòñÿ ëèøü íàáîð áåñ-
ïîëåçíûõ ïðåäìåòîâ («ïåðî ïòèöû»,
«ðæàâûé ÷àéíèê» � â òàêîì äóõå).
Ëóò, â òåðìèíîëîãèè MMORPG. 
Åãî ïðîäàþò çà áåñöåíîê â ìàãàçèíå
èëè èñïîëüçóþò äëÿ âûïîëíåíèÿ
êâåñòîâ. Âî-âòîðûõ, õîäèòü ïî ëîêà-
öèÿì ñ ìîíñòðàìè ìîæíî â äâóõ ðå-
æèìàõ. Îòëè÷àþòñÿ îíè òåì, ÷òî â
îäíîì çà ïîáåäó íà÷èñëÿåòñÿ ýêñïà,
âî âòîðîì � âûäàåòñÿ ëóò. 
Äóìàþ, õâàòèò. Lunar: Dragon Song �
ýòî áåñêîíå÷íàÿ áåãîòíÿ èç ãîðîäà â
ãîðîä, îõîòà íà ìîíñòðîâ è âûïîëíå-
íèå ñëó÷àéíî ãåíåðèðóåìûõ êâåñòîâ
â äóõå «õî÷ó òðè ÷àéíèêà, ñàáëþ è
âîñåìü äîõëûõ ãóñåíèö». Âðåìÿ îò
âðåìåíè ñþæåò ïðîäâèãàåòñÿ âïåðåä,
íî î íåì áåç ñëåç ãîâîðèòü íåëüçÿ. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò Nintendo-ìàãàçèí 

«ÕÕèèòò-ÇÇîîííàà ííàà ÔÔððóóííççååííññêêîîéé» (ò. (495) 580-35-23)

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GameArts / Japan Art Media
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ubisoft.com

Lunar: DDragon SSong

Lunar: Dragon Song ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ñàìûõ ñêó÷íûõ ÿïîíñêèõ RPG â èñòî-
ðèè, íåóäà÷íàÿ ïîïûòêà âíåñòè ÷òî-òî íîâîå â
êàíîíû æàíðà.

Ïëþñû:
Ñèìïàòè÷íàÿ ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà, êðàñèâûå èëëþñòðàöèè, 
óäà÷íûé äèçàéí ëîêàöèé.

Ìèíóñû:
Èçëèøíå óïðîùåííûé è ïëîõî ñáàëàíñèðîâàííûé ãåéìïëåé, 
ñëàáûé ñþæåò.

4.5
ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÄÈÇÀÉÍ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ �� ××ÓÒÜ ËËÈ ÍÍÅ ÃÃËÀÂÍÎÅ, ××ÒÎ
ÑÂßÇÛÂÀÅÒ ÈÈÃÐÓ ÑÑ ÑÑÅÐÈÀËÎÌ LLUNAR.

ÂÎÑÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÒÜ HHP (ÆÈÇÍÅÍÍÀß ÑÑÈËÀ) ÈÈ MMP ((ÌÀÍÀ)
ÌÎÆÍÎ ÓÓ ÑÑÒÀÒÓÉ ÁÁÎÃÈÍÈ ÀÀËÜÔÈÍÛ.

Â ÁÁÎßÕ ÈÈÃÐÀ ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ GGOLDEN SSUN. ÍÍÎ
ÐÅÀËÈÇÎÂÀÍÛ ÎÎÍÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÓÓÆÀÑÍÎ.

ÍÈÆÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÎÎÒÂÎÄÈÒÑß ÏÏÎÄ ÑÑÏÐÀÂÎ×ÍÓÞ
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ ÈÈ ÌÌÅÍÞ.

Ïîêëîííèêè ÿÿïîíñêèõ RRPG îî÷åíü ææäàëè ííîâóþ ÷÷àñòü LLunar... 
Óæ ëëó÷øå ááû ððàçðàáîò÷èêè ññäåëàëè ååùå îîäèí ððèìåéê LLunar: SSilver SStar!

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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Õîðîøåå
Äèçàéíîì ïïåðñîíàæåé ççà-
íèìàëñÿ ÒÒîñèþêè ÊÊóáîêà
èç GGameArts, ïïîýòîìó ââè-
çóàëüíî LLunar: DDragon
Song îî÷åíü ïïðèâëåêàòåëü-
íà ääëÿ ïïîêëîííèêîâ
ÿïîíñêèõ RRPG. ÁÁåñêîíå÷-
íûé ííàáîð êêâåñòîâ èè ââîç-
ìîæíîñòü îîáìåíèâàòüñÿ
ïðåäìåòàìè ññ ääðóçüÿìè
äåëàþò ååå ááîëåå ««äîëãî-
èãðàþùåé». ÍÍàïðèìåð,
îíà ììíå ççäîðîâî ïïîìîãëà
ñêîðîòàòü ââðåìÿ ââ 
13-÷÷àñîâîì ïïåðåëåòå èèç
Ìîñêâû ââ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñ.

NINTENDO DS



ÎÎ ÷åíü ÷àñòî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
åäèíîæäû îòûñêàâ ïðèáûëü-
íóþ èãðîâóþ èäåþ, èçäàòåëè

è ðàçðàáîò÷èêè âûñàñûâàþò åå äî ïîñ-
ëåäíåãî äîëëàðà. À ïîòîì åùå ïîäðÿ-
æàþò ñòîðîííèå êîìàíäû âûïóñòèòü íà
ðàäîñòü çàñêó÷àâøèì ïîêëîííèêàì ïà-
ðó äîïîëíåíèé. Êàê ïðàâèëî, ýòàëîíîì
íîâîÿâëåííîãî ñåðèàëà òàê è îñòàåòñÿ
ïåðâàÿ ÷àñòü. Îòëè÷íûì ïðèìåðîì
ýòîìó ìîãóò ïîñëóæèòü è èãðû ïðî êèë-
ëåðà ñî øòðèõêîäîì íà çàòûëêå. Ïåð-
âàÿ ÷àñòü, Hitman: Codename 47, ãðî-
ìûõíóëà øåñòü ëåò íàçàä òàê, ÷òî ôà-
íàòû äî ñèõ ïîð îáñóæäàþò ñòàðûå
«çàêàçû» èñêëþ÷èòåëüíî ñî ñâÿùåí-
íûì òðåïåòîì â ãîëîñå.
À âîò ïðîäîëæåíèÿ îò òåõ æå ñàìûõ
àâòîðîâ âäðóã ðàñòåðÿëè âñå ìðà÷íîå
îáàÿíèå è íåîáúÿñíèìóþ ïðèòÿãà-
òåëüíîñòü. Äà, â Hitman 2: Silent
Assassin êàðòèíêà ñòàëà ãîðàçäî êðà-
ñèâåå è çàäàíèÿ ïîëó÷èëèñü ðàçíîîá-
ðàçíåå. Íî âñÿ ìàíÿùàÿ òàèíñòâåí-
íîñòü æèçíè êèëëåðà óëåòó÷èëàñü â
íåèçâåñòíîì íàïðàâëåíèè. Íà ñìåíó
èñòîðèè êëîíà, çàðàáàòûâàþùåãî ñå-

áå íà ðàçíîöâåòíóþ èêðó óáèéñòâàìè,
ïðèøåë âïîëíå îáûêíîâåííûé ñþæåò
ïðî ìåñòü çà óáèòîãî äðóãà-ñâÿùåííè-
êà. Ñîâñåì êîðîòêàÿ Hitman:
Contracts, â ëó÷øåì ñëó÷àå, òÿíóëà íà
ðèìåéê ïåðâîé ÷àñòè ñ íåáîëüøîé äî-
áàâêîé íîâûõ ìèññèé. È îò Blood
Money � ñ òàêèìè-òî ïðåäøåñòâåííè-
êàìè � íè÷åãî õîðîøåãî ÿ ëè÷íî íå
æäàë. Íî ïîëó÷èëîñü âñå èíà÷å. 

ÑËÓÆÁÀ ÏÎ ÊÎÍÒÐÀÊÒÓ     
Ñîðîê Ñåäüìîé, êàê è â ñòàðûå äîá-
ðûå âðåìåíà, çà ñâîè íåîöåíèìûå
óñëóãè ïîëó÷àåò äåíüãè. ×åì àêêóðàò-
íåå âû çàãíàëè ïóëþ â ãîëîâó çàçå-
âàâøåìóñÿ îõðàííèêó, òåì âûøå âàø
ãîíîðàð. Åñëè õîòèòå ñòàòü ìèëëèî-
íåðîì, òî ê îðóæèþ (îáÿçàòåëüíî äî-
ïîëíåííîìó ãëóøèòåëåì!) ïðèêëàäû-
âàéòåñü òîëüêî â ñàìûõ êðàéíèõ ñëó-
÷àÿõ. Èíñòðóìåíòàìè íàñòîÿùåãî
ïðîôåññèîíàëà ïî-ïðåæíåìó ñ÷èòà-
þòñÿ ñòðóíà îò ôîðòåïèàíî è øïðèö
ñî ñìåðòåëüíîé íà÷èíêîé. À åñëè æå
âû âûáðàëè òðîïèíêó ê ïîáåäå ñ ãî-
ðàìè òðóïîâ, ðåêàìè êðîâè è äåñÿò-

êîì ïóñòûõ îáîéì îò Ì-16, òî ãîòîâü-
òåñü ê ñàìûì íåâåðîÿòíûì ïðåïÿò-
ñòâèÿì â íîâîì çàäàíèè. Ïðîùå ãî-
âîðÿ, åñëè íàáóçèëè â îäíîé ìèññèè,
òî â ñëåäóþùåé äàæå ïðîõîæèå íà
âàñ áóäóò äèêî îçèðàòüñÿ. Îõðàííèêè
è ïîäàâíî â îäíî ìãíîâåíèå ïðèçíà-
þò â âàñ êîâàðíîãî óáèéöó. ×òîáû
çàìåñòè ñëåäû ñâîåãî øóìíîãî ïðå-
áûâàíèÿ, ïåðåä çàêëþ÷åíèåì íîâîãî
êîíòðàêòà ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òàê
íàçûâàåìûõ «÷èñòèëüùèêîâ», êîòî-
ðûå óñòðàíÿò âñå âàøè óëèêè. Èç
êàññû áåðóò îíè íåìàëî, íî áóäóùèé
óñïåõ è áåçîïàñíîñòü äîðîæå. Åñëè
õîòèòå óñòðîèòü ñàìîå òèõîå è íåçà-
ìåòíîå óáèéñòâî, òî ñëåäóåò îòñòåã-
íóòü åùå íåìíîãî íàëè÷íûõ íà ïîäñ-
êàçêè ïî ïðîõîæäåíèþ. Íó è, êîíå÷íî
æå, ïåðåä âûõîäîì íà äåëî âñåõ
æäåò ñâÿùåííûé ðèòóàë ïîêóïêè îðó-
æèÿ. Â ìåñòíîì àðñåíàëå � ïîðÿäêà
äâóõ äåñÿòêîâ ñòâîëîâ. Íî ïðàêòè-
÷åñêè íà êàæäûé èç íèõ âåøàåòñÿ
ïðèìåðíî ïî äåñÿòü óëó÷øåíèé, íà-
÷èíàÿ îò áàíàëüíîãî ãëóøèòåëÿ è çà-
êàí÷èâàÿ áåñøóìíûìè ïóëÿìè. Âî-
ëåé-íåâîëåé ïðèâÿçûâàåøüñÿ ê ðîä-
íîìó îðóæèþ, è ðàñêèäûâàòüñÿ ïèñ-
òîëåòàìè ñòîèìîñòüþ íå â îäíó ñîò-
íþ (!) äîëëàðîâ êàê-òî íå õî÷åòñÿ. 

Íî, êàê óæå áûëî ñêàçàíî, ÷òîáû
ïðîéòè èãðó «÷èñòî», âðÿä ëè êîìó-
òî ïîíàäîáèòñÿ áîëüøå, ÷åì ñòàíäà-
ðòíàÿ ýêèïèðîâêà è ïèñòîëåò ñ ãëó-
øèòåëåì. Òåì íå ìåíåå, äåíåã â
Hitman: Blood Money ìíîãî íèêîãäà
íå áûâàåò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, Xbox360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ND Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IO Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P-4 1,5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hitmanbloodmoney.com/

Hitman: Blood MoneyÎÁÇÎÐ

ÊÊààêêèèìì ââèèääèèòò ììèèðð êêèèëëëëååðð??

Â HHitman: BBlood MMoney ååñòü ââîçìîæíîñòü
ïåðåêëþ÷èòüñÿ ííà ââèä îîò ïïåðâîãî ëëèöà.
Èç-ççà ýýòîãî, ïïðàâäà, ïïðîïàäàåò èèç ïïîëÿ
çðåíèÿ óóáèéöà ââ ýýëåãàíòíîì ÷÷åðíîì êêîñ-
òþìå, ççàòî ññòðåëÿòü ññòàíîâèòñÿ ããîðàçäî
óäîáíåå. ÄÄà èè ììîäåëè îîðóæèÿ ââûãëÿäÿò
ïðè ááëèæàéøåì ððàññìîòðåíèè îî÷åíü ääà-
æå ïïðèëè÷íî. 

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@gameland
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GAMECUBE GBAPC XBOXPLAYSTATION 2

Hitman: BBlood MMoney
Ëûñûé óóáèâåö ííàêîíåö-òòî ððåøèë îîòëîæèòü ââåíäåòòó èè òòóìàííûå ââîñïîìèíàíèÿ. 
Òåïåðü îîí ññíîâà ííà êêðîâàâîé ððàáîòå, ççà êêîòîðóþ ððàñïëà÷èâàþòñÿ êêðîâàâûìè ääåíüãàìè.

Ïëþñû:
Çàìå÷àòåëüíûå óðîâíè, íîâûå ñïîñîáû óáèéñòâà � «íåñ÷àñòíûå ñëó÷àè», íåîáû÷íûå
«çàêàçû», âåðíóëèñü ãîíîðàðû çà âûïîëíåíèå çàäàíèé.

Ìèíóñû:
Íå÷åëîâå÷åñêè ñëîæíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèé, ñëàáûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò,
îøèáêè â ïîâåäåíèè ïåðñîíàæåé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ,
ÝËÅÃÀÍÒÍÛÉ ÈÈ
ÑÌÅÐÒÅËÜÍÎ
ÎÏÀÑÍÛÉ.

Â ÝÝÒÎÌ ÏÏÎÈÑÒÈÍÅ ÄÄÜßÂÎËÜÑÊÎÌ
ÌÅÑÒÅ×ÊÅ ÃÃÀÍÃÑÒÅÐÛ ÑÑÕÎÄßÒ ÑÑ ÓÓÌÀ ÈÈ
ÍÀ×ÈÍÀÞÒ ÈÈÑÒßÇÀÒÜ ÇÇÀËÎÆÍÈÊÎÂ.

È ÊÊÅÌ ÆÆÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÏÏÐÈ-
ÕÎÄÈÒÑß ÍÍÀÐßÆÀÒÜÑß�

XBOX 360

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîñëå íå ñàìûõ óäà÷íûõ âòîðîé è òðåòüåé ÷àñ-
òåé, îò «Êðîâàâûõ äåíåã» æäàëè îêîí÷àòåëü-
íîãî óïàäêà ñåðèàëà. Ê ñ÷àñòüþ, îáîøëîñü.

8.0

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÂÎÊÐÓÃ ÑÂÅÒÀ Ñ ÏÈÑÒÎËÅÒÎÌ       
Íàïîìíèì, ÷òî ñþæåòà êàê òàêîâî-
ãî â ïåðâîé ÷àñòè «Õèòìàíà» íå
áûëî. Äà è ïóáëèêà îñîáî íå òîðî-
ïèëàñü ïîçíàòü äóøåâíûå ïåðåæè-
âàíèÿ èäåàëüíîé ìàøèíû äëÿ óáèé-
ñòâà. Â «Êðîâàâûõ äåíüãàõ» èñòî-
ðèÿ âñå æå èìååòñÿ, íî îíà äàëåêà
îò íåçàìûñëîâàòîé áàéêè îá óáè-
òîì ñâÿùåííèêå èç Silent Assassin.
Çäåñü ñóäüáà Ëûñîãî çàòðàãèâàåòñÿ
êàê áû íåâçíà÷àé è ïîäàåòñÿ â âè-
äå âîñïîìèíàíèé äðóãîãî ïåðñîíà-

æà. Íàâåðíîå, ïîýòîìó îòòîðæåíèÿ
ñþæåò è íå âûçûâàåò.   
Ñàìè æå ìèññèè ïîäîáðàëèñü äîñ-
òàòî÷íî ðàçíîîáðàçíûå è çàïîìè-
íàþùèåñÿ. Ïîìèìî çàñâåòèâøåãîñÿ
íà ðàííèõ ñêðèíøîòàõ çàãîðîäíîãî
äîìà â Àëüïàõ, áóäóò çàïðóæåííûå
òîëïîé êàðíàâàëû, êàëèôîðíèéñ-
êèå ïðèãîðîäû è äàæå öåðêîâü ñ
ïîõîðîíàìè ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ñòîèò
îòäàòü äîëæíîå õóäîæíèêàì è äè-
çàéíåðàì èç IO: âñå îñòàíîâêè Ñî-
ðîê ñåäüìîãî ïðîðèñîâàíû äî ìå-
ëî÷åé. Â òóàëåòå ÷àñòü êàôåëÿ êåì-
òî âûáèòà, íà ïîëó â òåàòðå ðàçáðî-
ñàíû êóñêè ñêóëüïòóð è íèêîìó íå
íóæíûå äåêîðàöèè. Âñå ýòî íå òàê
âàæíî, êîãäà ñîñòàâëÿåøü ïëàí
ïðîíèêíîâåíèÿ â îñîáíÿê áóäóùåé
æåðòâû. Íî áëàãîäàðÿ ìåëî÷àì,
êàðòèíêà ñòàíîâèòñÿ áîëüøå ïîõî-
æà íà íàñòîÿùåå çàêóëèñüå òåàòðà,
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Hitman: Blood Money ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Hitman: Codename 47

Hitman 2: Silent Assassin

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

ÍÍàà ïïååððââûûõõ ïïîîëëîîññààõõ ããààççååòò

Ñòèëü ïïðîõîæäåíèÿ èèãðû ââëèÿåò ííå òòîëüêî ííà ëëèöå-
âîé ññ÷åò ÑÑîðîê ññåäüìîãî. ÏÏîñëå êêàæäîãî ââûïîëíåí-
íîãî ççàäàíèÿ èèãðà ïïîêàçûâàåò ïïåðâóþ ïïîëîñó ããàçå-
òû, ííà êêîòîðîé ïïîäðîáíî îîïèñûâàåòñÿ ññìåðòü ââàøå-
ãî ««êëèåíòà». ÂÂàëèëè îîõðàíó ííàëåâî èè ííàïðàâî ��
æäèòå ôôîòîãðàôèè ññ ððàñêèäàííûìè òòðóïàìè èè ýýìî-
öèîíàëüíóþ ññòàòüþ. ÀÀ ååñëè ââåëè ññåáÿ ááîëåå ïïðî-
ôåññèîíàëüíî, òòî ââñå îîáîéäåòñÿ ííåáîëüøèì ððàññêà-
çîì îî ííåñ÷àñòíîì ññëó÷àå.

Ñàìûé öèíè÷íûé 
ñïîñîá óáèéñòâà.
Óìåíèå ííåçàìåòíî ççàäóøèòü ââðàãà èè
ñïðÿòàòü òòåëî, êêîíå÷íî ææå, ââ èèãðå
î÷åíü ööåíèòñÿ. ÍÍî ïïîÿâèëàñü êêóäà
áîëåå ýýëåãàíòíàÿ èè îîäíîâðåìåííî
öèíè÷íàÿ ââîçìîæíîñòü óóáèéñòâà ��
«íåñ÷àñòíûå ññëó÷àè». ÒÒèõîíüêî ïïîä-
òîëêíèòå îîõðàííèêà ïïåðåä ëëåñòíèöåé,
è òòîò îîáÿçàòåëüíî ññâåðíåò ññåáå øøåþ.
À ââ ââàøó ññòîðîíó ïïðè ýýòîì ääàæå ííå
ïîñìîòðÿò.

Ïîìèìî ççàñâåòèâøåãîñÿ ííà ððàííèõ ññêðèíøîòàõ ççàãîðîäíîãî
äîìà ââ ÀÀëüïàõ, ááóäóò ççàïðóæåííûå òòîëïîé êêàðíàâàëû,
êàëèôîðíèéñêèå ïïðèãîðîäû èè ääàæå ööåðêîâü ññ ïïîõîðîíàìè
ãëàâíîãî ããåðîÿ.

ÍÀ ÑÑÂÎÈ ÏÏÎÕÎÐÎÍÛ ÑÑÒÎÈÒ ÏÏÐÈÕÎ-
ÄÈÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÏÏÀÐÎÉ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÎÂ
È ÂÂ ÐÐÎÑÊÎØÍÎÌ ÁÁÅËÎÌ ÊÊÎÑÒÞÌÅ.

Â ÑÑÅÌ ÑÑÊÐÎÌÍÎÌ ÏÏÎÄÂÀËÜ×ÈÊÅ
È ÊÊÎÐÎÒÀÅÒ ÂÂÅ×ÅÐÀ ÍÍÀØ ÃÃÅÐÎÉ.

Â ÒÒÀÊÈÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀ×ÈÍÀ-
ÅÒ ÎÎ×ÅÍÜ ÇÇÀÌÅÒÍÎ ÒÒÎÐÌÎÇÈÒÜ.



ñòàðûé ñîðòèð èëè íåóõîæåííûé
ñàäèê ïåðåä äîìîì. Äàæå íà òàêîì
ãðàôè÷åñêîì äâèæêå, êàê Glacier 3.0,
Hitman: Blood Money âûãëÿäèò
î÷åíü ñèìïàòè÷íûì, ïóñêàé è ìðà÷-
íîâàòûì, ýêøíîì. Íî, íåñìîòðÿ íà
âñå ñòàðàíèÿ õóäîæíèêîâ, æåðòâû
óìèðàþò â ñîâåðøåííî íååñòåñò-
âåííûõ ïîçàõ, à èõ òåëà òàê è íîðî-
âÿò ïðîâàëèòüñÿ ñêâîçü çåìëþ è
çàñòðÿòü â ïîëó. À åñëè âñàäèòü â
ïóçî âðàãó çàðÿä èç äðîáîâèêà, òî
íåñ÷àñòíûé îáÿçàòåëüíî ïðîëåòèò
êóáàðåì ïàðó ìåòðîâ è çàñòðÿíåò
ãîëîâîé â ñòåíêå.  

SAVE OUR SAVEGAMES
Íî âñå òèòàíè÷åñêèå òðóäû õóäîæíè-
êîâ, îòëè÷íî ñáàëàíñèðîâàííóþ «äå-
íåæíóþ ñèñòåìó» è èíòåðåñíûå çà-
äàíèÿ ñ ëåãêîñòüþ ìîæåò óáèòü íî-
âàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèé. «Ñïàñàòü»
èãðó âû, êàê è ðàíüøå, ìîæåòå â ëþ-
áîå âðåìÿ. Íî ñòîèò òîëüêî èãðîêó

âûéòè â ìåíþ, êàê âñå åãî äîñòèæå-
íèÿ ïîïðîñòó èñ÷åçàþò. È òîãäà ïðè-
äåòñÿ íà÷èíàòü óðîâåíü ñíà÷àëà.
Ñîõðàíèòüñÿ â ñåðåäèíå çàäàíèÿ è
îñòàâèòü óáèéñòâî áîññà «íà ïîòîì»
òåïåðü íåëüçÿ. Óäà÷íîå ïðîõîæäå-
íèå èãðû çàâèñèò îò âàøåé óñèä÷è-
âîñòè: ñìîæåòå ëè âû çà îäèí ïðè-
ñåñò âûïîëíèòü êîíòðàêò?  
Ìíîæåñòâî îøèáîê, îñîáåííî ñâÿ-
çàííûõ ñ ïîâåäåíèåì èñêóññòâåííî-
ãî èíòåëëåêòà, è âîâñå íå ñîñ÷èòàòü.
Èíîãäà âðàã ïîÿâëÿåòñÿ â òîëüêî ÷òî
ïðîâåðåííîé êîìíàòå êàê áóäòî èç
âîçäóõà. Èëè óâèäèò ñêâîçü êàìåí-
íûå ñòåíû, ÷òî âû çàäóøèëè åãî òî-
âàðèùà, âîðâåòñÿ âíóòðü è èçðåøå-
òèò îïåøèâøåãî êèëëåðà.    
Íî èãðà, íåñìîòðÿ íà âñå ýòî, óäà-
ëàñü. Ïðîõîæäåíèå ìèññèé, êîíå÷íî,
âîëíóåò óæå íå òàê, êàê øåñòü ëåò
íàçàä. Íî ïîèñêè ðåøåíèé ïî-ïðåæ-
íåìó çàñòàâëÿþò ðàáîòàòü ôàíòàçèþ
íà âñþ êàòóøêó. 

Hitman: Blood MoneyÎÁÇÎÐ
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ÒÒððèè èèêêññàà ââììååññòòîî øøòòððèèõõêêîîääàà??

Ïî ïïðàâäå ããîâîðÿ, òòèïàæ óóãðþìîãî ëëû-
ñîãî óóáèéöû ââñåãäà ïïðîñèëñÿ ííà ááîëü-
øîé ýýêðàí. ÈÈ ññ ííàõëûíóâøåé ââîëíîé
âòîðîñîðòíûõ ôôèëüìîâ-ïïîäåëîê ïïî ììî-
òèâàì èèãð îîò ÓÓâå ÁÁîëëà ((Uwe BBoll) îî÷å-
ðåäü ííàêîíåö-òòî ääîøëà èè ääî ÕÕèòìàíà.
Õîäèëè ääàæå ññëóõè, ÷÷òî ýýòîò ññàìûé ÓÓâå
íå ïïðî÷ü îîòãðîõàòü êêèíî ïïðî ïïîõîæäå-
íèÿ ÑÑîðîê ññåäüìîãî. ÍÍî ïïðîåêò ââîâðåìÿ
ïðèáðàë êê ððóêàì ääðóãîé ëëûñûé ããåðîé
áîåâèêà �� ÂÂèí ÄÄèçåëü ((Vin DDiesel). ÒÒå-
ïåðü îîí ââûñòóïàåò ââ êêà÷åñòâå èèñïîëíè-
òåëüíîãî ïïðîäþñåðà èè� èèãðàåò ããëàâíóþ
ðîëü! ÄÄî ññèõ ïïîð ííå óóòèõàþò ññïîðû îî
òîì, ïïîäõîäèò ëëè ÂÂèí ïïîä îîáðàç ííåâîç-
ìóòèìîãî ññìåðòîíîñíîãî óóáèéöû. ËËè÷íî
íàì êêàæåòñÿ, ÷÷òî ýýêñ-ààãåíò õõÕõ ññ ððàáî-
òîé ññïðàâèòñÿ. ÎÎí óóæå ííå ððàç ääîêàçàë
ñâîé ïïðîôåññèîíàëèçì, ññûãðàâ èè ääðàìà-
òè÷åñêèå, èè ääàæå êêîìåäèéíûå ððîëè.

È ñíîâà ñ íàìè Äæåñïåð
Çà ììóçûêàëüíîå ññîïðîâîæäåíèå ââ
Blood MMoney ññíîâà îîòâå÷àë êêîìïîçè-
òîð ÄÄæåñïåð ÊÊèä ((Jesper KKyd), ííàïè-
ñàâøèé ññàóíäòðåê ääëÿ ââñåõ ïïðåäûäó-
ùèõ ÷÷àñòåé. ÍÍî ïïðè ððàáîòå ííàä ÷÷åò-
âåðòûì ««Õèòìàíîì» ââ ååãî ððàñïîðÿæå-
íèè ááûë ññèìôîíè÷åñêèé îîðêåñòð ÁÁó-
äàïåøòà. ÊÊàê ââû ïïîíèìàåòå, ïïîëó÷èâ-
øàÿñÿ ììóçûêà ããîäèòñÿ ííå òòîëüêî ääëÿ
ñîçäàíèÿ ôôîíà ââ èèãðå.

ÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÑÑÏÎÑÎÁ ÓÓÁÅÐÅ×ÜÑß 
ÎÒ ÏÏÓËÜ �� ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÀ 
Â ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ««ÆÈÂÎÃÎ ÙÙÈÒÀ».

«ÊÀÆÅÒÑß, ßß ÏÏÅÐÅÑÒÐÅËßË
ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ ÓÓ×ÀÑÒÎÊ�»

ÍÅÓÆÅËÈ ÂÂÛ ÏÏÎÂÅÐÈÒÅ
ÑËÅÑÀÐÞ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌ ËËÈÖÎÌ?
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ÊÊàæåòñÿ, ìíå äîñòàëñÿ íåáëàãî-
äàðíûé òðóä. Ïðèäåòñÿ ðàçî÷à-
ðîâûâàòü àðìèþ ïîêëîííèêîâ,

äëÿ êîòîðûõ íàäïèñü íà îáëîæêå 
«Áåíóà Ñîêàëü ïðåäñòàâëÿåò» ðàâíî-
öåííà çíàêó êà÷åñòâà èëè âûñøåé
ïðîáå íà þâåëèðíîì èçäåëèè. Óâû,
äîðîãèå ÷èòàòåëè, Paradise � ëó÷øåå
ïîäòâåðæäåíèå èçâåñòíîé èñòèíû î
òîì, ÷òî êîðîëÿ èãðàåò ñâèòà. È åñëè
Microids ñïðàâëÿëàñü ñî ñâîåé ðîëüþ
íà «îòëè÷íî», òî White Birds, ñîçäàí-
íàÿ ñïåöèàëüíî äëÿ þâåëèðíîé îãðàí-
êè èñòîðèé çíàìåíèòîãî áåëüãèéöà,
äîâåðèÿ íå îïðàâäàëà.

ÏÎËÅÒ ÔÀÍÒÀÇÈÈ
Ìñüå Ñîêàëü, õóäîæíèê-êîìèêñèñò è
áîëüøîé âûäóìùèê, âñëåä çà àëüòåð-
íàòèâíîé Ðîññèåé èç äèëîãèè Syberia
ïðèäóìàë àëüòåðíàòèâíóþ Àôðèêó,
êîðîëåâñòâî Ìàóðàíèþ è èñòîðèþ 
î äåâóøêå, ïîïàâøåé â àâèàêàòàñòðî-
ôó íàä ÷åðíûì êîíòèíåíòîì. Íåçíà-
êîìêà, íå ïîìíÿùàÿ äàæå ñâîåãî
èìåíè, êàêèì-òî îáðàçîì ñâÿçàíà 
ñ ÷åðíûì ëåîïàðäîì, îõðàíÿþùèì
ãàðåì ìàóðàíñêîãî ïðèíöà. Èç òàêîé
âîò çàâÿçêè àâòîð âûæàë íåñêîëüêî
ãðàôè÷åñêèõ íîâåëë, äîïîëíÿþùèõ
èãðó, äåñÿòîê ñàìîáûòíûõ îáðàçöîâ
ôëîðû è ôàóíû è äþæèíó ïðèìèòèâ-
íûõ õàðàêòåðîâ ïåðñîíàæåé.
Äàëüøå íà÷àëàñü ðàáîòà ñòóäèè.

ÏÐÈÇÅÌËÅÍÈÅ
Ôîðìàëüíî Paradise � èãðà-ïðèêëþ÷å-
íèå â äóõå Syberia, ãäå òðåõìåðíàÿ ãå-
ðîèíÿ ïóòåøåñòâóåò â ñòàòè÷íûõ äå-

êîðàöèÿõ. Ôàêòè÷åñêè � íàáîð
àìîðôíûõ ýëåìåíòîâ, ïëîõî ñâÿçàí-
íûõ ìåæäó ñîáîé. Àíèìàöèÿ, äèàëîãè,
ãîëîâîëîìêè � âñå, êàæåòñÿ, äåëàëîñü
«äëÿ ãàëî÷êè». 
Ìóçûêà ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ êî-
ðîòêèõ, áûñòðî íàäîåäàþùèõ îòðûâ-
êîâ. Ê òîìó æå ñ «âîñòî÷íûì êîëî-
ðèòîì», ìÿãêî ãîâîðÿ, ïåðåáîðùèëè.
Õóäîæíèêè è àíèìàòîðû ðàáîòàëè
ñïóñòÿ ðóêàâà. Âñå, ÷òî ìîæíî áûëî
ñäåëàòü ìóòíûì è íåâíÿòíûì, � 
áûëî ñäåëàíî. Ðàçðåøåíèå � àðõà-
è÷íîå, ôîíû ïî÷òè ìåðòâû, íåñìîò-
ðÿ íà âÿëî æóð÷àùóþ âîäó, äûì è
ãîðíûå âèäû â ëîêàöèÿõ, çàíèìàþ-
ùèõ áîëüøå îäíîãî ýêðàíà.
Ãåðîèíÿ ïîñòîÿííî îêàçûâàåòñÿ íå
â òîì ìåñòå, êóäà åå ïîñûëàåò èã-
ðîê, à òàì, êóäà ïðèâåäåò ÷óäîâèù-
íûé pathfinding. Ìû çîâåì åå íàëå-
âî, à îíà èäåò íàïðàâî. Òî÷êè ïåðå-
õîäà ìåæäó ýêðàíàìè î÷åíü òðóäíî
íàéòè. Ëîãèêó ñîáûòèé îáíàðóæèòü
åùå ñëîæíåå.
Ïî÷òè â ñàìîì íà÷àëå èãðû íàì ïðè-
äåòñÿ ïðèêèäûâàòüñÿ ëþáèìîé æå-
íîé ïðèíöà, à äëÿ ýòîãî íàäî áóäåò
îáêîðìèòü îäàëèñêó ïèðîæíûìè,
÷òîáû òà çàõîòåëà� â áàíþ! È ýòî
òîëüêî íà÷àëî êðåï÷àþùåãî ìàðàç-
ìà. Àáîðèãåíû-îòøåëüíèêè, êàê çàï-
ðàâñêèå ñâåòñêèå ñïëåòíèêè, ðàñêðî-
þò äåâóøêå òàéíó åå ïðîèñõîæäåíèÿ,
à ïðåñëîâóòàÿ ïàíòåðà, òî åñòü, ïðîñ-
òèòå, ëåîïàðä, áóäåò òî è äåëî óáå-
ãàòü îò ãåðîèíè è âîçâðàùàòüñÿ ê
íåé, çàìåíÿÿ ñâîèìè âûõîäêàìè ãëó-
áîêèé ñþæåò è ïðîäëåâàÿ ãåéìïëåé.

Íå èãðà, à óøàò õîëîäíîé âîäû äëÿ
ëþäåé, îæèäàâøèõ ãðàíäèîçíîãî
ïðèêëþ÷åíèÿ «ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ», î êîòîðîì ãîâîðèëè íà ÊÐÈ.
Ñ êåì âû ñâÿçàëèñü, ìñüå Ñîêàëü? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: ND Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: White Birds
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.paradise-game.com

Paradise

Paradise ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âñå, êðîìå èäåé ãîñïîäèíà Ñîêàëÿ, îêàçàëîñü
ìàëîñúåäîáíûì, êàê ïèðîæíûå äëÿ ðàñòîëñ-
òåâøèõ íàëîæíèö.

Ïëþñû:
Ðèñóíêè Á. Ñîêàëÿ, çâåðè, ðîæäåííûå åãî âîîáðàæåíèåì. 
Îäíà ñêëàäíàÿ «ãàçåëèíà» ÷åãî ñòîèò!

Ìèíóñû:
Ãðàôèêà íèçêîãî ðàçðåøåíèÿ, âÿëàÿ àíèìàöèÿ, îøèáêè â ñêðèïòàõ, 
ñêó÷íûå äèàëîãè, ãëóïûå ãîëîâîëîìêè è çàòÿíóòûé ñþæåò.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ËËÓ×È ÑÑÂÅÒÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÒÀÊ ÆÆÅ ÍÍÅÏÎÄÂÈÆÍÛ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ.I

ÄÎËÃÎ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÈÈÃÐÎÊÓ ÏÏÐÎÐÛÂÀÒÜÑß
ÑÊÂÎÇÜ ÄÄÅÁÐÈ ÃÃÅÉÌÏËÅß, ××ÒÎÁÛ ÏÏÎÍßÒÜ, ÊÊÀÊ
ÝÒÎ ÃÃÅÐÎÈÍÞ ÇÇÀÍÅÑËÎ ÂÂ ÒÒÀÊÓÞ ÄÄÛÐÓ.

Îäèí ââ ïïîëå ííå ââîèí, ääàæå ååñëè îîí �� ÁÁåíóà ÑÑîêàëü.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Alida 

Syberia 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ËËååîîïïààððää ááååçç ïïÿÿòòååíí

Â ððåæèìå ««íî÷ü ëëåîïàðäà» èèãðîêó ääàþò
ïîðóëèòü êêîøêîé, ññëîíÿþùåéñÿ ññðåäè
òðåõìåðíûõ ççàäíèêîâ, êêîòîðûå ääíåì
áûëè ïïëîñêèìè. ÄÄèêèé ççâåðü êêóðñîðà
ñëóøàåòñÿ ïïëîõî, ííî ííå õõóæå ââå÷íî èèäó-
ùåé ííå òòóäà ããåðîèíè. ÈÈ ïïî÷åìó ââñþ èèã-
ðó ííåëüçÿ ááûëî ññäåëàòü òòðåõìåðíîé? 

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru

ÁÎÃÀÒÀß ÔÔÀÓÍÀ ÌÌÀÓÐÀÍÈÈ: ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ, ÁÁÎÊÑÈÐÓÞ-
ÙÅÅ�ÍÎÑÎÌ. ÊÊÓÄÀ ÒÒÀÌ ÒÒÞËÅÍÅÌÅÄÂÅÄÞ ÈÈÇ SSYBERIA 22!
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ××òòîî òòààêêîîåå ööèèêêóóòòàà??
1. ßäîâèòîå ðàñòåíèå

2. Îãðîìíîå íàñåêîìîå

3. ßïîíñêîå èìÿ

2. ÂÂ ññêêîîððîîéé ïïîîììîîùùèè 
ííåå ððààááîîòòààþþòò::
1. Ïàðàìåäèêè

2. Ïðîñòî ìåäèêè

3. Ïîëóìåäèêè

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 èþíÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü íà êîíâåð-

òå ïîìåòêó «Äàéäæåñò, 12/2006» è óêàçàòü èìÿ,

ôàìèëèþ, ñâîé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÎÎ ÷åì âû äóìàåòå, êîãäà ñìîò-
ðèòå î÷åðåäíîé ìàò÷? Ïåðå-
ëîìàòü çàùèòíèêàì íîãè,

äàòü â ãëàç ñóäüå è çàïóñòèòü ìîëíè-
åé âî âðàòàðÿ... Ïîæàëóéñòà! À åùå
ïîäêóïèòü àðáèòðà, íàêà÷àòüñÿ äîïèí-
ãîì è óñòðîèòü êðîâàâóþ áàíþ. Ëåãêî!
Íå ñëèøêîì çàóìíûé àìåðèêàíñêèé
ôóòáîë ñêðåñòèëè ñ áåçáàøåííûì
ìîðäîáîåì. Òðîëëè, ýëüôû è èñ÷àäèÿ
àäà øâûðÿþò ÷åðåç âñå ïîëå ìÿ÷ è
äðóã äðóãà. Õîòÿ ýòî äîïîëíåíèå
ïðèâíåñëî è íåìíîãî òàêòèêè. Ïîñò-
ðîåíèÿ, ïîêóïêà èãðîêîâ è ïðî÷èé
òðóä ìåíåäæåðà ïîçâîëèò âûèãðàòü è
÷åñòíûì ïóòåì. Òîëüêî çà÷åì? Åñëè
ìîæíî îêðîïèòü ïîëå êðàñíåíüêèì!
Îìðà÷àþò âåñåëüå ëèøü ìåñòàìè çà-
óíûâíûå êîììåíòàðèè. Â îáçîðíîé
âåðñèè ïåðåâîä áûë ãîðàçäî çàäîð-
íåå, õîòÿ è ñëåãêà íåöåíçóðåí. Àìå-
ðèêàíñêèå øóòêè ñëèøêîì ìíîãî òå-
ðÿþò â îòå÷åñòâåííîì èçëîæåíèè.

ÌÌ î÷èòü òåððîðèñòîâ ñòàíîâèò-
ñÿ ìîäíûì äî îòâðàùåíèÿ. 
Â êà÷åñòâå î÷åðåäíîãî «ñîð-

òèðà» � þæíîàìåðèêàíñêèå äæóíãëè.
Â ðîëè âñåëåíñêîãî çëà � âñå òå æå
áîðîäàòûå äÿäüêè ñ «Êàëàøíèêîâû-
ìè» è íóëåâûì èíòåëëåêòîì. Íè÷åãî,
òðîå íàøèõ íàïàðíèêîâ ñàìè ñ óñà-
ìè � ëåçóò ïîä òðàññåðû, áüþòñÿ ëáîì
â ñòåíó è èíîãäà çàáûâàþò ñòðåëÿòü.
Óïðàâëÿòü èìè ìîæíî, íî ñëèøêîì
óæ ñëîæíî. Íàæìè-êà äåñÿòü êëàâèø
ïîä øêâàëüíûì îãíåì. Çàòî âñåëÿòü-
ñÿ â èõ øêóðó ãîðàçäî ïðèÿòíåå.
Ñíàéïåð, ðàçâåä÷èê è àìáàë ñ ïóëå-
ìåòîì � âñå ïðîôåññèè íóæíû, ïîì-
íèòå? Õîòÿ ëþáóþ ïóøêó ìîæíî ïîä-
íÿòü ñ çåìëè è ïðåâðàòèòüñÿ õîòü â
Ðåìáî, õîòü â Âàñèëèÿ Çàéöåâà. Äà è
îáñòàíîâêà ðàñïîëàãàåò. Êðàñèâûå
ïåéçàæè, äîáðîòíûå ñïåöýôôåêòû è
ïàäàþùèå øòàáåëÿìè âðàãè � ÷òî
åùå íóæíî ìîðïåõó äëÿ ñ÷àñòüÿ?

×× åì íåçàìûñëîâàòåå èãðà, òåì
ñëîæíåå ñäåëàòü åå èíòåðåñ-
íîé. Øèêàðíóþ ãðàôèêó è

ïðî÷èé õàé-òåê çàìåíèò òîëüêî âçàï-
ðàâäó íåïëîõàÿ èäåÿ. Íà ñàìîì äå-
ëå àâòîðû ëèøü çäîðîâî ïåðåäåëà-
ëè òåòðèñ, íî ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ðå-
çóëüòàòîì. Îí óêðàñèò ìîáèëüíèê
èëè êàðìàííûé ÏÊ, õîòÿ íà êîìïüþ-
òåðå ñìîòðèòñÿ ñòðàííî. Òåì áîëåå
ñåé ïðîäóêò ìîæíî ñïîêîéíî ñêà-
÷àòü â Èíòåðíåòå, íå îïàñàÿñü çà
òðàôèê. Â êà÷åñòâå èçâèíåíèé çà
ïîäîáíóþ øóòêó èçäàòåëè îñ÷àñòëè-
âèëè íàñ åùå ÷åòûðüìÿ áåçäåëóø-
êàìè. Êîòîðûå... Ïðàâèëüíî, îêàçû-
âàþòñÿ è òîãî ìåíüøå. Õîòÿ ñòàðèíà
«Ïàêìàí» â êîâáîéñêîé øëÿïå è âû-
äàâèò èç âàñ íîñòàëüãè÷åñêóþ ñëåçó,
à ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ íà êîðîáêå
ñ äèñêîì � áåçóäåðæíóþ èñòåðè÷åñ-
êóþ. Âèäèìî, ó ðàçðàáîò÷èêîâ ñâîå
ïîíèìàíèå «óìíûõ èãð». 

CONFLICT: 
ÒÅÐÐÎÐÈÇÌ ÊÐÈÑÒÀËÈÊÑ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Conflict: Global Terror

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi Entertainment Group
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pivotal Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/conflict_gs

ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁààííààëëüüííûûéé êêîîììààííääííûûéé øøóóòòååðð ííàà ííååññêêîîëëüüêêîî
ââåå÷÷ååððîîââ.. ÏÏððèèÿÿòòííààÿÿ ããððààôôèèêêàà èè ïïîîëëííîîåå îîòòññóóòò-
ññòòââèèåå òòààêêòòèèêêèè.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Crystalix

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: logic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / Alawar 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gulny Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alawar.ru/games/crystalix

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊîîòò ââ ììååøøêêåå.. ÒÒîî÷÷ííåååå,, ïïÿÿòòüü ììààëëååííüüêêèèõõ êêîîòòÿÿòò
ââ îîããððîîììííîîéé êêîîððîîááêêåå �� ííååññêêîîëëüüêêîî ììààëëååííüüêêèèõõ
ììèèííèè-èèããðð ííàà ööååëëîîìì ääèèññêêåå.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Chaos League: Sudden Death

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyanide Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 6

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 64 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/suddendeath

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå ííååîîááûû÷÷ííîîããîî ññèèììóóëëÿÿòòîîððàà ææååññ-
òòîîêêîîéé ññïïîîððòòèèââííîîéé èèããððûû �� ååùùåå êêððîîââààââåååå 
èè ññ ááîîëëüüøøèèìì ïïððîîññòòîîððîîìì ääëëÿÿ òòààêêòòèèêêèè.. 
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ËÈÃÀ ÕÀÎÑÀ: 
ÊÐÎÂÀÂÛÉ ÑÏÎÐÒ 
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ÂÂ û áîèòåñü êðîâè? Æèâîïèñíî
áðûçãàþùåé íà áåëûé õàëàò
êðîâè? Òîãäà íå õîäèòå äàëü-

øå ñòàðòîâîãî ìåíþ. Çà íèì âàñ ïîä-
æèäàåò àðìèÿ èçáèòûõ áàáóøåê, óìè-
ðàþùèõ ïîëèöåéñêèõ è áóéíûõ ìàíü-
ÿêîâ. È íèêàêèõ âåñåëûõ êàðòèíîê �
äîñòîâåðíûå ññàäèíû, ïóëåâûå îòâå-
ðñòèÿ è áüþùååñÿ ïîä ñêàëüïåëåì
ñåðäöå. Êàæåòñÿ, ÷òî âîò-âîò èç êîëî-
íîê ïîòÿíåò ýôèðîì, à î÷åðåäíîé ïà-
öèåíò óìðåò íà ðóêàõ. Ê ñ÷àñòüþ, çà-
áîòëèâàÿ ñåñòðà òóò æå çàìåòèò, ÷òî
íå ñòîèò òûêàòü ïàëî÷êîé â ãëàç è íà-
ìàòûâàòü íà íîãè ñòåòîñêîï. Äà è
áîëüíûå æèâîïèñíî êðè÷àò â îòâåò
íà âñÿêèå íàäðóãàòåëüñòâà. Ê òîìó
æå âåçäåñóùèå ïîäñêàçêè ïðåâðàùà-
þò èãðó â ó÷åáíèê ïî ìåäèöèíå. Íî
êàê áû òùàòåëüíî îí íè áûë íàïèñàí
è êà÷åñòâåííî ïåðåâåäåí, åäâà ëè
êòî-òî çàõî÷åò îòäûõàòü, ðàçãëÿäû-
âàÿ èçóðîäîâàííûå òåëà...

ÑÊÎÐÀß 
ÏÎÌÎÙÜ 3

ÊÐÛËÀÒÛÉ 
ÎÕÎÒÍÈÊ ÏÑÈÕÎÍÀÂÒÛ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Emergency Room 3

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Legacy Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Legacy Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 256 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 2 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://nd.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Yager 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yager Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/yager

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Psychonauts

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Double Fine Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, âèäåîêàðòà 32 Ìáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
www.psychonauts.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈííòòååððààêêòòèèââííîîåå ïïîîññîîááèèåå ääëëÿÿ þþííûûõõ ääîîêêòòîîððîîââ
ññ ææååëëååççííûûììèè ííååððââààììèè.. ÍÍààççââààòòüü ýýòòîî èèããððîîéé
ííåå ïïîîââîîððàà÷÷èèââààååòòññÿÿ ÿÿççûûêê.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïëëîîõõîîéé øøóóòòååðð ññ îîòòììååííííîîéé ããððààôôèèêêîîéé,, ïïîî÷÷òòèè
ííåå èèììååþþùùèèéé êêîîííêêóóððååííòòîîââ ííàà ýýòòîîéé 
ïïëëààòòôôîîððììåå.. 

ÌÌ àëåíüêèé àêðîáàò Ðàç ñáå-
ãàåò èç öèðêà, ïîòîìó ÷òî
åãî îòåö íåíàâèäèò

ýêñòðàñåíñîâ. Ëåòíèé ëàãåðü äëÿ
îäàðåííûõ äåòåé � åäèíñòâåííîå
ìåñòî, ãäå îáëàäàòåëåé íåîáû÷íûõ
ñïîñîáíîñòåé öåíÿò è ãîòîâÿò èç
íèõ ñïåöèàëüíûõ àãåíòîâ, Ïñèõî-
íàâòîâ. Âîëåþ ñëó÷àÿ òîëüêî òàëà-
íòëèâûé íîâè÷îê ñìîæåò ðàñêðûòü
çëîâåùèé çàìûñåë è ñïàñòè ìèð�
Òèì Øåôôåð � ëåãåíäàðíàÿ ëè÷-
íîñòü ñðåäè ëþáèòåëåé adventure.
Åùå â áûòíîñòü ñîòðóäíèêîì
LucasArts îí ïîó÷àñòâîâàë â ðàçðà-
áîòêå Grim Fandango è Full Throttle,
à çàòåì, îñíîâàâ ñîáñòâåííóþ ñòó-
äèþ, âûïóñòèë Psychonauts. Èãðó,
çàìå÷àòåëüíóþ âî âñåõ îòíîøåíè-
ÿõ: ãåíèàëüíûé äèçàéí óðîâíåé è
ïåðñîíàæåé, âåëèêîëåïíûå ðîëèêè
è äèàëîãè ïëþñ êëàññè÷åñêèé

«ïëàòôîðìåííûé» ãåéìïëåé ñ ãîëî-
âîëîìíûìè ïðûæêàìè, ñáîðîì áî-
íóñîâ è çàõâàòûâàþùèìè ïîåäèí-
êàìè ñ áîññàìè, çàâÿçàííûé íà èñ-
ïîëüçîâàíèè ïñè-ñèë: ëåâèòàöèè,
òåëåêèíåçå, íåâèäèìîñòè. Áîëüøèí-
ñòâî óðîâíåé � ñîçíàíèå äðóãèõ ëþ-
äåé. Íàñåëåííûé øïèîíàìè ìîçã
ïàðàíîèêà, òåàòð ñ àêòåðàìè-íåó-
äà÷íèêàìè, ïîëå áîÿ è äèñêîòåêà� 
Ïåðåä ëîêàëèçàòîðàìè ñòîÿëà òèòà-
íè÷åñêàÿ çàäà÷à � ïåðåâåñòè è îçâó-
÷èòü äåñÿòêè äèàëîãîâ ñ èãðîé ñëîâ è
øóòêàìè, «ãîâîðÿùèå» íàçâàíèÿ è
èìåíà. Íî îíè îäîëåëè âñå òðóäíîñ-
òè è äàæå ïîäîáðàëè ïîõîæèå ãîëîñà
äëÿ êàæäîãî ãåðîÿ. Èçðåäêà, ïðàâäà,
äâèæåíèÿ ãóá ïåðñîíàæåé íå ñîâïà-
äàþò ñ îçâó÷êîé, à ó Ìèëû Âîäåëëî
íåò ïðåëåñòíîãî àêöåíòà, íî â öåëîì
ðîññèéñêîå èçäàíèå Psychonauts
ìîæíî íàçâàòü áåçóïðå÷íûì.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂååëëèèêêîîëëååïïííààÿÿ ààääââååíí÷÷óóððàà îîòò ññîîççääààòòååëëÿÿ GGrriimm
FFaannddaannggoo èè FFuullll TThhrroottttllee.. ÍÍààññòòîîÿÿùùèèéé ïïîîääààððîîêê
ââññååìì ëëþþááèèòòååëëÿÿìì ííååîîááûû÷÷ííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ..

ÈÈ ãðó íå ñëèøêîì-òî æàëîâàëè
íà Xbox, à âîò íà PC êà÷åñò-
âåííûõ «ëåòàëîê» åùå ìåíü-

øå, ÷åì ïðèëè÷íûõ êîíñîëüíûõ ïîð-
òîâ. Ãåéìïëåé íåçàòåéëèâ: ëåòè òóäà,
ïðèíåñè òî, âçîðâè ýòî... À î ìèíóòàõ,
ïðîæèòûõ çà ðû÷àãàìè çåíèòêè, è
âñïîìèíàòü ñòðàøíî. Íî ìèð ñòîèò
ñïàñàòü õîòÿ áû èç-çà ðóññêîãî áðîíå-
ïîåçäà ñ ìàøèíèñòîì â óøàíêå. Áàð-
ìåíû-îïîë÷åíöû, ïðèøåëüöû è ýñå-
ñîâöû íå äàþò çàñíóòü çà øòóðâàëîì
è äàæå èíîãäà çàñòàâëÿþò øåâåëèòü
èçâèëèíàìè. Íåêîòîðûõ áîññîâ ïðèõî-
äèòñÿ ðàñêóñûâàòü ïîë÷àñà êðÿäó.
Îæèâëÿåò äåéñòâî è ñìåíà ïåéçàæåé
íà ïàðó ñ ìèëîâèäíîé áàðûøíåé íà
«òîì êîíöå ïðîâîäà». À ïåðåâîä÷èêè
ïðåâçîøëè ñåáÿ è âìåñòî ñóõèõ äèàëî-
ãîâ çàâàëèëè íàñ øóòî÷êàìè ñ îòëè÷-
íîé îçâó÷êîé. Ïðîéòè èãðó äî êîíöà
õî÷åòñÿ õîòÿ áû èç èíòåðåñà, óæ áîëü-
íî õîðîø ñþæåò. 



ÈÈãðîêè íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ
ñðàçó è íå äîãàäàþòñÿ, êàê
ñåðèàë ïîëó÷èë ñâîå íàçâà-

íèå. Â Time Crisis 3, âðîäå áû, åñòü
êàêîå-òî îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè,
íî ñ ãåéìïëååì îíî ïðàêòè÷åñêè íå
ñâÿçàíî. Äðóãîå äåëî � ïåðâûå äâå
÷àñòè ñåðèàëà. Òàì àãåíòàì ïðèõî-
äèëîñü óêëàäûâàòüñÿ â æåñòêèå
âðåìåííûå ðàìêè, îò÷åãî èãðó è
ïðîçâàëè Time Crisis (â âîëüíîì ïå-
ðåâîäå íà ðóññêèé ÿçûê � «Íåò âðå-
ìåíè»). Êîðïåâøàÿ íàä òðåòüåé
÷àñòüþ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ ïîä
ðóêîâîäñòâîì Õàäçèìå Íàêàòàíè
ðåøèëà îòîéòè îò ïðèâû÷íîé êîí-
öåïöèè è ïðåâðàòèòü îñòðîñþæåò-
íûé øóòåð â êðóòîé àìåðèêàíñêèé
áîåâèê. Cimenatic gun-shooting
action game � òàê ïðîçâàëè îíè
ñâîå äåòèùå. Íî ÿïîíöû, êàê âñåã-
äà, ïîíÿëè âñå íà ñâîé ìàíåð. Áîå-
âèê äëÿ íèõ � ýòî êðàñàâöû-áèñåíå-
íû íà ãëàâíûõ ðîëÿõ, ñëåçëèâàÿ èñ-
òîðèÿ äåâóøêè èç ñîïðîòèâëåíèÿ,
çëîäåè ñ ãåé-ïàðàäà è õóñåéíîïî-
äîáíûé òèðàí ñ äâóìÿ ðàêåòíèöàìè
â ôèíàëå. Â Time Crisis 3 ïîëíî
óäà÷íûõ ñþæåòíûõ õîäîâ (âçÿòü õî-
òÿ áû ïåðåñòðåëêó íà ïîåçäå), íî
îáùåå îùóùåíèå � ñëîâíî ñìîò-
ðèøü âòîðîñîðòíûé ýêøí-ìóâè.

ARCADE

Êîíå÷íî, ëëó÷øèå èèãðîâûå ààâòîìàòû ääåëàåò SSega. ÈÈìåííî ýýòà êêîìïàíèÿ ââûïóñêàåò ññàìûå óóäà÷íûå èèãðû ääëÿ
ñâåòîâîãî ïïèñòîëåòà �� ïïîëèöåéñêèé ññèìóëÿòîð VVirtua CCop èè ççîìáè-òòèð TThe HHouse oof tthe DDead. ÂÂòîðîé
êðóïíåéøèé èèãðîê ííà ððûíêå, NNamco, ççàâèäóåò ÷÷åðíîé ççàâèñòüþ èè ääåðæèòñÿ ççà ññâîé ññåðèàë TTime CCrisis, êêîòîðûé
íå èèìååò îîòíîøåíèÿ ííè êê TTimeSplitters îîò FFree RRadical, ííè êê DDino CCrisis îîò CCapcom.

1 VIRTUA CCOP ÈÈ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD ÒÒÎÆÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ ÂÂÄÂÎÅÌ, ÍÍÎ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ. ÂÂ TTIME CCRISIS 33 ÀÀÃÅÍÒÛ ××ÀÑÒÎ ÐÐÀÑÕÎÄßÒÑß ÐÐÀÇÍÛÌÈ ÏÏÓÒßÌÈ, ÏÏÎÝÒÎÌÓ ÓÓ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÈÈÃÐÎÊÀ ÑÑÂÎÉ ÝÝÊÐÀÍ. 2  ÇÀÒÂÎÐ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÀ ÏÏÐÈ ÑÑÒÐÅËÜÁÅ ÕÕÎÄÈÒ

ÂÇÀÄ-ÂÂÏÅÐÅÄ, ÑÑÎÇÄÀÂÀß ÝÝÔÔÅÊÒ ÎÎÒÄÀ×È.  3 ÂÍÈÇÓ �� ÄÄÂÅ ««ÏÅÄÀËÈ ÏÏÅÐÅÇÀÐßÄÊÈ», ÏÏÎ ÎÎÄÍÎÉ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÈÈÃÐÎÊÀ.  4 ÍÀ ÊÊÀËÓÆÑÊÎÉ ÑÑÒÎÈÒ ßßÏÎÍÑÊÀß ÂÂÅÐÑÈß ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ, ÑÑÍÀÁÆÅÍÍÀß ÐÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÎÉ ÈÈÍÑÒÐÓÊÖÈÅÉ ÂÂ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÕ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Time Crisis 3

1

2 3 4

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò çà ïîìîùü
êîìïàíèþ Game Zona
http://www.gamezona.ru



Time Crisis 3 ïðîñëàâèëñÿ áëàãîäà-
ðÿ äâóì îñîáåííîñòÿì. Ïåðâàÿ �
òðàäèöèîííàÿ ÷åðòà âñåõ èãð ñåðè-
àëà, òàê íàçûâàåìàÿ «ïåäàëü ïå-
ðåçàðÿäêè» (àíãëèéñêîå íàçâàíèå
êîòîðîé � reload pedal � çâó÷èò ãî-
ðàçäî êðó÷å). Â èãðå ãåðîé ïåðåáå-
ãàåò îò óêðûòèÿ ê óêðûòèþ, è òîëü-
êî êîãäà âû íàæèìàåòå íà ïåäàëü,
îí âûñêàêèâàåò ñ ïèñòîëåòîì íàãî-
ëî, � ìîæíî è ñòðåëÿòü, è ïîéìàòü
ïóëþ, óæ êàê ïîâåçåò. Âû îòïóñêà-
åòå ïåäàëü, ïåðñîíàæ íûðÿåò â óê-
ðûòèå è ïåðåçàðÿæàåò îðóæèå.
Âòîðàÿ èçþìèíêà � ïèñòîëåòû îñî-
áîé êîíñòðóêöèè: çàòâîð íà íèõ íå
çàêðåïëåí, à ñâîáîäíî õîäèò âïå-
ðåä-íàçàä. Ñòîèò êîìó-íèáóäü îòê-
ðûòü ñòðåëüáó, êàê íà âñþ àðêàäó
ðàçäàåòñÿ õàðàêòåðíûé ïëàñòìàñ-
ñîâûé ñòðåêîò � à ïèñòîëåò-êîíò-
ðîëëåð â ðóêàõ ó èãðàþùåãî äðî-
æèò, èìèòèðóÿ îòäà÷ó. Ïîäîáíîãî
ýôôåêòà íåò íè â îäíîì äðóãîì
øóòåðå, è âîò ïî÷åìó: òàêàÿ «îòäà-
÷à» î÷åíü áûñòðî èçíàøèâàåò ïèñ-
òîëåòû. Êàê ñëåäñòâèå, íàéòè â
Ðîññèè Time Crisis 3, ãäå çàòâîð
õîäèë áû, êàê çàäóìûâàëè àâòîðû,
î÷åíü ñëîæíî � íî âîçìîæíî. Íàì
óäàâàëîñü. 
Èìåííî â òðåòüåé ÷àñòè Time Crisis

âïåðâûå ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
âûáèðàòü îðóæèå � â äîáàâîê ê
ñòàíäàðòíîìó ïèñòîëåòó êðàñàâöû-
ñïåöàãåíòû ïîëó÷èëè äðîáîâèêè,
àâòîìàòû è ðàêåòíèöû (÷òîáû âûá-
ðàòü äðóãîå îðóæèå, íóæíî ñïðÿ-
òàòüñÿ â óêðûòèå è íàæàòü íà êó-
ðîê). Time Crisis 3 èçíà÷àëüíî ðàñ-
ñ÷èòàí íà ïàðó èãðîêîâ (åùå áû, â
FMV-çàñòàâêàõ ãåðîåâ-òî âñåãäà
äâîå), è âî ìíîãèõ ñöåíàõ ïåðñîíà-
æè áóäóò ðàçäåëÿòüñÿ, îêðóæàòü
âðàãà è ïîìîãàòü äðóã äðóãó; îäèíî-
êîìó ãåéìåðó íà âûðó÷êó ïðèäåò
óïðàâëÿåìûé CPU íàïàðíèê. È õîòÿ
ñåé÷àñ âûøåäøèé â 2002-îì ãîäó
Time Crisis 3 îñòàåòñÿ â òåíè Virtua
Cop è The House of the Dead, èñòî-
ðèÿ ñåðèàëà ïðîäîëæàåòñÿ. Ïîáî÷-
íàÿ âåòâü ðàçâèòèÿ � èãðîâîé àâòî-
ìàò Crisis Zone, ãäå âìåñòî ïèñòî-
ëåòîâ èñïîëüçóåòñÿ êîíòðîëëåð, ïî
ôîðìå íàïîìèíàþùèé íåìåöêèé
àâòîìàò MP5. Namco ïðîäîëæàåò
ñîïåðíè÷åñòâî è îïÿòü îòñòàåò:
Sega óæå âûâåëà â ÿïîíñêèå çàëû
The House of the Dead 4 íà ïëàò-
ôîðìå íîâîãî ïîêîëåíèÿ Lindbergh,
à Time Crisis 4 âûõîäèò â ÿïîíñêèõ
àðêàäàõ ñî äíÿ íà äåíü, íà îáû÷íîé
System 258 (íà êîòîðîé ðàáîòàåò,
íàïðèìåð, àðêàäíûé Tekken 5).  
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ðåçèíîâûå ççîìáè èèç
àðêàäíîãî TThe HHouse
of tthe DDead 44 ââîò óóæå
ïîëãîäà êêàê ááðîñàþòñÿ
íà ïïîñåòèòåëåé ÿÿïîíñ-
êèõ ààðêàä, àà NNamco ääî
ñèõ ïïîð ííå ââûïóñòèëà
íîâóþ èèãðó ññåðèàëà
Time CCrisis. ÂÂ ÷÷åòâåð-
òîé ññåðèè ññïåöèàëü-
íûå ààãåíòû ññòîëêíóòñÿ
ñ ááèîëîãè÷åñêèì òòåð-
ðîðèçìîì: ÿÿäîâèòûìè òòàðàêàíàìè èè ççàðàçíîé ññàðàí÷îé ((óâû, ýýòî ííå
øóòêà); ííà ññþæåòíûõ ððåëüñàõ ïïîÿâÿòñÿ ññòðåëêè ââûáîðà: ââ ííåêîòî-
ðûõ ììåñòàõ èèãðîê ññìîæåò óóêàçàòü ññâåòîâûì ïïèñòîëåòîì ííàïðàâëå-
íèå ïïóòè; êê ÷÷åòûðåì ññòàíäàðòíûì ââèäàì îîðóæèÿ ááóäóò ääîáàâëåíû
íîâûå, ññïåöèàëüíûå: ííàïðèìåð, ïïóëåìåò èè ññíàéïåðñêàÿ ââèíòîâêà.

5 ÅÑÒÜ ÄÄÂÀ ÂÂÀÐÈÀÍÒÀ TTIME CCRISIS 33: ÄÄÅØÅÂÛÉ SSD-ÊÊÀÁÈÍÅÒ ÈÈËÈ ÂÂÍÓØÈÒÅËÜÍÀß DDX-ÓÓÑÒÀÍÎÂÊÀ. ÂÂ ÍÍÀØÅÉ ÑÑÒÐÀÍÅ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÅÇÄÅ ÑÑÒÎßÒ DDX-ÂÂÅÐÑÈÈ. 6 ÅÑËÈ VVIRTUA CCOP �� ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÀß ÈÈÑÒÎÐÈß, ÀÀ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD �� ÒÒÐÝØ-ÓÓÆÀÑÒÈÊ, ÒÒÎ 

TIME CCRISIS �� ÂÂÒÎÐÎÑÎÐÒÍÛÉ ÁÁÎÅÂÈÊ ÏÏÐÎ ÄÄÅÂÓØÅÊ ÈÈ ÎÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ.  7 Â ÏÏÐÀÂÎÌ ÍÍÈÆÍÅÌ ÓÓÃËÓ ÝÝÊÐÀÍÀ ÂÂÈÄÍÛ ÐÐÓÊÈ ÑÑ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÎÌ. ÝÝÒÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ÈÈÃÐÎÊ ÑÑÏÅØÈÒ ÍÍÀ ÏÏÎÌÎÙÜ. 8 ÏÎÃÎÍß! ÊÊÀÊÎÉ ÄÄÅÒÅÊÒÈÂÍÛÉ ÑÑÞÆÅÒ ÎÎÁÕÎÄÈÒÑß ÁÁÅÇ ÍÍÅÅ?
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ÕÎ×Ó!

Àâòîìàò TTime CCrisis 33 ììîæíî ííàé-
òè ââî ììíîãèõ èèãðîâûõ ççàëàõ ÐÐîñ-
ñèè. ÌÌû èèãðàëè ííà ííåì ââ ççàìå÷à-
òåëüíîé ààðêàäå ññåòè ««Ãåéì ÇÇîíà»
â òòîðãîâîì ööåíòðå ÊÊàëóæñêèé, ââ
Ìîñêâå. ÏÏðîùå ââñåãî ääîáðàòüñÿ
òóäà îîò ññòàíöèè ììåòðî ÊÊàëóæñêàÿ:
çäàíèå ööåíòðà ííàõîäèòñÿ ââ ääâóõ
øàãàõ îîò ââûõîäà èèç ïïîäçåìêè.
Êðîìå TTime CCrisis 33 ççäåñü ññòîÿò
êîíêóðèðóþùèå øøóòåðû VVirtua
Cop 33 èè TThe HHouse oof tthe DDead 44,
ôóòóðèñòè÷åñêèå ããîíêè FF-ZZero AAX, òòàíöåâàëüíûå ààâòîìàòû PPara PPara PParadise, DDance
Dance RRevolution EExtreme, PPump IIt UUp ZZero, ààðêàäíàÿ ââåðñèÿ OOutRun 22, ññèìóëÿòîð
ñíàéïåðà SSilent SScope èè ääåñÿòîê ääðóãèõ ììàøèí.

6 7 8

5



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÏÏî òòðà-
äèöèè, ââ ïïîñëåä-
íèå ââûõîäíûå
âåñíû ââ ÌÌîñêâå
ñîñòîÿëñÿ ôôèíàë
Êóáêà AASUS
Spring. ÂÂïåðâûå
çà ääîëãîå ââðåìÿ
ñîðåâíîâàíèÿ ïïî
âñåì øøåñòè ääèñ-
öèïëèíàì ïïðîø-
ëè ââ îîäíîì
êîìïüþòåðíîì
êëóáå �� ããåéìåðîâ
ëþáåçíî ïïðèþ-
òèë îîòêðûâøèé-
ñÿ ííàêàíóíå ÷÷åì-
ïèîíàòà èèãðîâîé
öåíòð 44GAME.
Ïîäðîáíîñòè 
â ííàøåì ððåïîð-
òàæå. ÑÑåãîäíÿ ââ
íîìåðå òòàêæå:
ñòàðò ««Òóðíèðà
10 ããîðîäîâ» 
è ððåçóëüòàòû
Vsports AAllstars
2006.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåñåííèé ÊÊóáîê ASUS

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÒÒ ðèíàäöàòûé ïî ñ÷åòó ASUS Cup
âî ìíîãîì óøåë âïåðåä îò ïðåäû-
äóùèõ òóðíèðîâ ñåðèè. Ïðèçîâîé

ôîíä óâåëè÷èëñÿ c 660 òûñÿ÷ äî 1 ìèëëè-
îíà ðóáëåé. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî è êîëè÷å-
ñòâî ó÷àñòíèêîâ ñòàëî íà ïîðÿäîê áîëü-
øå. Â 22 êâàëèôèêàöèÿõ, ïðîøåäøèõ íà
òåððèòîðèè ÑÍÃ, ïîïðîáîâàëî ñâîè ñèëû
îêîëî 6000 êèáåðñïîðòñìåíîâ. Íó è, íà-
êîíåö, óñòðîèòåëè ïåðååõàëè èç òåñíûõ
êëóáîâ ñåòè Flashback â ïðîñòîðíîå è îò-
ëè÷íî ïîäõîäÿùåå äëÿ ìåðîïðèÿòèÿ ïî-
äîáíîãî óðîâíÿ íîâåõîíüêîå ïîìåùåíèå
ÈÖ 4GAME. Îò ýòîãî âûèãðàëè íå òîëüêî
ãåéìåðû, ïîëó÷èâøèå â ðàñïîðÿæåíèå
íàâîðî÷åííûå êîìïüþòåðû, íî è áîëåëü-
ùèêè, óþòíî ðàçìåñòèâøèåñÿ â ñïåöèàëü-
íî îáîðóäîâàííîé çðèòåëüñêîé çîíå.
Ñîðîê äâå êîìàíäû èç Ðîññèè, Óêðàèíû,
Áåëàðóñè, Êàçàõñòàíà è Ìîëäîâû áûëè
ðàçáèòû íà âîñåìü ïîäãðóïï â ïåðâûé
äåíü ñîñòÿçàíèé CS Masters 5x5, è äëÿ
âñåõ ôàâîðèòîâ ýòà ñòàäèÿ ñòàëà, åñòåñò-
âåííî, ëåãêîé ïðîãóëêîé. Îäíàêî óæå âî
âòîðîì òóðå äàëüíåéøóþ áîðüáó ïðåêðà-
òèëà òèòóëîâàííàÿ ForZe, à òàêæå ãðîç-
íûå ìèí÷àíå èç Tarantul. ×åòâåðòüôèíà-
ëû îáîøëèñü áåç ñþðïðèçîâ, à âîò â 
1/2 ïëåé-îôô áîéöû èç Virtus.pro, çàÿâ-
ëÿâøèå, ÷òî â ýòîò ðàç îáÿçàòåëüíî ïîáå-
äÿò, îñòóïèëèñü íà êèåâëÿíàõ èç A-
Gaming (11:16 íà de_train è 10:16 íà

de_nuke) � îáëàäàòåëÿõ Êóáêà Autumn
2005. ×óòü-÷óòü íå õâàòèëî äî ôîðìèðîâà-
íèÿ óêðàèíñêîãî ôèíàëà êëàíó pro100,
çèìíåìó ÷åìïèîíó ñåðèè ASUS, � îäåð-
æàâ âåðõ â ïåðâîé áèòâå íàä ðîññèéñêîé
ñáîðíîé ñîëÿíêîé Spb.Islanders, õàðüêîâ-
÷àíå âïîñëåäñòâèè óñòóïèëè äâà ðàçà
ïîäðÿä. Ïîâåðæåííûå, îíè òóò æå ïîïàëè
ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó «Âèðòóñîâ», êîòîðûì
íå÷åãî áûëî òåðÿòü. Èñõîä çàêëþ÷èòåëü-
íîãî ñðàæåíèÿ ñòàë ÿñåí åùå íà de_infer-
no, êîãäà A-Gaming îòäàëè ïðîòèâíèêó
ëèøü òðè ðàóíäà èç äåâÿòíàäöàòè. Íà âòî-
ðîé êàðòå äåëî äîøëî äî äîïîëíèòåëüíî-
ãî âðåìåíè, íî è â íåì óäà÷à îêàçàëàñü
íà ñòîðîíå êèåâëÿí � 19:16 íà de_dust2.
Ñ íîìèíàöèåé Warcraft III: The Frozen
Throne èçíà÷àëüíî âñå áûëî ÿñíî � åäè-

íîëè÷íûé ïðåòåíäåíò íà ïåðâîå ìåñòî
SK.Deadman øàíñ ïîäçàðàáîòàòü óïóñêà-
åò ðåäêî. Êðîìå òîãî, íå ïðèåõàëè íè
SK.HoT, íè Caravaggio. Â èõ îòñóòñòâèå
Äýäìýí îïÿòü ïîçâîëèë ñåáå ýêñïåðè-
ìåíòèðîâàòü ñ âûáîðîì ðàñû è äàæå
óìóäðèëñÿ ñëèòü â î÷íîé âñòðå÷å âèííå-

??«Ñòðàíà ÈÈãð»:  
Êàê òòåáå ììèíóâøèé 
ASUS SSpring CCup 22006?

Jibo: Íåïëîõàÿ îðãàíèçàöèÿ, åñëè
ó÷åñòü, ÷òî òóðíèð óæå ÷åòûðå ãîäà
ïðîâîäÿò. Íî äî ìåæäóíàðîäíîãî óðîâ-
íÿ âñå-òàêè íåäîòÿãèâàåò, íå òà àòìîñ-
ôåðà.

??Îöåíè ññâîå 
âûñòóïëåíèå?

Jibo: ß òðåíèðîâàëñÿ â òå÷åíèå 10
äíåé è ðàññ÷èòûâàë íà ïåðâîå ìåñòî,
ìíå ýòî íóæíî áûëî äëÿ ñïîíñîðîâ.
Íî, êàê íà çëî, â òî æå ñàìîå âðåìÿ
íà÷àëàñü ñåññèÿ, è ÿ íå äóìàë, ÷òî âî-
îáùå â òðîéêó ñèëüíåéøèõ ïðîáüþñü.
Òàêæå ñêàçàëàñü ïðèâû÷êà èãðàòü íà
îáû÷íûõ CRT-ìîíèòîðàõ, à íå æèäêîê-
ðèñòàëëè÷åñêèõ. Â èòîãå äàæå âòîðûì
ìåñòîì ÿ ñèëüíî óäèâëåí. 

??Òâîè ïïðîãíîçû ííà EESWC RRussia 
è GGrand FFinal?

Jibo: Íà ðîññèéñêîé êâàëèôèêàöèè �
Nike, Hamzik è CaS. Åñëè æå ìíå ïîçâî-
ëÿò ó÷àñòâîâàòü (ñåé÷àñ ýòîò âîïðîñ ðå-
øàåòñÿ � òàê êàê ãðàæäàíñòâî ó ìåíÿ êè-
òàéñêîå), òî óñïåõ áóäåò çà ìíîé. Íà
Áîëüøîì Ôèíàëå âî Ôðàíöèè ïåðâóþ

òðîéêó ÿ âèæó òàêîé: Toxic, Cooller, Fox. 
Â êðóòîñòè àìåðèêàíöåâ, â ÷àñòíîñòè
Socrates�à è cha0ticz�à, ÿ ñèëüíî ñîìíåâà-
þñü, à âðåìÿ ZeRo4 è Czm�à äàâíî ïðîø-
ëî � îíè çàíèìàþòñÿ äðóãèìè âåùàìè.

??Åñëè óóñòðîèòü ááèòâó ììåæäó òòîáîé
è ÊÊóëëåðîì ääî 550 ïïîáåä, êêàêîâ
îêàæåòñÿ ååå èèñõîä?

Jibo: 30 ê 20 â ìîþ ïîëüçó. Òàêîé ñ÷åò 
ÿ âèæó, åñëè êàæäûé èç ñîïåðíèêîâ âû-
áåðåò ïî äâå ëþáèìûõ êàðòû. Ïðåäñ-
òàâëÿþ, êàê áû ìû âûìîòàëèñü ïîñëå
òàêîãî ìàðàôîíà.

??×òî ááû òòû õõîòåë 
èçìåíèòü ââ èèãðå?

Jibo: Â Quake 4 íå õâàòàåò ñáàëàíñèðî-
âàííîñòè îðóæèÿ � â Q3 áàëàíñ áûë
èäåàëüíûì. Ôèçèêó äâèæåíèÿ òàêæå
ñòîèëî áû äîðàáîòàòü. Íó è óìåíüøèòü
óðîí îò äðîáîâèêà, àâòîìàòà è Nailgun�à.

ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÂÂÜÜÞÞ ÑÑ JJIIBBOO,, ÂÂÈÈÖÖÅÅ-××ÅÅÌÌÏÏÈÈÎÎÍÍÎÎÌÌ ÒÒÓÓÐÐÍÍÈÈÐÐÀÀ ÏÏÎÎ QQ44

ÁÓÄÓÙÈÅ ××ÅÌÏÈÎÍÛ ÒÒÓÐÍÈÐÀ,
ÊÈÅÂËßÍÅ ÈÈÇ AA-GGAMING, ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

Î×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÛÅ ÁÁÎËÅËÜÙÈÖÛ ��
VENEMA ÈÈ PPACHELLA.

ÑÓÄÅÉÑÊÎ-ÎÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐÑÊÀß ÁÁÐÈÃÀÄÀ ((ÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ):
DILVISH, FFREDDY_RU ÈÈ DD1MONN.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Èãðîâûå ììóâèêè MMegapolis TTeam èè FFragged bby bb100.Death. ÊÊîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé
Counter-SStrike ññ AASUS SSpring CCup 22006 èè NNGL-OOne LLeague, ððîëèêè QQ4 ññ CClanbase
Euro CCup, ððèïëåè ññ EEuropean NNations CChampionship èè êêâàëèôèêàöèè WWC3L 110, 
à òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà îò ASUS 
íà íîâîé ïëàòôîðìå AMD 

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÊÊ îìïàíèÿ AMD ïåðåâîäèò ñâîè «êàìíè» íà ïëàòôîðìó Socket AM2,
îäíî èç íîâîââåäåíèé êîòîðîé çàêëþ÷àåòñÿ â ïîääåðæêå áûñòðîé è

îòíîñèòåëüíî äåøåâîé ïàìÿòè DDR2. Ïî ñðàâíåíèþ ñ Socket 939, öåíû íà
íîâûå CPU îñòàíóòñÿ ïðèáëèçèòåëüíî íà òîì æå óðîâíå � 
îò $70 çà Sempron 64 2800+ äî $1200 çà Athlon 64 FX-62. 
Êàçàëîñü áû, îôèöèàëüíàÿ ïðåçåíòàöèÿ íîâûõ ïðîöåññîðîâ è ñàìîãî
ñîêåòà ïðîøëà ñîâñåì íåäàâíî, à ñîîòâåòñòâóþùèå ìàòåðèíñêèå ïëàòû
óæå íà÷èíàþò ïîñòóïàòü íà ïðèëàâêè ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ. Íàïðèìåð,
êîìïàíèÿ ASUS ïðåäñòàâèëà ìîäåëü èç ñåðèè AI Lifestyle ïîä íàçâàíèåì
M2N32-SLI Deluxe. Êðîìå ïîääåðæêè âñåõ îïèñàííûõ âûøå íîâøåñòâ,
îíà åùå ìîæåò ïîõâàñòàòü òåõíîëîãèåé Stack Cool, êîòîðàÿ, ïî
çàÿâëåíèþ ïðîèçâîäèòåëÿ, îáåñïå÷èâàåò ìàêñèìàëüíî òèõóþ ðàáîòó
ñèñòåìû. 
Ïëàòà áàçèðóåòñÿ íà ÷èïñåòå NVIDIA nForce 590 SLI MCP è îñíàùåíà
äâóìÿ ñëîòàìè PCI Express x16 äëÿ âîçìîæíîñòè îäíîâðåìåííîé ðàáîòû
äâóõ âèäåîêàðò â ðåæèìå SLI. Íà áîðòó óñòàíîâëåíî âîñåìü ïîðòîâ
SATA 3.0 Ãáàéò/ñ, âêëþ÷àÿ äâà âíåøíèõ Ultra DMA, ÷åòûðå ñëîòà äëÿ
ïàìÿòè Dual Channel DDR2-800/667/533 (äâóõêàíàëüíûé ðåæèì) è
ñåòåâîé êîíòðîëëåð Dual Gigabit LAN. Çà çâóê îòâå÷àåò 8-êàíàëüíûé
êîäåê ADI AD1988B 8-CH (HD)/ DTS Connect.
Ëþáîïûòñòâî âûçûâàåò ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ 8-Phase Power design.
Îíà ñíèæàåò òåìïåðàòóðó ìîäóëÿ ïèòàíèÿ, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü óìåíü-
øèòü ñêîðîñòü âåíòèëÿòîðà äëÿ áîëåå òèõîé ðàáîòû ñèñòåìû. Ïðè ýòîì
ñõåìà ñíèæàåò êîëåáàíèÿ âõîäíîãî/âûõîäíîãî íàïðÿæåíèÿ, ïîâûøàÿ áå-
çîïàñíîñòü ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ïðîöåññîðà è ìîäóëÿ ïèòàíèÿ, à òàêæå
óâåëè÷èâàÿ ñðîê ñëóæáû êîìïîíåíòîâ. 
Äëÿ òîãî ÷òîáû îáåñïå÷èòü áûñòðîäåéñòâèå ïðè ìèíèìàëüíîì óðîâíå
øóìà, ó ïëàòû åñòü åùå îäíà ñèñòåìà � AI Gear. Îíà ïîçâîëÿåò âûáðàòü
ïðîôèëü, êîòîðûé ðåãóëèðóåò ÷àñòîòû ïðîöåññîðà, ñèñòåìíîé øèíû è
íàïðÿæåíèå vCore, òåì ñàìûì ñíèæàÿ øóì è ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè. 
Ñ ïîìîùüþ AI Nap ïîëüçîâàòåëè ìîãóò ìãíîâåííî ïåðåâîäèòü êîìïüþòåð
â ðåæèì ýíåðãîñáåðåæåíèÿ, íå âûêëþ÷àÿ ïðèëîæåíèé. Âî âðåìÿ âàøåãî
îòñóòñòâèÿ âêëþ÷åííàÿ ñèñòåìà áóäåò ïðîäîëæàòü ðàáîòàòü áåñøóìíî,
ïîòðåáëÿÿ ìèíèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ýíåðãèè. Îñîáåííî óäîáíî îñòàâëÿòü
íà íî÷ü çàãðóçêó ôàéëîâ èëè ðàáîòó íåêèõ ïðèëîæåíèé, íå òðåáóþùèõ
âíèìàíèÿ. «Òèõèé ðåæèì» íå ïîòðåâîæèò âàø ñîí. Ñàìà æå ñèñòåìà
ïðîáóæäàåòñÿ çà íåñêîëüêî ñåêóíä îò ïðîñòîãî íàæàòèÿ êíîïêè
êëàâèàòóðû èëè ìûøè. 
Â êîìïëåêòå ñ M2N32-SLI Deluxe ïîñòàâëÿåòñÿ ñïåöèàëüíûé ìèêðîôîí �
Array Microphone, êîòîðûé óñòðàíÿåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïîìåõ, â òîì
÷èñëå íàâîäêè îò äèíàìèêîâ, ðàñïîëîæåííûõ ðÿäîì, è îòðàæåíèÿ çâóêà. 
Íàëè÷èå òàêîãî óñòðîéñòâà äîëæíî ïîâûñèòü ýôôåêòèâíîñòü ïðîãðàìì,
îðèåíòèðîâàííûõ íà ðàáîòó ñî çâóêîì, íàïðèìåð Skype, ñåòåâûõ èãð,
âèäåîêîíôåðåíöèé è çâóêîçàïèñè. 

ASUS MM2N32-SSLI DDELUXE �� ÌÌÀÒÅÐÈÍÑ-
ÊÀß ÏÏËÀÒÀ ÍÍÀ ××ÈÏÑÅÒÅ NNVIDIA
NFORCE 5590 SSLI MMCP ÏÏÎÄ ÍÍÎÂÅÉØÈÉ
ÑÎÊÅÒ AAM2 ÎÎÒ AAMD. ÎÎÍÀ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÎÉ ÏÏÀÌßÒÈ DDDR2
ÍÎ ÈÈ ÐÐßÄÎÌ ÏÏÎËÅÇÍÛÕ ÔÔÈÐÌÅÍÍÛÕ
ÔÓÍÊÖÈÉ.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � A-GGaming � 160000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Spb.Islanders � 110000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Virtus.pro � 70000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � pro100 � 50000 ðóáëåé.

QUAKE 4 1X1:
1 ìåñòî � mouz.Cooller � 45000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Steel.Jibo � 35000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Nike � 25000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � D5-HHamzik � 15000 ðóáëåé.

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE
1X1:
1 ìåñòî � SK.Deadman � 45000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � gmc.Kemper � 35000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Xyligan � 25000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � fnatic.Abver � 15000 ðóáëåé.

NEED FOR SPEED MOST WANTED 1X1:
1 ìåñòî � USSRxAlan � 23000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � USSRxNeonion � 17000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � USSRxInjector � 12000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � Mistik � 8000 ðóáëåé.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
1 ìåñòî � fanatiC.eX � 16000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Notforu[S2] � 10000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � MiG.Scout � 8000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � Advokate � 6000 ðóáëåé.

FIFA FOOTBALL 2006 1X1:
1 ìåñòî � x4-AAlex � 16000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � ae-SSB � 10000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Sphil-mmN � 8000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � Juventino � 6000 ðóáëåé.

Íà DDVD èèùèòå ëëó÷øèå ääåìî-ççàïèñè
è ððèïëåè ññ òòóðíèðà.

Ðåçóëüòàòû ASUS Spring Cup 2006:

ðîâ Kemper�ó, íî, âûèãðàâ îäíó
ëèøü äóýëü â ñåòêå ëóçåðîâ, â ìàò÷å
çà Êóáîê ðàçãðîìèë ñâîåãî îáèä÷è-
êà ñî ñ÷åòîì 4:0.
Ñêóäíîé íà ñîñòàâ ñèëüíûõ áîéöîâ
ïîëó÷èëàñü äèñöèïëèíà Quake 4. 
Ðåãóëÿðíûé ïðèçåð âñåõ êðóïíûõ
òóðíèðîâ óêðàèíåö Hunter íå ñìîã
âûáðàòüñÿ â Ìîñêâó, òàê êàê ó÷àñò-
âîâàë (ïðè÷åì, óñïåøíî) íà íàöèî-
íàëüíîé êâàëèôèêàöèè ê Electronic
Sports World Cup 2006. Òàêæå íå ïî-
ÿâèëñÿ áåëîðóñ Cypher (òðèóìôàòîð
íåäàâíèõ GIGA-GAMES), è â ðåçóëü-
òàòå áåçîãîâîðî÷íî ïîáåäèë çíàìå-
íèòûé Cooller. Ìû æå îòìåòèì íåó-
äà÷íîå âûñòóïëåíèå ïèòåðöåâ CaS�à
è LeXeR�à. Ïîñëåäíèé, ïî ñëóõàì,
ðåøèë âîâñå çàâÿçàòü ñ êèáåðñïîð-
òîì, òàê êàê íèêàê íå ìîæåò ïðèíî-
ðîâèòüñÿ ê ÷åòâåðòîé «Êâàêå». Äëÿ
ïðèìåðà, Êóëëåð æèâîãî ìåñòà íå
îñòàâèë íà Ëåêñåðå. 20:10 íà Galang
è 17:5 íà Phrantic � ïîñëå òàêîãî
äåéñòâèòåëüíî âñå æåëàíèå òðåíè-
ðîâàòüñÿ ïðîïàäåò.

Â ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ HHUNTER�À ÊÊÓËËÅÐ
ÂÛÈÃÐÀË ÁÁÅÇ ÎÎÑÎÁÛÕ ÏÏÐÎÁËÅÌ.

ÏÐÈÇÅÐÛ ÏÏÎ WWARCRAFT IIII: 
XYLIGAN, KKEMPER ÈÈ DDEADMAN.
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1133 ìàÿ â Èðêóòñêå ñîñòîÿëñÿ
äåáþòíûé ýòàï ïðåñòèæíî-
ãî ÷åìïèîíàòà «Òóðíèð 

10 ãîðîäîâ» 2006 ãîäà, ïðîâîäèìîãî
êîìïàíèåé «Ãåéì Ëýíä». Ãåíåðàëü-
íûìè ïàðòíåðàìè ìåðîïðèÿòèÿ âûñ-
òóïèëè èçâåñòíûå ïðîèçâîäèòåëè
êîìïüþòåðíîé ïåðèôåðèè, êîìïàíèè
Jetbalance è Oklick. Ïðîøëîé îñåíüþ
ó÷àñòíèêè îïðåäåëÿëè ñèëüíåéøåãî
äóýëÿíòà â Quake III Arena, è â ýòîì
ñåçîíå îðãàíèçàòîðû íå èçìåíèëè

ñâîèìè òðàäèöèÿì, ñäåëàâ êëþ÷åâîé
äèñöèïëèíîé êëàññè÷åñêèé øóòåð îò
id software. Ñîðåâíîâàíèÿ íà÷àëèñü
â 12 ÷àñîâ äíÿ, îäíàêî ñàìûå íåòåð-
ïåëèâûå áîéöû áûëè ó äâåðåé
êîìïüþòåðíîãî êëóáà Next óæå â
ïîëäåñÿòîãî óòðà. Â òå÷åíèå ÷åòûðåõ
÷àñîâ ó÷àñòíèêè ðàäîâàëè çðèòåëåé
êðàñèâîé èãðîé. Äëÿ ïîñëåäíèõ,
êñòàòè, óñòðîèòåëè ïðèäóìàëè ìíî-
æåñòâî óâëåêàòåëüíûõ êîíêóðñîâ 
ñ ïîäàðêàìè îò Jetbalance, Oklick,

IPPON è Acorp. Ãëàâíûé æå ïðèç
÷åìïèîíàòà â Èðêóòñêå, ìîùíóþ
àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó JB-465, çàâîå-
âàë Èâàí Êîáçåâ, áîëåå èçâåñòíûé 
â êèáåðñïîðòèâíîé òóñîâêå êàê
tK.Spider � îí, ìåæäó ïðî÷èì, ÿâëÿ-
åòñÿ áðîíçîâûì ôèíàëèñòîì ïðåäû-
äóùåãî «Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ». 
Â ýòîò ðàç ïîáåäèòåëü ïåðâîãî ðåãè-

îíàëüíîãî ýòàïà íàäååòñÿ ïîâòîðèòü
ñâîé óñïåõ íà çàêëþ÷èòåëüíîì ýòàïå
â Ìîñêâå. Íî äî ýòîãî åùå î÷åíü
äîëãî � âïåðåäè äåâÿòü ãîðîäîâ è
äåâÿòü òóðîâ: Åêàòåðèíáóðã, Êðàñíî-
ÿðñê, Íèæíèé Íîâãîðîä, Íîâîñè-
áèðñê, Ðîñòîâ-íà-Äîíó, Ñàìàðà,
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Òþìåíü (â òîì 
÷èñëå è ñòîëè÷íàÿ êâàëèôèêàöèÿ). 

ÑÑ10 ïî 12 ìàÿ â Ëîñ-Àíä-
æåëåñå (ÑØÀ), â ðàìêàõ
êðóïíåéøåé èãðîâîé

âûñòàâêè E3 2006, ïðîøåë óâëå-
êàòåëüíûé òóðíèð ïîä íàçâàíè-
åì Vsports Allstars, óñòðîåííûé
ïîðòàëîì GGL.com. Ïî ÷åòûðå
ó÷àñòíèêà, îïðåäåëèâøèõñÿ ïî
èòîãàì ãîëîñîâàíèÿ â Èíòåðíå-
òå, âûÿñíÿëè ìåæäó ñîáîé îòíî-
øåíèÿ ïî êðóãîâîé ñèñòåìå â
äâóõ îñíîâíûõ äèñöèïëèíàõ �
Quake 4 è Warcraft III: The Frozen
Throne. Â êâàðòåòå «êâàêåðîâ»
îäíà èç ïåðâûõ ðîëåé áûëà îò-
âåäåíà íàøåìó Cooller�ó, æàæäó-
ùåìó ðåàáèëèòèðîâàòüñÿ â ãëà-
çàõ áîëåëüùèêîâ çà íåóäà÷íîå
âûñòóïëåíèå íà AmeriCup�å. Íà-
ïîìíèì, òîãäà ìîñêâè÷ êðóïíî
óñòóïèë â ôèíàëå ñîðåâíîâàíèé
àìåðèêàíöó Socrates�ó. Ïðîñòî

ñêàçàòü, ÷òî ðåâàíø ñîñòîÿëñÿ,
íàâåðíî, áóäåò ìàëî. Ñ÷åòà 28:1
è 24:8 (îáà ðàçà íà Phrantic íå â
ïîëüçó ÿíêè) âðÿä ëè îòðàæàþò
ðåàëüíîå ìàñòåðñòâî ñîïåðíè-
êîâ, íî, òåì íå ìåíåå, ãîâîðÿò 
î ìíîãîì. Õîòÿ áû î òîì, ÷òî åñ-
ëè Êóëëåð î÷åíü ñèëüíî çàõî÷åò
ïîáåäèòü, îí ñâîåãî äîáüåòñÿ.
Íà ýòîì øóìèõà âîêðóã îòå÷åñò-
âåííîãî äóýëÿíòà íå ïðåêðàòè-
ëàñü � íè÷åéíûé ðåçóëüòàò ïðî-
òèâ cha0ticz�à è Toxic�à ðîññèÿ-
íèí îáúÿñíèë íàìåðåííûì æå-
ëàíèåì çàíÿòü âòîðîå ìåñòî, 
çà êîòîðîå ïîëàãàåòñÿ äåíåæ-
íûé ïðèç, à íå ïðîöåññîð, ïóñòü
è ñâåðõíàâîðî÷åííûé, êàê ÷åì-
ïèîíó. «Íåíóæíàÿ æåëåçÿêà»
ëîãè÷íî äîñòàëàñü øâåäó Òîê-
ñèêó, íå îáëàäàþùåìó òàêèì
ðàñ÷åòëèâûì ìûøëåíèåì. 

Òóðíèð 10 ããîðîäîâ ñòàðòîâàë!

QUAKE 4 1X1: 
1 ìåñòî � SK.Toxic (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � mouz.Cooller (Ðîññèÿ);
3 ìåñòî � x6-ccha0ticz (ÑØÀ);
4 ìåñòî � coL.Socrates (ÑØÀ).

WARCRAFT III: THE FROZEN
THRONE 1X1: 
1 ìåñòî � 4K-GGrubby (Ãîëëàíäèÿ);
2 ìåñòî � 4K-TToD (Ôðàíöèÿ);
3 ìåñòî � Spirit_Moon (Þæíàÿ 
Êîðåÿ);
4 ìåñòî � Lucifer (Þæíàÿ Êîðåÿ).

Íåêîòîðûì îîñîáíÿêîì ññòîÿëà
íîìèíàöèÿ ïïî CCounter-SStrike 55x5,
â êêîòîðîé ààìåðèêàíñêàÿ ññáîðíàÿ
(mibr.Cogu, ccoL.fRoD, mmibr.Kiko,
3D-MMethod, 33D-sshaGuar) ïïðàêòè-
÷åñêè ââñóõóþ ððàçãðîìèëà ååâðî-
ïåéöåâ ((SK.SpawN, NNoA.XeqtR,
mouz.elemeNt, xx6.MusambaN1,
SK.Vilden) �� ññ÷åòà 116:3 ííà
de_nuke èè 116:2 ííà dde_inferno.

Ðåçóëüòàòû Vsports
Allstars 2006:

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

1 ìåñòî � Èâàí ÊÊîáçåâ � àêóñòèêà JB-465 è êâîòà íà Grand Final;
2 ìåñòî � Êîíñòàíòèí ÑÑåìîê � êëàâèàòóðà Oklick 300 M è êîìïëåêò ôèðìåííûõ
àêñåññóàðîâ îò ïðîèçâîäèòåëÿ; 
3 ìåñòî � Àíäðåé ÏÏàòàëèõèí � ÈÁÏ IPPON Back Comfo Pro 600.

Ñëåäèòå ççà ííîâîñòÿìè òòóðíèðà ââ ÈÈíòåðíåòå ííà ññàéòå hhttp://www.tur10.ru.

Ðåçóëüòàòû «Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ» â Èðêóòñêå:

Øîó-òòóðíèð VVsports AAllstars
2006

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ ÑÑÅÌÎÊ ÁÁÛË ÎÎÑÒÀÍÎÂËÅÍ
SPIDER�ÎÌ ÂÂ ØØÀÃÅ ÎÎÒ ÏÏÎÅÇÄÊÈ.

Â ÏÏÅÐÂÛÉ ÄÄÅÍÜ TTOD ÏÏÎÁÅÄÈË SSPIRIT_MOON�À ÈÈ ÏÏÐÎÈÃÐÀË
LUCIFER�Ó. ÄÄÎÃÎÂÎÐÈÒÜÑß ÑÑ ÏÏÀÐÒÍÅÐÎÌ ÏÏÎ ÊÊÎÌÀÍÄÅ
GRUBBY ÎÎ ÍÍÈ×ÜÅÉ, ÏÏÎÇÂÎËßÂØÅÉ ÔÔÐÀÍÖÓÇÓ ÔÔÈÍÈØÈ-
ÐÎÂÀÒÜ ÂÂÒÎÐÛÌ, ÁÁÛËÎ ËËÈØÜ ÔÔÎÐÌÀËÜÍÎÑÒÜÞ.
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2255 ìàÿ â Ìîñêâå ñîñòîÿëîñü
îòêðûòèå íîâîãî êîìïüþ-
òåðíîãî êëóáà, ðàññ÷è-

òàííîãî ñïåöèàëüíî íà ïðîäâèíó-
òûõ ãåéìåðîâ. Èãðîâîé öåíòð
4GAME ïîÿâèëñÿ íà ñâåò áëàãîäàðÿ
Íàöèîíàëüíîé Ïðîôåññèîíàëüíîé
Êèáåðñïîðòèâíîé Ëèãå, èìåþùåé
ðåïóòàöèþ ëó÷øåãî îðãàíèçàòîðà
òóðíèðîâ â Ðîññèè. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî è ïðåçåíòàöèÿ èõ î÷åðåäíîãî
ïðîåêòà ïðîøëà íà âûñøåì óðîâíå.
Ïðèãëàøåííûå ãîñòè, â ÷èñëå êîòî-
ðûõ îêàçàëñÿ è âåäóùèé âàøåé ëþ-
áèìîé ðóáðèêè, ïðèøëè â íàçíà÷åí-
íîå ìåñòî ê ñåìè ÷àñàì âå÷åðà. 
Â íàãðàäó çà ïðîõîæäåíèå ïðîñ-
òåíüêîé ðåãèñòðàöèè (ïðèøåäøèõ
íà âõîäå â ñâîåì ñïèñêå îòìå÷àëà
ñèìïàòè÷íàÿ äåâóøêà) âñåõ æäàë
ïîäàðîê â âèäå ôóðøåòà. Â çàëå
èãðàëà çàæèãàòåëüíàÿ ìóçûêà è 
öàðèëà âåñüìà äðóæåëþáíàÿ àòìîñ-
ôåðà. Çàòåì íà ñöåíå ïîÿâèëñÿ
ïðåçèäåíò Ëèãè, Ñåðãåé Øèðîêîâ.
Ïðîèçíåñÿ âñòóïèòåëüíóþ ðå÷ü, 
îí ïðèãëàñèë íà «Êèáåðñïîðò-àðå-
íó» äâå ëó÷øèå îòå÷åñòâåííûå êî-
ìàíäû ïî Counter-Strike � Virtus.pro
è RuSh3D, è îíè ïðîâåëè ìåæäó ñî-
áîé òîâàðèùåñêèé ìàò÷ íà de_infer-
no. Ñ íåáîëüøèì îòðûâîì ïîáåäè-
ëè, êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, «Âèð-
òóñà». Çàêîí÷èëàñü æå îôèöèàëü-
íàÿ ÷àñòü îòêðûòèÿ æåðåáüåâêîé
Ðåãóëÿðíîãî ×åìïèîíàòà ÍÏÊË.
Ïîñëå ýòîãî íà ïîâåñòêå äíÿ îñòà-
âàëèñü ëèøü ðàçâëåêàòåëüíûå ìå-

ðîïðèÿòèÿ. Ëè÷íî íàì áîëüøå âñå-
ãî ïîíðàâèëîñü äûìîâîå øîó ñ
ó÷àñòèåì áàðìåíîâ-âèðòóîçîâ 
ïîä ìóçûêó â èñïîëíåíèè 
DJ Beatbrother�à. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ ððîññèéñêèõ îîòáîðî÷íûõ EElectronic SSports WWorld CCup 22006 èè îîáçîð ÐÐåãóëÿðíîãî ××åìïèîíàòà ÍÍÏÊË.

Ïåðâûé ýýòàæ 44GAME �� ýýòî êêàôå-ááàð 
è óóíèêàëüíàÿ ««Êèáåðñïîðò-ààðåíà»,
ðàçðàáîòàííàÿ ääëÿ ïïðîâåäåíèÿ ììàò÷åé
â ôôîðìàòå êêðàñî÷íîãî øøîó. ÑÑöåíè÷åñ-
êèé êêîìïëåêñ èèç ääåñÿòè êêîìïüþòåðîâ
è ïïëàçìåííûõ ïïàíåëåé ((ïëþñ ááîëü-
øîé ýýêðàí) ïïðèäåòñÿ ïïî ääóøå ääàæå
ñàìîìó èèñêóøåííîìó ççðèòåëþ. ÝÝòà-
æîì ââûøå ððàñïîëîæèëñÿ êêëàññè÷åñ-
êèé èèãðîâîé ççàë ííà 880 ììîùíûõ ììàøèí
(AMD AAthlon 664 33800+, NNVIDIA GGeForce
7800 GGT, 11024 ÌÌáàéò îîïåðàòèâíîé ïïà-
ìÿòè) èè ââûäåëåíêà 1100 ÌÌáèò. ÁÁîëåå
ïîäðîáíàÿ èèíôîðìàöèÿ ââ ÈÈíòåðíåòå
íà ññàéòå hhttp://www.4game.su.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

CSKA (Êóðñê) Trap (Íèæíèé Íîâãîðîä) � 2:16;
Seven.pro (Îðåë) Virtus.pro (Ìîñêâà) � 15:19;
ForZe (Ìîñêâà) Clickmouse (Ìîñêâà) � 6:16;
Begrip (Ìîñêâà) RuSh3D (Ìîñêâà) � 19:16;
MTD (Ìîñêâà) Cyberteam (Èâàíîâî) � 16:4;
Empire (Ìîñêâà) Arctica (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 11:16.

Âïåðåäè ååùå 110 òòóðîâ, îî êêîòîðûõ ÷÷èòàéòå ââ ññëåäóþùèõ ííîìåðàõ ææóðíàëà.

Ðåçóëüòàòû ïåðâîãî òóðà Ðåãóëÿðíîãî
×åìïèîíàòà ÍÏÊË (êàðòà � de_inferno):

ÒÎÐÆÅÑÒÂÅÍÍÀß ÆÆÅÐÅÁÜÅÂÊÀ ÊÊÎ-
ÌÀÍÄ � ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÂÂ ÁÁÎËÜØÎÌ ÑÑÏÎÐÒÅ.

VIRTUS.PRO ÏÏÎÁÅÄÈËÈ ÂÂ ÏÏÎÊÀÇÀ-
ÒÅËÜÍÎÌ ÌÌÀÒ×Å ÏÏÐÎÒÈÂ RRUSH3D.

ÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅËÈ ÍÍÏÊË �� ÈÈÃÎÐÜ ÄÄÐÀÍÈÙÅÂ,
ÑÅÐÃÅÉ ØØÈÐÎÊÎÂ ÈÈ ÃÃËÅÁ ÀÀÍÈÊÈÍ.

ÊÐÀÑÎ×ÍÎÅ ØØÎÓ
ÁÀÐÌÅÍÎÂ.

4GAME � ââñå ääëÿ èèãðû èè ããåéìåðîâ
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Áîîëëüüøøîîé êêóááîîêê èè PPSP �� òòððîîôååèè,

êêîîòîîððûûåå ääîîññòààëëèèññüü ïïððèèçååððó ÊÊóááêêàà

èèììååííèè 110-ëëååòèèÿÿ ««Ñòððààííûû ÈÈããðð»»

Àêêèèððåå. ÂÂààçàà ïïîîììååííüüøøåå èè PPS2 ��

ííààããððààääàà ääëëÿÿ ïïîîááååääèèòååëëÿÿ ««Âååññååííííååããîî

Êóááêêàà ÑÑÈ»». ËËó÷÷øøèèìì ââ NNFS ññòààëë

Âëëààääèèììèèðð ««Ñûû4»» ÁÁààáá÷÷óêê ((ññëëååââàà)).

Ãëàâíûé ññóäüÿ ««Êóááêà ÑÑòðàíû ÈÈãð»Íèêèòà ««ÖÖóêóö» ËËþááèìîâ ððåøèëïîïðîááîâàòü ññåááÿ ââ êêà÷åñòâå ïïèëîòàãîíî÷íîãî ááîëèäà ííà ññòåíäå mmail.ru

ÐÅÏÎÐÒÀÆ

Íàà ññòååííääåå GGiggaabyttee vvîîæííîî ááûûëëîî

ïïîîïïûûòààòüü ññ÷÷ààññòüüÿÿ ââ ññêêîîððîîññòííîîé

ññááîîððêêåå êêîîììïïüüþþòååððàà. ÀÀ ççàà ññêêîîëëüüêêîî

ññååêêóííää ññïïððààââèèòååññüü ââûû?

Êóáîê Ðîññèè 
ïî êèáåðñïîðòó,

ñîðåâíîâàíèÿ 
ïî êîìïüþòåðíîìó

ìíîãîáîðüþ 
è äðóãèå ñîáûòèÿ

«Èíòåðíåòèêà-
Ýêñïî 2006»

Ïîááåäèòåëåé ÎÎòêðûòîãî ÊÊóááêàÌîñêâû ïïî êêîìïüþòåðíîìó ììíîãî-ááîðüþ ññ òòðóäîì ââìåñòèëà ññöåíà.

ÄÄââàà ííîîóóòòááóóêêàà,, ääââàà ññîîòòîîââûûõõ

òòååëëååôôîîííàà,, ääââàà ããååééììååððàà èè ííèèêêààêêèèõõ

ïïððîîââîîääîîââ �� ôôèèííààëë OOnnlliinnee ÒÒóóððííèèððàà

ïïîî êêîîììïïüüþþòòååððííûûìì èèããððààìì SSkkyyTTuurrbboo..
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×åñòâîâàíèå ññóäåéñêîé ááðèãàäû ÊÊóáá-êà ÐÐîññèè ïïî êêèááåðñïîðòó ((âíèçó). ÓÓìèêðîôîíà ããëàâíûé ññóäüÿ ññîðåâíî-âàíèé ÄÄìèòðèé ««Dilvish» ÑÑìèò. 

Àâòîð:
Íèêèòà «Öóêóö» Ëþáèìîâ
werew@gameland.ru

ÑÑ 20 ïïî 223 ààïðåëÿ 22006 ããîäà ââ
ïàâèëüîíå ¹¹ 557 ÂÂÂÖ 
(ã. ÌÌîñêâà) ïïðîøëà ïïåðâàÿ

ìåæäóíàðîäíàÿ ââûñòàâêà ««Èíòåðíå-
òèêà-ÝÝêñïî 22006». ÂÂ ååå ððàìêàõ ññîñ-
òîÿëîñü ññðàçó ííåñêîëüêî ììåðîïðèÿ-
òèé, èèíòåðåñíûõ èè ääëÿ ããåéìåðîâ, èè
äëÿ ïïðîñòûõ ïïîëüçîâàòåëåé ÏÏÊ. ÝÝòî
ôèíàë ÊÊóáêà ÐÐîññèè ïïî êêîìïüþòåð-
íûì èèãðàì 22006 ããîäà, îîòêðûòûé ÊÊó-
áîê ÌÌîñêâû ïïî êêîìïüþòåðíîìó ììíî-
ãîáîðüþ ««IT sstudents ee-ccup  22006»,
ìîëîäåæíûé ôôåñòèâàëü ««Öèôðîâîé
Ìèð 22006», óó÷àñòíèêàìè êêîòîðîãî
áûëè èè ììû. 

Ôèíàë Êóáêà Ðîññèè ïî êîìïüþòåð-
íûì èãðàì 2006 ãîäà, î êîòîðîì ìû
óæå ïèñàëè â ðóáðèêå «Êèáåðñïîðò»
(ñì. «ÑÈ» 10 (211) çà ýòîò ãîä), ñîá-
ðàë 120 ïîáåäèòåëåé ïîëóôèíàëü-
íûõ ñîðåâíîâàíèé èç ñåìè Ôåäå-
ðàëüíûõ Îêðóãîâ Ðîññèè. Îíè ñîñòÿ-
çàëèñü â ÷åòûðåõ äèñöèïëèíàõ:
Counter-Strike 1.6, Warcraft 3: TFT,
FIFA2006 è Need for Speed: Most
Wanted. Ãëàâíûì ñóäüåé ñîðåâíîâà-

íèé, ïî òðàäèöèè, ñòàë èçâåñòíûé â
êèáåðêðóãàõ Äìèòðèé «Dilvish» Ñìèò.
Ïåðâûìè áîðüáó çà ïî÷åòíûé òðî-
ôåé íà÷àëè èãðîêè â Counter-Strike
(5õ5). Ïðèÿòíûì ñþðïðèçîì ñòàëî
òðåòüå ìåñòî íîâè÷êîâ èç Åêàòåðèí-
áóðãà CYE-Megapolis. Âòîðîé îêàçà-
ëàñü ìîñêîâñêàÿ êîìàíäà Rush3d, à
ïåðâîå ìåñòî çàíÿëà Begrip Gaming,
êîòîðàÿ òîæå òðåíèðóåòñÿ â ñòîëèöå. 
Â ïîïóëÿðíåéøåé ñòðàòåãèè Warcraft
3 ïîáåäó óæå â êîòîðûé ðàç îäåðæàë
Àíäðåé Ñîáîëåâ SK.Andrey
(Deadman). Õîòÿ íà ýòîò ðàç ïóòü
ôàâîðèòà ê ïîáåäå îêàçàëñÿ íå
ñòîëü óæ è ëåãîê. Äåëî â òîì, ÷òî
es4x.Crossnet.KemPeR (èç Èæåâñêà)
âûáèë áóäóùåãî ÷åìïèîíà â ñåòêó
ëóçåðîâ. È â èòîãîâîì áîå, ðåçóëü-
òàò êîòîðîãî âû óæå çíàåòå, îïÿòü
âñòðåòèëèñü èìåííî ýòè ñïîðòñìåíû.
Áðîíçà æå äîñòàëàñü ìîñêîâñêîìó
êèáåðñïîðòñìåíó, èãðàþùåìó ïîä
íèêîì Play.Abver.
Òðåòüåé äèñöèïëèíîé Êóáêà áûëà
èãðà FIFA 2006 (1x1). Çäåñü îáîø-
ëîñü áåç íåîæèäàííîñòåé. Äâà

ó÷àñòíèêà, çàíÿâøèå ïåðâûå ìåñòà
íà Êóáêå Ìîñêâû, RTF|Shurshik è
Play�Integral, óâåðåííî äîøëè äî ñó-
ïåðôèíàëà Êóáêà Ðîññèè, ãäå è ïî-
äåëèëè ïåðâûå äâà ìåñòà. ×óòü
ñèëüíåå îêàçàëñÿ Àëåêñàíäð Íàóì-
êèí RFT|Shurshik. Òðåòüèì æå ñòàë
x4-Pika, ïðåäñòàâëÿâøèé íà Êóáêå
Ðîññèè Ñåâåðíóþ Ñòîëèöó.
Ïîõîæèì îáðàçîì ðàçâèâàëèñü ñî-
áûòèÿ è â äèñöèïëèíå NFS: Most
Wanted. Â ôèíàëå ñîøëèñü
USSRxAlan (Êîðîëåâ) è
USSRxMrRaser (Ìîñêâà), ïîáåäèòå-
ëåì ñòàë ãîíùèê èç ïîäìîñêîâíîãî
«ãîðîäà êîñìîíàâòîâ». Íà ïîñëåä-
íþþ ñòóïåíü ïüåäåñòàëà âçîøåë
ñïîðòñìåí èç ßêóòñêà ProStreet. 
Â ðàìêàõ âûñòàâêè âïåðâûå ïðîøåë
îòêðûòûé Êóáîê Ìîñêâû ïî êîìïüþ-
òåðíîìó ìíîãîáîðüþ «IT students e-
cup 2006». Âïîëíå âîçìîæíî, âñêîðå

òàêèå ñîðåâíîâàíèÿ äëÿ ñòóäåíòîâ è
øêîëüíèêîâ, óâëåêàþùèõñÿ èíôîð-
ìàöèîííûìè òåõíîëîãèÿìè, áóäóò
ïðîõîäèòü ïîñòîÿííî. 
Êóáîê âêëþ÷àë ïðîâåäåíèå ñåðèè ñî-
ðåâíîâàíèé è êîíêóðñîâ ìåæäó êî-
ìàíäàìè âóçîâ è ñïåöèàëèçèðîâàí-
íûõ øêîë ïî ñëåäóþùèì äèñöèïëè-
íàì: «Ñáîðêà êîìïüþòåðà íà âðåìÿ»;
«Ñîçäàíèå ëîêàëüíîé ñåòè ñ âûõî-
äîì â Èíòåðíåò»; «Ñîçäàíèå òåìàòè-
÷åñêîé èíòåðíåò-ñòðàíèöû íà çàäàí-
íóþ òåìó», «Ïîèñê èíôîðìàöèè â Èí-
òåðíåòå íà âðåìÿ»; «Online Òóðíèð ïî
êîìïüþòåðíûì èãðàì SkyTurbo»;
«Êîíêóðñ «Ëó÷øàÿ ôîòî-ãàëåðåÿ»;
«Êîíêóðñ «Ëó÷øàÿ ìóëüòèìåäèà ïðå-
çåíòàöèÿ». Íàçâàíèÿ ñîñòÿçàíèé ãî-
âîðÿò ñàìè çà ñåáÿ. Â èòîãå ïîáåäè-
òåëÿìè â îáùåì çà÷åòå ñòàëè: ñðåäè
øêîëüíèêîâ � êîìàíäà Øêîëû ¹
1530 èì. Ì.È. Ëîìîíîñîâà, à ñðåäè

Ìããííîîââååííèèÿÿ ññëëààââûû �� ïïîîááååääèèòååëëèè ââññååõ

ääèèññööèèïïëëèèíí ÊÊóááêêàà ÐÐîîññññèèèè ïïîî êêèèááååððññïïîîððòó

ííàà îîääííîîé ññööååííåå ((ââííèèçó)). ÀÀííääððååé DDeeaadmmaann

Ñîîááîîëëååââ óóæåå ïïððèèââûûêê ïïîîääííèèììààòüü ððóêêèè ââ

òððààääèèööèèîîííííîîìì ññààëëþþòåå ÷÷ååììïïèèîîííàà ((ââââååððõó)).

Áåññìåííûé ääèðåêòîð ÔÔèíàëàÊóááêà ÐÐîññèè ïïî êêèááåðñïîðòóÀíäðåé ÎÎðäèí ááåðåæíîðàññòàâëÿåò ïïðèçû ïïåðåäöåðåìîíèåé ííàãðàæäåíèÿ.

Îðãàíèçàòîðû è ïàðòíåðû
Îðãàíèçàòîðàìè âûñòàâêè ñòàëè Ôåäåðàöèÿ êîìïüþòåðíîãî ñïîðòà (ÔÊÑ) Ðîññèè,
Ðîññèéñêèé Ñîþç Ìîëîäåæè, ÎÎÎ «Èíòåðíåòèêà-Ýêñïî», Àãåíòñòâî ïî ðàçâèòèþ
êîìïüþòåðíûõ öåíòðîâ è Ôîíä ðàçâèòèÿ èãðîâûõ òåõíîëîãèé è êèáåðñïîðòà.
Îôèöèàëüíûå ïàðòíåðû: Gigabyte, Sky Link, Epson, Zalman, D-Link, Kingston.
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ñòóäåíòîâ � êîìàíäà Ìîñêîâñêîãî
Èíñòèòóòà Ñòàëè è Ñïëàâîâ.
Íåëüçÿ íå ðàññêàçàòü è îá èãðîâîì
ôåñòèâàëå «Öèôðîâîé Ìèð», êîòî-
ðûé ïðîâîäèòñÿ âîò óæå íåñêîëüêî
ëåò ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì. Â åãî
æå ðàìêàõ â øåñòîé ðàç ñîñòîÿëñÿ è
«Êóáîê Ñòðàíû Èãð», î êîòîðîì ìû
ðàññêàæåì ÷óòü ïîçæå. Íà èíòåðàê-
òèâíûõ ïëîùàäêàõ ïàðòíåðîâ Ôåñòè-
âàëÿ ïîñåòèòåëè ïðèíèìàëè ó÷àñòèå
â âèêòîðèíàõ, êîíêóðñàõ, ìàñòåð-
êëàññàõ ïî öèôðîâîìó âèäåî, ôîòî,
âýá-äèçàéíó, ñáîðêå êîìïüþòåðîâ,
ïîçíàêîìèëèñü ñ íîâèíêàìè èãðîâîé
èíäóñòðèè, ïîñëåäíèìè äîñòèæåíèÿ-
ìè èíôîðìàöèîííûõ è öèôðîâûõ
òåõíîëîãèé, ó÷àñòâîâàëè â òóðíèðàõ
ïî êîìïüþòåðíûì, êîíñîëüíûì è ìî-
áèëüíûì èãðàì. Ïîñåòèòåëè, ïðî-
øåäøèå âñå ïóíêòû ñïåöèàëüíî ðàç-
ðàáîòàííîãî ìàðøðóòà è ïîëó÷èâ-
øèå ïðèçîâûå áàëëû, ïðèíèìàëè
ó÷àñòèå â àóêöèîíàõ Ìîëîòîê.ðó. 
Îòäåëüíî õîòåëîñü áû îòìåòèòü
ñòåíä êîìïàíèè Gigabyte, ðàäîâàâ-
øèé âñåõ ïîñåòèòåëåé ÿðêèì îôîðì-
ëåíèåì, èíòåðåñíûì ñîäåðæàíèåì è
ëþáîïûòíûìè êîíêóðñàìè è ïðèçà-
ìè. Áîëüøîé çðèòåëüñêèé èíòåðåñ
âûçâàë è ñòåíä, ðåêëàìèðîâàâøèé
èçâåñòíóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó
Ëèíóêñ, íà êîòîðîì âñåì æåëàþùèì
ïðåäëàãàëîñü ïðîâåñòè ïèíãâèíà
(ñèìâîë ýòîé ïðîãðàììû) ïî óçêîìó
ëåäÿíîìó æåëîáó è ïîïûòàòüñÿ ïî-
êàçàòü ëó÷øåå âðåìÿ è ñêîðîñòü.
Î÷åðåäè ê ýòîé çàìå÷àòåëüíîé èã-
ðóøêå íèêîãäà íå ñîêðàùàëàñü. Ïî-
ñåòèòåëÿì áûëè äîñòóïíû äîâîëüíî
ëþáîïûòíûå ñòåíäû, ïîñâÿùåííûå
ýëåêòðîííîé ìóçûêå è ôîòîãðàôèè.
«Ïàðòåð»&»Êîíòðàìàðêà» óñòðàèâà-
ëè âèêòîðèíû è ðîçûãðûøè òåàò-
ðàëüíûõ áèëåòîâ, à ïðåäñòàâèòåëè
êîìïàíèè Zalman âûòàñêèâàëè èç îã-

ðîìíîãî àêâàðèóìà ëèñòî÷êè ñ èìå-
íàìè ó÷àñòíèêîâ, êîòîðûì íà ñöåíå
âðó÷àëè öåííûå ïðèçû è ïîäàðêè. Ê
òîìó æå, âñå æåëàþùèå ìîãëè îçíà-
êîìèòüñÿ ñ ðàçëè÷íîé òåìàòè÷åñêîé
ïðåññîé, à çà÷àñòóþ è ïîëó÷èòü æóð-
íàë áåñïëàòíî. Íå îñòàëèñü â ñòîðî-
íå è ìû. Ëþáîé ïîñåòèòåëü, çàïîë-
íèâøèé íåáîëüøóþ àíêåòó, òóò æå
ñòàíîâèëñÿ îáëàäàòåëåì íîìåðà
«Ñòðàíû Èãð» èëè «ÐÑ ÈÃÐ». 
Òàì æå ïðîøåë Online Òóðíèð ïî
êîìïüþòåðíûì èãðàì SkyTurbo. Îò-
äåëüíî õîòåëîñü áû îòìåòèòü, ÷òî
ó÷àñòâîâàâøèå â íåì ãåéìåðû ñî-
ðåâíîâàëèñü íà íîóòáóêàõ, ïîäêëþ-
÷åííûõ ê Ñåòè ïðè ïîìîùè ñîòîâûõ
òåëåôîíîâ. À ïîáåäèòåëÿìè
SkyTurbo ñòàëè Èëüÿ Ìèñáàõîâ è
Àðòåì ×óêàíîâ. Îòëè÷èëàñü è êîì-
ïàíèÿ Áóêà, íà ñòåíäå êîòîðîé ëþ-
áîé ìîã ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû â
çàõâàòûâàþùåé àðêàäíîé ãîíêå
«Òðåêìàíèÿ». 

Íàñòàëî âðåìÿ ðàññêàçàòü è î ãëàâ-
íîì (ñ íàøåé òî÷êè çðåíèÿ) ñîáûòèè
âûñòàâêè � «Âåñåííåì Êóáêå Ñòðà-
íû Èãð». Ïî êîëè÷åñòâó ó÷àñòíèêîâ
îí óñòóïèë ëèøü ñâîåìó áîëåå
ìàñøòàáíîìó êîìïüþòåðíîìó ñîáðà-
òó. Íà ýòîò ðàç ìû âíîâü ðåøèëè îò-
äåëèòü ïðîôåññèîíàëüíûõ èãðîêîâ
îò îñíîâíîé ìàññû ãåéìåðîâ, óñòðî-
èâ äëÿ íèõ ðàçíûå ñîðåâíîâàíèÿ.
Ïðîäèñöèïëèíîé áûëà âûáðàíà
Tekken 5, êàê îäíà èç íàèáîëåå ïî-
ïóëÿðíûõ èãð â ñâîåì æàíðå. Ñòàòü
ó÷àñòíèêîì çäåñü ìîæíî áûëî òîëü-
êî ïî ïðåäâàðèòåëüíîé ðåãèñòðàöèè,
à ïîáåäèòåëþ âðó÷àëñÿ óíèêàëüíûé
òðîôåé � êóáîê èìåíè 10-ëåòèÿ
«Ñòðàíû Èãð». Êðîìå òîãî, êàæäûé
äåíü âñå æåëàþùèå ìîãëè ïîó÷àñò-
âîâàòü â îòêðûòûõ òóðíèðàõ ïî òà-
êèì èãðàì, êàê Need For Speed: Most

Wanted, Burnout: Revenge, FIFA 06 è
SoulCalibur 3. 
Òóðíèð ïî SoulCalibur 3 ïðîøåë áåç
îñîáûõ íåîæèäàííîñòåé. È õîòÿ â
íåì ó÷àñòâîâàëè ïî÷òè âñå ñèëüíåé-
øèå èãðîêè Ìîñêâû, îñíîâíàÿ áîðü-
áà çàâÿçàëàñü ìåæäó òðàäèöèîííû-
ìè ôàâîðèòàìè: îäíèì èç ëó÷øèõ
çíàòîêîâ SC3 Ðîññèè OnYourMark�îì
è çâåçäîé îòå÷åñòâåííîãî ôàéòèíãî-
âîãî äâèæåíèÿ Belial�îì. Ïîñëåäíèé,
êñòàòè, â ïðîøëîì ãîäó âîøåë â
âîñüìåðêó ëó÷øèõ íà îäíîì èç ñà-
ìûõ êðóïíûõ òóðíèðîâ Åâðîïû. Â
ïåðâûé ðàç îíè âñòðåòèëèñü ìåæäó
ñîáîé â ôèíàëå âèííåðîâ. Ïðåêðàñ-
íî çíàÿ ñòèëè áîÿ äðóã äðóãà, îíè
ðåøèëè èãðàòü çà ñëó÷àéíî âûáðàí-
íûõ ïåðñîíàæåé. Â èòîãå, ïðåèìóùå-
ñòâî â îñíîâíîì ôèíàëå ïîëó÷èë
Ñåðãåé «Belial» Îêèí, åùå ðàç äîêà-
çàâ òèòóë ëó÷øåãî áîéöà. 
Ïî ïîõîæåìó ñöåíàðèþ ïðîøëè ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïî Burnout: Revenge è
FIFA 06. Â îáåèõ äèñöèïëèíàõ ïîñëåä-
íåå ñëîâî âñå æå îêàçàëîñü çà ïðî-
ãåéìåðàìè. Òàê, â áðóòàëüíûõ ãîíêàõ
îò Electronic Arts áåç îñîáûõ ïðîáëåì
ïîáåäèë Ñåðãåé «Linteck» Ñîëîõîâ,
âûèãðàâøèé àíàëîãè÷íûé êóáîê è íà
îñåííèõ ñîðåâíîâàíèÿõ. Â ôóòáîëü-
íûõ æå áèòâàõ íèêîìó íå óäàëîñü
ïðåâçîéòè Âàëåðèÿ «Cheva» Êîñåíêî,
êîòîðûé è çàíÿë ïåðâîå ìåñòî.
Çàòî òóðíèð ïî NFS: Most Wanted
ïðåïîäíåñ çðèòåëÿì íåñêîëüêî ñþðï-
ðèçîâ. Òàê, ñîâåðøåííî íåîæèäàííî
äëÿ âñåõ âñêàðàáêàëñÿ íà âòîðîå
ìåñòî Íèêîëàé «F1» Êèñåëåâ, äî ýòî-
ãî íè ðàçó íå ó÷àñòâîâàâøèé â ñîðåâ-
íîâàíèÿõ îò «ÑÈ». Ïîáåäèòåëåì æå
ñòàë Âëàäèìèð «ñÛ4» Áàá÷óê, òàêæå
âïåðâûå ïðèøåäøèé íà íàø Êóáîê. 
Íå ìåíåå èíòåðåñíî ïðîøëè ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïî Tekken 5, ñîáðàâøèå
ïî÷òè âñåõ ñèëüíåéøèõ èãðîêîâ

Ìîñêâû, äàâíî ñòàâøåé öåíòðîì
ñáîðà ïîêëîííèêîâ òðåõìåðíûõ ôàé-
òèíãîâ Ðîññèè. Ó÷àñòíèêè áîðîëèñü
çà ïîáåäó íà ïðîòÿæåíèè âñåõ ÷åòû-
ðåõ äíåé. Ïîáåäèòåëü êàæäîé äóýëè
âûÿñíÿëñÿ â äëèòåëüíîì ìàðàôîíå,
äîõîäèâøåì äî ïÿòè áîåâ. Ñòîëü
æåñòêèå óñëîâèÿ îêàçàëèñü â íîâèí-
êó äëÿ ìíîãèõ îïûòíûõ èãðîêîâ. Òàê,
ñîâåðøåííî íåîæèäàííî óæå â 1/8
ôèíàëà ïðîèãðàë íåîäíîêðàòíûé ïî-
áåäèòåëü ðàçëè÷íûõ ñîðåâíîâàíèé
Leon. Íåìíîãèì äàëåå ïðîäâèíóëñÿ
è îäèí èç ñàìûõ îïûòíûõ èãðîêîâ
Ìîñêâû Alucard, ïîðàçèâøèé âñåõ
ñâîèì ïðîèãðûøåì íå áëèñòàâøåìó
äî ýòîãî Z Man�ó. Ïîáåäèòåëåì æå
ñòàë Àðãåí «Akira» Ýñåíãåëäèåâ, êî-
òîðîìó äàâíî ïðîðî÷èëè áîëüøîé
óñïåõ. Îäíàêî åãî ïóòü ê âåðøèíå
îêàçàëñÿ íå òàê ïðîñò. Ïðîèãðàâ â
ôèíàëå âèííåðîâ 4:5 ñâîåìó äàâíå-
ìó ïðîòèâíèêó Mars�ó, îí ñîáðàëñÿ
óõîäèòü, îäíàêî ñîâìåñòíûìè óñèëè-
ÿìè ó÷àñòíèêîâ åãî óäàëîñü óñïîêî-
èòü è íàñòðîèòü íà ðåøàþùóþ áèò-
âó. Â èòîãå ôèíàë ïðåâðàòèëñÿ â îä-
íîñòîðîííåå èçáèåíèå òîãî æå
Mars�à, êîòîðûé ñìîã âçÿòü ëèøü òðè
áîÿ, òîãäà êàê åãî ïðîòèâíèê âûèã-
ðàë äåñÿòü! Õîòåëîñü áû îòìåòèòü,
÷òî îáëàäàòåëü «Êóáêà èìåíè 10-ëå-
òèÿ Ñòðàíû Èãð» íà÷àë ó÷àñòâîâàòü
â òóðíèðàõ íå òàê óæ è äàâíî, îäíà-
êî ïðåäïðèíÿë ïîèñòèíå òèòàíè÷åñ-
êèå óñèëèÿ, ÷òîáû ïîäíÿòü ñâîé óðî-
âåíü èãðû. Òàê, â ïåðâîå âðåìÿ ó íå-
ãî óõîäèëî äî øåñòè ÷àñîâ â äåíü íà
òî, ÷òîáû îòòî÷èòü ïðèåìû ñâîåãî
ïåðñîíàæà. Êàê âèäèì, åãî óñèëèÿ
íå ïðîïàëè äàðîì. Íàì æå îñòàåòñÿ
åùå ðàç ïîçäðàâèòü ïîáåäèòåëåé è
âñåõ ïðèíÿâøèõ ó÷àñòèå â íàøèõ
ñîñòÿçàíèÿõ, à âñåì îñòàëüíûì ïî-
æåëàòü íå áîÿòüñÿ ó÷àñòâîâàòü â
ðàçëè÷íûõ òóðíèðàõ. 

ÑÑààììûûåå ññòòîîééêêèèåå óó÷÷ààññòòííèèêêèè ««ÊÊóóááêêàà ÑÑÈÈ»» �� ïïððèèççååððûû èè ññóóääüüèè.. ÂÂ

ööååííòòððåå ôôîîòòîîããððààôôèèèè ññ òòððîîôôååÿÿììèè ââ ððóóêêààõõ ääââàà ëëóó÷÷øøèèõõ ããîîííùùèèêêàà

ÑÑååððããååéé ««LLiinntteecckk»» ÑÑîîëëîîõõîîââ ((BBeerrnnoouutt:: RReevveennggee,, ëëååââåååå)) èè ÂÂëëààääèèììèèðð

««ÑÑûû44»» ÁÁààáá÷÷óóêê ((NNFFSS)).. ÀÀ ññïïððààââàà ââííèèççóó ððÿÿääîîìì ññ ããëëààââííûûìì ññóóääüüååéé

ïïððèèþþòòèèëëññÿÿ ïïîîááååääèèòòååëëüü TTeekkkkeenn 55 �� ÀÀððããååíí ««AAkkiirraa»» ÝÝññååííããååëëääèèååââ..

Ïîááåäèòåëü ««Êóááêà ÑÑÈ» ââ ääèñöèïëèíå FFIFA 006 ÂÂàëåðèé
«CCheva» ÊÊîñåíêî ((ñëåâà) ííå ññìîã ääîæäàòüñÿ òòîðæåñòâåí-
íîãî ííàãðàæäåíèÿ. ÍÍå õõâàòèëî òòåðïåíèÿ èè óó îîäíîãî èèçëó÷øèõ ôôàéòåðîâ ÐÐîññèè ÑÑåðãåÿ ««Belial» ÎÎêèíà ((ñïðàâà),
âûèãðàâøåãî êêóááîê ÑÑÈ ââ ääèñöèïëèíå SSoulCCalibur 33.
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Æäåì ââñåõ ææåëàþùèõ ííà ÎÎñåííåì ÊÊóáêå
«Ñòðàíû ÈÈãð»! ÑÑëåäèòå ççà ððåêëàìîé...
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ÎÍËÀÉÍ
ÈÃÐÛ ÇÇÀÑÅËßÞÒ MMAIL.RU
Íà ïîðòàëå Mail.Ru ïîÿâèëñÿ íîâûé
ðàçäåë, ïîñâÿùåííûé êîìïüþòåð-
íûì èãðàì, � Èãðû@Mail.Ru
(http://games.mail.ru). Íà÷èíàíèå �
ïëîä ñîòðóäíè÷åñòâà ïîðòàëà Mail.ru
ñ êîìïàíèåé «Òåððèòîðèÿ èíôîðìà-
öèîííûõ òåõíîëîãèé», ïîýòîìó òóò,
ïðåæäå âñåãî, ïîÿâèëèñü ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèå áðàóçåðíûå èãðû: 
Æóêè@Mail.Ru è action/RPG «Òåððèòî-
ðèÿ». Â äàëüíåéøåì ê íèì íàìå÷åíî
äîáàâèòü Drive@Mail.Ru (êîëüöåâûå
àâòîãîíêè, ñåé÷àñ èäåò áåòà-òåñò),
WiW@Mail.Ru è äðóãèå ïðîåêòû.
Íå îáîøëîñü è áåç «äæåíòëüìåíñêî-
ãî íàáîðà» èãðîâîãî ïîðòàëà: «ôëý-
øåê» è èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ. Îòìåòèì íåïëîõóþ ïîäáîðêó
shareware-èãð. Âñå ýòî îáøèðíîå õî-
çÿéñòâî ðàññîðòèðîâàíî, èëëþñòðè-
ðîâàíî ñêðèíøîòàìè è ñíàáæåíî
êîììåíòàðèÿìè. Íå çàáûòû íîâîñòè,
ðåöåíçèè, è âñå ïðî÷åå, ÷òî åñòü íà
ñàéòàõ ó êîíêóðåíòîâ. Âñå âûøåïåðå-
÷èñëåííîå � ïî-âèäèìîìó, âêëàä
«Òåððèòîðèè èíôîðìàöèîííûõ òåõ-
íîëîãèé». Îò Mail.Ru ïðîåêò óíàñëå-
äîâàë ïðèëè÷íûé «èíòåðàêòèâ» �
àâòîðèçîâàííûé ïîëüçîâàòåëü 
Èãð@ Mail.Ru íå òîëüêî ìîæåò ïðè-
íÿòü ó÷àñòèå â îáñóæäåíèÿõ íà ôî-
ðóìå, íî è çàâåñòè ñîáñòâåííûé
áëîã, ïðè÷åì íåîáÿçàòåëüíî èãðî-
âîé. Èç íåäîñòàòêîâ � ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå ÷èòîâ è êîäîâ, à òàêæå ïóñòîé
ðàçäåë «Äåìî-âåðñèè».

ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÃÎ ÑÑÅÊÑÀ ÑÑÈÌÏÒÎÌÛ
×èñëî ëþäåé, ïðîÿâëÿþùèõ çàâèñè-
ìîñòü îò Èíòåðíåòà, íåóêëîííî ðàñ-
òåò. Ó÷åíûå ñìîãëè îïðåäåëèòü 5 áà-
çîâûõ ôîðì çàâèñèìîñòè: âèðòóàëü-
íûé ñåêñ, îáùåíèå â Ñåòè, çàâèñè-
ìîñòü îò îíëàéíîâûõ èãð, èíôîðìà-
öèîííàÿ çàâèñèìîñòü, îáùåå âëå÷å-
íèå ê àêòèâíîé ñåòåâîé äåÿòåëüíîñòè.
Êàê ïåðåäàåò Internet.ru, ñåãîäíÿ äî
10% íàñåëåíèÿ ñòðàäàåò îò âûøåïå-
ðå÷èñëåííûõ ôîðì ïðèâÿçàííîñòè ê
Èíòåðíåòó, ïðè÷åì êîëè÷åñòâî áîëü-
íûõ ïîñòîÿííî óâåëè÷èâàåòñÿ. Îïóá-
ëèêîâàí è ñïèñîê «íåõîðîøèõ»
ñèìïòîìîâ, ïîçâîëÿþùèõ âûÿâèòü
ñåòåâóþ çàâèñèìîñòü íà ðàííåé ñòà-
äèè: ïëîõîé àïïåòèò, áåñïîêîéíûé
ñîí, ïðîáëåìû ñ ñóñòàâàìè è ïîê-
ðàñíåíèå áåëêà ãëàç.

ÏÅÐÂÀß ÒÒÅËÅÔÎÍÍÀß MMMOG
Äæîí Êàðìàê, ðàíåå èçâåñòíûé êàê
ñîçäàòåëü Doom, ïîõîæå, ïîëíîñòüþ
ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà èãðû äëÿ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. Êàê ñîîáùàåò ïîð-
òàë GamesIndustry.biz (http://www.
gamesindustry.biz/content_page.php?a

id=17130), íà ýòî åãî ïîäâèã óñïåõ
ìîáèëüíûõ Doom RPG è Orcs and
Elves, ïîêàçàííûõ íà ïîñëåäíåé
âûñòàâêå Å3.
Â èíòåðâüþ CNN Money äåâåëîïåð ñà-
ìîêðèòè÷íî çàÿâèë, ÷òî ñîðåâíîâàòü-
ñÿ ñ Blizzard â âûñîêîòåõíîëîãè÷íîì
ñåãìåíòå ðûíêà îí íå íàìåðåí, îäíà-
êî «ñîçäàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ
èãðó äëÿ ìîáèëüíèêà áûëî áû çäîðî-
âî». Õîòÿ áû ïîòîìó, ðàññóæäàåò äà-
ëåå Êàðìàê, ÷òî ðàçðàáîòêà èãðû äëÿ
òåëåôîíà íå òðåáóåò îãðîìíîãî áþä-
æåòà, à â ñëó÷àå óñïåõà ïðîåêò ìîæíî
áóäåò ïåðåíåñòè íà âûñîêîäîõîäíûå
«ñòàðøèå ïëàòôîðìû».

SHADOWBANE ÂÂ ÍÍÀÄÅÆÍÛÕ ÐÐÓÊÀÕ
Ïîñëå òîãî êàê 15 ìàÿ Ubisoft çàêðû-
ëà ñâîå àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå
Wolfpack Studios, åãî êëþ÷åâûå ðà-
áîòíèêè íå ðèíóëèñü íà áèðæó òðó-
äà, à îòêðûëè ñîáñòâåííîå äåëî �
Stray Bullet Games. Êàê îòìå÷àåò â
ñâîåì áëîãå Øîí Äàëüáåðã, áûâøèé
óïðàâëåíåö èç Wolfpack, à íûíå ðà-
áîòíèê SBG, åãî êîìïàíèÿ ïî êîíò-
ðàêòó ñ Ubisoft ïðîäîëæèò òåõíè÷åñ-
êóþ ïîääåðæêó ýòîé MMORPG.
Íàïîìíèì, ÷òî íå òàê äàâíî õàðä-
êîðíàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ
RTS/RPG Shadowbane (http://www.
shadowbane.com) ñòàëà áåñïëàòíîé
è íàðîä, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «ïîïåð».
Îáîðîòíàÿ ñòîðîíà ïîïóëÿðíîñòè
èçâåñòíà êàæäîìó � ëàãè è ïàäåíèÿ
ñåðâåðîâ. Òàê ÷òî òåõïîääåðæêà
ïðîåêòó êðàéíå íóæíà, è ïðîñòî çà-
ìå÷àòåëüíî, ÷òî åé çàéìóòñÿ ïðî-
ôåññèîíàëû èç áûâøåé Wolfpack.
Óâû, åñòü è ëîæêà äåãòÿ. Ïîêà íå ïî-
íÿòíî, áóäåò ëè èãðà ðàçâèâàòüñÿ
èëè âñå îãðàíè÷èòñÿ ïîääåðæêîé ðà-
áîòîñïîñîáíîñòè. Ïîíÿòíî, ÷òî ó
âíîâü îáðàçîâàííîé Stray Bullet
Games âðÿä ëè íàéäóòñÿ íà ýòî
ñðåäñòâà, à ïðèæèìèñòàÿ Ubisoft
õðàíèò ïî ýòîìó ïîâîäó ìîë÷àíèå.

ÌÀÉÊÐÎÑÎÔÒ ÂÂ ËËÈÄÅÐÀÕ
Ìàéêðîñîôòîâñêàÿ ñëóæáà ðàñïðî-
ñòðàíåíèÿ èãðîâîãî êîíòåíòà Xbox
Live Marketplace (http://www.xbox.
com/live/marketplace/), ïîõîæå, ñòàíî-
âèòñÿ ëèäåðîì ðûíêà ïðåäîñòàâëå-
íèÿ ôàéëîâ ïî çàïðîñó ïîëüçîâàòå-
ëÿ. Çà îäíó, ïðàâäà, âåñüìà îñîáóþ
íåäåëþ, ïðèøåäøóþñÿ íà âðåìÿ ïðî-
âåäåíèÿ E3, ñ ñåðâåðîâ ñëóæáû áûëî
ñêà÷àíî� 600 Òåðàáàéò. Ñàìûì âîñò-
ðåáîâàííûì ôàéëîì ñòàë òðåéëåð
Halo 3, íî ýòî, òàê ñêàçàòü, ñåçîííûé
âñïëåñê. Â îáû÷íûå äíè ãåéìåðîâ
áîëüøå èíòåðåñóþò äåìî-âåðñèè 
(â ëèäåðàõ Lost Planet, Test Drive Un-
limited è MotoGP�06), ÷åì âèäåîðîëèêè

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Text2Phone LLite 22.2 

http://freeware.vd-soft.com

Ó ïðîãðàììû îäíà ôóíêöèÿ � îòïðàâêà
SMS ñ êîìïüþòåðà íà ìîáèëüíûå òåëåôî-
íû Ìîñêâû è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Åñëè âû
æèâåòå íå â ñòîëèöàõ, íå áåäà, íà ôîðóìå
ñàéòà ïîñåòèòåëè îáìåíèâàþòñÿ ãîòîâûìè
ñêðèïòàìè äëÿ äðóãèõ ðåãèîíîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 900 Êáàéò

FlashGet 11.72 

http://www.flashget.com

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ áûñòðîãî ìåíåäæåðà çà-
êà÷åê ïðèíåñëà ñîâìåñòèìîñòü ñ áðàóçåðà-
ìè Opera è Firefox. Âñå ïëþñû, ìíîãîïîòî÷-
íîñòü, óäîáíûé èíòåðôåéñ è ò.ä. îñòàëèñü
íà ìåñòå. Ðóñèôèêàöèÿ: http://www.flashget.
com/fgrushlp.zip.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2646 Êáàéò

eMule 00.47 

http://www.emule-project.net

Ñàìûé ñâåæèé âàðèàíò ïîïóëÿðíîãî è àá-
ñîëþòíî áåñïëàòíîãî êëèåíòà äëÿ îáìåíà
ôàéëàìè â ïèðèíãîâîé ñåòè eDonkey2000.
Íà ìíîãèõ ñàéòàõ âû ìîãëè âèäåòü àäðåñà,
íà÷èíàþùèåñÿ ñ ED2K, ýòî è åñòü óêàçàíèå
eMule�ó íà÷àòü çàêà÷êó.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4450 Êáàéò

�Ñîãëàñíî äàííûì îï-
ðîñà, 57% ãåéìåðîâ ãî-
ðÿ÷î îäîáðÿþò èëè ñ÷è-
òàþò «âïîëíå ïðèåìëå-
ìûì âàðèàíòîì» ââåäå-
íèå îêîí÷àòåëüíîé
ñìåðòè äëÿ ïåðñîíàæåé
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
îíëàéíîâûõ ðîëåâûõ
èãð. Ñîîòâåòñòâåííî,
43% ñ÷èòàþò òàêóþ íî-
âàöèþ ãóáèòåëüíîé äëÿ
ëþáîé èç íûíåøíèõ èëè
áóäóùèõ MMORPG.

�Â Ðîññèè ñîçäàí óíè-
êàëüíûé èíòåðíåò-ñåð-
âèñ � ñèñòåìà îáíàðó-
æåíèÿ òåêñòîâîãî ïëàãè-
àòà. Ïîèñê çàèìñòâîâàí-
íûõ èç Èíòåðíåòà ôðàã-
ìåíòîâ â òåêñòå îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ â òå÷åíèå íåñ-
êîëüêèõ ñåêóíä è ðàáî-
òàåò ñî âñåìè òåêñòîâû-
ìè ôîðìàòàìè.

�Êàê ñîîáùèë çàìåñòè-
òåëü äèðåêòîðà «Ðîñ-
ñèéñêîé àíòèïèðàòñêîé
îðãàíèçàöèè» Âèêòîð
Çëîòÿ, îêîëî ïîëóãîäà
íàçàä ïèðàòû îñâîèëè
äóïëèêàòîðû, ñïîñîá-
íûå äåëàòü äî 12 êîïèé
äèñêà â òå÷åíèå 5 ìèíóò.
Òàêèå óñòðîéñòâà ïðîäà-
þòñÿ ïî öåíå îò íåñ-
êîëüêèõ ñîòåí äî íåñ-
êîëüêèõ òûñÿ÷ äîëëà-
ðîâ. Íàèáîëåå äîðîãèå
ìîäåëè, ñòîÿùèå îêîëî
$16000, èìåþò ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü äî 200 äèñ-
êîâ â ÷àñ è îñíàùåíû
àâòîïîäà÷åé ÷èñòûõ
«áîëâàíîê».

�Ê êîíöó 2007 ãîäà
êàæäîå èç 884 ïî÷òî-
âûõ îòäåëåíèé Ñâåðä-
ëîâñêîé îáëàñòè áóäåò
èìåòü ïóíêò êîëëåêòèâ-
íîãî äîñòóïà â Èíòåð-
íåò ñ îäíèì èëè íåñ-
êîëüêèìè êîìïüþòåðà-
ìè. Îðèåíòèðîâî÷íàÿ
ñòîèìîñòü óñëóãè � 
60 ðóáëåé çà ÷àñ ðàáî-
òû â Ñåòè. Ïðîåêò ðåà-
ëèçóåòñÿ â ðàìêàõ öåëå-
âîé ïðîãðàììû «Ýëåêò-
ðîííàÿ Ðîññèÿ».

�Ïðàâèòåëüñòâî Åå 
Âåëè÷åñòâà ïðåäïèñàëî
âñåì áðèòàíñêèì ïðî-
âàéäåðàì â ñðîê äî
2008 ãîäà ïîëíîñòüþ
áëîêèðîâàòü äîñòóï ñ
îñòðîâà ê ñàéòàì, ñî-
äåðæàùèì (ïî âåðñèè
ìåæäóíàðîäíîé îðãàíè-
çàöèè Internet Watch
Foundation) äåòñêóþ
ïîðíîãðàôèþ.

ÂÑÅ >

Ïåðâûé ììèëëèàðä óóæå ââ ÑÑåòè

ÝÝòòîî ïïððîîèèççîîøøëëîî!! ÍÍààññååëëååííèèåå ÃÃëëîîááààëëüüííîîéé ÑÑååòòèè ïïððååââûûññèè-
ëëîî-òòààêêèè ììèèëëëëèèààððää ÷÷ååëëîîââååêê.. ÓÓââûû,, ííîî ããëëààââííîîåå ««ááîîããààòò-
ññòòââîî»» èèííòòååððííååòò÷÷èèêêàà �� ááûûññòòððûûéé ääîîññòòóóïï,, ððààññïïððååääååëëååííîî
ïïîî ïïëëààííååòòåå ââååññüüììàà ííååððààââííîîììååððííîî..
ÑÑòòààòòèèññòòèèêêèè eeMMaarrkkeetteerr ((hhttttpp::////wwwwww..eemmaarrkkeetteerr..ccoomm//
RReeppoorrtt..aassppxx??bbbbaanndd__wwoorrlldd__jjuunn0066)) îîááííààððóóææèèëëèè,, ÷÷òòîî ââ
ññððååääííååìì ëëèèøøüü 2255%% ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé ««ññèèääèèòò»» ííàà ââûûññîîêêîîññ-
êêîîððîîññòòííîîìì ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííèèèè.. ÁÁîîëëüüøøåå ââññååããîî ññ÷÷ààññòòëëèèââ÷÷èèêêîîââ
ââ ÀÀççèèààòòññêêîî-ÒÒèèõõîîîîêêååààííññêêîîìì ððååããèèîîííåå �� 111199 èèçç 331155 ììëëíí..
÷÷ååëëîîââååêê èèëëèè 3377..77%% îîááëëààääààþþòò øøèèððîîêêèèìì êêààííààëëîîìì ââûûõõîî-
ääàà ââ ÑÑååòòüü..
ÑÑØØÀÀ ççààììååòòííîî îîòòññòòààþþòò �� ««ááûûññòòððûûõõ»» ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé òòóóòò
2244..77%% èèëëèè 4444 ììëëíí.. èèçç 117755 ììëëíí...... ÍÍóó àà ââ ÅÅââððîîïïåå ââññåå ååùùåå
õõóóææåå,, èèçç 223333 ììëëíí.. òòîîëëüüêêîî 5555 ììëëíí.. ((2233%%)) ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííûû ííàà
ïïððèèëëèè÷÷ííîîéé ññêêîîððîîññòòèè..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  ||  ÈÞÍÜ  ||  2006
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

èëè ìóçûêà. Ñåãîäíÿ ê Xbox Live
Marketplace ïîäêëþ÷åíû 1.5 ìèëëèî-
íà ãåéìåðîâ èç ïî÷òè 30 ñòðàí ìèðà.
Çà âðåìÿ ñóùåñòâîâàíèÿ ñëóæáû èìè
ñêà÷àíî 24 ìèëëèîíà ôàéëîâ.

ÒÎËÜÊÎ ÍÍÅ ÐÐÅÀËÜÍÀß ÆÆÈÇÍÜ!..
Áëàãîäàðÿ äëÿùåìóñÿ âîò óæå âòî-
ðîé ãîä îïðîñó, ïîðòàë MMORPG.
com (http://www.mmorpg.com) ñìîã
âûÿâèòü ïðåäïî÷òåíèÿ ãåéìåðîâ â
âûáîðå òîãî èëè èíîãî âàðèàíòà
Âñåëåííîé, â êîòîðîé ðàçâîðà÷èâà-
åòñÿ äåéñòâèå MMORPG.
Íà÷íåì ñ àóòñàéäåðîâ. Ïî÷òè íèêòî
(2.1% èç 14 òûñÿ÷ îïðîøåííûõ) íå õî-
÷åò çàïëàòèòü äåíüãè è îêàçàòüñÿ â�
âèðòóàëüíîì îòîáðàæåíèè íàøåé
ïîâñåäíåâíîé ðåàëüíîñòè. Òàêæå
íåìíîãî æåëàþùèõ (2.6%) ïîïàñòü â
ìèð êîìèêñîâ è ñòàòü Ñóïåðãåðîåì.
×óòü áîëåå ïîïóëÿðíû (3.6-3.8%) îí-
ëàéíîâûå ìèðû, îòðàæàþùèå îáñòà-
íîâêó ðåàëüíûõ âîéí (íàïðèìåð,
Âòîðàÿ ìèðîâàÿ è ò.ï.) èëè òðàäèöè-
îííîé âîñòî÷íîé ôýíòåçè. Èõ îáãî-
íÿþò (4.6-4.7%) ïðîåêòû, îòûãðûâà-
þùèå èäåè î ïðîíèêíîâåíèè â äàëü-
íèé êîñìîñ è «âûñîêèõ òåõíîëîãèÿõ
áóäóùåãî» (êîñìè÷åñêèå è Mech/
Robot MMORPG). Manga/Anime è çà-
ïàäíàÿ ôýíòåçè ïðèìåðíî ðàâíû ïî
âîñòðåáîâàííîñòè ó ãåéìåðîâ � 8.9%
è 8.6%. Íî Manga/Anime MMORPG
âñå æå ÷óòü ïîïóëÿðíåå, è ýòî âûâî-
äèò òàêèå Âñåëåííûå íà 3-å ìåñòî.
Ñ íåïëîõèì ðåçóëüòàòîì (18.2%)
Sci-Fi MMORPG óâåðåííî çàíèìàþò

âòîðîå ìåñòî. À íà ïåðâîì, ñ âåñî-
ìûìè 43%, íàõîäèòñÿ âñåìè íàìè
ëþáèìàÿ Ñðåäíåâåêîâàÿ ôýíòåçè �
äî áîëè çíàêîìûå áîëüøèíñòâó ðû-
öàðè, ìàãè, äðàêîíû, ýëüôû è îðêè.

ÊÎÐÅÉÖÅÂ ÁÁÓÄÓÒ ÎÎÒÊËÞ×ÀÒÜ
Þæíîêîðåéñêèå çàêîíîäàòåëè âñåðü-
åç îçàáîòèëèñü çàâèñèìîñòüþ ïîäðî-
ñòêîâ îò MMOG, è òåïåðü ïàëàòà
ïðåäñòàâèòåëåé ãîòîâèò çàêîíîïðî-
åêò, êîòîðûé îãðàíè÷èò âðåìÿ íàõîæ-
äåíèÿ íåñîâåðøåííîëåòíèõ ãåéìåðîâ
çà ñåòåâûìè êîìïüþòåðíûìè èãðàìè.
Ñîãëàñíî ïðîåêòó íîâîãî çàêîíà,
ïîäðîñòêàì äî 18 ëåò áóäåò ðàçðåøå-
íî «ðóáèòü ìîíñòðîâ» íå áîëåå 3-õ
÷àñîâ ïîäðÿä. Ðåàëèçîâûâàòü çàï-
ðåò äîëæíû� ñàìè ðàçðàáîò÷èêè,
êîòîðûõ îáÿæóò âñòðîèòü â ñâîè ïðî-
äóêòû òðåõ÷àñîâûå òàéìåðû.
Ìåõàíèêà ðàáîòû îãðàíè÷èòåëÿ âè-
äèòñÿ çàêîíîäàòåëþ òàêîé: ïîñëå èñ-
òå÷åíèÿ ïåðâîãî ëèìèòà âðåìåíè
ïîëüçîâàòåëü ââîäèò ñâîé ëîãèí è
ïàðîëü, à èãðà îïðåäåëÿåò, âçðîñ-
ëûé ëè ýòî ÷åëîâåê èëè ïîäðîñòîê.
Ïîíÿòíî, ÷òî èãðà ñìîæåò èäåíòèôè-
öèðîâàòü ïîëüçîâàòåëÿ êàê «íåñî-
âåðøåííîëåòíåãî» ëèøü â òîì ñëó-
÷àå, åñëè îí ñàì èëè åãî ðîäèòåëè
ïðåäâàðèòåëüíî ââåäóò â êîìïüþòåð
âñå íåîáõîäèìûå äàííûå è çàïðåòÿò
èõ ïîñëåäóþùóþ ìîäèôèêàöèþ. Çà
íåâûïîëíåíèå òðåáîâàíèé çàêîíà
ïðåäóñìîòðåíû ñàíêöèè � êðóïíûå
äåíåæíûå øòðàôû, íàëàãàåìûå íà
ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé èãð. 

�Â Êèòàå ðîäèòåëè 
13-ëåòíåãî ïîäðîñòêà,
ïîêîí÷èâøåãî æèçíü ñà-
ìîóáèéñòâîì åùå â 2004
ãîäó, ïîäàëè â ñóä íà ðå-
ãèîíàëüíîãî äèñòðèáüþ-
òîðà MMORPG World of
Warcraft. Êàê ñîîáùàåò
àãåíòñòâî Ñèíüõóà, ïîä-
ðîñòîê òîãäà ïðûãíóë ñ
êðûøè âûñîòíîãî äîìà
ïîñëå òîãî, êàê ïîèãðàë
â WoW 36 ÷àñîâ ïîäðÿä.
Â ïðåäñìåðòíîé çàïèñêå
îí ñîîáùèë, ÷òî õî÷åò
«ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ãåðî-
ÿì ëþáèìîé èãðû». 
Ðîäèòåëè ñàìîóáèéöû
òðåáóþò ó êîìïàíèè
Aomeisoft 100 òûñÿ÷
þàíåé, ïîñêîëüêó íà
óïàêîâêå íå áûëî óêà-
çàíî, ÷òî îíà íå ðåêî-
ìåíäóåòñÿ äëÿ äåòåé
ìëàäøå 14 ëåò.

�Îïóáëèêîâàíû ñïèñêè
ñàìûõ «îïàñíûõ» è «áå-
çîïàñíûõ» ìîáèëüíûõ
óñòðîéñòâ. Ñïèñîê òåëå-
ôîíîâ ñ íàèáîëüøèì
óðîâíåì èçëó÷åíèÿ
âîçãëàâëÿåò Motorola
Slvr L6 (1.58 SAR), à ñà-
ìà êîìïàíèÿ îêêóïèðî-
âàëà â ýòîé äåñÿòêå àæ 
8 ïîçèöèé. Ñàìûì áåçâ-
ðåäíûì ñòàë êîììóíè-
êàòîð Audiovox
PPC66001 (0.12 SAR).

�Ñîçäàíà óòèëèòà
VoiceCode, êîòîðàÿ ïîç-
âîëÿåò ïèñàòü ïðîãðàì-
ìû (ò.å. êîäèðîâàòü) ñ
ïîìîùüþ ãîëîñîâûõ êî-
ìàíä. Ýòî àêòóàëüíî äëÿ
òåõ, êòî ñòðàäàåò îò òóí-
íåëüíîãî ñèíäðîìà, êàê
22% àìåðèêàíñêèõ
ïðîãðàììèñòîâ.

�Ñðåäè ìëåêîïèòàþ-
ùèõ äîëüøå âñåãî ñïèò
êðûñà-ïàñþê � îêîëî 
20 ÷àñîâ â äåíü. Ìåíü-
øå âñåãî ñïèò æèðàô � 
1.9 ÷àñà çà ñóòêè.

�Íèêîòèí ïîäàâëÿåò
ñîñòîÿíèå îñòðîé áîëåç-
íåííîé òÿãè ê íàðêîòè-
êàì, ïîýòîìó êóðåíèå
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
äëÿ ëå÷åíèÿ íàðêîòè÷åñ-
êîé çàâèñèìîñòè.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Fraps 22.7.3 

http://www.fraps.com

Ìàñòåð íà âñå ðóêè: íåâàæíî, èñïîëüçóåò
ëè èãðà DirectX èëè OpenGL, íî Fraps îïðå-
äåëèò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû (â òåõ
ñàìûõ frames per second), à òàêæå ïî íàæà-
òèþ ãîðÿ÷åé êëàâèøè ñíèìåò ñêðèíøîò 
è çàïèøåò âèäåîðîëèê.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 728 Êáàéò

Tray_Clock 11.008 

http://www.avg-clock.narod.ru

Çàìåíà ñòàíäàðòíûõ ÷àñîâ Windows. Áîíó-
ñû: êàëåíäàðü è íåîãðàíè÷åííîå ÷èñëî ñî-
áûòèé ñ íàïîìèíàíèÿìè, ïîêàç çàãðóçêè
ÖÏÓ è ïðîáåãà ìûøè, 44 âàðèàíòà «øêó-
ðîê», ñïèñîê ðîññèéñêèõ ïðàçäíèêîâ. 
Ïðîãðàììà íå òðåáóåò èíñòàëëÿöèè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 359 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ñåãîäíÿ ó íàñ â ìåíþ ñàìûé òðóäíûé æàíð � êâåñòû. Òåõíîëîãèÿ Flash êàê áóäòî ñïåöèàëüíî ñîçäàâàëàñü ïîä òàêèå èãðû, áëàãî èì íå òðåáóåòñÿ
ñëîæíûõ 3D-ìîäåëåé èëè ìèíèìàëüíîãî ëàãà. À âîò äóìàòü â êâåñòàõ ïðèõîäèòñÿ óñèëåííî, ÷òî ëåòîì ìíîãèì èç íàñ ïîéäåò íà ïîëüçó.

GANGURO GIRL 

http://www.2adultflashgames.com/
f/f-3.htm

Â îáùåì-òî, ýòî äåìî-âåðñèÿ
Ganguro Girl Deluxe. Íî è äåìêà-òî
íå äëÿ âñåõ, îíà ñ ýëåìåíòàìè
ýðîòèêè. Ïî óâåðåíèÿì ðàçðàáîò-
÷èêîâ, èãðà àäðåñîâàíà ôàíàòàì
âñÿ÷åñêèõ Sim Girls, «êîòîðûå íè-
÷åì íå çàêàí÷èâàþòñÿ». Â íàøåì
ñëó÷àå äåâóøêó íàäî çàáîëòàòü è
çàòàùèòü â ïîñòåëü.

THE LOST VIKINGS 

http://online.gameguru.ru/games/
the_lost_vikings

Õèò ýïîõè ðàñöâåòà 8/16 áèòíûõ
ïðèñòàâîê. Ó âàñ 3 âèêèíãà, êàæ-
äûé èç êîòîðûõ óíèêàëåí. «Êðàñ-
íûé» áåãàåò è ðàçáèâàåò ñòåíû,
äðóãèå ñòðåëÿþò èç ëóêà è çàêðû-
âàþòñÿ ùèòîì. Óðîâíè � ýòî êîì-
áèíàöèÿ ãîëîâîëîìîê, ðåøèòü êî-
òîðûå ìîæíî, ëèøü èñïîëüçóÿ
íàâûêè âñåõ òðåõ ãåðîåâ.

THE MILLER ESTATE 

http://www.igrodrom.ru/index.
php?PAGE_ID=6&GAME_ID=289

1-ÿ ÷àñòü ìðà÷íîãî è ãîëîâîëîì-
íîãî êâåñòà. Åñëè îíà ïðèäåòñÿ ïî
âêóñó, îòûùèòå åùå 3 ñåðèè � íå
ïîæàëååòå. Âî âñåõ âàì ïîïàäóòñÿ
ñòðàííûå ãåðîè, ÷óäíûå ñîñåäè è
ïðî÷èå áåçóìöû. Âíèìàíèå, êîëè-
÷åñòâî «õîäîâ», îòïóùåííûõ íà
ðàçãàäêó, îãðàíè÷åííî, íå ìå÷è-
òåñü ïîíàïðàñíó.

FOUND LOST 

http://www.ehfilms.com/flash/
Lost.html

Êðîâàâûé è çàêðó÷åííûé ñþæåò
ýòîãî êâåñòà áóäåò äîëãî äåðæàòü
èãðîêà â íàïðÿæåíèè, íî, óâû, áåç
õîðîøåãî çíàíèÿ àíãëèéñêîãî çà
èãðó íå ñòîèò áðàòüñÿ. Äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò â çàáðîøåííîì äîìå,
êóäà âû ïîïàëè ñîâåðøåííî ñëó-
÷àéíî è òåïåðü äîëæíû êàêèì-òî
îáðàçîì âûáðàòüñÿ.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ
Áëèæàéøèå ðåëèçû MMO-èãð:
Roma Victor
æàíð: èñòîðè÷åñêàÿ RPG, äàòà: 
31 èþëÿ, ñàéò: http://www.roma-victor.com
Archlord
æàíð: fantasy RPG, 
äàòà: èþëü-àâãóñò, ñàéò:
http://www.archlordgame.com
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CC all of Duty, íàâåðíîå, îäèí èç
ñàìûõ èçâåñòíûõ øóòåðîâ
«ïî Âòîðîé ìèðîâîé» ñðåäè

âñåõ, óâèäåâøèõ ñâåò. Èñòîðèÿ åãî
ñîçäàíèÿ íåïðîñòà. Ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ðàáîò íàä çíàìåíèòîé Medal
of Honor, îò ñòóäèè 2015 îòäåëèëñÿ
êîñòÿê ñîòðóäíèêîâ, âïîñëåäñòâèè
îñíîâàâøèõ êîìïàíèþ Infinity Ward.
È ïîêà ôèðìà ñ «öèôèðíûì» íàç-
âàíèåì ñòðîãàëà ïðîäîëæåíèÿ â
íàäåæäå ïîäçàðàáîòàòü, «íîâàÿ»
êîìàíäà êîðïåëà íàä äåáþòíûì
ïðîåêòîì.
Âûõîä Call of Duty ïîðîäèë óéìó ïå-
ðåñóäîâ. Êðèòèêè ñåòîâàëè íà ïîë-
íåéøóþ âòîðè÷íîñòü è ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå âàæíûõ íîâîââåäåíèé.
Äåéñòâèòåëüíî, îòëè÷èé îò Medal of
Honor ïðàêòè÷åñêè íå áûëî.
Âïðî÷åì, èãðà íå çàòåðÿëàñü. Íàïðî-
òèâ, ïóáëèêà åþ âîñòîðãàëàñü, íàðîä-
íûå óìåëüöû òðóäèëèñü íàä ëþáè-
òåëüñêèìè ìîäàìè, ðàçðàáîò÷èêè ãî-
òîâèëè ê âûõîäó add-on è, ïîçæå, ïîë-
íîöåííîå ïðîäîëæåíèå, êîòîðîå ãåé-
ìåðû âîñïðèíÿëè äîñòàòî÷íî òåïëî.
Ïîìèìî âûñîêèõ ïðîäàæ, åñòü åùå 
è íàðîäíîå ïîäòâåðæäåíèå ïîïóëÿð-
íîñòè CoD. Âî-ïåðâûõ, èãðå ïðèíàä-
ëåæèò 4.3% èãðîâûõ ñåðâåðîâ èç
âñåãî èõ êîëè÷åñòâà â Èíòåðíåòå. 
À âî-âòîðûõ, áîëüøîå ÷èñëî êîì-
ìåð÷åñêèõ è ëþáèòåëüñêèõ ðåñóðñîâ,
ïîñâÿùåííûõ òâîðåíèþ Infinity Ward.
È ñåé÷àñ ìû ðàññêàæåì î ëó÷øèõ èç
íèõ. Î òåõ, ÷òî óòîëÿþò èíôîðìàöè-
îííóþ æàæäó, î ïîðòàëàõ, ðàññ÷è-
òàííûõ íà ïðîãåéìåðîâ, è îá îãðîì-
íûõ ôàéëîâûõ àðõèâàõ ñ òîííàìè
ìîäèôèêàöèé è ïðî÷èì äîáðîì.

Îôèöèîç
Íî íà÷íåì ìû ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà
ïðîåêòà � http://www.callofduty.com.
Ïðåäñòàâëåííàÿ òóò èíôîðìàöèÿ
âðÿä ëè çàèíòåðåñóåò îïûòíûõ èãðî-
êîâ. Ïîìèìî âèäåîðîëèêîâ, ñêðèíøî-
òîâ, êðàòêîãî îïèñàíèÿ èãðû è ñïèñêà
ïóáëèêàöèé â ïðåññå, çäåñü íåò íè÷å-
ãî, êðîìå ñîìíèòåëüíîãî äèçàéíà è
òîííû êàðòèíîê, êóøàþùèõ òðàôèê ñ
àïïåòèòîì ãîëîäíîãî ñëîíà. Ãäå ïîä-
ðîáíûé ðàññêàç î ïðîåêòå ñ óïîìèíà-
íèåì êëþ÷åâûõ îñîáåííîñòåé? 
Ãäå âñÿêèå ïîëåçíûå ôàéëû? Ãäå?..

Êàê ìû ëþáèì CoD?
«Call oof DDuty ïïî-ððóññêè»
(http://www.callofduty.ru) � îäèí èç
ëó÷øèõ «ïîëüçîâàòåëüñêèõ» ðåñóð-
ñîâ â ðîññèéñêîì ñåãìåíòå Ãëîáàëü-

íîé Ïàóòèíû. Çäåñü åñòü ïðàêòè÷åñ-
êè âñå. Îãðîìíûé ôàéëîâûé àðõèâ ñ
äåñÿòêàìè, åñëè íå ñîòíÿìè, óòèëèò,
ïàò÷åé è ìîäèôèêàöèé, óëó÷øàþ-
ùèõ ñåòåâîé ðåæèì ëèáî âíîñÿùèõ
èçìåíåíèÿ â èãðîâîé ïðîöåññ. Îïå-
ðàòèâíûé è êà÷åñòâåííûé íîâîñòíîé
áëîê ñîîáùèò î ñâåæèõ çàïëàòêàõ,
ñîáûòèÿõ, òåì èëè èíûì îáðàçîì
ñâÿçàííûõ ñ Call of Duty, î êèáåðñ-
ïîðòèâíûõ ÷åìïèîíàòàõ ïî ýòîé èã-
ðå è ìíîãîì äðóãîì. Èíòåðåñíû è
ìíîãî÷èñëåííûå çàïèñè ñ òóðíè-
ðîâ, êîòîðûå ïîìîãóò ïîâûñèòü èã-
ðîâîå ìàñòåðñòâî.
Íåáåñïîëåçíû ñòàòüè, êà÷åñòâî
òåêñòîâ êîòîðûõ íàõîäèòñÿ íà äîñòà-
òî÷íî âûñîêîì óðîâíå. Âîçüìåì íà
ñåáÿ ñìåëîñòü îáðàòèòü âíèìàíèå
÷èòàòåëÿ íà òåêñò «Êëàí � êîìàíäà,
à íå ñáîðèùå» (http://callofduty.ru/
procod3/index.php?showtopic=4028).
Åãî ñòîèò ïðî÷åñòü íå òîëüêî ïîê-

ëîííèêàì Call of Duty, íî è âñåì òåì,
êòî èíòåðåñóåòñÿ êèáåðñïîðòîì. 
Íàïîñëåäîê îòìåòèì ïîïóëÿðíûå
ôîðóìû «Call of Duty ïî-ðóññêè»,
íà êîòîðûõ ðåãóëÿðíî «òóñóþòñÿ»
îïûòíûå èãðîêè. Âåðäèêò: îäíîç-
íà÷íî � â «Èçáðàííîå»!
Äîâîëüíî íåïëîõ ïîïóëÿðíûé ðåñóðñ
«Âñå î Call of Duty íà Áîåâîì Íàðî-
äå» (http://games.cnews.ru/cod/). Áå-
çóñëîâíî, èíôîðìàöèè òóò çíà÷è-
òåëüíî ìåíüøå, íåæåëè íà www.
callofduty.ru. Óäèâèòåëüíî ñëàáûé íî-
âîñòíîé áëîê âîñïîëíÿåòñÿ áîëüøîé
áàçîé ïàò÷åé, ïðèâíîñÿùèõ ïîëíî-
öåííóþ ïîääåðæêó ðàçëè÷íûõ âèäå-
îêàðò, ÷òî, ñàìè ïîíèìàåòå, î÷åíü
äàæå íóæíî.
Âïðî÷åì, îñîáî âûäåëÿòü ýòîò ñàéò
íå ñòàíåì, îí óñòóïàåò ñâîåìó ãëàâ-
íîìó êîíêóðåíòó, îïèñàííîìó ÷óòü
âûøå, è íåïðèÿòíî óäèâëÿåò îáèëè-
åì ðåêëàìû, âîëüãîòíî ðàñïîëîæèâ-

øåéñÿ íà ñàìîì âèäíîì ìåñòå. Áî-
ëåå òîãî, «Âñå î Call of Duty íà Áîå-
âîì Íàðîäå», ïîõîæå, óìèðàåò. Ïîñ-
ëåäíÿÿ ñòàòüÿ äàòèðóåòñÿ ïðîøëûì
ãîäîì, à ñîîáùåíèÿ íà ôîðóìå ïî-
ÿâëÿþòñÿ î÷åíü ðåäêî. Òàêîå âïå÷àò-
ëåíèå, áóäòî ðåñóðñ íèêîìó íå íó-
æåí. À æàëü�
Ðåñóðñ Cod2.ru (http://www.cod2.ru), 
â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåãî, ê ÷èñëó
óìåðøèõ ìîæíî îòíåñòè ñðàçó. 
Î òîì, ÷òî ïîðòàë çàêðûâàåòñÿ, áå-
ëûì ïî ÷åðíîìó íàïèñàíî íà ãëàâíîé
ñòðàíèöå. Âïðî÷åì, ýòîò ñàéò, åùå
áóäó÷è æèâûì, òî è äåëî ïîïîëíÿëñÿ
ôàéëàìè, äîïîëíèòåëüíûìè êàðòàìè
è âñÿêèìè çàíÿòíûìè ìîäàìè, îáíîâ-
ëåííûìè ïðèöåëàìè è ïðî÷èìè
«âêóñíîñòÿìè». Òàê ÷òî ñþäà ñòîèò
çàéòè, ÷òîáû ñêà÷àòü íóæíûå óòèëè-
òû � è óéòè ñ êëàäáèùà íàâñåãäà.
Åñëè â âàñ ïðîïàäàåò êèáåðñïîð-
òñìåí, ñòîèò ïîñåòèòü Really War
(http://www.reallywar.ru/news.php).
Çäåñü èäåò ðå÷ü î ñîðåâíîâàíèÿõ ïî
Call of Duty. Ñîîòâåòñòâåííî, îñíîâ-
íîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ äàííûì î
ïðîâåäåíèè ÷åìïèîíàòîâ, ñîçäàíèè
íîâûõ êëàíîâ è ðàçâèòèè óæå ñóùå-
ñòâóþùèõ. Ëþáèòå ñðàæàòüñÿ â ðàì-
êàõ òóðíèðîâ � íà Really War áóäåò
èíòåðåñíî. Ñîðåâíîâàíèÿ «ïî áàðà-
áàíó» � íå õîäèòå ñþäà.
«Áåçûìÿííûé» ðåñóðñ ïî Call of Duty
(http://callofduty.aviel.ru) íå ïðåäñòàâ-
ëÿë áû ñîáîé íè÷åãî îñîáåííîãî, åñ-
ëè áû íå íåêîòîðûå ïîëåçíûå øòó÷-
êè. Äîïîëíèòåëüíûå èãðîâûå êàðòû?
Ïðèñóòñòâóþò! Îáíîâëåííûå ñêèíû?
Åñòü. Ìàëî-ìàëüñêèé íîâîñòíîé
áëîê? Íà ìåñòå. Ñëîâîì, ïàðó ðàç 
â ìåñÿö ìîæíî è çàéòè. Êðîìå òîãî,
íà ýòîì ñàéòå ðàñïîëàãàþòñÿ èãðî-
âûå ñåðâåðû ïî Call of Duty, êîòî-
ðûå, óâû, íå îñîáî ïîïóëÿðíû. 

CALL OF DUTY ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ È ÍÅ ÒÎËÜÊÎ
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«CALL OOF DDUTY ÏÏÎ-ÐÐÓÑÑÊÈ» �� ËËÓ×ØÈÉ
ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÑÑÀÉÒ ÍÍÀ ÄÄÀÍÍÓÞ ÒÒÅÌÓ.

ÌÐÀ×ÍÛÉ ÄÄÈÇÀÉÍ CCALL OOF DDUTY NNATION ÍÍÈÊÀÊ
ÍÅ ÑÑÂÈÄÅÒÅËÜÑÒÂÓÅÒ ÎÎ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÑÑÀÉÒÀ.

ÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎ ÂÂÅÑÅËÎÅ ËËÈÖÎ ÓÓ ÂÂÎßÊÈ
Ñ ËËÎÃÎÒÈÏÀ PPLANET CCALL OOF DDUTY!



ÑÒÀÒÜÈ

Êàê îíè ëþáÿò CoD?
Ñðåäè çàðóáåæíûõ ñàéòîâ, ïîñâÿ-
ùåííûõ Call of Duty, ìîæíî âûäå-
ëèòü íåñêîëüêèõ ãðàíäîâ.
Ïåðâûé è, íàâåðíîå, ãëàâíûé � Call
of Duty íà FileFront.com (http://callof-
duty.filefront.com). Ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, ýòî íå òåìàòè÷åñêèé ñàéò, 
à ñáîðíèê èãðîâûõ ôàéëîâ. Íî ïëî-
õî ëè ýòî? Íè÷óòü, âåäü çäåñü ìîæ-
íî íàéòè ïðàêòè÷åñêè âñå!
Âîðîõ äîïîëíèòåëüíûõ ñêèíîâ, ñîò-
íè îäíî- è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
êàðò, âèäåîðîëèêè èç èãðû, îäíèì
ñëîâîì � ïîëíûé áîåêîìïëåêò!
Âäîáàâîê � ïîïóëÿðíûé ôîðóì, 
íà êîòîðîì ìîðå ïîëåçíîé èíôîð-
ìàöèè. Ãëàâíîå � óìåòü èñêàòü è
ïîíèìàòü àíãëèéñêèé ÿçûê.
Planet Call of Duty (http://www.plan-
etcallofduty.com) çàâëåêàåò ãåéìåðà
÷óòü ìåíüøåé, íî òîæå íåïëîõîé
ôàéëîâîé áàçîé è ïðîôåññèîíàëü-
íûì íîâîñòíûì áëîêîì. Ïîñëåäíèé
î÷åíü îïåðàòèâåí. Èìåííî îòñþäà
ÿ âïåðâûå óçíàë îá îòïðàâêå «íà
çîëîòî» âåðñèè Call of Duty äëÿ

Mac. Â îáùåì, åùå îäíî ìåñòî 
â «Èçáðàííîì» îòíûíå çàíÿòî!
Ïðèìåðíî òî æå ìîæíî ñêàçàòü 
è â àäðåñ Call of Duty Nation
(http://www.codnation.com). Çà èñê-
ëþ÷åíèåì îäíîãî � íîâîñòíîé áëîê
çäåñü íå îáíîâëÿåòñÿ ÷åðò çíàåò
ñêîëüêî âðåìåíè. Áåçîáðàçèå! 
Îäíàêî ôàéëîâûé àðõèâ î÷åíü
íåïëîõ, äà è íåñêîëüêî õîðîøèõ
èãðîâûõ ñåðâåðîâ íàñòîÿòåëüíî
òðåáóþò ïîñåùåíèÿ ýòîãî ðåñóðñà.

Ýòîãî ìàëî!..
Áåçóñëîâíî, íàì ïîïåíÿþò, ÷òî â
îáçîðå íåò «îäíîãî çàìå÷àòåëüíî-
ãî ñàéòà» èëè «âñåì èçâåñòíîãî
ôàéëîâîãî àðõèâà». Óâû, ìû ìî-
æåì ëèøü óêàçàòü îðèåíòèðû �
æóðíàëüíàÿ ïîëîñà íå áåñêîíå÷íà.
Òàê ÷òî íàïîñëåäîê � ïðàêòè÷åñêèé
ñîâåò. Îáÿçàòåëüíî «ïðîïèøèòåñü»
íà õîðîøåì ôîðóìå, è âàì áóäåò
èçâåñòíî î Call of Duty âñå, è äàæå
áîëüøå. Âåäü íèêòî íå çíàåò ëþáè-
ìóþ èãðó ëó÷øå ýíòóçèàñòîâ. 
Äàæå ðàçðàáîò÷èêè� 

ÏÏððààââèèëëüüííûûåå ññååððââååððàà CCaallll ooff DDuuttyy

Õîòèòå ïïîèãðàòü ââ CCall oof DDuty ññ ææèâûì ÷÷åëîâåêîì, ííî ââ ëëîêàëüíîé ññåòè ääîñ-
òîéíûõ ïïðîòèâíèêîâ ííåò? ÍÍå ááåäà �� ââñåãäà ììîæíî ííàéòè ññåðâåð ââ ÃÃëîáàëüíîé
Ïàóòèíå, ââàæíî, ÷÷òîáû ññêîðîñòü èèãðû ááûëà ïïðèåìëåìîé, àà ÷÷èñëî îîïïîíåí-
òîâ � ääîñòàòî÷íûì ääëÿ ââåñåëüÿ.
Êà÷åñòâåííûå ññåðâåðà, êêàê ííè ññòðàííî, ååñòü. ÒÒî÷íûå ñññûëêè èè èèíñòðóêöèè 
ïî ïïîäêëþ÷åíèþ ììîæíî ííàéòè ííà PPlanet CCall oof DDuty ((http://www.planetcallofdu-
ty.com). ÕÕîòèòå îîòå÷åñòâåííûé ññåðâåð? ÂÂàì ääîðîãà ïïðÿìèêîì ííà RReally WWar
(http://www.reallywar.ru)!
Ãëàâíîå �� ííå ççàáûâàéòå, ÷÷òî ííà ëëþáûõ, ääàæå ññàìûõ êêà÷åñòâåííûõ ññåðâåðàõ
ñëó÷àþòñÿ ííåïîëàäêè. ÈÈ ååñëè ââ êêàêîé-òòî ììîìåíò èèãðàòü ññòàëî ííåâîçìîæíî 
ïî ïïðè÷èíå ææóòêîãî ëëàãà �� ïïîäîæäèòå ïïàðó ÷÷àñîâ ((íà õõóäîé êêîíåö �� ääíåé) 
è ïïîïðîáóéòå ññíîâà.
Åäèíñòâåííàÿ ááåäà: èèãðà ííà ëëó÷øèõ ññåðâåðàõ �� ïïëàòíàÿ. ÍÍî ððàäè óóäîâîëüñòâèÿ
ìîæíî èè ïïîòðàòèòüñÿ, ííå òòàê ëëè?

«ÂÑÅ ÎÎ CCALL OOF DDUTY ÍÍÀ ÁÁÎÅÂÎÌ ÍÍÀÐÎÄÅ» ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÑÑÒÈËÜÍÎ,
ÍÎ ÎÎÁÈËÈÅ ÐÐÅÊËÀÌÛ ÑÑÓÙÅÑÒÂÅÍÍÎ ÏÏÎÐÒÈÒ ÊÊÀÐÒÈÍÓ.

Ñ ÷èòàòåëÿìè, ïðîæèâàþùèìè â äðóãèõ ãîðîäàõ, 
ìû áóäåì ðàäû ïîîáùàòüñÿ ïî e-mail èëè íà íàøåì
ôîðóìå http://forum.gameland.ru

Åñëè âàì åñòü ÷òî ñêàçàòü íàì, åñòü ÷åì ïîäåëèòü-

ñÿ, åñëè âû õîòèòå ïîñìîòðåòü ìåñòî, ãäå ðîæäàåòñÿ

æóðíàë, åñëè âû õîòèòå îêóíóòüñÿ â ñàìó àòìîñôåðó

ñîòâîðåíèÿ, ìû æäåì âàñ â ãîñòè. Çà ÷àåì ó âàñ 

áóäåò âîçìîæíîñòü ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ñîòðóäíèêàìè

ðåäàêöèè, ïîîáùàòüñÿ, âûñêàçàòü ñâîå ìíåíèå, 

à ó íàñ � óñëûøàòü åãî è äåëàòü íàø æóðíàë åùå

ëó÷øå. Áëèæàéøàÿ âñòðå÷à ñîñòîèòñÿ âî âòîðíèê 

13 èþíÿ â 18,00 ïî àäðåñó: Ìîñêâà, óë. Ëüâà Òîëñ-

òîãî, ä.18Á, ñòàíöèÿ ìåòðî «Ïàðê êóëüòóðû» (êîëü-

öåâàÿ). Ïðè ñåáå íåîáõîäèìî èìåòü ïàñïîðò èëè ñâè-

äåòåëüñòâî î ðîæäåíèè. Åñëè âû õîòèòå ïîó÷àñòâî-

âàòü � ïðèøëèòå, ïîæàëóéñòà, çàÿâêó ñ óêàçàíèåì

ÔÈÎ, âîçðàñòà, ãåéìåðñêîãî ñòàæà è ñòàæà ÷òåíèÿ

íàøåãî æóðíàëà íà vstrecha@gameland.ru

ÓÂÀÆÀÅÌÛÅ
×ÈÒÀÒÅËÈ!

ÄËß ÍÍÀÑ ÎÎ×ÅÍÜ ÂÂÀÆÍÎ ÂÂÀØÅ ÌÌÍÅÍÈÅ. 

Äàâàéòå äåëàòü
æóðíàë âìåñòå! 
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ÊÊ àê îáû÷íî, íà÷íåì ñ ïðèçûâà.
Â ýòè äíè ïðîäîëæàåòñÿ îòê-
ðûòûé áåòà-òåñò Legend of

Ares (http://www.legendofares.com).
Ðàçðàáîò÷èêè èç MGame ïðåïîäíåñ-
ëè òåñòåðàì ðîñêîøíûé ïîäàðîê �
âñå ïåðñîíàæè, ñîçäàííûå è ïðîêà-
÷àííûå â open beta, íå áóäóò ñòåðòû
ïðè çàïóñêå êîììåð÷åñêîãî ñåðâåðà!
Òàêîå «áåçîáðàçèå», ïî-ìîåìó, íå
ñëó÷àëîñü åùå íè ðàçó, òàê ÷òî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ óíèêàëüíûì ïðåäëîæå-
íèåì íåïðåìåííî ñòîèò. È ýòî åùå
íå âñå. Ïî 11 èþíÿ âêëþ÷èòåëüíî
âñåì òåñòåðàì îáåùàíû è äîïîëíè-
òåëüíûå ïðèçû � îò ñêëÿíîê, â ïîë-
òîðà ðàçà ïîâûøàþùèõ íàáîð
EXP�û, äî ëè÷íîãî êîìïëåêòà ìàãè-
÷åñêîé áðîíè è îðóæèÿ. Â îáùåì,
òåñòèðîâàíèå ýòîé MMORPG îáÿçà-
òåëüíî äëÿ âñåõ ýíòóçèàñòîâ.

DarkSpace Asia
Ýòî î÷åíü ñòðàííàÿ èñòîðèÿ. Åùå â
2002-îì ãîäó Got Game Entertainment
âûïóñòèëà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêóþ
îíëàéíîâóþ ñòðàòåãèþ Dark Space.
Èãðà ïîëüçîâàëàñü ïîïóëÿðíîñòüþ
ñðåäè ôàíàòîâ, ëþáÿùèõ óïðàâëÿòü
êîñìè÷åñêèìè ñóäàìè è çàâîåâû-
âàòü ïëàíåòû. Ñåãîäíÿ DarkSpace
ìîæíî ïðèîáðåñòè çà $19 è íàñëàæ-
äàòüñÿ áåç îñîáûõ õëîïîò.
Íî ýòî íå êîíåö èñòîðèè. Íà äâîðå
2006 ãîä, è ïî÷òè òîò æå Dark Space
(ïðàâäà, áåç ïðîáåëà ïîñåðåäèíå è
óòî÷íÿþùåé ïðèñòàâêîé Asia) óæå
îêàçûâàåòñÿ ñàìûì ñâåæèì èç ÷åòû-
ðåõ ïðîåêòîâ êðóïíîãî àçèàòñêîãî
èãðîâîãî ïîðòàëà Pacific Asian

Gaming Network (http://www.pagn.
net.ph/ds/). Êàê ðàçãàäàòü ýòîò äåòåê-
òèâ � íå çíàþ. Âîçìîæíî, ìû íàáëþ-
äàåì îäèí èç íåìíîãèõ ñëó÷àåâ, êîã-
äà íå ïîäåðæàííàÿ êîðåéñêàÿ
MMOG çàâîåâûâàåò çàïàäíûé ðû-
íîê, à íàîáîðîò � á/ó ïðîåêò èç ÑØÀ
ïðèñïîñàáëèâàþò äëÿ àçèàòñêîãî
ðûíêà?
Ïóñêàé áîëåå êîìïåòåíòíûå òîâàðè-
ùè ïîïðàâÿò ìåíÿ â âîïðîñàõ ñáûòà
«ïîæèëûõ» MMOG, íî ñèòóàöèåé,
ïîëàãàþ, âîñïîëüçîâàòüñÿ ñòîèò.
Èòàê, ñêà÷èâàåì êëèåíò «íîâî-ñòà-
ðîé» DarkSpace Asia (36.3 Ìáàéò,
http://downloads.pagn.net.ph/
DarkSpaceAsia.exe), óñòàíàâëèâàåì
è, ñêîðåå âñåãî, ïîëó÷àåì ìàññó
óäîâîëüñòâèÿ. Âåäü 3-4 ãîäà íàçàä
îíëàéíîâàÿ action-strategy ïîëó÷àëà
8.5 áàëëîâ èç 10, à â Âåëèêîáðèòà-
íèè è âîâñå çàñëóæèëà ìåäàëü íà
ãðóäü êàê Best Space Game 2002. Íà-
äî ëè ãîâîðèòü, ÷òî òðåáîâàíèÿ ê æå-

ëåçó, ïî íûíåøíèì ìåðêàì, íèêà-
êèå? Íàâåðíîå, íåò. Äëÿ äîñòóïà â
Èíòåðíåò èãðå õâàòèò ïðèëè÷íîãî
àíàëîãîâîãî ìîäåìà.

Escalation Online
Äîëîé ýëüôîâ è îðêîâ, çàáóäåì
èíîïëàíåòÿí è ïîñòàïîêàëèïñèñ!
Âñëåä çà Matrix Online ê íàì èäåò
Escalation Online (http://www.escala-
tion-oonline.com) � åùå îäíà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà â
ñîâðåìåííîì óðáàíèñòè÷åñêîì
ëàíäøàôòå.
Èäåÿ íàñ÷åò ñîâðåìåííîãî ãîðîäà,
áåññïîðíî, îòëè÷íàÿ, íî ïûë ïåðâûõ
åñòåñòâîèñïûòàòåëåé Escalation
Online ñòîèò íåìíîãî îñòóäèòü.
Âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîò, è âàì ñòà-
íåò ïîíÿòíî � èãðà íàõîäèòñÿ íà
âåñüìà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè.
Âïðî÷åì, ìíîãîå èç çàäóìîê â íåé
óæå âîïëîùåíî. Íàïðèìåð, ñèñòåìà
ðàñïðåäåëåíèÿ èãðîêîâ îäíîãî ãîðî-
äà ïî çîíàì, ÷òî èñêëþ÷àåò ñòîëïîò-
âîðåíèå â ìåñòàõ ïðîêà÷êè. Èëè âîç-
ìîæíîñòü ïðåóñïåòü, ïîëíîñòüþ îò-
êàçàâøèñü îò ýòîé ñàìîé ïðîêà÷êè è
çàíÿâøèñü äðóãèìè äåëàìè � ñòðîè-
òåëüñòâîì èëè PvP.
Òàê ÷òî òåñòèðîâàòü ýòó MMORPG
ñòîèò, îñîáåííî òåì, ó êîãî íå ñà-
ìûé áûñòðûé Èíòåðíåò è êîìïüþ-
òåð. Òðåáîâàíèÿ ê «æåëåçó» ó
Escalation Online âåñüìà äåìîêðà-
òè÷íûå � ìàøèíêà íå ñëàáåå
Pentium III, 128 Ìáàéò RAM è äîñòóï
â Ñåòü íå õóæå ìîäåìíûõ 56 Êáîä.

Carpe Diem
À âîò è ñþðïðèç! Íà íà÷àëî èþëÿ íàç-
íà÷åí áåòà-òåñò Carpe Diem (http://
www.carpediemgame.com) � ñîâåð-
øåííî áåçóìíîé MMORPG îò ìîëî-
äîãî èçäàòåëÿ Persistent Worlds (çíà-
êîìîãî íàì ïî áåòà-òåñòó 9Dragons).

Â ÷åì æå áåçóìñòâî ïðîåêòà? Â îä-
íîé íåïîâòîðèìîé îñîáåííîñòè. 
Â Carpe Diem íàì ïðîòèâîñòîÿò íå
çàðàíåå ñãåíåðèðîâàííûé íàáîð
ìîíñòðîâ ðàçíîé ñèëû, à âïîëíå
æèâîé ïðîòèâíèê, ïðè÷åì åäèíûé
äëÿ âñåõ èãðîêîâ. Ñ òî÷êè çðåíèÿ
èãðîâîé ìåõàíèêè âñå î÷åíü ïðîñ-
òî: àäìèíèñòðàöèÿ Carpe Diem
âðó÷íóþ (!) èãðàåò çà ñàìîãî ãëàâ-
íîãî çëîäåÿ � Uzziel the Evoker.
Ýòîò ñàìûé Uzziel ìîæåò â ëþáîé
ìîìåíò è â ëþáîé òî÷êå ìèðà âûç-
âàòü ê æèçíè ìîíñòðà ëþáîãî óðîâ-
íÿ, ÷òî äîëæíî âíîñèòü òîò ñàìûé
ýëåìåíò íåïðåäñêàçóåìîñòè, êîòî-
ðîãî òàê íå õâàòàåò âñåì íûíåø-
íèì MMORPG.
Íî è ýòî åùå íå âñå. Uzziel�ÿ ìîæíî
óáèòü, íî ñäåëàòü ýòî âåñüìà íåï-
ðîñòî. Íàïðÿìóþ åãî àòàêîâàòü íå
óäàñòñÿ, ïðåäâàðèòåëüíî íóæíî ñîá-
ðàòü 4 îñîáûõ ïðåäìåòà � ìå÷, ëóê,
ùèò è ïîñîõ. Ëèøü èìåÿ âñþ ýòó
àìóíèöèþ, ãðóïïà ñìåëü÷àêîâ ìîæåò
ïîïûòàòüñÿ ïîðåøèòü çëîäåÿ�
Ê ñîæàëåíèþ, íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ
ýòîãî îáçîðà êëèåíò Carpe Diem áûë
íåäîñòóïåí. Íî ÿ, êàê è äðóãèå ýíòó-
çèàñòû áåòà-òåñòèðîâàíèÿ, âåñü
èþíü áóäó åæåäíåâíî ïîñåùàòü ñàéò
ïðîåêòà, â íàäåæäå êàê ìîæíî áûñò-
ðåå ïîïàñòü â èãðó, íàêà÷àòüñÿ è
äîáðàòüñÿ-òàêè â ÷èñëå ïåðâûõ äî
ïåðñîíàæà àäìèíèñòðàòîðîâ. Âåäü 
ÿ åùå ïîìíþ, ñêîëüêî áûëî øóìà,
êîãäà â 1997-îì â ëåãåíäàðíîé
Ultima Online íåçàïëàíèðîâàííóþ
ñìåðòü îò ðóê áåòà-òåñòåðà ïðèíÿë
«áåññìåðòíûé» Lord British � àëü-
òåð ýãî Ðè÷àðäà Ãàððèîòà, ãëàâíîãî
ðàçðàáîò÷èêà UO. Êñòàòè, ñêðèí-
øîò ýòîãî âåëèêîãî ñîáûòèÿ ïî ñèþ
ïîðó õðàíèò Wikipedia (http://en.
wikipedia.org/wiki/Image:UO_LB_assa
sination.jpg). 
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ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÈÞÍß

DARKSPACE AASIA �� ÁÁÅÒÀ-ÒÒÅÑÒ ××ÅÐÅÇ
×ÅÒÛÐÅ ÃÃÎÄÀ ÏÏÎÑËÅ� ÐÐÅËÈÇÀ.

ÃÎÐÎÄÑÊÀß MMMORPG EESCALATION OONLINE, ÍÍÅÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÀß ÊÊ ÐÐÅÑÓÐÑÀÌ ÊÊÎÌÏÜÞ-
ÒÅÐÀ, �� ÍÍÀÕÎÄÊÀ ÄÄËß ÂÂËÀÄÅËÜÖÀ ÓÓÑÒÀÐÅÂØÅÃÎ ÏÏÊ, ÌÌÅ×ÒÀÞÙÅÃÎ ÎÎ MMATRIX OONLINE.

Â CCARPE DDIEM ((«ËÎÂÈ ÌÌÎÌÅÍÒ» �� ÏÏÅÐ. ÑÑ ËËÀÒ.) ÀÀÄÌÈÍÈÑÒÐÀÖÈß
ÌÎÆÅÒ ÎÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÒÜ ÌÌÎÍÑÒÐÀ ÂÂÛÑÎÊÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß ««ÏÅÐÑÎÍÀËÜ-
ÍÎ ÄÄËß ÂÂÀÑ». ××ÒÎ ÆÆ, ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÈÃÐÛ ÒÒÎ×ÍÎ ÎÎÒÐÀÆÀÅÒ GGAMEPLAY.
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1 Ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Captain, ÷òîáû îòêðûòü Front
Grip online.
2 Óðîâíè ññëîæíîñòè:
Admiral Difficulty � Ïðîéäèòå Single
Player íà óðîâíå ñëîæíîñòè Captain;
Captain Difficulty � Ïðîéäèòå Single
Player íà óðîâíå ñëîæíîñòè
Commander. 
3 Multiplayer CCharacters:
North Africa � KILLJOY (Seal) � 
ïðîéäèòå Training Missions;
North Africa � Seal Jungle Ghillie
Suit � ïðîéäèòå N.A. íà Commander,
Captain èëè Admiral;
North Africa � Terrorist Jungle Ghillie
Suit � ïðîéäèòå N.A. íà Commander,
Captain èëè Admiral;
Poland � COLDKILL (Seal) � ïðîéäèòå
Poland íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè;
Poland � Seal Winter Ghillie Suit �
ïðîéäèòå Poland íà Commander,
Captain èëè Admiral;
Poland � Terrorist Winter Ghillie
Suit � ïðîéäèòå Poland íà
Commander, Captain èëè Admiral; 
South Asia � Hari Raman (Terrorist) �
ïðîéäèòå S.A. íà Captain èëè
Admiral;
South Asia � Seal Desert Ghillie Suit �
ïðîéäèòå S.A. íà Commander,
Captain èëè Admiral;
South Asia � Terrorist Desert Ghillie
Suit � ïðîéäèòå S.A íà Commander,
Captain èëè Admiral. 
4 Äîïîëíèòåëüíûå ððîëèêè:
Making the music � ïðîéäèòå
Flashpoint mission èëè Deep strike
mission; 
North African intro movie � ïðîéäèòå
North African area;
Poland intro movie � ïðîéäèòå Poland
area;
Socom 3 credits � ïðîéäèòå èãðó 

ñ ðåéòèíãîì Ensign èëè âûøå; 
South Asia into movie � ïðîéäèòå
South Asia area.
5 Music TTracks:
Around the corner � ïðîéäèòå îäè-
íî÷íóþ êàìïàíèþ íà Lieutenant;
Hidden fortress � ïðîéäèòå îäèíî÷-
íóþ êàìïàíèþ íà Lieutenant;
Hunted � ïðîéäèòå îäèíî÷íóþ 
êàìïàíèþ íà Lieutenant;
Land in ruins � ïðîéäèòå îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ íà Lieutenant;
Last stand � ïðîéäèòå îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ íà Captain;
Mahmoud�s escape � ïðîéäèòå îäè-
íî÷íóþ êàìïàíèþ íà Captain;
On the prowl � ïðîéäèòå îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ íà Lieutenant;
Resurrection � ïðîéäèòå îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ íà Captain;
Trouble on the horizon � ïðîéäèòå
îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ íà Captain;
Into the firefight � ïðîéäèòå îäèíî÷-
íóþ êàìïàíèþ íà Captain.
6 Îðóæèå ääëÿ SSingle PPlayer èèëè
Training:
GROM Weapons � ïðîéäèòå îäèíî÷-
íóþ êàìïàíèþ íà Captain;
SBS Weapons � ïðîéäèòå îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ íà Commader;
SEAL Weapons � ïðîéäèòå îäèíî÷-
íóþ êàìïàíèþ íà Ensign;
Terrorist Weapons � ïðîéäèòå 
îäèíî÷íóþ êàìïàíèþ íà Leutenant.

1 Ëåãàëüíûå è íå ñîâñåì ñïîñîáû ïî-
ëó÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ âèäîâ ïåð÷àòîê.
Áîêñåðñêèå ïåð÷àòêè Ýìè Ðîóç, ïîä-
ðóãè Ñîíèêà � ñîáåðèòå 77777 ñåð-
äåö èëè íà÷íèòå èãðó ñ êàðòðèäæåì
Sonic Battle â GBA-ñëîòå. 
Ïåð÷àòêè êóëà÷íîãî áîéöà � ñîáåðè-
òå 88888 hearts èëè íà÷íèòå èãðó 
ñ êàðòðèäæåì Chu Chu Rocket
â GBA-ñëîòå.
Áëåñòÿùèå ðîçîâûå ïåð÷àòêè � 
ñîáåðèòå 55555 Hearts èëè íà÷íèòå
èãðó ñ êàðòðèäæåì Sonic Advance 1
èëè 2 â GBA-ñëîòå.
# 03 � Hand Puppets � íà÷íèòå èãðó 
ñ êàðòðèäæåì Sonic Advance 3 â
GBA-ñëîòå.

Áåëûå ïåð÷àòêè � íà÷íèòå èãðó ñ
êàðòðèäæåì Puyo Pop â GBA-ñëîòå.
2 Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå 
ìèíè-èèãðû::
Ball � äîñòóïíà èçíà÷àëüíî;
Cake Battle (only for 2 Player) � 
ïðîéäèòå Snowball fight â Story;
Eye � ïðîéäèòå Eye â Story;
Snowball Chase (on normal balls in a
garden) � ïîáåäèòå â Snowball Chase
â Story;
Swimming on a tree � ïðîéäèòå òó
÷àñòü ðåæèìà Story, â êîòîðîé âû
ïëûâåòå íà äåðåâå è ñïàñàåòå ïîä-
ðóæêó îò êðîêîäèëîâ; 
Table Hockey (only for 2 Player) �
ïðîéäèòå Disk â Story.

1 FIFA WWorld CCup PPosters:
FIFA World Cup Poster 1 � âûèãðàé-
òå ×åìïèîíàò Ìèðà îäèí ðàç;
FIFA World Cup Poster 2 � âûèãðàé-
òå ×åìïèîíàò Ìèðà äâàæäû; 
FIFA World Cup Poster 3 � âûèãðàé-
òå ×åìïèîíàò Ìèðà òðèæäû; 
FIFA World Cup Poster 4 � ïðîéäèòå
êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà
çà êîìàíäó èç Îêåàíèè;
FIFA World Cup Poster 5 � ïðîéäèòå
êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà
çà êîìàíäó èç Àçèè; 
FIFA World Cup Poster 6 � ïðîéäèòå
êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà
çà êîìàíäó èç Åâðîïû;
FIFA World Cup Poster 7 � ïðîéäèòå
êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà
çà êîìàíäó èç Àôðèêè;
FIFA World Cup Poster 8 � ïðîéäèòå
êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà
çà êîìàíäó èç Ñåâåðíîé Àìåðèêè;
FIFA World Cup Poster 9 � ïðîéäèòå
êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà
çà êîìàíäó èç Þæíîé Àìåðèêè;
FIFA World Cup Poster 10 � ïðîéäè-
òå êâàëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò
Ìèðà è ïîáåäèòå â íåì çà êîìàíäó
èç êàæäîãî ðåãèîíà;

FIFA World Cup Poster 11 � âûïîë-
íèòå âñå Skill Challenges;
FIFA World Cup Poster 12 � âûïîë-
íèòå âñå Global Challenges.
2 Goleo PPosters:
Goleo Poster 1 � âûïîëíèòå
Possession Skill Challenge;
Goleo Poster 2 � âûïîëíèòå 
Corner Skill Challenge; 
Goleo Poster 3 � âûïîëíèòå 
Free Kick Skill Challenge; 
Goleo Poster 4 � âûïîëíèòå Penalty
Shootout Skill Challenge; 
Goleo Poster 5 � âûïîëíèòå
Oceania zone â Global Challenge; 
Goleo Poster 6 � âûïîëíèòå Asia
zone â Global Challenge; 
Goleo Poster 7 � âûïîëíèòå Europe
zone â Global Challenge; 
Goleo Poster 8 � âûïîëíèòå Africa
zone â Global Challenge; 
Goleo Poster 9 � âûïîëíèòå North
America zone â Global Challenge;
Goleo Poster 10 � âûïîëíèòå South
America zone â Global Challenge;
Goleo Poster 11 � âûïîëíèòå 
Trivia Challenge íà Easy;
Goleo Poster 12 � âûïîëíèòå 
Trivia Challenge íà Hard.

[DS] 2006 FIFA WORLD CUP

[PS2] SOCOM 3: U.S. NAVY SEALS

Àâòîð:
Ìàêñèì ÏÏîçäååâ
bw@gameland.ru

1 Ïîáåæäàéòå â Wi-Fi ìàò÷àõ äëÿ
íàáîðà î÷êîâ â Hunters License. 
Ïîðàæåíèÿ âåäóò ê ïîòåðå î÷êîâ.
Rank 1-Bounty Hunter � 
0-39 Multi-Player Points.
Rank 2-Super Hunter � 40-139 Points
Multi-Player Points. 
Rank 3-Elite Hunter � 140-389 Multi-
Player Points. 
Rank 4-Master Hunter � 390-749
Multi-Player Points.
Rank 5-Legendary Hunter � 750-MAX
Multi-Player Points.
2 Ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç, ÷òîáû
îòêðûòü òàáëèöó ðåêîðäîâ.
3 Íîâûå ààðåíû
Head Shot � ñûãðàéòå 1 four-player
match;
Sanctorus � ñûãðàéòå 2 local games;
Compression Chamber � ñûãðàéòå 
4 local games; 
Incubation Vault � ñûãðàéòå 6 local

games; 
Subterranean play � ñûãðàéòå 
8 local games;
Outer Reach � ñûãðàéòå 10 local
games;
Harvester � ñûãðàéòå 12 local
games;
Weapons Complex � ñûãðàéòå 
14 local games;
Council Chamber � ñûãðàéòå 
16 local games; 
Elder Passage � ñûãðàéòå 
18 local games; 
Fuel Stack � ñûãðàéòå 20 local
games;
Fault Line � ñûãðàéòå 22 local
games; 
Stasis Bunker � ñûãðàéòå 40 local
games èëè Wi-Fi game;
Oubliette � ïîáåäèòå âòîðóþ ôîðìó
ôèíàëüíîãî áîññà.

[DS] METROID PRIME HUNTERS

1 New GGame PPlus
Ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç, äîæäè-
òåñü îêîí÷àíèÿ ñïèñêà Credits, íà
ïðåäëîæåíèå ñîõðàíèòüñÿ îòâåòüòå
óòâåðäèòåëüíî. Ïîñëå ýòîãî çàãðó-
çèòå ïîëó÷åííûé save-ôàéë, è íî-
âóþ èãðó âû íà÷íåòå ñî âñåìè áî-
íóñàìè, ïîëó÷åííûìè âî âðåìÿ
ïðåäûäóùåãî ïðîõîæäåíèÿ.

2 Ãàé èè ÕÕàããàð
Ñëåäóþùèå ïåðñîíàæè ñòàíóò äîñ-
òóïíû â Arcade Mode ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ îïðåäåëåííûõ ìîìåíòîâ
â Story Mode:
Ãàé (Guy) � âûáåðèòåñü èç ïûëàþ-
ùåãî äîäçå æèâûì; 
Õàããàð (Hagger) � äîéäèòå 
äî ñþæåòíîé âñòðå÷è ñ íèì.

[PS2] FINAL FIGHT: STREETWISEPLAYSTATION 2

[DS] THE RUB RABBITS!

PLAYSTATION 2

NINTENDO DS

NINTENDO DS

NINTENDO DS
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Ñïèñîê ääîñòèæåíèé ääëÿ XXbox 3360
GamerScore:
Tier 2 Kruger Schmidt (5) � îòêðîéòå 
Tier 2 of the Kruger Schmidt;
Tier 3 Kruger Schmidt (15) � îòêðîéòå 
Tier 3 of the Kruger Schmidt;
Tier 4 Kruger Schmidt (20) � îòêðîéòå 
Tier 4 of the Kruger Schmidt;
Fully Customized M4 (25) � ïðèîáðåòèòå âñå
êîìïîíåíòû äëÿ M4;
Fully Customized Silverballers (25) � ïðèîáðå-
òèòå âñå êîìïîíåíòû äëÿ Silverballer;
Fully Customized SMG Tactical (25) � ïðèîáðå-
òèòå âñå êîìïîíåíòû äëÿ SMG Tactical;
Fully Customized SP12 Shotgun (25) � ïðèîá-
ðåòèòå âñå êîìïîíåíòû äëÿ Shotgun;
Fully Customized W2000 Sniper (25) � ïðèîá-
ðåòèòå âñå êîìïîíåíòû äëÿ W2000;
1st Mission Complete (25) � ïðîéäèòå Death
of a Show Man íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè;
Silent Assassin (25) � ïîëó÷èòå ðåéòèíã Silent
Assassin;
5 Normal Silent Assassins (25) � 
ïîëó÷èòå 5 Silent Assassin ratings íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Normal difficulty;
5 Expert Silent Assassins (50) � 
ïîëó÷èòå 5 Silent Assassin ratings íà óðîâíå
ñëîæíîñòè Expert;
5 Professional Silent Assassins (100) � ïîëó-
÷èòå 5 Silent Assassin ratings íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Professional;
All Firearms Collected (100) � âñå òèïû îðó-
æèÿ ñîáðàíû è îòîáðàæàþòñÿ â Hideout; 

Rookie Mode Complete (25) � 
ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè Rookie;
Normal Mode Complete (50) � 
ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè Normal;
Expert Mode Complete (75) � 
ïðîéäèòå èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè Expert;
Professional Mode Complete (150) � ïðîéäèòå
èãðó íà óðîâíå ñëîæíîñòè Professional.

[X360] HITMAN: BLOOD MONEY

Bronze All-Star Team Pack � ïîëó÷èòå êàê ìè-
íèìóì áðîíçó âî âñåõ challenges;
Áðîíçîâûé ìÿ÷ � ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì
áðîíçó âî âñåõ challenges;
Øîòëàäñêàÿ ëèãà âñåõ çâåçä � ïîëó÷èòå
áðîíçó âî âñåõ challenges;
Ãîëëàíäñêàÿ ëèãà âñåõ çâåçä � ïîëó÷èòå êàê
ìèíèìóì áðîíçó âî âñåõ challenges;
Ñóïåðêîìàíäà Àôðèêè � ïîáåäèòå â Africa
cup;
Ñóïåðêîìàíäà Àçèè è Îêåàíèè � ïîáåäèòå
Asia & Oceania Cup;

Ñóïåðêîìàíäà Åâðîïû � ïîáåäèòå â Euro
Cup;
Ñóïåðêîìàíäà ÑØÀ � ïîáåäèòå â America
Cup;
Ñóïåðêîìàíäà Þæíîé Àìåðèêè � ïîáåäèòå â
South America Cup;
Ñóïåðêîìàíäà ìèðà � ïîáåäèòå â World
Tournament;
Áðàçèëèÿ 1970 � âûèãðàéòå âñå êóáêè âî
âñåõ ðåæèìàõ.
Áàðñåëîíà 1990 � ïîëó÷èòå highest assists â
êóáêå.

[PSP] WORLD TOUR SOCCER

1 ×òîáû îòêðûòü äîñòóï ê Endless Mode, âû
äîëæíû çàâåðøèòü Standart Mode. Òîãäà
Endless áóäåò äîñòóïåí âî âðåìÿ âûáîðà
óðîâíåé â Standard Marathon Mode.
2 Êàê îòêðûòü ìóçûêàëüíûå òðåêè â Sound
Test ïðè ïðîõîæäåíèè Standard Marathon
Mode:
Basement Tetris (SMB 1-2) � äîéäèòå äî Level 3;
Mario Tetris 3 (SMB 3 Overworld) � äîéäèòå
äî Level 4; 
Bowser Battle (SMB 1-4) � äîéäèòå äî Level 10; 
Tetris DK (Push Mode Theme) � äîéäèòå äî
Level 13;
Balloon Tetris (Touch Mode Theme) � äîéäèòå
äî Level 14; 

Tetris Climber
(Ice Climber
Theme) � äîéäèòå
äî Level 15;
Rushed Tetris �
äîéäèòå 
äî Level 16; 
Ancient 
Tetris
(Tetris GB � 
Music A) � äîéäèòå
äî Level 19;
CongraTetris �
çàâåðøèòå
Marathon.

[DS] TETRIS DSNINTENDO DS

PSP

XBOX 360

Âûáåðèòå ïðàâèëüíûå îòâåòû è îòïðàâüòå èõ
ïî àäðåñó army@gameland.ru äî 15 èþëÿ 2006
ãîäà ñ ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà (èëè íà êîíâåð-
òå) «Àðìåéñêèé êîíêóðñ». Áóìàæíûå ïèñüìà
ïðèñûëàéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè (èùèòå â âû-
õîäíûõ äàííûõ æóðíàëà). È íå çàáóäüòå ïîë-
íîñòüþ óêàçàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è äîìàø-
íèé àäðåñ.
ÓÄÀ×È!

«ÀÐÌÅÉÑÊÈÉ»
ÓÑËÎÂÈß

«Ñòðàíà Èãð» è UP rus 
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÞÒ ÊÎÍÊÓÐÑ

ÏÐÈÇÛ ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÎÌÏÀÍÈÅÉ UP RUS

1.Áîåâûå äåéñòâèå ôèëüìà «Ìîðïåõè»
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ íà òåððèòîðèè...

à) Áëèæíåãî Âîñòîêà;
á) Þæíîé Êîðåè;
â) ×å÷íè.

2.Â ñîñòàâå êàêîãî ôëîòà â 1705 ãîäó âïåðâûå
âîçíèêëà ðîññèéñêàÿ ìîðñêàÿ ïåõîòà?

à) ×åðíîìîðñêîãî;
á) Áàëòèéñêîãî;
â) Ñåâåðíîãî.

3.Ðåæèññåð «Ìîðïåõîâ» Ñýì Ìåíäåñ 
â áîëüøîå êèíî ïîäàëñÿ...

à) ñ óíèâåðñèòåòñêîé ñêàìüè;
á) èç ÷àñòíîé õèðóðãè÷åñêîé êëèíèêè;
â) ñ òåàòðàëüíûõ ïîäìîñòêîâ.

4.Ñêîëüêî «Îñêàðîâ» ñîáðàëè âñå ôèëüìû
Ñýìà Ìåíäåñà â ñóììå?

à) ïÿòü;
á) øåñòü;
â) ñåìü.

1-é
ÏÐÈÇ

Ëèöåíçèîííûå DVD-êîìïëåêòû 

«2-â-1» ñ ôèëüìàìè «Ìîðïåõè»

è «Ðîæäåííûé 4-ãî èþëÿ», 

à òàêæå ëèöåíçèîííûå DVD ñ

ôèëüìîì «Ìîðïåõè»!

ÍÀ ÊÎÍÓ
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All-African Team � âû-
èãðàéòå òóðíèð ñ êî-
ìàíäîé èç Àôðèêè; 
All-Americans Team �
âûèãðàéòå òóðíèð ñ êî-
ìàíäîé èç Ñåâåðíîé
èëè Þæíîé Àìåðèêè;
All-Asian Team � âûèã-
ðàéòå òóðíèð 
ñ êîìàíäîé èç Àçèè;
All-European Team �
âûèãðàéòå òóðíèð 
ñ êîìàíäîé èç Åâðîïû;
All-World Team � îòê-
ðîéòå âñå ïåðå÷èñëåí-
íûå âûøå êîìàíäû.

[PC, PS2, XBOX, GC, GBA] 
2006 FIFA WORLD CUP

[PS2] TOURIST TROPHY
1 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â 2 Stroke
Legend Series Championship, ÷òîáû
ïîëó÷èòü ñëåäóþùèå íàãðàäû: Buell
LIGHTNING CITYX XB9SX �05, SHOEI 
X-9 RAY TC-1 Red (Helmet), SHOEI X-9
RAY TC-2 Blue (Helmet), SHOEI X-9
RAY TC-5 Gray (Helmet), Special
Racing Number «1».
2 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â 2 Stroke
Series Championship , ÷òîáû ïîëó-
÷èòü ñëåäóþùèå íàãðàäû: Honda
VFR400R Racing Modified �89, SHOEI
X-8 SP UEDA, Special Racing 
Number «1».
3 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â 80�s
Heroes Championship, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü ñëåäóþùèå íàãðàäû: Special
Racing Number «1», SHOEI GRV A,
SHOEI X-eleven TSURUTA, TRICK*STAR
TSURUTA SUZUKA8H, TRICK*STAR 
ZX-10R SUZUKA8H �05.
4 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â Monster
Series Championship, ÷òîáû ïîëó÷èòü
ñëåäóþùèå íàãðàäû: Arai RX-7 RR4
WATANABE, Special Racing Number
«1», YOSHIMURA HAYABUSA X-1 �00.
5 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â Super
Bike 1000 Championship, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü ñëåäóþùèå íàãðàäû: Arai RAPI-
DE-SR AOYAMA (Helmet), Arai
YOSHIMURA REPLICA HELMET RX7
RR4 (Helmet), Special Racing Number
«1», YOSHIMURA SUZUKI JOMO with
SRIXON GSX-R 1000 Suzuka8H �05,
YOSHIMURA SUZUKI JOMO with
SRIXON WATANABE Suzuka8H.
6 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â Super
Sports 600 Championship, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü ñëåäóþùèå íàãðàäû: agv 
TI-TECH VALENCIA (Helmet), Arai RX-7
RR4 Matsudo (Helmet), MORIWAKI
MOTUL TIGER RACING CBR1000RR
Suzuka8H �05, MORIWAKI MOTUL
TIGER RACING MATSUDO Suzuka8H,
Special Racing Number «1».
7 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â TMAX
Championship, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñëå-
äóþùèå íàãðàäû: Arai RX-7 RR4

TAIRA REPLICA Red (Helmet), Arai RX-
7 RR4 TAIRA REPLICA US Inter Color
(Helmet), Special Racing Number «1»,
YAMAHA FZR400 Racing Modified �86.
8 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â TT
Classic Series Championship, ÷òîáû
ïîëó÷èòü ñëåäóþùèå íàãðàäû:
HONDA RC162 �61, Special Racing
Number «1».
9 Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â TT World
Series Championship, ÷òîáû ïîëó÷èòü
ñëåäóþùèå íàãðàäû: 7 HONDA
CBR1000RRW Suzuka8H �05, 7 HONDA
KIYONARI Suzuka8H, SHOEI X-Eleven
KIYONARI TC-1 Red/Black (Helmet),
Special Machine Races Unlocked,
Special Racing Number «1».
qP Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â TZ-250
Championship, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñëå-
äóþùèå íàãðàäû: Arai RAPIDE-SR
YUKI, Special Racing Number «1»,
YSP & PRESTO Racing NAKATOMI
Suzuka8H, YSP & PRESTO Racing YZF-
R1 Suzuka8H.
qQ Çàéìèòå ïåðâîå ìåñòî â TZ125
Championship, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñëå-
äóþùèå íàãðàäû: Arai RX-7 RR4
SAKATA, Special Racing Number «1»,
SUZUKI RG 250 Gamma �83.

[DS] TAMAGOTCHI 
CONNECTION: 
CORNER SHOP

Íà ýêðàíå äëÿ ââîäà ïàðîëåé
ââåäèòå ñëåäóþùèå êîäû:
4957050328 � Hamburger;
2068994292 � Roller skates.

[PSP] SOCOM: 
U.S. NAVY SEALS 
FIRETEAM BRAVO

Ïðîñìîòð ððîëèêîâ:
Chile IIntro � ïðîéäèòå 
Chile Missions; 
Credits � ïðîéäèòå 
Campaign Mode; 
Morocco IIntro � ïðîéäèòå
Morocco Missions;
Poland IIntro � ïðîéäèòå
Poland Missions; 
South AAsia IIntro � ïðîéäèòå
South Asia Missions.

[PC] HITMAN: 
BLOOD MONEY

Íàéäèòå â ïàïêå 
ñ èãðîé ôàéë hitmanblood-
money.ini, îòêðîéòå åãî ëþ-
áûì òåêñòîâûì ðåäàêòîðîì
è äîáàâüòå â êîíåö ñòðî÷êó
EnableCheats. Ñîõðàíèòå
ðåçóëüòàò. Òåïåðü âî âðåìÿ
èãðû íàæìèòå c, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü äîñòóï ê ìåíþ ÷èòîâ.

PC] SIN EPISODES:
EMERGENCE

Äëÿ ââåäåíèÿ êîäîâ íàæìèòå
c è ââåäèòå sv_cheats 11:
impulse 1101 � âñå îðóæèå 
è ïàòðîíû; 
God � God Mode; 
notarget � íåâèäèìîñòü; 
health 9999 � 999 åäèíèö
çäîðîâüÿ; 
noclip � âîçìîæíîñòü ïðî-
õîäèòü ñêâîçü ñòåíû 
è îáúåêòû.

ÅÙÅ

XBOX 360

EASTER EGGS
[[DDSS]] TTHHEE RRUUBB RRAABBBBIITTSS!!

Ñ ïïðàçäíè÷êîì!
Íà âàø äåíü ðîæäåíèÿ èëè íà
Ðîæäåñòâî äåâî÷êà â ãëàâíîì
ìåíþ, ñâåðèâøèñü ñ âíóòðåííè-
ìè ÷àñàìè DS, ïîçäðàâèò âàñ ñ
ñîîòâåòñòâóþùèì ïðàçäíèêîì.

Ñïèñîê ääîñòèæåíèé ääëÿ XXbox 3360 GGamerScore:
Beat the Host Nation (50) � ïîáåäèòå ñáîðíóþ
Ãåðìàíèè; 
Complete a Scenario (50) � âûïîëíèòå ëþáîé
Challenge èç ñïèñêà Global Challenge;
Complete all Scenarios (500) � âûïîëíèòå âñå
Challenges èç ñïèñêà Global Challenge;
Qualify for the World Cup (150) � ïðîéäèòå êâà-
ëèôèêàöèþ íà ×åìïèîíàò Ìèðà â 2006 
FIFA World Cup Mode;
Win the World Cup (250) � âûèãðàéòå ×åìïèî-
íàò Ìèðà â 2006 FIFA World Cup Mode.

[X360] 2006 FIFA 
WORLD CUP

XBOX

[[PPCC]] SSIINN EEPPIISSOODDEESS:: EEMMEERRGGEENNCCEE

1 Íà ïïåðâîì óóðîâíå, êêîãäà ââû ââûáåãàåòå èèç ççäà-
íèÿ SSintek, ííå ññàäèòåñü ââ ììàøèíó, àà ïïðîáåãèòå ââïå-
ðåä, ïïîòîì ííàëåâî ääî óóïîðà. ÂÂû ññìîæåòå óóâèäåòü,
êàê ããðàæäàíèí ííîêàóòèðóåò òòåëåôîííóþ ááóäêó.
2 Êîãäà ââàñ ââûñàäÿò èèç ììàøèíû, ííå ññïåøèòå óóõî-
äèòü ññ óóðîâíÿ �� ïïîõîäèòå ââîêðóã, ïïîãîâîðèòå ññ ëëþäü-
ìè. ÂÂû ââñòðåòèòå ääâóõ ððàáî÷èõ �� ïïðåäàòåëåé, êêîòî-
ðûå ííàìåêíóò ííà ççëîáíûå ïïëàíû SSintek. ÅÅùå îîäèí èèí-

òåðåñíûé ýýêçåìïëÿð �� ííèùèé: ââåðíèòåñü êê òòîìó ììåñ-
òó, îîòêóäà ïïðèåõàëè, èè ââíèìàòåëüíî îîãëÿäèòåñü.
Òðèæäû îîí ïïîïðîñèò ääåíåã, àà ííà ÷÷åòâåðòûé ððàç ññêà-
æåò ââåñåëóþ ôôðàçó. ÍÍà òòîì ææå óóðîâíå, ççà ããðóçîâèêîì
îêîëî ããàðàæà ååñòü ííàäïèñü ««Viva lla RRevolution!», êêîòî-
ðóþ ààâòîðû ïïî÷åìó-òòî ððåøèëè ññïðÿòàòü îîòî ââñåõ.
3 Ïîñëå òòîãî êêàê ââàñ ââûñàäÿò èèç ììàøèíû, èè ââû ïïî-
ãîâîðèòå ññ ïïðåäàòåëåì, êêîòîðûé ññäàñò ííàì ÐÐàäåêà,
âû ääîëæíû ááóäåòå ïïðûãíóòü ââ ääûðó ââ ààñôàëüòå.
Ïðûãíèòå òòóäà, ííî ííå ááåãèòå ïïî ääîñêàì ââïåðåä, àà
îáåðíèòåñü ííàçàä èè ïïðûãíèòå ââ ââîäó. ÒÒàì ïïðîïëû-
âèòå ääî ññòåíû, ããäå ííàéäåòå ððûáêó DDopefish.
4 Åñëè ââû ïïîëåòàåòå ïïî óóðîâíÿì ññ ïïîìîùüþ êêîäà
«noclip» ((èëè ïïðèñìîòðèòåñü êê ääèðèæàáëþ ââ ííåáå
íà êêàðòå sse1_highrise03), òòî óóâèäèòå îîäèí îî÷åíü èèí-
òåðåñíûé ïïëàêàò, ððåêëàìèðóþùèé ññðåäñòâî
«Zombaway». ÄÄîâîëüíî èèíòåðåñíàÿ ïïàðîäèÿ, îîñî-

áåííî ïïîòîìó, ÷÷òî ççîìáè ááûëè ââ HHL2, ííà ääâèæêå
êîòîðîé ïïîñòðîåíà èèãðà.
5 Ritual îîñòàâèëà ííà îîäíîé èèç êêàðò ññåêðåò ââ ââèäå
ñâîåé ôôèðìåííîé ììàñêè, ííàðèñîâàííîé ííà ññòåíå.
Êîãäà ââû óóáüåòå ññâîåãî ïïåðâîãî ììóòàíòà, ññðàçó ææå
èäèòå êê ëëåñòíèöå, ââåäóùåé ííàâåðõ. ÏÏîäíèìàéòåñü,
óáèâàéòå ååùå ííåñêîëüêèõ. ÊÊîãäà ïïîëíîñòüþ ïïîäíè-
ìèòåñü, òòî ïïîäâåðãíèòåñü ààòàêå ññ ííèæíåé ïïëàòôîð-
ìû ççëîáíûìè ììóòàíòàìè, êêîòîðûå ááóäóò êêèäàòü ââ
âàñ ÿÿùèêàìè. ÓÓáåéòå èèõ èè îîòêðîéòå ññåáå ïïðîõîä
âïåðåä, ððàñêèäàâ ÿÿùèêè. ÏÏðîõîäèòå ïïîä ëëåñòíèöåé
è ððàçáèâàéòå ÿÿùèêè óó ññòåíû �� èè ââû ííàéäåòå ýýòîò
òùàòåëüíî ññêðûòûé ññåêðåò.
6 Åñëè ââû ääîñìîòðèòå ôôèíàëüíûå òòèòðû ääî êêîí-
öà, òòî ââ ííàãðàäó ïïîëó÷èòå ííåñêîëüêî ««ïðèêîëü-
íûõ» ññöåíîê, ââ êêîòîðûõ ïïåðñîíàæè ããîâîðÿò ââñÿ-
êèå ããëóïîñòè.

Jackdisel jjackdisel@mail.ru

READERS� HINTS

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè,
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.

PLAYSTATION 2 PLAYSTATION 2PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE



Думаешь, что посмотреть сегодня вечером?
Выбираем кино с TOTAL DVD! 

Все о кино – читай о блокбастерах месяца, размышляй о лентах 

вместе со звездами, выбирай на какой сеанс пойти

•
Все о DVD – самые лучшие релизы месяца, более 50 обзоров, море 

интервью

•
...и немного о технологиях будущего! Телевидение высокой 

четкости, плазмы и многое другое!

Total DVD – ультимативный журнал для киноманов! 
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на 

диске соответствует лучшим мировым релизам), подборкой трейлеров и анонсов 

новых картин и роликами к DVD-релизам.

Ищешь себе технику для домашнего кинотеатра?
«DVD Эксперт» – самый лучший гид по аудио- 
видео- новинкам! 

Все о Hi-Fi, High End и Home Cinema!

•
Пошаговые инструкции по составлению и инсталляции системы 

домашнего кино

•
Лучшие системы и компоненты месяца – рай для новичков. Более 50 

самых новых моделей в оценочных и сравнительных тестах

•
Готовые системы, интервью, самые свежие новости индустрии

Всегда на лезвии прогресса! 

Выбираем домашний кинотеатр с журналом «DVD Эксперт»! 
Сейчас это стильно, это модно, это доступно, это просто!  
Каждый журнал комплектуется DVD-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на диске 

соответствует лучшим мировым релизам) и тестами для настройки системы хоум 

синема.



ÍÎÂÛÉ ÌÈÐ
Áëàãîäàðÿ òðåõìåðíîìó äâèæêó, ãëî-
áàëüíàÿ êàðòà îáðåëà ëàíäøàôò. 
Â çàâèñèìîñòè îò ðåëüåôà èçìåíÿ-
åòñÿ ðàäèóñ îáçîðà ãåðîÿ. Â óùåëüå
îí âèäèò ìåñòíîñòü âïåðåäè è ïîçà-
äè ñåáÿ, íî íå òî, ÷òî ïðÿ÷åòñÿ çà ãî-
ðàìè. Íà õîëìå æå îáçîð ãîðàçäî
ëó÷øå. Ýòî îáÿçàòåëüíî ñëåäóåò
ó÷èòûâàòü ïðè ðàçâåäêå òåððèòîðèè
è ñáîðå ðåñóðñîâ. Íàïðèìåð, íå ñòî-
èò çàêàí÷èâàòü õîä íà ãðàíèöå íåèç-
âåäàííûõ çåìåëü è â íèçèíå. Ýòî
÷ðåâàòî íåîæèäàííûì íàïàäåíèåì
âðàãà è ïîòåðåé ãåðîÿ.
Íåìíîãî èçìåíåí ïðèíöèï ïðîñ÷åòà
ìàðøðóòà. Ðàíüøå, åñëè ïóòü ê òî÷-
êå íàçíà÷åíèÿ ïðåãðàæäàëè
ìîíñòðû, êîòîðûõ íåâîçìîæíî îáîé-
òè, êóðñîð ïîêàçûâàë íåäîñòóïíîñòü
òåððèòîðèè. Ñåé÷àñ îí ïîçâîëèò
íàïðàâèòü ãåðîÿ â íóæíóþ òî÷êó, íî
ñ ìîíñòðàìè ïðèäåòñÿ äðàòüñÿ. Òàê
÷òî ïðåæäå ÷åì îòïðàâëÿòü ãåðîÿ êó-
äà-òî, ïðîâåðüòå äîðîãó, íåò ëè íà
íåé êðàñíûõ òî÷åê. Òåðÿòü ãåðîÿ ïî
íåîñòîðîæíîñòè âñåãäà îáèäíî.
Îñíîâíûì íåóäîáñòâîì äëÿ èãðîêîâ-
âåòåðàíîâ ñòàíåò èçìåíåíèå àêòèâ-
íîé ÷àñòè êóðñîðà. Òåïåðü îíà íàõî-
äèòñÿ íå ó êîïûò «ëîøàäêè», à ó ãî-
ëîâû. Êàçàëîñü áû, ìåëî÷ü, íî èãðî-
êè ïðîñòî çàñûïàþò ôîðóìû æàëî-
áàìè î òîì, ÷òî íå ìîãóò ïîïàñòü â
îáúåêòû íà êàðòå, ÷àñòî ïðîìàõèâà-

þòñÿ è òåðÿþò äðàãîöåííûå åäèíèöû
õîäà. Èìåéòå â âèäó. 
×èñëåííîñòü âðàæåñêîé àðìèè òå-
ïåðü ìîæíî îïðåäåëèòü «íà ãëàç».
Åñëè ãåðîé áåãàåò ñ áîëüøèì êîëè-
÷åñòâîì âîéñê, çà íèì òÿíåòñÿ ãóñ-
òîé øëåéô. Ýòî ïîìîãàåò, êîãäà
âðàæåñêèé ãåðîé ïîêàçàëñÿ íåíà-
äîëãî: âûøåë èç òóìàíà âîéíû è
ñêðûëñÿ îáðàòíî. Ãóñòîòà øëåéôà
èëè åãî îòñóòñòâèå ïîçâîëÿþò îïðå-
äåëèòü, ñòîèò ëè åãî áîÿòüñÿ èëè
ìîæíî íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ íà
âñÿêóþ ìåëî÷ü. 
Óïðàâëåíèå àðìèåé òàêîå æå, êàê
â òðåòüåé ÷àñòè èãðû, òî åñòü íåëü-
çÿ ïåðåäâèãàòü ìîíñòðîâ îòäåëüíî
îò ãåðîåâ. Äàëüíîñòü ïóòè âû÷èñ-
ëÿåòñÿ â íà÷àëå õîäà è íå ìåíÿåò-
ñÿ îò äàëüíåéøèõ ïåðåñòàíîâîê â
àðìèè. Òàê ÷òî åñëè ãåðîé çàêîí-
÷èë õîä â çàìêå, îñòàâüòå â åãî àð-
ìèè ñàìûõ áûñòðîõîäíûõ ñóùåñòâ,
îñòàëüíûõ ïåðåêèíüòå â çàìîê. 
Â íà÷àëå ñëåäóþùåãî õîäà àðìèþ
ìîæíî âåðíóòü, è çàïàñ õîäà áóäåò
÷óòü áîëüøå. Òàêîé æå ìàíåâð
ìîæíî ïðîâåðíóòü, åñëè ðÿäîì ñ
ãëàâíûì ãåðîåì íàõîäèòñÿ âòîðîé,
â çàäà÷ó êîòîðîãî âõîäèò ëèøü
ñáîð ðåñóðñîâ. Îáû÷íî åãî íå
ñíàáæàþò àðìèåé, è îí ìîæåò âûñ-
òóïàòü â ðîëè «çàìêà». Èíîãäà
ðàçíèöà â ïàðó åäèíèö õîäà ìîæåò
ðåøèòü ìíîãîå.

ÂÐÅÌß
Â òðåòüåé ÷àñòè èãðû ïðèõîäèëîñü
ñëåäèòü ëèøü çà äíÿìè íåäåëè, ÷òî-
áû óñïåòü ïîñòðîèòü íóæíûå çäàíèÿ
â ãîðîäàõ äëÿ ïðèõîäà ñóùåñòâ, à íà
ïîñëåäíåé íåäåëå ìåñÿöà åùå è ìî-
ëèòüñÿ, ÷òîáû ÷óìà íå óíè÷òîæèëà
íåâûêóïëåííûå âîéñêà. Â ÷åòâåðòîé
÷àñòè âðåìÿ ïðàêòè÷åñêè ïîòåðÿëî
ñâîå çíà÷åíèå, òàê êàê þíèòû ïðèõî-
äèëè åæåäíåâíî ïðîïîðöèîíàëüíî
íåäåëüíîìó ïðèðîñòó. Ñåé÷àñ ïîñ-
òóïëåíèå âîéñê â ãîðîäàõ ïðîèñõî-
äèò ñíîâà ðàç â íåäåëþ, â ïåðâûé
äåíü. Îäíàêî «àñòðîëîãè÷åñêèå» ýô-
ôåêòû êàæäîé èç íåäåëü ñòàëè ïîõî-
æè íà îäíî áîëüøîå êîëåñî ôîðòó-
íû èëè ëîòåðåéíûé ìåøîê, òàê êàê
ðàçðàáîò÷èêè íå îãðàíè÷èëèñü áà-
íàëüíîé «÷óìîé» èëè «ïîâûøåííûì
ïðèðîñòîì ðàçëè÷íûõ ñóùåñòâ».
Òåïåðü íåäåëè ìîãóò îêàçûâàòü êàê
ïîëîæèòåëüíîå, òàê è îòðèöàòåëüíîå
âëèÿíèå íà ïðàêòè÷åñêè âñå ñôåðû
èãðîâîãî ïðîöåññà. Íàïðèìåð, íà íå-
äåëå ìîãóò áûòü ñíèæåíû âäâîå âñå
öåíû ïî îáìåíó ðåñóðñîâ íà ðûíêàõ
èëè óâåëè÷åí â ïîëòîðà ðàçà ôèçè-
÷åñêèé óðîí âñåõ þíèòîâ, èëè âñå
çàêëèíàíèÿ îäíîé èç øêîë ìàãèè
ñòàíóò ñðàáàòûâàòü âñåãäà ïî ìàêñè-
ìóìó. Ñïèñîê äîâîëüíî äëèííûé, è
ïðèâîäèòü åãî âåñü íåò ñìûñëà
(ñìîòðèòå òàáëèöó íà äèñêå), íî âîò
ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå íåîáõîäèìî.
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Ðýêåò ïî-ãåðîéñêè
Ïîñêîëüêó êêàðàâàíîâ ââ ïïÿ-
òîé ÷÷àñòè ííåò, ââî ââðåìÿ
èçó÷åíèÿ òòåððèòîðèè ââîê-
ðóã ââàøèõ ççàìêîâ îîáÿçà-
òåëüíî ççàïîìíèòå ââñå ääî-
ìèêè, êêîòîðûå ïïðèíîñÿò
åæåíåäåëüíûé ääîõîä èèëè
ïðèðîñò ññóùåñòâ. ÇÇàòåì
íàéìèòå ääîñòàòî÷íîå êêîëè-
÷åñòâî ããåðîåâ, êêîòîðûå ááó-
äóò îîáåãàòü ââñå ýýòè ïïîñò-
ðîéêè ââ ííà÷àëå êêàæäîé ííå-
äåëè. ÐÐåñóðñû èè ââîéñêà
ëèøíèìè ííå ááûâàþò.

Ïðîôèëüíîå 
îáðàçîâàíèå
Êàê èè ððàíüøå, ííà êêàðòå
ìîæíî ââñòðåòèòü ääîìèêè
âåäüì. ÇÇàéäÿ ââ îîäèí èèç
íèõ, ããåðîé ììîæåò îîáó÷èòü-
ñÿ ííîâîìó ííàâûêó, óóëó÷-
øèòü ååãî, ååñëè òòàêîé óó ããå-
ðîÿ óóæå ååñòü, èèëè ïïîëó-
÷èòü ïïåðê. ÎÎäíàêî ííå ññòî-
èò ññëîìÿ ããîëîâó ííåñòèñü 
ê òòàêîìó ääîìèêó ããëàâíûì
ãåðîåì, ëëó÷øå ññíà÷àëà
ïðîâåðèòü ââòîðîñòåïåí-
íûì. ÊÊàê ççíàòü, ââäðóã ââàì
äîñòàíåòñÿ ññîâñåì ííå òòî,
÷òî ííóæíî.

ÓÍÈÊÀËÜÍÛÅ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÃÃÅÐÎß ÒÒÅÏÅÐÜ ÍÍÀÑ-
ÒÎËÜÊÎ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛ, ××ÒÎ ÃÃËÀÇÀ ÐÐÀÇÁÅÃÀÞÒÑß.

27-ÉÉ ÓÓÐÎÂÅÍÜ �� ÏÏÐÈÌÅÐÍÛÉ ÏÏÐÅÄÅË ÐÐÀÇÂÈÒÈß ÃÃÅÐÎß
ÍÀ ÒÒÅÕ ÊÊÀÐÒÀÕ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÈÈÄÓÒ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÈÈÃÐÎÉ. 

Îòêðûâàÿ ööèêë ññòàòåé ïïî ïïÿòîé ÷÷àñòè ïïðîñëàâëåííîé ññåðèè, õõîòèì ññäåëàòü ííåáîëüøóþ îîãîâîðêó. ÑÑíà÷àëà ììû
ðàññìîòðèì îîñíîâíûå èèçìåíåíèÿ èèãðîâîé ììåõàíèêè èè òòîëüêî ççàòåì ïïåðåéäåì êê òòàêòèêå èèãðû ççà êêàæäóþ ððàñó,
ïîñêîëüêó ììíîãèå ññïîñîáíîñòè èè õõàðàêòåðèñòèêè ññóùåñòâ ååùå ááóäóò ììåíÿòüñÿ ââ ïïàò÷àõ èèç ññîîáðàæåíèé ááàëàí-
ñà, èè ññ ññîâåòàìè ïïî èèõ èèñïîëüçîâàíèþ ïïîêà ëëó÷øå ïïîâðåìåíèòü.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð «Kinn» Ìåëüíèêîâ
ad-r@mail.ru
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Åñëè äðóã 
îêàçàëñÿ âäðóã ...
Åñòü îî÷åíü ÷÷åòêàÿ ççàâèñè-
ìîñòü ïïîêàçàòåëÿ ììîðàëè
îò ññîñòàâà ààðìèè. ÅÅñëè
âñå ññóùåñòâà èè ããåðîé èèç
îäíîãî ççàìêà, òòî ììîðàëü
áóäåò ââûñîêîé. ÎÎäíàêî
êîìáèíàöèÿ ääåìîíîâ èè
òåìíûõ ýýëüôîâ ííå ïïðèâî-
äèò êê ççàìåòíîìó ååå óóõóä-
øåíèþ. ÏÏðîñòûå ýýëüôû,
ëþäè èè ììàãè òòîæå ëëîÿëü-
íû ääðóã êê ääðóãó, àà ââîò ííå-
æèòü èèñïîðòèò ììîðàëü êêî-
ìó óóãîäíî. ÓÓ÷òèòå ïïðè ññîñ-
òàâëåíèè ààðìèè.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÓÓÌÅÍÈß, ÍÍÅ ÒÒÐÅÁÓÞÙÈÅ ÌÌÀÍÓ.
ÊÀÆÄÀß ÐÐÀÑÀ ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÑÑÂÎÈÌ ÍÍÀÁÎÐÎÌ.

×ÒÎÁÛ ÄÄÎÁÐÀÒÜÑß ÄÄÎ ØØÀÕÒÛ, ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÑÑÐÀ-
ÆÀÒÜÑß. ÎÎÁ ÝÝÒÎÌ ÃÃÎÂÎÐßÒ ÊÊÐÀÑÍÛÅ ÒÒÎ×ÊÈ.
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Ãó÷è èëè Àðìàíè �
÷òî ëó÷øå?
Â ññâÿçè ññ èèçìåíåíèåì ààñ-
ñîðòèìåíòà ààðòåôàêòîâ,
ñòàëî îî÷åíü ññëîæíî îîïðå-
äåëèòü, êêàêîé èèìåííî ííà-
áîð ííåîáõîäèì êêàæäîìó
ãåðîþ. ÍÍî ââñå ææå ððóêîâîä-
ñòâóéòåñü ççäðàâûì ññìûñ-
ëîì, àà ííå îîäåâàéòåñü òòîëü-
êî ââ òòî, ÷÷òî ääàåò ááîëüøå
áîíóñîâ. ÂÂåäü ëëó÷øå ïïî-
ëó÷èòü ïïðèáàâêó ââ ååäèíè÷-
êó ììîðàëè, ÷÷åì ++6 êê ÊÊîë-
äîâñòâó, êêîãäà ããåðîé èè
äâóõ ççàêëèíàíèé ññâàÿòü 
íå ììîæåò.Ê ïðèìåðó, íå ñòîèò íàïàäàòü íà Ïå-

ùåðíûõ äåìîíîâ èëè Ìàãîâ íà íåäå-
ëå, êîãäà ëþáîé ìàãè÷åñêèé óðîí
óâåëè÷åí â ïîëòîðà ðàçà, à ó âàñ íå-
äîñòàòî÷íî ñèë, ÷òîáû ïåðåáèòü èõ,
íå äàâ ñäåëàòü è õîäà. Âñåãäà ñëå-
äèòå çà íàçâàíèåì íåäåëè è ó÷èòû-
âàéòå åå ýôôåêò ïðè èãðå. 

ÁÎÅÂÛÅ ÄÅÉÑÒÂÈß
Òàêòè÷åñêèé ðåæèì òîæå íå îñòàëñÿ
áåç èçìåíåíèé. Ñóùåñòâåííûì íî-
âîââåäåíèåì ñòàëà îáÿçàòåëüíàÿ
ðàññòàíîâêà âîéñê ïåðåä íà÷àëîì
êàæäîé áèòâû. Ðàáîòàåò îíà ãîðàçäî
óäîáíåå, ÷åì ïîõîæèé ðåæèì â
òðåòüåé ÷àñòè (è ê òîìó æå íå òðåáó-
åò ñïåöèàëüíîãî óìåíèÿ), è äàåò êó-
÷ó ïðåèìóùåñòâ è âîçìîæíîñòåé äëÿ
ìàíåâðà. Òåïåðü íå íóæíî «õîäèòü»
ñóùåñòâàìè, ÷òîáû ïåðåñòàâèòü èõ â
íóæíîì ïîðÿäêå, äîñòàòî÷íî ïåðåòà-
ùèòü îòðÿä êóäà íàäî. 
Òàêæå íåîáÿçàòåëüíî âûñòàâëÿòü âñå
îòðÿäû íà ïîëå áîÿ. Òàêîé ïðèåì ïîç-
âîëÿåò ñîõðàíèòü àðìèþ ïðè áèòâàõ ñ
íåéòðàëüíûìè ñóùåñòâàìè. Ê ïðèìå-
ðó, åñëè âû íàïàëè íà îòðÿä ñòðåëÿþ-
ùèõ ìîíñòðîâ, òî ìîæíî âûñòàâèòü
âñþ àðìèþ è ïîòåðÿòü ïàðó äåñÿòêîâ
áåñöåííûõ ëó÷íèêîâ èëè ìàãîâ. 
À ìîæíî îãðàíè÷èòüñÿ áûñòðûìè îò-
ðÿäàìè ñ âûñîêîé èíèöèàòèâîé, êîòî-
ðûå çà äâà õîäà äîáåðóòñÿ äî âðàãîâ
è óíè÷òîæàò èõ â áëèæíåì áîþ. 

Íå âñåãäà èìååò ñìûñë âûñòàâëÿòü â
áîé ñóùåñòâ âûñîêîãî óðîâíÿ, îñîáåí-
íî åñëè îíè íå íóæíû â äàííîì áîþ.
Ìîæåò ñòàòüñÿ, ÷òî «øàëüíàÿ ïóëÿ»
óáüåò ÷àñòü èç íèõ, è îñòàíåòñÿ ëèøü
ðâàòü è ìåòàòü, ÷òî âðàã óäàðèë èìåí-
íî ýòèõ þíèòîâ, à íå áîëåå ñëàáûõ. 
Âñåãäà ñìîòðèòå, êàêèå ñóùåñòâà â
àðìèè, íà êîòîðóþ âû íàïàëè. Ìíî-
ãèå ìîíñòðû íàíîñÿò ïîâðåæäåíèÿ
ïî ïëîùàäè, êàê ìàãèåé, òàê è îáû÷-
íûìè âûñòðåëàìè, ïîýòîìó íå ñòîèò
âñåãäà îêðóæàòü ñâîè äàëüíîáîéíûå
îòðÿäû êîëüöîì ñóùåñòâ áëèæíåãî
áîÿ. ×òî õîðîøî ðàáîòàåò ïðîòèâ ðó-
êîïàøíûõ îòðÿäîâ ïðîòèâíèêà, ìî-
æåò íå ïîäåéñòâîâàòü ïðîòèâ ëó÷íè-
êîâ èëè ìàãîâ.
Òàêæå ñëåäóåò ó÷èòûâàòü îòíîñè-
òåëüíî íåáîëüøóþ ïëîùàäü ïîëÿ
áîÿ ïðè ñîñòàâëåíèè àðìèè. Ìíîãèå
ìîíñòðû çàíèìàþò íå îäíó, à ÷åòû-
ðå êëåòêè. Åñëè àðìèÿ áóäåò ñîñòî-
ÿòü èç òàêèõ «âåëèêàíîâ», âû íå
ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü âñå îòðÿäû â
áîþ, íî çàòî â ñëó÷àå ïîðàæåíèÿ ïî-
òåðÿåòå âñåõ ñóùåñòâ. Â øèðèíó ïî-
ëå ñîñòîèò èç äåñÿòè êëåòîê. Ïîýòî-
ìó ìîæíî âûñòàâèòü òîëüêî 5 «áîëü-
øèõ» îòðÿäîâ (è òî, åñëè íèêàêèå
áðåâíà íå ìåøàþò). Íî â òàêîì ñëó-
÷àå, ïîìèìî ïîíèæåíèÿ ïîêàçàòåëÿ
ìîðàëè èç-çà ðàçíîøåðñòíîñòè àð-
ìèè (íè â îäíîì çàìêå íåò áîëüøå
òðåõ áîëüøèõ ñóùåñòâ), âîçìîæ-

íîñòü òàêòè÷åñêîãî ìàíåâðà óïàäåò
ïî÷òè äî íóëÿ. 
Îáðàùàéòå âíèìàíèå íà íàëè÷èå íåï-
ðåîäîëèìûõ ïðåïÿòñòâèé íà ïîëå áîÿ.
Èíîãäà îíè ïîçâîëÿþò çàêðûòü ëó÷íè-
êîâ ñ ïîìîùüþ äðóãèõ ñóùåñòâ îò ëþ-
áîãî ïîñÿãàòåëüñòâà ñî ñòîðîíû ïðî-
òèâíèêà. Íå ñòîèò ñòàâèòü êàâàëåðèñ-
òîâ ïåðåä óïàâøèì äåðåâîì è ïîäïè-
ðàòü èõ ñâåðõó è ñíèçó äðóãèìè îòðÿ-
äàìè, à òî îíè íå ñìîãóò âûáðàòüñÿ. 
À âîò äðàêîíîâ, ãðèôîíîâ è ïðî÷èõ
ëåòóíîâ ìîæíî ðàñïîëàãàòü ãäå óãîä-
íî. Îíè ñïîñîáíû ïðåîäîëåòü íå òîëü-
êî ïîâàëåííûå äåðåâüÿ, íî è êàìíè,
ëàâîâûå îçåðöà è êðåïîñòíûå ñòåíû.
Òåïåðü ïîãîâîðèì î äðóãîì íîâîââå-
äåíèè, ñåðüåçíî âëèÿþùåì íà ñðà-
æåíèÿ, � îá èíèöèàòèâå. Ðàíüøå áîé
äåëèëñÿ íà ðàóíäû è êàæäûé îòðÿä
õîäèë îäèí ðàç çà ðàóíä (áåç ó÷åòà
ïîêàçàòåëÿ ìîðàëè). Íîâûé ïîêàçà-
òåëü èíèöèàòèâû îòâå÷àåò íå ñòîëü-
êî çà î÷åðåäíîñòü õîäà, ñêîëüêî çà
âðåìÿ, òðåáóåìîå ñóùåñòâó äëÿ âîñ-
ñòàíîâëåíèÿ ñèë ïîñëå ïðåäûäóùåãî
(çäåñü è äàëåå � «îòêàò»). Âåñü
áîé � ñïëîøíîé ïåðèîä âðåìåíè, íå
ðàçäåëåííûé íà ðàóíäû. Ïîâûøåíèå
ìîðàëè òåïåðü íå äàåò ïîâòîðíûé
õîä, à ïðîñòî óìåíüøàåò âðåìÿ «îò-
êàòà» íàïîëîâèíó. Â ñâÿçè ñ ýòèì
âàøè îòðÿäû ñ âûñîêîé èíèöèàòèâîé
è õîðîøåé ìîðàëüþ ìîãóò ñõîäèòü
íåñêîëüêî ðàç, ïîêà î÷åðåäü äîéäåò

ÏÎËÍÛÉ ÍÍÀÁÎÐ ÁÁÎÅÂÛÕ ÌÌÀØÈÍ ÎÎÁß-
ÇÀÒÅËÅÍ. ÀÀ ÅÅÑËÈ ÏÏÎÂÅÇÅÒ, ÎÎÁÇÀÂÅÄÈ-
ÒÅÑÜ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÓÓÌÅÍÈÅÌ.

ÍÀ ÏÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÅ ÏÏÎ ÄÄÎÐÎÃÅ ÒÒÐÀ-
ÒÈÒÜÑß ÌÌÅÍÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÅÅÄÈÍÈÖ ÕÕÎÄÀ. 



äî áîëåå ìåäëåííûõ ñóùåñòâ 
ïðîòèâíèêà. 
Ó áîëüøèíñòâà þíèòîâ, âïðî÷åì,
èíèöèàòèâà ïðèìåðíî îäèíàêîâàÿ,
÷òî äåëàåò îñîáî öåííûìè óìåíèÿ
ãåðîåâ è ñïîñîáíîñòè ìîíñòðîâ, êî-
òîðûå âëèÿþò íà âðåìÿ «îòêàòà»
íàïðÿìóþ. Èõ ñëåäóåò ó÷èòûâàòü ïðè
âûáîðå öåëè äëÿ àòàêè. Ëèíåéêà
èíèöèàòèâû ïîêàçûâàåò êàê î÷åðåä-
íîñòü õîäà ñóùåñòâ, òàê è ýôôåêò îò
âàøèõ äåéñòâèé ïî åå èçìåíåíèþ
(íàïðèìåð, èñïîëüçîâàíèå êîìàíä
«æäàòü» è «çàùèùàòüñÿ»). Ïðè ñðà-
æåíèè ñ íåéòðàëüíûìè ìîíñòðàìè
èëè ðàâíûìè ñèëàìè ïðîòèâíèêà äëÿ
àòàêè ñëåäóåò âûáèðàòü òîò îòðÿä,
êîòîðûé õîäèò ðàíüøå.

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ
Ïîãîâîðèì, ñîáñòâåííî, î ãåðîå. Êàê
è â òðåòüåé ÷àñòè, ó íåãî íåò çäî-
ðîâüÿ, îí íå õîäèò ïî ïîëþ áîÿ è íå
ìîæåò áûòü öåëüþ äëÿ àòàêè, à åãî
Àòàêà è Çàùèòà ïðèáàâëÿþòñÿ ê àíà-
ëîãè÷íûì ïîêàçàòåëÿì îòðÿäîâ. Çà-
òî, êàê è äðóãèå ñóùåñòâà, îí èìååò
ñâîþ î÷åðåäíîñòü õîäà. Âûÿâèòü, îò
÷åãî îíà çàâèñèò, íå óäàëîñü, òàê êàê
ïîêàçàòåëü èíèöèàòèâû äëÿ ãåðîåâ
íå óêàçàí. Îïûòíûì ïóòåì ìû âûÿñ-
íèëè, ÷òî îí âñåãäà îäèíàêîâûé. Ãå-
ðîé ìîæåò àòàêîâàòü îòðÿä ïðîòèâíè-
êà íå òîëüêî ïðè ïîìîùè ìàãèè, íî è
ñàì ïî ñåáå. Íàíîñèìûé óðîí çàâè-
ñèò îò óðîâíÿ (òàê, ãåðîé 20 óðîâíÿ
óáèâàåò çà õîä îäíî ñóùåñòâî 7 óðîâ-
íÿ èëè 8-9 ïåðâîãî). Ýòî ñäåëàíî äëÿ
òîãî, ÷òîáû ãåðîè-âîèíû òîæå ïðèíî-
ñèëè ïîëüçó, à íå çàâèäîâàëè ìàãàì,
êîòîðûå ìîãóò õîòÿ áû ðàç «ïëþíóòü»
ìàãèåé â ïðîòèâíèêà. Åùå ó âîèíñêèõ
êëàññîâ ïîÿâèëèñü áîåâûå ñïîñîá-
íîñòè, êîòîðûå ìîæíî ïðèìåíÿòü áåç
çàòðàò ìàíû. Âñå ýòî ïîçâîëÿåò âîè-
íàì ïîëíîöåííî ó÷àñòâîâàòü â áèò-
âàõ, óñèëèâàòü ñâîèõ ñóùåñòâ áåç ïî-
ìîùè ìàãèè è íàíîñèòü ñåðüåçíûé
óðîí àðìèè ïðîòèâíèêà. Êàê è â
òðåòüåé ÷àñòè, ó êàæäîãî ãåðîÿ åñòü
ñïåöèàëüíîñòü: ó êîãî-òî ñ êàæäûì

óðîâíåì ïîâûøàåòñÿ çàïàñ õîäà, 
ê êîìó-òî ïðèñîåäèíÿåòñÿ ëþáàÿ
íåéòðàëüíàÿ íåæèòü � èçó÷àéòå òàá-
ëèöó íà äèñêå.

ÓÌÅÍÈß È ÇÀÊËÈÍÀÍÈß
Ýòà ÷àñòü èãðû ïîäâåðãëàñü ñàìûì
ñèëüíûì èçìåíåíèÿì. Îáùåå ÷èñëî
óìåíèé è çàêëèíàíèé óìåíüøèëîñü
ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿ-
ìè, íî èçìåíèëñÿ ýôôåêò ìíîãèõ
óìåíèé è ïðèíöèï èõ ðîñòà, è ïî÷òè
êàæäîå èç íèõ ïîëåçíî. Êàæäûé ãå-
ðîé îáëàäàåò îäíèì óíèêàëüíûì
óìåíèåì ñâîåé ðàñû è ïÿòüþ ÿ÷åéêà-
ìè äëÿ áàçîâûõ óìåíèé, äîñòóïíûõ
äëÿ âñåõ çàìêîâ. Áàçîâûå óìåíèÿ
èìåþò òðè ñòåïåíè ïðîêà÷êè, è ëèøü
ðàñîâîå óìåíèå ìîæåò áûòü ïðîêà-
÷àíî äî ÷åòâåðòîãî óðîâíÿ. Íî ïîìè-
ìî ðîñòà ñàìèõ óìåíèé, ãåðîé ìîæåò
âûáèðàòü ïðè ïîâûøåíèè óðîâíÿ
ðàçëè÷íûå ñïîñîáíîñòè (ïî òðè äëÿ
êàæäîãî óìåíèÿ).
Íåêîòîðûå èç ñïîñîáíîñòåé áûëè
ïîëíîöåííûìè, íî ìàëîïîëåçíûìè
óìåíèÿìè â òðåòüåé ÷àñòè èãðû, òà-
êèå êàê «Ðàçâåäêà» èëè «Íàâèãà-
öèÿ». Ïîìèìî îáùèõ äëÿ âñåõ çàì-
êîâ ñïîñîáíîñòåé ó êàæäîãî óìåíèÿ
ñóùåñòâóþò óíèêàëüíûå ðàñîâûå,
äëÿ ïîëó÷åíèÿ êîòîðûõ íàäî ñîáëþñ-
òè îïðåäåëåííûå óñëîâèÿ (ñìîòðèòå
ïðîãðàììó «Êîëåñî óìåíèé» íà íà-
øåì äèñêå). Âñå ýòî ñèëüíî ðàçíîîá-
ðàçèò âàðèàíòû ðàçâèòèÿ ãåðîÿ
(âåäü ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü, êàêèå 
5 óìåíèé èç 12 îáùèõ âçÿòü ãåðîþ
ïî ìåðå ðîñòà óðîâíÿ) è ïîçâîëÿåò
ñîçäàâàòü íóæíûå êîìáèíàöèè äëÿ
êàæäîé êîíêðåòíîé ñèòóàöèè.
Òàêèå óìåíèÿ, êàê «Ëèäåðñòâî»,
«Ëîãèñòèêà», «Íàïàäåíèå» èëè
«Îáîðîíà», ïî ñðàâíåíèþ ñ òðåòüåé
÷àñòüþ, ïî÷òè íå èçìåíèëèñü, à âîò
íåêîòîðûå ñòîèò ðàññìîòðåòü 
îòäåëüíî. 
«Óïðàâëåíèå ìàøèíàìè» êîãäà-òî
áûëî â ðàíãå ïî÷òè áåñïîëåçíûõ. 
Òåïåðü îíî ñòàëî åñëè íå îáÿçàòåëü-
íûì äëÿ âñåõ, òî âàæíûì è ïîëåç-

íûì òî÷íî. Ýòîìó ñïîñîáñòâóþò è
óëó÷øåíèå ñàìèõ «áîåâûõ ìàøèí»
(ëå÷åáíîé ïàëàòêè, áàëëèñòû, òåëåæ-
êè ñ áîåïðèïàñàìè). Ìíîãèå èãðîêè
æàëóþòñÿ, ÷òî êàòàïóëüòà ÷àñòî
ñòðåëÿåò â òî ìåñòî ñòåíû, êîòîðîå
óæå ïðîëîìëåíî, ñ÷èòàÿ ýòî íåïðîñ-
òèòåëüíûì áàãîì, òðåáóþùèì îáÿçà-
òåëüíîãî èñïðàâëåíèÿ. Íà íàø
âçãëÿä, ýòî íîâîââåäåíèå íàïðàâ-
ëåííî ïðîòèâ òåõ, êòî ïðåíåáðåãàåò
«Óïðàâëåíèåì ìàøèíàìè». Âåäü
äàííîå óìåíèå íå òîëüêî óâåëè÷èâà-
åò ñèëó âûñòðåëà, ïîçâîëÿÿ ðàçðó-
øàòü ÷àñòü ñòåíû ñ îäíîãî çàëïà, íî
è ïîâûøàåò øàíñ ïîïàäàíèÿ. À î êà-
êîì øàíñå ñòîèëî áû ãîâîðèòü, åñëè
áû êàòàïóëüòà âñåãäà áèëà ñî ñòîï-
ðîöåíòíîé ìåòêîñòüþ?
Êàê è ðàíüøå, ýòî óìåíèå äîáàâëÿåò
îãíåâîé ìîùè áàëëèñòå è îòêðûâàåò
äîñòóï ê íàâûêàì, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðûõ îíà íà÷èíàåò ñòðåëÿòü òðè ðàçà
çà õîä, èãíîðèðîâàòü çàùèòó öåëè è
íàíîñèòü äîïîëíèòåëüíûé óðîí îã-
íåì. À âåäü åùå åñòü ãåðîè, ñïîñîá-
íûå ìåíÿòü ýôôåêò îò âûñòðåëà
áàëëèñòû, óñèëèâàÿ åå äîïîëíèòåëü-
íûìè çàêëèíàíèÿìè! 
Äîïîëíèòåëüíàÿ àìóíèöèÿ � âåùü,
íåîáõîäèìàÿ êàæäîé àðìèè. Ëþáîé
èãðîê, íàïèðàþùèé íà äàëüíèé áîé,
ïî÷óâñòâóåò ýòî. Äåëî â òîì, ÷òî â
ïÿòîé ÷àñòè ó ñóùåñòâ ñ äèñòàíöèîí-
íîé àòàêîé îùóòèìî óðåçàëè êîëè-
÷åñòâî âûñòðåëîâ. Åñëè â òðåòüåé
÷àñòè òîëüêî íåóëó÷øåííûå ìåäóçû
îáëàäàëè çàïàñîì â 4 âûñòðåëà, òî
òåïåðü ýòî âåñüìà ðàñïðîñòðàíåííîå
çíà÷åíèå. Îäíàêî ïðè íàëè÷èè óìå-
íèÿ «Óïðàâëåíèå ìàøèíàìè», ïîìè-
ìî íåîãðàíè÷åííîãî áîåçàïàñà, òå-
ëåæêà ñ áîåïðèïàñàìè ïîâûøàåò
àòàêó è çàùèòó âñåõ ñòðåëêîâ â àð-
ìèè. Ìåëî÷ü, à ïðèÿòíî.
È, íàêîíåö, ïàëàòêà ïðåâðàòèëàñü èç
ïîõîäíîé àïòå÷êè â íàñòîÿùèé ãîñ-
ïèòàëü. Ãåðîè, íå îáëàäàþùèå óìå-
íèåì «Óïðàâëåíèå ìàøèíàìè», íå
ñìîãóò ïîëó÷èòü ãëàâíûé êîçûðü
ýòîãî ÷óäà òåõíèêè � âîñêðåøåíèå

Heroes of Might and Magic VÒÀÊÒÈÊÀ 

Êîëè÷åñòâî 
ñóùåñòâ â îòðÿäàõ

1-44
Few ((Ìàëî)

5-99
Several ((Íåñêîëüêî)

10-119
Pack ((Ãðóïïà)

20-449
Lots ((Ìíîãî)

50-999
Horde ((Îðäà)

100-2249
Throng ((Òîëïà)

250-4499
Swarm ((Òüìà)

500-9999
Zounds ((Òûñÿ÷è)

>=1000
Legion ((Ëåãèîí)
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ñóùåñòâ. Äà-äà, âû íå îñëûøàëèñü!
Êîíå÷íî, êîëè÷åñòâî âîññòàíàâëèâà-
åìûõ æèçíåé äîâîëüíî ìàëî, íî åñ-
ëè ó÷åñòü, ÷òî ïàëàòêà íå èìååò îã-
ðàíè÷åíèÿ íà êîëè÷åñòâî ïðèìåíå-
íèé è íå òðàòèò ìàíó... Íà íà÷àëü-
íûõ óðîâíÿõ ãåðîé ñ ïàëàòêîé è äàí-
íûì óìåíèåì áóäåò èìåòü çíà÷è-
òåëüíûé ïåðåâåñ â ñâîþ ïîëüçó.
Ïîìíèòå îá ýòîì è óíè÷òîæàéòå âðà-
æåñêóþ ïàëàòêó â ïåðâóþ î÷åðåäü.
Ñèëüíî èçìåíèëîñü óìåíèå «×àðî-
äåéñòâî». Åñëè ðàíüøå îíî óñèëèâà-
ëî ïîâðåæäåíèÿ, íàíîñèìûå áîåâîé
ìàãèåé, òî òåïåðü îíî óìåíüøàåò
âðåìÿ «îòêàòà» ïðè ïðèìåíåíèè çàê-
ëèíàíèé. Èìåííî îíî äàåò ìàãàì òî
ïðåèìóùåñòâî, êîòîðîãî òàê íå õâà-
òàëî â òðåòüåé ÷àñòè. Âåäü ïðè ñèëü-
íîé ñïåöèàëèçàöèè â ìàãèè è íàëè-
÷èè ýòîãî óìåíèÿ ìàãè ñïîñîáíû
íàêëàäûâàòü óñèëèâàþùèå èëè îñ-
ëàáëÿþùèå çàêëèíàíèÿ â òðè ðàçà
áûñòðåå, à áîåâûå � â ïîëòîðà. 

ÌÀÃÈß
Â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ âñå ñôåðû ìà-
ãèè ñîäåðæàëè â ñåáå çàêëèíàíèÿ
ðàçëè÷íîé íàïðàâëåííîñòè. Êàæäàÿ
øêîëà îáëàäàëà íàáîðîì óñèëèâàþ-
ùèõ, îñëàáëÿþùèõ è áîåâûõ çàêëè-
íàíèé. Ýòî ïîçâîëÿëî â êàêîé-òî ìå-
ðå êîìïåíñèðîâàòü ðàçëè÷èÿ è ñîçäà-
âàëî îáìàí÷èâîå âïå÷àòëåíèå ðàâåí-
ñòâà ìåæäó íèìè. Â ïÿòîé ÷àñòè ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîøëè «îò ïðîòèâíîãî» è
îáúåäèíèëè çàêëèíàíèÿ ïî øêîëàì â
çàâèñèìîñòè îò èõ äåéñòâèÿ. Òàêèì
îáðàçîì, ïîÿâèëîñü âñåãî ÷åòûðå
øêîëû: Ìàãèÿ ñâåòà (óñèëèâàþùèå
çàêëèíàíèÿ), Ìàãèÿ òüìû (îñëàáëÿþ-
ùèå çàêëèíàíèÿ), Ìàãèÿ ðàçðóøåíèÿ
(áîåâûå çàêëèíàíèÿ) è Ìàãèÿ ïðèçû-
âà (ñþäà âêëþ÷èëè íå òîëüêî çàêëè-
íàíèÿ ïðèçûâà ñóùåñòâ, íî è ñîçäà-
íèå ìèí, êëîíîâ, âîñêðåøåíèå ìåðò-
âûõ è âñå çàêëèíàíèÿ ñòèõèè çåìëè). 
Ïåðâîå è ãëàâíîå ïðàâèëî � ÷åì
áîëüøå óñèëåíà àðìèÿ ìàãè÷åñêè,
òåì îíà ýôôåêòèâíåå, è íàîáîðîò.
Ïðèáàâêà ê ïàðàìåòðàì îòðÿäîâ çà

ñ÷åò ìàãèè ñóùåñòâåííî âîçðîñëà. 
Ê ïðèìåðó, åñëè ðàíüøå ñàìûé
áîëüøîé ìàãè÷åñêèé áîíóñ ê çàùèòå
áûë ðàâåí 6, òî ñåé÷àñ îí ñîñòàâëÿ-
åò öåëûõ 12 åäèíèö. Òàê æå îáñòîèò
è ñ çàêëèíàíèÿìè, ïîâûøàþùèìè
àòàêó. Äà è îñëàáëÿþùåå äåéñòâèå
ïðîêëÿòèé òåïåðü êóäà çàìåòíåå. 
Ñëåäóþùèì èçìåíåíèåì ñòàëî îòñó-
òñòâèå çàêëèíàíèé ìàññîâîãî
äåéñòâèÿ. Òåïåðü ìàññîâûé ýôôåêò
äàþò ïåðêè ñîîòâåòñòâóþùèõ øêîë
ìàãèè (íàïðèìåð, «Ìàñòåð áëàãîñ-
ëîâëåíèé» â Ìàãèè Ñâåòà). Ñòîèò
ó÷èòûâàòü, ÷òî ïîëó÷åíèå ìàññîâûõ
ýôôåêòîâ äëÿ áîëüøèíñòâà çàêëèíà-
íèé îäíîé øêîëû èñêëþ÷àåò ðàçó÷è-
âàíèå óíèêàëüíûõ äëÿ ðàñû ïåðêîâ,
òàê êàê èõ ÷èñëî îãðàíè÷åíî òðåìÿ.
Ïðèäåòñÿ îò ÷åãî-òî îòêàçûâàòüñÿ. 
Âûáèðàÿ êàêóþ-òî øêîëó ìàãèè ïðè
ïîëó÷åíèè óðîâíÿ, ïîìíèòå î ïðèî-
ðèòåòàõ ðîñòà îñíîâíûõ õàðàêòåðèñ-
òèê ãåðîÿ � âåäü, ñêàæåì, ó Ðûöàðÿ
íèêîãäà íå áóäåò âûñîêîãî Çíàíèÿ è
Êîëäîâñòâà. Â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ
áîëüøîå êîëè÷åñòâî àðòåôàêòîâ,
óâåëè÷èâàþùèõ ñðàçó âñå ïàðàìåò-
ðû íà 3-6 ïóíêòîâ, ïîçâîëÿëî âîèíñ-

êèì êëàññàì ïî êðàéíåé ìåðå íå
áåñïîêîèòüñÿ î äëèòåëüíîñòè óñèëè-
âàþùèõ èëè îñëàáëÿþùèõ çàêëÿòèé,
à òî è ýôôåêòèâíî ïðèìåíÿòü áîå-
âóþ ìàãèþ. Â ïÿòîé ÷àñòè áîíóñû îò
àðòåôàêòîâ «óðåçàëè», è òåïåðü äà-
æå ïðèáàâêà â 2 ïóíêòà ê îäíîìó ïà-
ðàìåòðó ñ÷èòàåòñÿ áîëüøèì áëàãîì. 
Â ñâÿçè ñ ýòèì ó âîèíîâ íå òîëüêî
ìàë çàïàñ ìàíû, íî è î÷åíü íåâåëè-
êî âðåìÿ äåéñòâèÿ çàêëèíàíèé: ïðè-
õîäèòñÿ ïîâòîðÿòü èõ çàíîâî êàæäûé
ñâîé õîä. Ìàãè æå, ïîòðàòèâ íåìíîãî
âðåìåíè íà ïðîèçíåñåíèå âñåõ çàê-
ëèíàíèé çàùèòíîãî è îñëàáëÿþùåãî
õàðàêòåðà, ïðèñòóïàþò ê àòàêóþùåé
ìàãèè, íå áåñïîêîÿñü çà òî, ÷òî ýô-
ôåêòû áûñòðî ïðîïàäóò. 

Â ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ
Êàê è ëþáàÿ äîñòîéíàÿ ïîøàãîâàÿ
ñòðàòåãèÿ, Heroes of Might and Magic
V � èãðà ñ äîñòàòî÷íî ñëîæíîé ìåõà-
íèêîé è ìíîæåñòâîì âîçìîæíîñòåé.
Íåëüçÿ ðàññêàçàòü îáî âñåì è ñðàçó,
ïîýòîìó ìû îïèøåì òàêòèêó èãðû çà
êàæäóþ ðàñó â ñëåäóþùèõ íîìåðàõ.
À ïîêà � èãðàéòå è èçó÷àéòå äîïîë-
íèòåëüíûå ìàòåðèàëû íà äèñêå. 

ÇÀÌÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ, ÎÎÄÍÀÊÎ ÑÑËÎÆÍÎ ÎÎÏ-
ÐÅÄÅËÈÒÜ, ÊÊÀÊÎÅ ÑÑÒÐÎÅÍÈÅ ÃÃÄÅ.

ÑÍÈÇÓ ÑÑÏÐÀÂÀ ÅÅÑÒÜ ÊÊÍÎÏÊÀ, ÏÏÎÇÂÎËßÞÙÀß ÏÏÐÎÑÌÎÒÐÅÒÜ
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÞ ÎÎ ÃÃÅÐÎÅ ÂÂ ÒÒÀÂÅÐÍÅ ÄÄÎ ÅÅÃÎ ÏÏÎÊÓÏÊÈ. 

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÎËÓ×ÅÍÍÎÃÎ ÎÎÏÛÒÀ ÈÈ ÏÏÎÄÍßÒÎÉ ÏÏÎÑËÅ
ÁÎß ÍÍÅÆÈÒÈ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒ ÂÂ ÂÂÈÄÅ ÂÂÑÏËÛÂÀÞÙÈÕ ÍÍÀÄ-
ÏÈÑÅÉ. ÍÍÅ ÂÂÑÅÃÄÀ ÓÓÑÏÅÂÀÅØÜ ÐÐÀÇÃËßÄÅÒÜ.

«Äîìàøíåå ÷òåíèå»
×òîáû óóçíàòü ««ãîðÿ÷èå
êëàâèøè», èèçó÷èòå ððóêî-
âîäñòâî ïïîëüçîâàòåëÿ ��
îíî ëëåæèò ââ ââèäå ppdf-ôôàé-
ëà ââ ïïàïêå ññ óóñòàíîâëåí-
íîé èèãðîé ((íàçûâàåòñÿ
Manual). ÀÀ ííà ííàøåì ääèñêå
âû ííàéäåòå ññëåäóþùèå
òàáëèöû, ëëþáåçíî ïïðåäîñ-
òàâëåííûå ««Ãåðîéñêèì
óãîëêîì»
(http://heroes.ag.ru):

Óìåíèÿ èè ññïîñîáíîñòè
ãåðîåâ 
Áèîãðàôèè èè èèíäèâèäó-
àëüíûå ññïîñîáíîñòè 
ãåðîåâ
Çàêëèíàíèÿ
Õàðàêòåðèñòèêè 
ñóùåñòâ
Àðòåôàêòû 
Ïîñòðîéêè ââ ççàìêàõ 
Îáúåêòû ííà êêàðòå 
Îïèñàíèå ýýôôåêòîâ 
íåäåëü 



×ÀÑÒÜ ÏÅÐÂÀß: 
ÌÅÕÀÍÈÊÀ ÈÃÐÛ

Õàðàêòåðèñòèêè ììàøèí
Speed: íå íóæäàåòñÿ â ïîäðîáíîì
îáúÿñíåíèè. ×åì âûøå ýòîò ïîêà-
çàòåëü, òåì âûøå ó ìàøèíû ìàê-
ñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü. 
Acceleration: îïðåäåëÿåò, êàê áûñò-
ðî ìàøèíà ìîæåò ðàçâèòü ïîëíóþ
ñêîðîñòü. Òàêæå óâåëè÷èâàåò ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü òóðáî-óñêîðåíèÿ. 
Weight: ïàëêà î äâóõ êîíöàõ. 
Òÿæåëûå ìàøèíû ìîãóò ñáèâàòü 
ñ òðàññû áîëåå ëåãêèå, íî â òî æå
âðåìÿ ãîðàçäî ñèëüíåå çàìåäëÿ-
þòñÿ âíå òðàññû. 
Handling: îïðåäåëÿåò ìàíåâðåí-
íîñòü ìàøèíû. ×åì ïîêàçàòåëü
âûøå, òåì ëåã÷å âõîäèòü â ïîâî-
ðîòû.
Drift: ïîêàçàòåëü ïîäêîíòðîëüíîñ-
òè ìàøèíû ïðè ñêîëüæåíèè. 
Items: ÷åì âûøå õàðàêòåðèñòèêà,
òåì ëó÷øå ïîïàäàþòñÿ ïðåäìåòû
è òåì äîëüøå ýôôåêò äåéñòâèÿ
ïðåäìåòîâ íà äàííóþ ìàøèíó.

Ïðèìå÷àíèå
Drift è Handling óðàâíîâåøèâàþò äðóã
äðóãà. Òàê, íåóñòîé÷èâûå íà êðóòûõ
ïîâîðîòàõ ìàøèíû ìîãóò èñïîëüçî-
âàòü ñêîëüæåíèå, ÷òîáû ïðåîäîëåòü
ïðåïÿòñòâèÿ. Àíàëîãè÷íî ñ
Acceleration è Speed: ìàøèíû ñ íèç-
êîé ñêîðîñòüþ âïîëíå ìîãóò âûáèòü-
ñÿ â ëèäåðû çà ñ÷åò áûñòðîãî ðàçãîíà
è ïðîäîëæèòåëüíûõ óñêîðåíèé. Íàêî-
íåö, ìàøèíà ñ ìèíèìàëüíûì Drift è
ìàêñèìàëüíûì Acceleration áóäåò
èäåàëüíîé äëÿ ñíåéêèíãà (ñì. íèæå).
Ïîñêîëüêó â êîíå÷íîì èòîãå (êîãäà
âñå áîíóñû îòêðûòû) âñå ïåðñîíàæè
ìîãóò âîäèòü âñå ìàøèíû, âàæíî îò-
ìåòèòü, ÷òî è ñàìè ãåðîè âëèÿþò íà
îêîí÷àòåëüíûå õàðàêòåðèñòèêè ñâÿç-
êè «âîäèòåëü ïëþñ êàðò». Ê ïðèìåðó,
Toad è Dry Bones âõîäÿò â ïîâîðîòû
êóäà ëó÷øå Áàóçåðà, êîòîðûé, ê ñëî-
âó, ñèëüíî ïðèáàâëÿåò ê âåñó ìàøèíû
(ðàâíî êàê è Âàðèî ñ Äàíêè Êîíãîì). 

Ìîäèôèêàòîðû ââåñà óó ïïåðñîíàæåé
ñëåäóþùèå: 

Mario: 0
Luigi: 0
Peach: -111
Yoshi: -114
Toad: -117
DK: +8

Wario: +10
Bowser: +17
Daisy: -88
Dry BBones: -220
Waluigi: +2
ROB: +17

Âàæíûå óóìåíèÿ
Rocket BBoost: óñêîðåíèå â ñàìîì
íà÷àëå çàåçäà. Ïîëó÷àåòñÿ ïðè
ñâîåâðåìåííîì çàæàòèè êíîïêè
ãàçà � ïðèìåðíî ÷åðåç ÷åòâåðòü
ñåêóíäû ïîñëå òîãî, êàê ïðîçâó÷èò
âòîðîé ñèãíàë, âî âðåìÿ çàòóõàíèÿ
öèôðû «2». 
Drafting: èìååò ýôôåêò èñïîëüçî-
âàíèÿ Çâåçäû íà ïðîòÿæåíèè 3.5
ñåêóíä. Äîñòèãàåòñÿ ïðîñòî: äîñ-
òàòî÷íî ëèøü åõàòü ñçàäè äðóãîãî
ãîíùèêà. Åñëè ïî öåíòðó ýêðàíà
ïîÿâëÿþòñÿ ëèíèè âåòðà, òî âû
âñå äåëàåòå ïðàâèëüíî è ñêîðî ïî-
ëó÷èòå óñêîðåíèå.
Power SSliding: ïåðâîå óìåíèå, êî-
òîðûì íóæíî îâëàäåòü. Ñêîëüæå-
íèå (äðèôò) îñóùåñòâëÿåòñÿ çàæà-
òèåì êíîïêè [R] è ïîâîðîòîì âëå-
âî èëè âïðàâî. Ñèëà è óïðàâëÿå-
ìîñòü çàíîñà çàâèñÿò îò ñîîòâåò-
ñòâóþùåé õàðàêòåðèñòèêè êàðòà.
Power SSlide BBoost: ïîëó÷åíèå
«áåñïëàòíîãî» òóðáî-óñêîðåíèÿ
ïðè ñêîëüæåíèè (äðèôòå). Äåëàåò-
ñÿ òàê: âî âðåìÿ ñêîëüæåíèÿ, ñêà-
æåì, âïðàâî, íàæèìàåì «âëåâî-
âïðàâî» (ïîä êîëåñàìè ïîÿâëÿþò-
ñÿ ñèíèå èñêðû), «âëåâî-âïðàâî»
(ïîÿâëÿþòñÿ êðàñíûå èñêðû) è îò-
ïóñêàåì [R] � ïîëó÷àåì ïðèáàâêó
â ñêîðîñòè. Äëÿ ïîâîðîòà âëåâî
êîìáèíàöèÿ, ñîîòâåòñòâåííî, áó-
äåò «âïðàâî-âëåâî, âïðàâî-âëå-
âî». Ïðîäîëæèòåëüíîñòü óñêîðå-
íèÿ çàâèñèò îò Acceleration-õàðàê-
òåðèñòèêè êàðòà.
Snaking: îäíà èç ñàìûõ ñïîðíûõ
âîçìîæíîñòåé. Ñìûñë ñíåéêèíãà â
òîì, ÷òîáû ïîëó÷àòü òóðáî-óñêîðå-
íèÿ íå òîëüêî íà ïîâîðîòàõ, íî è
íà ïðÿìûõ ó÷àñòêàõ òðàññû � èíû-
ìè ñëîâàìè, ñêîëüçèòü ïî íåé çèã-
çàãàìè (ïîäîáíî ïîëçóùåé çìåå �
îòñþäà è íàçâàíèå). Ýòî óìåíèå
òðåáóåò äëèòåëüíîé ïðàêòèêè, íî
ðåçóëüòàò çàñòàâèò ñîïåðíèêîâ êó-
ñàòü ëîêòè îò çàâèñòè. Ìíîãèå èã-
ðîâûå ñîîáùåñòâà, âïðî÷åì,
îñóæäàþò ñíåéêèíã, ïðèðàâíèâàÿ
åãî ê ÷èòåðñòâó.

Ïðåäìåòû
Ïðåäìåòû óñëîâíî äåëÿòñÿ íà ÷åòû-
ðå êàòåãîðèè. Ïåðâàÿ îòâîäèòñÿ ãîí-
ùèêó, çàíèìàþùåìó ïåðâîå ìåñòî,
âòîðàÿ � 2-3 ìåñòàì, òðåòüÿ � 4-5, 
à ÷åòâåðòàÿ � 6-8 ìåñòàì. Ïðè îí-
ëàéíîâîé èãðå â÷åòâåðîì íîìåð êà-
òåãîðèè ñîîòâåòñòâóåò ïîçèöèè ãîí-
ùèêà. Ïðåäìåòû êàòåãîðèè ñ ìåíü-
øèì íîìåðîì ìîãóò ïîÿâèòüñÿ ó èã-
ðîêîâ êàòåãîðèè áîëüøåãî íîìåðà,
íî íå íàîáîðîò. Òàê, Çâåçäà (êàòåãî-
ðèÿ 4) íèêîãäà íå äîñòàíåòñÿ ëèäåðó
ãîíêè, íî èäóùèé òðåòüèì ãîíùèê
âïîëíå ìîæåò ïîëó÷èòü îòíîñÿùèéñÿ
ê ïåðâîé êàòåãîðèè áàíàí. Ñòîèò
òàêæå îòìåòèòü, ÷òî âûáîð ïðåäìåòà
îñóùåñòâëÿåòñÿ â ìîìåíò âçÿòèÿ
ÿùèêà � èíûìè ñëîâàìè, åñëè âû
åäåòå âòîðûì, áåðåòå ÿùèê è (åùå
íå çíàÿ, ÷òî òàì âûïàäåò) òóò æå âû-
áèâàåòåñü â ëèäåðû, íå óäèâëÿéòåñü
íåâåñòü îòêóäà âçÿâøåìóñÿ ó âàñ
êðàñíîìó ïàíöèðþ. È, ñàìî ñîáîé,
íå òðàòüòå åãî ïîïóñòó: â ïåðâîé êà-
òåãîðèè íè÷åãî ëó÷øå âñå ðàâíî íå
âîçüìåòå, à åñëè âàñ âñå-òàêè îáãî-
íÿò, îí âàì î÷åíü äàæå ïðèãîäèòñÿ. 

Êàòåãîðèÿ 11:
Áàíàí // ÒÒðîéíîé ááàíàí: óêëàäûâà-
þòñÿ íà òðàññå è îæèäàþò íåçà-
äà÷ëèâûõ ãîíùèêîâ, îãëóøàÿ èõ
ñåêóíäû íà ïîëòîðû. Ìîãóò áûòü
áðîøåíû âïåðåä � äàëüíîñòü ïî-
ëåòà çàâèñèò îò ñêîðîñòè. Áàíàí
ìîæíî äåðæàòü ïîçàäè ìàøèíû 
(â êà÷åñòâå çàùèòû îò ïðèáëèæà-
þùèõñÿ ïàíöèðåé, ê ïðèìåðó), çà-
æàâ êíîïêó èñïîëüçîâàíèÿ. 
Çåëåíûé ïïàíöèðü // ÒÒðîéíîé ççåëå-
íûé ïïàíöèðü: äâèãàþòñÿ ïî ïðÿìîé
è ðèêîøåòÿò îò ñòåí, îãëóøàÿ öåëü
íà äîáðûå äâå ñåêóíäû. Ìîæíî
äåðæàòü ïîçàäè ìàøèíû, ìîæíî
áðîñàòü âïåðåä ëèáî íàçàä. 
Ôàëüøèâûé ÿÿùèê: ôóíêöèîíàëü-
íî � íåïîäâèæíàÿ âåðñèÿ çåëåíî-
ãî ïàíöèðÿ. Îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷-
íîãî ÿùèêà ñ ïðåäìåòîì îòñóò-
ñòâèåì âîïðîñèòåëüíîãî çíàêà.
Ìîæåò áûòü ïîëîæåí íà òðàññó
ëèáî áðîøåí âïåðåä (ðàññòîÿíèå
îïÿòü çàâèñèò îò ñêîðîñòè); äåð-
æàòü åãî íà áàìïåðå íåò ñìûñëà �
îò ïàíöèðåé îí íå ñïàñàåò. 

Êàòåãîðèÿ 22: 
Ãðèá // ÒÒðîéíîé ããðèá: ïðèäàåò ìà-
øèíå óñêîðåíèå. Óñêîðåííûå ìà-

Mario Kart DS

Mario Kart DSÒÀÊÒÈÊÀ 

Êàê óéòè 
îò ñèíåãî ïàíöèðÿ
Äà, èèçáåæàòü ïïîïàäàíèÿ
ñèíåãî ïïàíöèðÿ ââñå ææå
ìîæíî. ÅÅäâà óóñëûøèòå,
÷òî îîíûé ïïðåäìåò ááûë èèñ-
ïîëüçîâàí, ççàðÿäèòå òòóð-
áî-óóñêîðåíèå �� ääîáåéòåñü
ïîÿâëåíèÿ êêðàñíûõ èèñêð ��
è ææäèòå. ÊÊàê òòîëüêî ïïàí-
öèðü ççàìðåò ííàä ââàìè, ããî-
òîâÿñü ññïèêèðîâàòü, �� îîò-
ïóñêàéòå êêíîïêó [[R] èè, ââñå
åùå óóäåðæèâàÿ ««âëåâî»
èëè ««âïðàâî» ((â ççàâèñè-
ìîñòè îîò ííàïðàâëåíèÿ ïïî-
âîðîòà), ááûñòðî ííàæìèòå
«R» ååùå ððàç. ÅÅñëè ââñå
ñäåëàíî ââåðíî, ââàì óóäàñò-
ñÿ óóëèçíóòü îîò ââçðûâà.
Ïîìèìî ýýòîãî ììåòîäà,
åñòü èè ääðóãîé ((íî ååùå ììå-
íåå ííàäåæíûé): ïïîïûòàé-
òåñü îîäíîâðåìåííî ííàð-
âàòüñÿ ííà ÷÷òî-ëëèáî ååùå.
Òàê, ååñëè ââàñ îîäíîâðåìåí-
íî ííàñòèãíóò êêðàñíûé èè
ñèíèé ïïàíöèðè, òòî, ïïîëó-
÷èâ óóäàð îîò êêðàñíîãî, ââû
óéäåòå îîò ààòàêè ññèíåãî èè
ñîõðàíèòå èèìåþùèéñÿ óó
âàñ ïïðåäìåò. ÈÈ, ññàìî ññî-
áîé, ïïðè èèñïîëüçîâàíèè
âàìè ÁÁó èèëè ÇÇâåçäû, 
à òòàêæå ïïðè ïïàäåíèè ññ
òðàññû, ññèíèé ïïàíöèðü ññè-
ëû ííå èèìååò. 

Mario KKart DDS - ïïåðâàÿ ëëàñòî÷êà ïïîðòàòèâíûõ êêèáåðñïîðòèâíûõ ääèñöèïëèí.
Ìû ððàññêàæåì ââàì îî ììåõàíèêå èèãðû èè ïïîìîæåì ííàéòè ññîïåðíèêîâ ââ ÈÈíòåðíåòå.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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Mario Kart DS ÒÀÊÒÈÊÀ 

×åòûðå 
õèòðîñòè Ïîáåäû
1 Åñëè ââàì ííåîáõîäèìî

ñðî÷íî ððàçâåðíóòüñÿ
(÷òî ííåðåäêî ááûâàåò
íóæíî ììàøèíàì ññ ííèç-
êèì ïïîêàçàòåëåì
Handling ííà êêðóòûõ ïïî-
âîðîòàõ), ÷÷àñòî ííàæè-
ìàéòå ííà ««R» �� ïïðûæêà-
ìè ââ ïïîâîðîò ââõîäèòü
êóäà ïïðîùå.

2 Êîãäà ââû ññëåòåëè ññ
òðàññû èè ââàñ ííà ííåå
âîçâðàùàþò, ïïîñòàðàé-
òåñü ççàæàòü êêíîïêó ããàçà
ðîâíî ââ òòîò ììîìåíò,
êîãäà êêîëåñà êêîñíóòñÿ
äîðîãè, �� ïïîëó÷èòå óóñ-
êîðåíèå. 

3 Íà òòðàìïëèíàõ ííàæè-
ìàéòå ííà [[R] ääëÿ òòîãî,
÷òîáû ââçëåòåòü ïïîâû-
øå. ÝÝòî ììîæåò ïïîìî÷ü
âàì ïïðåîäîëåòü ïïðåãðà-
äû èèëè èèçáåæàòü ââðà-
æåñêèõ ààòàê. 

4 Â ððåæèìå BBattle, ååñëè
âàì ííå õõâàòàåò øøàðè-
êîâ, ââû ììîæåòå èèñïîëü-
çîâàòü óóñêîðåíèå îîò
ãðèáà èèëè òòðàìïëèíà,
÷òîáû ââðåçàòüñÿ ââ ïïðî-
òèâíèêà èè óóêðàñòü ååãî
øàð.

øèíû ñáèâàþò ïðîòèâíèêîâ ñ
òðàññû âíå çàâèñèìîñòè îò âåñà.
Êðàñíûé ïïàíöèðü // ÒÒðîéíîé êêðàñ-
íûé ïïàíöèðü: ñàìîíàâîäÿùååñÿ
îðóæèå äàëüíåãî áîÿ. Ñàìîñòîÿ-
òåëüíî îáõîäèò ñòåíû, óìååò äå-
ëàòü ïîâîðîòû íà 180 ãðàäóñîâ è
ñòàðàåòñÿ çàéòè ê öåëè ñáîêó, 
äàáû íå ïîïàñòü â óäåðæèâàåìóþ
íà áàìïåðå çàùèòó. Òàêæå ìîæåò
áûòü çàïóùåí íàçàä, íî â ýòîì
ñëó÷àå òåðÿåò âñå ñàìîíàâîäÿùè-
åñÿ ñâîéñòâà. ×òîáû èçáàâèòüñÿ
îò ïðåñëåäóþùåãî êðàñíîãî ïàí-
öèðÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñâîé
êðàñíûé èëè çåëåíûé ïàíöèðü, 
áàíàí èëè áîìáó.
Áîìáà: âçðûâíîå ïîäîáèå áàíàíà.
Ìîæåò áûòü áðîøåíà âïåðåä èëè
îñòàâëåíà íà òðàññå (âîçèòü áîìáó
íà áàìïåðå � çàíÿòèå íåäàëüíî-
âèäíîå). Âçðûâàåòñÿ ïî ïðèáëèæå-
íèè íåïðèÿòåëåé, ïîäáðàñûâàÿ èõ
â âîçäóõ è îòíèìàÿ öåëûõ ÷åòûðå
ñåêóíäû äðàãîöåííîãî âðåìåíè.
Áëóïåð: ýòîò îñüìèíîã ïîðòèò ÷åð-
íèëàìè îáçîð è çäîðîâî çàìåäëÿåò
êîìïüþòåðíûõ íåäðóãîâ. ×òîáû
ñìûòü ÷åðíèëà, èñïîëüçóéòå ãðèá
èëè òðàìïëèí � ïðè óñêîðåíèè îá-
çîð ðàñ÷èùàåòñÿ â ìãíîâåíèå îêà.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè Áëóïåðà ïîì-
íèòå, ÷òî îí äåéñòâóåò íà âñåõ ãîí-
ùèêîâ, èäóùèõ ïåðåä âàøåé ìà-
øèíîé, òàê ÷òî åñëè âû � ëèäåð
ãîíêè, íàâðåäèòå ëèøü ñåáå. 

Êàòåãîðèÿ 33:
Áó: âîðóåò ïðåäìåò ó ïðîèçâîëü-
íîãî ãîíùèêà. Ïðè åãî èñïîëüçî-
âàíèè ïåðñîíàæ ñòàíîâèòñÿ ïðîç-
ðà÷íûì, ÷òî äàåò âîçìîæíîñòü íå
òîëüêî ïðîåçæàòü ñêâîçü äðóãèõ
ãîíùèêîâ è íåêîòîðûå ïðåïÿò-

ñòâèÿ, íî è íå òåðÿòü ñêîðîñòü çà
ïðåäåëàìè òðàññû.
Ñèíèé ïïàíöèðü: óæàñ, ëåòÿùèé íà
êðûëüÿõ íî÷è. Âûáèðàåò ñâîåé
öåëüþ ìàøèíó, â ìîìåíò çàïóñêà
ïàíöèðÿ íàõîäÿùóþñÿ íà ïåðâîì
ìåñòå, ëåòèò ê íåé è íåèçáåæíî ïî-
ðàæàåò öåëü, ïðîèçâîäÿ ýôôåêò
âçîðâàâøåéñÿ áîìáû (ïðîñòèòå çà
êàëàìáóð). Èñïîëüçîâàíèå ñèíåãî
ïàíöèðÿ ñ ïåðâîé ïîçèöèè ñóòü ñà-
ìîóáèéñòâî. Ïîïûòêè íàìåðåííî
óñòóïèòü ëèäåðñòâî ïðè çâóêå ïðèá-
ëèæàþùåãîñÿ ïàíöèðÿ áåñïîëåçíû.
Çîëîòîé ããðèá: äàåò áåñêîíå÷íîå êî-
ëè÷åñòâî óñêîðåíèé íà 7-10 ñåêóíä
(âðåìÿ çàâèñèò îò ïîêàçàòåëÿ Items). 

Êàòåãîðèÿ 44: 
Ïóëÿ ÁÁîá: ïðåâðàùàåò ìàøèíó â îã-
ðîìíóþ ïóëþ, íà àâòîïèëîòå ëåòÿ-
ùóþ ïî òðàññå íà îãðîìíîé ñêîðîñ-
òè, ñáèâàÿ ïîïàäàþùèõñÿ ïî ïóòè
îïïîíåíòîâ. Åþ ìîæíî óïðàâëÿòü,
íî ëèøü ÷óòü-÷óòü � äëÿ íàâåäåíèÿ
íà ñîïåðíèêîâ. Äëèòåëüíîñòü ïðåâ-
ðàùåíèÿ çàâèñèò îò ïîêàçàòåëÿ
Items è ñîñòàâëÿåò îò 5 äî 8 ñåêóíä.
Çâåçäà: äàðóåò ïîëíóþ íåóÿçâè-
ìîñòü è óñêîðåíèå íà 8 ñåêóíä.
Ñêîðîñòü âíå òðàññû íå óìåíüøà-
åòñÿ, à ñáèòûå ïðîòèâíèêè îãëó-
øàþòñÿ íà ïàðó ñåêóíä. 
Ìîëíèÿ: áüåò ïî âñåì ïðî÷èì ìà-
øèíàì, çàñòàâëÿÿ èõ ïîòåðÿòü ñêî-
ðîñòü, âûáðîñèòü âñå èìåþùèåñÿ
âåùè è óìåíüøèòüñÿ â ðàçìåðàõ.
Ìîëíèÿ íå ïîäåéñòâóåò íà âàñ, åñ-
ëè âû ïðåäâàðèòåëüíî èñïîëüçî-
âàëè Áó, Çâåçäó èëè Ïóëþ, à òàê-
æå åñëè âû ñîøëè ñ òðàññû. Âîñ-
ñòàíàâëèâàþò ñâîé èçíà÷àëüíûé
ðàçìåð ìàøèíû ïî î÷åðåäè: îò
ïîñëåäíåé � ê ïåðâîé. 

×ÀÑÒÜ ÂÒÎÐÀß: 
NINTENDO WI-FI CONNECTION

Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî Mario Kart
DS � õåäëàéíåð îíëàéíîâîé ñëóæáû
Nintendo. Îíëàéíîâûå ñîñòÿçàíèÿ �
îòëè÷íîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ ãåéìåðîâ,
êîòîðûì ñëîæíî íàéòè ïàðòíåðîâ
äëÿ ñïàððèíãà: âåäü â Èíòåðíåòå â
ëþáîå âðåìÿ ñóòîê íàéäóòñÿ åäèíî-
ìûøëåííèêè, æåëàþùèå ïîñîðåâíî-
âàòüñÿ. Ñòîèò îòìåòèòü, îäíàêî, ÷òî
ïî Ñåòè ìîæíî ñîñòÿçàòüñÿ òîëüêî â
ãîíêàõ (ëþáèòåëè áîåâûõ ðåæèìîâ,
èçâèíèòå), à ïðåäåë ó÷àñòíèêîâ ñíè-
æåí äî ÷åòûðåõ ñ öåëüþ óìåíüøèòü
ëàãè. Êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ òðàññ
îãðàíè÷åíî äâàäöàòüþ (èç 32) �
âïðî÷åì, õîäÿò ñëóõè î íàðîäíûõ
«ëåâøàõ», âçëîìàâøèõ èãðó è óìåþ-
ùèõ âûáèðàòü çàêðûòûå òðàññû, òàê
÷òî, âîçìîæíî, âàì åùå ïîâåçåò. Íå-
ïîñðåäñòâåííî â ãîíêå íåëüçÿ òà-
ùèòü çà ñîáîé ïðåäìåòû (óäåðæè-
âàòü íà áàìïåðå áàíàí èëè ÿùèê).
Òàêæå íóæíî ïîìíèòü, ÷òî ïðè îí-
ëàéíîâîé èãðå àêêóìóëÿòîð DS 
ðàçðÿæàåòñÿ êðàéíå áûñòðî.
Èòàê, âû õîòèòå ïîèãðàòü ïî Ñåòè â
Mario Kart DS èç äîìà. ×òî äëÿ ýòîãî
íóæíî?

Âî-ïåðâûõ, ñòàáèëüíîå Èíòåðíåò-ñî-
åäèíåíèå äîñòàòî÷íîé ñêîðîñòè: îá-
ëàäàòåëè 56Ê-ìîäåìîâ ìîãóò ñðàçó
çàáûòü ïðî Nintendo Wi-Fi
Connection. Âî-âòîðûõ, âñå îòêðûòûå
ïîðòû ïî UDP è ïîðòû 28910, 29900,
29901, 29920, 80 è 443 ïî TCP. Â-
òðåòüèõ, ñîîòâåòñòâóþùàÿ íàñòðîéêà
ôàåðâîëëîâ, àíòèâèðóñîâ è ïðî÷èõ
çàùèòíûõ ñðåäñòâ. Â-÷åòâåðòûõ,
ïîäõîäÿùèé Wi-Fi-ðîóòåð; çà îòñóò-
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Ðàçíîå
Àâòîð ííå ììîæåò ïïîìî÷ü
âàì ññ ííàñòðîéêàìè ññîåäè-
íåíèÿ, ààâòîð ííå ììîæåò
îáúÿñíèòü ââàì, ïïî÷åìó ââû
ïîëó÷àåòå òòå èèëè èèíûå
îøèáêè ïïðè ïïîäêëþ÷åíèè,
íå ììîæåò ïïîäñêàçàòü ââàì,
êàê ííàñòðîèòü ââàø ððîóòåð,
è ííå îîòâå÷àåò ççà ððàáîòî-
ñïîñîáíîñòü ññåðâåðîâ, êêî-
òîðóþ, êê ññëîâó, ââû ììîæåòå
ïðîâåðèòü ïïî ààäðåñó
http://www.nintendowifi.co
m/troubleshooting/SystemS
tatus.jsp
Åñëè ææå ââû èèùåòå ääðóçåé,
âîò ââàì ââ ïïîìîùü ññïåöè-
àëüíûå ññàéòû �� îîíè ïïîñ-
âÿùåíû îîáìåíó ffriend-êêî-
äàìè: 

http://dsmeet.com
http://nintendofriends.net
http://wifico.net
http://witendofi.com
http://friendcodes.com

Delfino SSquare
1 ÍÍàà ððààççââèèëëêêåå ëëååããêêîî óóééòòèè îîòò êêððààññííîîããîî ïïààííööèèððÿÿ..

2 ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå ããððèèáá,, ÷÷òòîîááûû ïïååððååëëååòòååòòüü ÷÷ååððååçç
êêààííààëë,, ççääîîððîîââîî ññððååççààââ ïïóóòòüü..

3 ÅÅññëëèè ââ ççààïïààññåå ååññòòüü óóññêêîîððååííèèåå �� ññââååððííèèòòåå 
ííàà óóëëîî÷÷êêóó..

4 ÏÏððààââûûéé øøèèôôòò ííàà ââååððøøèèííåå òòððààììïïëëèèííàà óóââååëëèè-
÷÷èèòò ääààëëüüííîîññòòüü ïïððûûææêêàà..

�� ÈÈììååÿÿ óóññêêîîððååííèèåå,, ììîîææííîî ïïîîççââîîëëèèòòüü ññååááåå
ññððååççààòòüü óóããîîëë ««ííààïïððîîëëîîìì»»..

1

2

3
4



ñòâèåì îíîãî ìîæíî ïðèîáðåñòè
Nintendo Wi-Fi USB Connector, «óç-
êîïðîôèëüíóþ» òî÷êó äîñòóïà. Íàêî-
íåö (ïðåäñòàâüòå ñåáå!), âàì íóæíà
Nintendo DS è êàðòðèäæ ñ èãðîé. 
Åñëè æå ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè ïî
òîé èëè èíîé ïðè÷èíå îðãàíèçîâàòü
ñâÿçü èç äîìà, âû ìîæåòå ïîèñêàòü
îòêðûòûå òî÷êè äîñòóïà � ñêàæåì, 
â çàâåäåíèÿõ, ó÷àñòâóþùèõ â ïðîåê-
òå «ßíäåêñ.WiFi» (èùèòå ñïèñîê àä-
ðåñîâ íà http://wifi.yandex.ru). 
Èòàê, âñå íóæíîå â ñáîðå, èãðà çàïó-
ùåíà, âûáðàí ðåæèì Nintendo WFC.
Ïåðâûì äåëîì ìû èäåì â íàñòðîéêè
ñîåäèíåíèÿ. Ó íàñ íà âûáîð ÷åòûðå
âàðèàíòà:
1 ïîäêëþ÷èòüñÿ ñ ïîìîùüþ 

Nintendo Wi-Fi USB Connector;
2 ïîïðîáîâàòü íàéòè òî÷êó äîñòóïà;
3 ïîäêëþ÷àòüñÿ ÷åðåç ðîóòåð ñ ïîä-

äåðæêîé AOSS;
4 ââåñòè âñå íàñòðîéêè âðó÷íóþ.

1 Wi-FFi UUSB CConnector 
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî óñòðîéñòâà
âàì íåîáõîäèì êîìïüþòåð, ðàáîòàþ-
ùèé ïîä Windows XP. Óñòàíîâèòå
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ñ ïîñòàâ-
ëÿåìîãî â êîìïëåêòå äèñêà (ïîñëåä-
íþþ âåðñèþ âû íàéäåòå íà íàøåì
DVD èëè â Èíòåðíåòå ïî àäðåñó
http://www.nintendowifi.com/consumer-
service/downloads/Nintendo_WFC_USB.
zip). Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî åñëè
âû óæå íàñòðîèëè ñîåäèíåíèå, è îíî
ðàáîòàåò, îáíîâëÿòü ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå ÍÅ ðåêîìåíäóåòñÿ).
Ïîäêëþ÷èòå óñòðîéñòâî ê USB-ïîðòó
êîìïüþòåðà è âûáåðèòå â ìåíþ èãðû
ñòðî÷êó Connect to your Wi-Fi USB
Connector. Çàòåì íàéäèòå èêîíêó ðå-

ãèñòðàöèîííîé ïðîãðàììû â ñèñòåì-
íîì òðåå è îòêðîéòå â íåé äîñòóï âà-
øåé DS. Äàëåå, åñëè ïðîâåðêà ñîå-
äèíåíèÿ óñïåøíî çàâåðøèòñÿ, ìîæ-
íî ñïîêîéíî ïîäêëþ÷àòüñÿ ê WFC 
è íàñëàæäàòüñÿ èãðîé.

NB!
Íî íå âñåãäà âñå ïðîõîäèò ñòîëü
ãëàäêî. Âàø ïîêîðíûé ñëóãà îòêðûë
ïîëíûé äîñòóï ðåãèñòðàöèîííîé
ïðîãðàììå â íàñòðîéêàõ ôàåðâîëëà,
íî ïîäêëþ÷åíèå óäàëîñü óñòàíîâèòü,
ëèøü ïîëíîñòüþ îòêëþ÷èâ áðàíäìà-
óýð (Agnitum Outpost â ìîåì ñëó÷àå)
è òåì ñàìûì ëèøèâ êîìïüþòåð íå-
îáõîäèìîé çàùèòû. Íàñêîëüêî âàñ
óñòðàèâàåò òàêîå ðåøåíèå � âîïðîñ
ê âàì è ê Nintendo.
2 Ïîèñê òòî÷êè ääîñòóïà
Âûáåðèòå ëþáîå èç òðåõ ïîäêëþ÷å-
íèé (ñâîáîäíîå, åñòåñòâåííî), çà-
òåì � ñòðîêà Search for an Access
Point. Ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ íà ýê-
ðàíå ïîÿâèòñÿ ñïèñîê âñåõ äîñòóï-
íûõ ðîóòåðîâ. Îòêðûòûé ñèíèé çà-
ìî÷åê ðÿäîì ñ íàçâàíèåì îçíà÷àåò,
÷òî ïîäêëþ÷èòüñÿ ìîæíî áåçî âñÿ-
êèõ ïðî÷èõ ïðåìóäðîñòåé; çàêðûòûé
ñåðûé çàìîê � íåâîçìîæíîñòü ïîäê-
ëþ÷åíèÿ; çàêðûòûé êðàñíûé � 
÷òî ïîäêëþ÷åíèå òðåáóåò WEP-êëþ-
÷à, êîòîðûé ìîæíî ïîëó÷èòü ó àäìè-
íèñòðàòîðà ñåòè. 
3 AOSS
Åñëè âàø ðîóòåð ïîääåðæèâàåò
AOSS (÷òî ìàëîâåðîÿòíî), ïîäêëþ-
÷åíèå íàñòðîèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.
4 Ðó÷íàÿ ííàñòðîéêà
Ýòîò âàðèàíò ïðåäíàçíà÷åí äëÿ òåõ,
êòî â êóðñå âñåõ òîíêîñòåé ñâîåãî
áåñïðîâîäíîãî ñîåäèíåíèÿ è â ñîñ-

òîÿíèè âðó÷íóþ ââåñòè âñå íåîáõî-
äèìûå äàííûå, êîòîðûå ïî òîé èëè
èíîé ïðè÷èíå íå ìîãóò îïðåäåëèòüñÿ
àâòîìàòè÷åñêè. 
Ïîñëå ïîäêëþ÷åíèÿ ê ðîóòåðó áóäåò
ïðîâåäåíà ïðîâåðêà ñâÿçè ñ ñåðâå-
ðîì. Åñëè îíà óäàëàñü � ïîçäðàâëÿ-
åì, âû â îíëàéíå!
Òåïåðü íàäëåæèò ïîêèíóòü íàñòðîé-
êè ñîåäèíåíèÿ è ïîäêëþ÷èòüñÿ ê
WFC. Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè èãðà
ïîâåäàåò âàì, ÷òî WFC ðàñöåíèâàåò
êîìïëåêò èãðû è êîíñîëè êàê åäèíîå
öåëîå, ïîýòîìó, çàïóñòèâ òó æå èãðó
ñ äðóãîé DS, âû ïîòåðÿåòå âñå ñâîè
íàñòðîéêè è friend-êîä. Ê ñëîâó, íàñò-
ðîéêè ñîåäèíåíèÿ õðàíÿòñÿ â ïàìÿòè
DS è ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ê WFC â äðóãèõ èãðàõ.
×òîáû ïåðåíåñòè íàñòðîéêè íà äðó-
ãóþ DS, èñïîëüçóéòå Transfer
Nintendo WFC Configuration â îïöèÿõ,
à íà âòîðîé DS âûáåðèòå Download
Play. ×òî êàñàåòñÿ ëè÷íîãî friend-êî-
äà, åãî âû íàéäåòå åãî â ìåíþ Friend
Code -> Confirm Friend Code ïîñëå
ïåðâîãî æå ïîäêëþ÷åíèÿ ê WFC.
Register Friend Code ïîçâîëèò âàì
ââåñòè êîîðäèíàòû âàøèõ çíàêîìûõ
(äî 60 øòóê). 
Ïîäêëþ÷èâøèñü ê Nintendo WFC, âû
ìîæåòå ïðîñìîòðåòü ñïèñîê äðóçåé,
à òàêæå çàäàòü îäèí èç ÷åòûðåõ âè-
äîâ ñîðòèðîâêè ñîïåðíèêîâ:
Worldwide (ïîèñê ïî âñåìó ìèðó),
Regional (ïîèñê ïî åâðîïåéñêîìó ðå-
ãèîíó), Friends (òîëüêî ñ íàõîäÿùè-
ìèñÿ â îíëàéíå äðóçüÿìè) è Rivals 
(ñ èãðîêàìè âàøåãî óðîâíÿ). Ïîñëå
ýòîãî âàì îñòàåòñÿ òîëüêî æäàòü,
êîãäà ñåðâåð ïîäáåðåò âàì ñîïåð-
íèêîâ è � âïåðåä, ê ïîáåäàì! 

Mario Kart DSÒÀÊÒÈÊÀ 

À âàì âñå ìàëî?
Â ððåæèìå TTime TTrial ââû
ìîæåòå îîòêðûòü GGhost�û
ñîçäàòåëåé èèãðû, ååñëè
âàø ððåçóëüòàò ííà êêîíêðåò-
íîé òòðàññå ááóäåò ääîñòà-
òî÷íî ááëèçîê êê èèõ ððåçóëü-
òàòó. ÒÒàê, ââàì ííåîáõîäèìî
äîñòè÷ü ôôèíèøà ííå ïïîçæå
÷åì ÷÷åðåç 110 ññåêóíä ïïîñëå
óêàçàííîãî ââðåìåíè.

Airship FFortress ��
2:07:748
Baby PPark �� 
0:50:920
Banshee BBoardwalk ��
2:14:403
Bowser CCastle 22 ��
1:52:258
Bowser CCastle �� 
2:19:661
Cheep CCheep BBeach ��
1:43:654
Choco IIsland 22 ��
1:01:620
Choco MMountain ��
2:15:571
Delfino PPlaza �� 
1:54:601
Desert HHills �� 
1:31:262
DK PPass �� 
2:14:607
Donut PPlains 11 ��
1:08:027
Figure-88 CCircuit ��
1:36:481
Frappe SSnowland ��
2:08:781
Koopa BBeach 22 ��
0:54:847
Luigi CCircuit �� 
1:29:759
Luigi CCircuit ((GBA) ��
1:46:581
Luigi�s MMansion ��
1:59:357
Mario CCircuit 11 ��
0:50:688
Mario CCircuit �� 
1:56:533
Moo MMoo FFarm ��
1:17:751
Mushroom BBridge ��
1:30:600
Peach CCircuit �� 
1:12:011
Peach GGardens ��
1:52:989
Rainbow RRoad ��
2:16:246
Shroom RRidge ��
2:05:123
Sky GGarden �� 
1:44:400
Tick-TTock CClock ��
1:54:903
Waluigi PPinball ��
2:23:288
Wario SStadium ��
2:14:868
Yoshi CCircuit �� 
1:48:793
Yoshi FFalls �� 
0:57:677

170 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 12  || ÈÞÍÜ || 2006

GBA SSky
Garden

1 ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå ããððèèáá ïïððÿÿ-
ììîî ïïååððååää òòððààììïïëëèèííîîìì èè
ííåå ççààááûûââààééòòåå ïïååððååïïððûû-
ããèèââààòòüü ÷÷ååððååçç ïïððîîïïààññòòèè..

2 ÃÃððèèáá èè ççääååññüü ïïîîììîîææååòò
ââààìì ññððååççààòòüü ïïîîââîîððîîòò..

3 ËËååããêêèèìì ììààøøèèííààìì ððååêêîî-
ììååííääóóååòòññÿÿ ççààïïððûûããííóóòòüü
ííàà îîááëëààêêîî.. ÒÒÿÿææååëëûûåå,,
óóââûû,, ââ ííååìì óóââÿÿççííóóòò èè
ëëèèøøüü ïïîîòòååððÿÿþþòò ââððååììÿÿ..

�� ÎÎïïûûòòííûûåå èèããððîîêêèè 
ììîîããóóòò ïïååððååëëååòòååòòüü ÷÷ååððååçç
ïïððîîïïààññòòüü ííàà óóññêêîîððååííèèèè îîòò
ããððèèááàà ââ ììîîììååííòò ïïððûûææêêàà..

1

2

3





Åñëè âû ÿâëÿåòåñü ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì íîóòáóêà è âàì ÷àñòåíüêî ïðèõî-
äèòñÿ ðàáîòàòü è èãðàòü â ëþáèìûå èãðû â ñîâñåì íå ïîäõîäÿùèõ óñëîâèÿõ,
òî íîâàÿ áåñïðîâîäíàÿ ìûøü Logitech V400 Laser Cordless èìåííî äëÿ âàñ.
Ñåé, íå ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà, «âåçäåõîä», áëàãîäàðÿ èííîâàöèîííîìó ìåõà-
íèçìó äâîéíîãî ëàçåðíîãî îòñëåæèâàíèÿ, îáåñïå÷èâàåò âûñîêóþ òî÷íîñòü ïî-
çèöèîíèðîâàíèÿ ïðàêòè÷åñêè íà ëþáîé ïîâåðõíîñòè. Ìûøü íå ôîòîãðàôèðóåò
ïîâåðõíîñòü, êàê ýòî äåëàþò âñòðîåííûå äàò÷èêè áîëüøèíñòâà ìàíèïóëÿòî-
ðîâ. Îíà èçìåðÿåò ðàçíèöó èñõîäÿùåãî è îòðàæåííîãî ñâåòà ïî ìåðå òîãî, êàê
äàò÷èê ïåðåìåùàåòñÿ â ðàçëè÷íûå ñòîðîíû è ñ ðàçíûìè ñêîðîñòÿìè. Òàêèì
îáðàçîì, ðàáîòàÿ âìåñòå, äâà ëàçåðà òî÷íî îòñëåæèâàþò äâèæåíèÿ ïðàêòè-
÷åñêè ïî ëþáîìó ìàòåðèàëó. Áåñïðîâîäíîå ñîåäèíåíèå ìûøè ñ ðåñèâåðîì
(ïîäêëþ÷åíèå ê USB-ïîðòó) òàêæå èìååò ñâîþ òåõíè÷åñêóþ îñîáåííîñòü. Îíî
îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ÷àñòîòå 2.4 ÃÃö, ÷òî îáåñïå÷èâàåò áîëåå íàäåæíîå ñîåäè-
íåíèå, ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íûìè ìàíèïóëÿòîðàìè, êîòîðûå ðàáîòàþò íà ÷àñ-
òîòå 27 ÌÃö. Êðîìå òîãî, äàëüíîñòü ðàáîòû óâåëè÷èëàñü äî 9 ì. Äëÿ õðàíåíèÿ

ðåñèâåðà ïðåäóñìîòðåí ñïåöèàëüíûé îòñåê.
Íîâèíêà èìååò èíäèêàòîð çàðÿäà áà-

òàðåè, ïðåäóïðåæäàþùèé âëà-
äåëüöà î íåîáõîäèìîñòè çà-

ìåíû ïðèìåðíî çà íåäå-
ëþ äî ñðîêà. Â êà÷åñòâå

èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ èñ-
ïîëüçóåòñÿ îäíà áà-

òàðåÿ ÀÀ. Îðèåíòè-
ðîâî÷íàÿ ðîçíè÷-
íàÿ ñòîèìîñòü
ìûøè ñîñòàâëÿ-
åò $90.

ÆÅËÅÇÎ
Àëåêñàíäð Êóïðèÿíîâ
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Â êîíöå ìàÿ â Ìîñêâå ïðîøëà îôèöèàëüíàÿ ïðåçåíòàöèÿ íîâîãî ñòàí-
äàðòà îò AMD, ïîëó÷èâøåãî íàçâàíèå ñîêåò AM2. Ýòîò ðàçúåì ðàçðà-
áîòàí äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ñîâìåñòèìîñòè àðõèòåêòóðû AMD64 ñ òåõíîëî-
ãèÿìè âèðòóàëèçàöèè è óâåëè÷åíèÿ ïðîïóñêíîé ñïîñîáíîñòè ïîäñèñòå-
ìû ïàìÿòè, çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ íåáóôåðèçîâàííûõ ìîäóëåé DDR2.
Êðîìå òîãî, ñîêåò ÀÌ2 òåïåðü áóäåò ïîääåðæèâàòü âñÿ ëèíåéêà ïðî-
öåññîðîâ, îò áþäæåòíûõ Sempron�îâ äî òîïîâûõ Athlon 64 FX. À áëàãî-
äàðÿ AMD Virtualization ïîëüçîâàòåëü ìîæåò îäíîâðåìåííî çàïóñêàòü
íåñêîëüêî ÎÑ íà îäíîì ÏÊ è, ñîîòâåòñòâåííî, âûïîëíÿòü ïðè ýòîì ðà-
áîòó â ðàçíûõ ïðèëîæåíèÿõ.
Òàì æå áûëè ïðåäñòàâëåíû è íîâåéøèå äâóÿäåðíûå ïðîöåññîðû Athlon
64 FX-62 è Athlon 64 X2 5000+, ïåðâûé èç êîòîðûõ, ïî ïðåäñòàâëåííûì
òåñòàì, ÿâëÿåòñÿ ìîùíåéøèì íà ñåãîäíÿ. Îáà êàìíÿ ïðîèçâîäÿòñÿ ïî
90 íì òåõïðîöåññó è ðàáîòàþò íà ÷àñòîòå 2.8 ÃÃö è 2.6 ÃÃö ñîîòâåò-
ñòâåííî. Êàê è âñÿ ëèíåéêà FX, ôëàãìàí èìååò íåçàáëîêèðîâàííûé â
ñòîðîíó ïîâûøåíèÿ ìíîæèòåëü è ðàçäåëüíûé êåø âòîðîãî óðîâíÿ îáúå-
ìîì â 1 Ìáàéò íà êàæäîå ÿäðî (ó «ïÿòèòûñÿ÷íèêà» � 2õ512 Êáàéò). Åñ-
òåñòâåííî, õàðàêòåðèñòèêè èçäåëèé îòðàçèëèñü è íà èõ öåíå � FX-62
ñòîèò $1236, à X2 5000+ îáîéäåòñÿ â $696. Çàìåòèì, ÷òî íà ìåðîïðèÿ-
òèè ïîêàçûâàëèñü è ïåðâûå îáðàçöû ìàòåðèíñêèõ ïëàò, èñïîëüçóþùèõ
íîâåéøèé ñîêåò. Ýòî áûëè ìîäåëè îò ASUS, MSI, Foxconn è Gygabite.

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ «ÂÅÇÄÅÕÎÄ» LOGITECH V400
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ÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈß ÍÎÂÎÃÎ ×ÈÏÑÅÒÀ 
È ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ AMD

Íîâàÿ âèäåîêàðòà áþäæåòíîãî öåíîâîãî äèàïàçîíà îò MSI, èñïîëüçóþùàÿ
ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð NVIDIA GeForce 7300 GT ñ 256 Ìáàéò ïàìÿòè òèïà
GDDR-2, ñíàáæåíà ðàäèàòîðîì ïàññèâíîãî îõëàæäåíèÿ è èìååò ÷àñòîòó ÿä-
ðà 350 ÌÃö, ïàìÿòè � 667 ÌÃö. Êàê è âñÿ ñåðèÿ 7õõõ, íîâèíêà àïïàðàòíî ïîë-
íîñòüþ ïîääåðæèâàåò òåõíîëîãèè PureVideo, CineFX 4.0, Intellisample 4.0, à
òàêæå API DirectX 9.0 è OpenGL 2.0. Äðàéâåðû îáåñïå÷èâàþò ðàçðåøåíèå
âïëîòü äî 2560x1600 è ïðåîáðàçîâàíèå
øèðîêîýêðàííîãî èçîáðàæåíèÿ ê ôîð-
ìàòó 3:2. Òåõíîëîãèÿ äèíàìè÷åñêîãî
ðàçãîíà ÎÒÅ ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü äî
10% äîïîëíèòåëüíîé ñêîðîñòè.
Îäíàêî, õîòÿ 7300GT
îáëàäàåò ïîääåðæêîé
ýôôåêòîâ îñâåùåíèÿ
øèðîêîãî äèíàìè÷åñêî-
ãî äèàïàçîíà (HDR), åå
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè íå
õâàòèò äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
ïðèëè÷íîãî ôðåéìðåéòà â
ýòîì ðåæèìå. Â ñêîðîì âðå-
ìåíè MSI NX7300GT ìîæíî
áóäåò ïðèîáðåñòè ïî îðèåíòè-
ðîâî÷íîé öåíå $80.

ÁÅÑØÓÌÍÀß ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ MSI NX7300GT

ÏÜÅÐ ÁÁÐÀÍÑÂÈÊ ((PIERRE BBRUNSWICK), ÂÂÈÖÅ-
ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ AAMD ÏÏÎ ÏÏÐÎÄÀÆÀÌ ÈÈ ÌÌÀÐÊÅÒÈÍÃÓ ÂÂ

ÐÎÑÑÈÈ, ÑÑÍÃ, ÂÂÎÑÒÎ×ÍÎÉ ÅÅÂÐÎÏÅ ÈÈ ÒÒÓÐÖÈÈ,
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ ÍÍÎÂÛÉ ÑÑÎÊÅÒ AAM2.

Ïîìíÿ î òîì, ÷òî íîâîå � ýòî õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå, êîìïàíèÿ
Jetbalance ïðåäñòàâèëà íà ñóä ïóáëèêè òðåòüþ ðåâèçèþ îäíîé èç ñâîèõ
ñàìûõ óäà÷íûõ àóäèîñèñòåì êëàññà 2.0 � JB-381. Ïî ìíåíèþ íåêîòîðûõ
ýêñïåðòîâ, êîëîíêè JB-381 ÿâëÿþòñÿ íà ñåãîäíÿ íàèáîëåå ïðèáëèæåí-
íîé ê ýòàëîííîìó çâó÷àíèþ êîìïüþòåðíîé àêóñòèêîé è ìîãóò òÿãàòüñÿ
ïî êà÷åñòâó çâó÷àíèÿ äàæå ñ áþäæåòíûìè Hi-Fi ïîëî÷íèêàìè. Ýòîìó
ñïîñîáñòâóåò ñïåöèàëüíàÿ êîíñòðóêöèÿ êîðïóñà èç êà÷åñòâåííûõ ìàòå-
ðèàëîâ è îäíè èç ëó÷øèõ â ñâîåì êëàññå äèíàìèêè. Îò ïðåäûäóùèõ
âåðñèé íîâèíêó îòëè÷àåò îòäåëüíûé âûõîä íà ñàáâóôåð ñ âîçìîæ-
íîñòüþ ïåðåêëþ÷åíèÿ ñèñòåìû èç ðåæèìà ðàáîòû 2.0 â 2.1, ÷òî çàìåòíî
óñèëèò íèçêèå ÷àñòîòû. Òàêæå èçìåíåíèþ ïîäâåðãëèñü îðãàíû óïðàâëå-
íèÿ ñèñòåìû � òðè ðåãóëÿòîðà ïëàâíîé íàñòðîéêè (ãðîìêîñòü, óðîâåíü
âûñîêèõ è íèçêèõ ÷àñòîò) âûíåñåíû äëÿ óäîáñòâà íà ïåðåäíþþ ïàíåëü.
Â îñòàëüíîì âñå îñòàëîñü áåç èçìåíåíèé. Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü, êàê è
ïðåæäå, ñîñòàâëÿåò 60
Âò, äèàïàçîí âîñïðîèç-
âîäèìûõ ÷àñòîò 30 Ãö �
20 êÃö, à çâóêîâîå äàâ-
ëåíèå 89 äÁ. Âî èçáåæà-
íèå ïîìåõ, êîðïóñ èìååò
ìàãíèòíîå ýêðàíèðîâà-
íèå. Êîëîíêè âûïîëíåíû
èç äåðåâà (MDF), èìåþò
ãàáàðèòû 165x330x240
ìì è âåñ 10.5 êã. Ïðè
âñåõ óñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿõ JB-381, öåíà îñòà-
ëàñü ïðåæíåé è ñîñòàâ-
ëÿåò â ñðåäíåì $110.  

ÒÐÅÒÜß ÐÅÂÈÇÈß ÓÄÀ×ÍÎÉ 
ÏÀÐÎ×ÊÈ ÎÒ JETBALANCE

ÂÎÇÌÎÆÍÎ, MMSI NX7300GT ÍÍÅ
ÎÁËÀÄÀÅÒ ÌÌÎÙÍÛÌ ÏÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÌ,

ÇÀÒÎ ÀÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÁÁÅÑØÓÌÍÀ.
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Ñåðèÿ G êîìïàíèè Logitech ïîïîëíèëàñü î÷åðåäíîé èãðîâîé ìîäåëüþ
êëàâèàòóðû G11. È õîòÿ ó íåå îòñóòñòâóåò âñòðîåííûé ÆÊ-äèñïëåé, êàê ó
G15, îíà èìååò ñâîè óíèêàëüíûå ãåéìåðñêèå ôóíêöèè. Íà ëåâîé ñòîðîíå
êëàâèàòóðû ðàñïîëîæåíû 18 ïðîãðàììèðóåìûõ êëàâèø «G keys», ïîçâî-
ëÿþùèõ èãðîêàì «âåøàòü» íà íèõ ðàçëè÷íûå êîìáèíàöèè íàæàòèé. Ïðè
ýòîì êàæäàÿ èç êíîïîê èìååò òðè ñîñòîÿíèÿ (M1, M2 è M3), ÷òî äåëàåò
âîçìîæíûì íàçíà÷èòü â îáùåé ñëîæíîñòè 54 ìàêðîñà. Êëàâèàòóðà òàê-
æå èìååò ïåðåêëþ÷àòåëü èãðîâîãî ðåæèìà, áëîêèðóþùèé êëàâèøó
Windows, ñëó÷àéíîå íàæàòèå íà êîòîðóþ ÷àñòî ïîðòèò æèçíü àêòèâíûì
ãåéìåðàì. Ïðåäóñìîòðåíà è ñïåöèàëüíàÿ êíîïêà, ðåãóëèðóþùàÿ ïîäñ-
âåòêó è óðîâåíü åå ÿðêîñòè, ÷òî îáåñïå÷èò õîðîøåå îáîçðåíèå ïðè ëþ-
áîì îñâåùåíèè. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî G11 èìååò äâà âñòðîåííûõ âûñîêîñ-
êîðîñòíûõ USB-ïîðòà, ïîçâîëÿþùèõ ïîäñîåäèíÿòü ìûøü, ãàðíèòóðó èëè
ëþáóþ äðóãóþ ïåðèôåðèþ íàïðÿìóþ, íå çàãðóæàÿ ïîðòû êîìïüþòåðà.
Ìîäåëü G11 â ñêîðîì âðåìåíè ïîñòóïèò â ðîññèéñêóþ ðîçíèöó ïî îðèåí-
òèðîâî÷íîé öåíå $85.

ÍÎÂÎÑÒÈ 

LOGITECH G11 � ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ 
ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ

ÃÅÉÌÅÐÑÊÈÉ 
ØÈÐÎÊÎÔÎÐÌÀÒÍÈÊ ACER AL2051W
Âñå ìû çíàåì, ÷òî ïîìèìî ìîùíîãî ïðîöåññîðà, âèäåîêàðòû è õîðîøåãî ìàíè-
ïóëÿòîðà êàæäîìó ãåéìåðó îáÿçàòåëüíî íóæåí êà÷åñòâåííûé ìîíèòîð. Èìåííî
äëÿ ýòèõ öåëåé êîìïàíèÿ Acer âûïóñòèëà íîâóþ øèðîêîôîðìàòíóþ ìîäåëü
AL2051W. È õîòÿ ïðîèçâîäèòåëü àäðåñóåò åå, â ïåðâóþ î÷åðåäü, ëþáèòåëÿì
èãð è êèíî, áëàãîäàðÿ ñâîèì õàðàêòåðèñòèêàì îíà íåïëîõî ïîêàæåò ñåáÿ è â
ïðîôåññèîíàëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ. Íîâèíêà îáîðóäîâàíà 20-äþéìîâûì äèñïëå-
åì ñ ñîîòíîøåíèåì ñòîðîí 16:10 è ìàòðèöåé TN+film. Ïðè÷åì ïîñëåäíÿÿ èçãî-
òîâëåíà ñ ïðèìåíåíèåì òåõíîëîãèè CrystralBrite, ïîâûøàþùåé ÿðêîñòü è ñî÷-
íîñòü èçîáðàæåíèÿ. Ïðè ôèçè÷åñêîì ðàçðåøåíèè 1680õ1050 ïèêñåëåé, óäà-
ëîñü ñîõðàíèòü ïðèëè÷íûå çíà÷åíèÿ êîíòðàñòíîñòè, ÿðêîñòè è âðåìåíè îòêëèêà
(800:1, 300 Êä/ì2, 8 ìñ ñîîòâåòñòâåííî). Óãëû îáçîðà ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòè-
êàëè ñîñòàâëÿþò 176 ãðàäóñîâ, à íàëè÷èå àíàëîãîâîãî (D-sub) è öèôðîâîãî
(DVI-D) èíòåðôåéñîâ ñíèìàåò âñå îãðàíè÷åíèÿ ïî ïîäêëþ÷åíèþ. Ãàáàðèòû
480õ712õ408 ìì, à âåñ óñòðîéñòâà � 6.5 êã. Ñðåäíÿÿ öåíà â ðîçíèöå $570. 

ACER AAL2051W �� 220-ÄÄÞÉÌÎÂÛÉ
ÌÎÍÈÒÎÐ ÑÑ ÁÁÛÑÒÐÎÉ ÌÌÀÒÐÈÖÅÉ.

ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐ BENQ FP92W
Îäíèì èç ñàìûõ íåäîðîãèõ ðåøåíèé â ñåãìåíòå «äåâÿòíàøåê» îáçàâå-
ëàñü êîìïàíèÿ BenQ, àíîíñèðîâàâ ìîäåëü FP92W. Íåñìîòðÿ íà çàÿâëåí-
íóþ ôèíàíñîâóþ äîñòóïíîñòü, ýòî ïåðâûé øèðîêîýêðàííûé ÆÊ-äèñïëåé,
èìåþùèé ñîîòíîøåíèå ñòîðîí 16:10 è âðåìÿ îòêëèêà ìàòðèöû âñåãî 5
ìñ, ÷òî ñóùåñòâåííî âûäåëÿåò åãî íà ôîíå êîíêóðåíòîâ. Ìàëàÿ âåëè÷èíà
îòêëèêà îòêðûâàåò âîçìîæíîñòè øèðîêîãî èñïîëüçîâàíèÿ ìîíèòîðà, õîòÿ
îñíîâíàÿ íàïðàâëåííîñòü ïîíÿòíà � ýòî, êîíå÷íî, èãðû è êèíî. Íå îñòà-
ëèñü áåç âíèìàíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ è äðóãèå õàðàêòåðèñòèêè, íàïðèìåð,
äîñòàòî÷íî âûñîêèé ïîêàçàòåëü êîíòðàñòíîñòè � 700:1 è õîðîøèé óðîâåíü
ÿðêîñòè � 300 êä/ì2. Çàÿâëåííûå óãëû îáçîðà ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêà-
ëè ñîñòàâëÿþò 150 è 140 ñîîòâåòñòâåííî. Õîòÿ ïðîèçâîäèòåëü íå óêàçûâà-
åò òèï ìàòðèöû, îñíîâûâàÿñü íà òåõíè÷åñêèõ äàííûõ, ìîæíî óòâåðæäàòü,
÷òî îíà èçãîòîâëåíà ïî òåõíîëîãèè TN+film ñ ïðèìåíåíèåì íåêîåãî àíàëî-
ãà Overdrive-à, âëèÿþùåãî íà ñêîðîñòü îòêëèêà. Ìîíèòîð îñíàùåí êàê
òðàäèöèîííûì èíòåðôåéñîì D-Sub, òàê è öèôðîâûì DVI. Áëàãîäàðÿ êðåï-
ëåíèþ VESA, BenQ FP92W ìîæåò áûòü ðàçìåùåí ïðÿìî íà ñòåíå. Ïðèîá-
ðåñòè íîâèíêó ìîæíî áóäåò â íà÷àëå ëåòà, ïî öåíå ïðèìåðíî $350.  

Òàéâàíüñêèé ïðîèçâîäèòåëü àïïàðàòíîãî îáåñïå÷åíèÿ Elitegroup
Computer Systems (ECS) ïðåäñòàâèë ñâîå íîâîå äåòèùå íà îñíîâå ëîãèêè
ATI Radeon Xpress 1100 � ìàòåðèíñêóþ ïëàòó RS485M-M. Îíà íå òîëüêî
ñîâìåñòèìà ñî âñåìè ïðîöåññîðàìè AMD Athlon FX, Athlon 64 X2 Dual-
Core è Athlon 64, ðàçðàáîòàííûìè ïîä íîâåéøèé ñî-
êåò ÀÌ2, íî è èñêëþ÷àåò íåîáõîäèìîñòü äîï-
ëà÷èâàòü çà îòäåëüíóþ âèäåîêàðòó. Èí-
òåãðèðîâàííàÿ ãðàôè÷åñêàÿ íà÷èíêà
ïî ñâîèì õàðàêòåðèñòèêàì
áëèçêà ê Radeon X300.
Íà ïëàòå ìîæíî óñòà-
íàâëèâàòü ïà-
ìÿòü ñòàíäàðòà
DDR2 533, 667
èëè 800, à òàêæå
äî ÷åòûðåõ Ultra
DMA 133/100/66 è ÷å-
òûðåõ SATA-óñòðîéñòâ.
Ñòîèò îòìåòèòü è íàëè÷èå
ïîëíîãî íàáîðà âñòðîåííûõ
ôóíêöèé, îò çâóêà ñ ôóíêöèåé HD
Audio è LAN-êîíòðîëëåðà äî âîç-
ìîæíîñòè ñîçäàíèÿ RAID-ìàññèâîâ. Ê
ñîæàëåíèþ, âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå
è öåíà ïîêà íå ñîîáùàþòñÿ.

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ ESC RS485M-M



NN VIDIA è ATI � èìåííî
ýòèì äâóì êîìïàíèÿì
áîëüøèíñòâî ãåéìå-

ðîâ îáÿçàíû ãðàôè÷åñêîé
íà÷èíêîé ñîáñòâåííûõ
êîìïüþòåðîâ. Îäíàêî ïðîèç-
âîäñòâîì êàê òàêîâûì íè òà,
íè äðóãàÿ íå çàíèìàþòñÿ,
ïðåäîñòàâëÿÿ ëèöåíçèè ñòî-
ðîííèì ñáîðùèêàì. Ïðè
ýòîì çà÷àñòóþ âèäåîóñêîðè-
òåëè, îñíîâàííûå íà îäíîì
è òîì æå ÷èïñåòå, ìåæäó ñî-
áîé, ïîìèìî ýòèêåòêè, ñî-
âåðøåííî íå ðàçëè÷àþòñÿ.
×òîáû íå ââîäèòü ÷èòàòåëåé
â çàáëóæäåíèå ðàçëè÷èÿìè
âòîðîãî ïîðÿäêà, ìû îñòàíî-
âèëèñü íà ìîäåëüíîé ëèíåé-

êå ïîïóëÿðíîé êîìïàíèè
MSI. 
Ïðåäñòàâëåííûå â ýòîì ìà-
òåðèàëå ãðàôè÷åñêèå àäàïòå-
ðû îõâàòûâàþò âåñüìà øèðî-
êèé öåíîâîé äèàïàçîí � îò
$150 äî $600. Âñå êàðòû èñ-
ïîëüçóþò èíòåðôåéñ PCI-
Express; íåêîòîðûå èç íèõ
îáîðóäîâàíû àêòèâíûì îõ-
ëàæäåíèåì, à äðóãèå � ïàñ-
ñèâíûì (áåç âåíòèëÿòîðà).
À ïîêà äàâàéòå âêðàòöå ðàç-
áåðåìñÿ, ÷òî ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé òåõíîëîãèè Shader
Model 3.0 è HDR, àêòèâíî ðåê-
ëàìèðóåìûå â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ ðàçðàáîò÷èêàìè èãð è
êîìïüþòåðíîãî æåëåçà.

SHADER MODEL 3.0
Êîìïàíèÿ ATI äîâîëüíî äîëãî
îñòàâëÿëà áåç âíèìàíèÿ íî-
âûå âåÿíèÿ èãðîâîé ìîäû è
äîáàâèëà ïîääåðæêó Shader
Model 3.0 â ñâîè âèäåîêàðòû
òîëüêî ñîâñåì íåäàâíî, ñ
àíîíñîì ñåìåéñòâà ÷èïîâ
R1000. 
Äåëî â òîì, ÷òî, æåëàÿ åùå
áîëüøå ïðèáëèçèòü ñâîè òâî-
ðåíèÿ ê ðåàëüíîìó ìèðó, ðàç-
ðàáîò÷èêè èãð ïðèäóìàëè îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ñïåöýô-
ôåêòîâ. Â ñâÿçè ñ ýòèì áûëî
ðåøåíî ïîçâîëèòü èãðå óï-
ðàâëÿòü ãðàôè÷åñêèì ïðîöåñ-
ñîðîì ïîñðåäñòâîì óíèâåð-
ñàëüíûõ íàáîðîâ êîìàíä.

Ñâîä òàêèõ ìèíèïðîãðàìì
íàçâàëè øåéäåðàìè (shader).
Ñóùåñòâóåò äâà èõ òèïà: âåð-
øèííûå (vertex) è ïèêñåëüíûå
(pixel). Ïåðâûå îòâå÷àþò çà
ïîñòðîåíèå îòäåëüíûõ âåð-
øèí ïîëèãîíîâ è ïîìîãàþò
ðåàëèçîâàòü àíèìàöèþ, ñëîæ-
íûå ðåëüåôû çåìëè, âîäÿíûå
ïîâåðõíîñòè è òàê äàëåå. Âòî-
ðûå çàâåäóþò îòäåëüíûìè
ïèêñåëÿìè êàðòèíêè è èõ îá-
ðàáîòêîé ïåðåä ñàìûì âûâî-
äîì íà ýêðàí. Òàê ïîëó÷àþòñÿ
çàòåìíåíèå, îñâåùåíèå, ïðå-
ëîìëåíèå ëó÷åé ñâåòà, ïîëíî-
ýêðàííûå è HDR-ýôôåêòû.
Äîëãîå âðåìÿ ðàçðàáîò÷èêè
äîâîëüñòâîâàëèñü Shader

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ØÅÑÒÈ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

Èâàí Ìàêàðåíêî, Ïëàòîí Æèãàðíîâêèé

Âèäåîêàðòû íîâîãî ïîêîëåíèÿ îò ATI è NVIDIA
Ëåòîì ììíîãèå èèç ííàñ ïïîëó÷àþò ââîçìîæíîñòü îîòäîõíóòü. ÏÏî÷åìó ááû ííå ïïîòðàòèòü ÷÷àñîê-
äðóãîé ííà ïïðîõîæäåíèå îîòëîæåííûõ ääî ëëó÷øèõ ââðåìåí øøóòåðîâ èè êêâåñòîâ? ÍÍî ááåç
ñîâðåìåííîãî ããðàôè÷åñêîãî ààäàïòåðà ççàïóñêàòü ííîâûå èèãðû �� ääåëî ïïðàêòè÷åñêè
áåçíàäåæíîå. ÄÄëÿ ââñåõ ããåéìåðîâ, êêîòîðûå ííå óóñïåëè ââ ïïîëíîé ììåðå îîïðîáîâàòü ññàìûå
ÿðêèå ïïðîåêòû òòåêóùåãî ããîäà, ììû ïïðåäëàãàåì òòåñòèðîâàíèå øøåñòè ññàìûõ ññîâðåìåííûõ
âèäåîêàðò îîò ääâóõ ââåäóùèõ ïïðîèçâîäèòåëåé.

MSI  MSI MSI MSI MSI MSI 
NX7600GS-T2D256EH RX1800GTO-VT2D256E NX7900GT-VT2D256E RX1900XT-VT2D512E NX7900GTX-VT2D512E RX1900XTX-VT2D512E

×èïñåò NVIDIA GeForce 7600GS ATI Radeon X1800 GTO NVIDIA GeForce 7900 GT ATI Radeon X1900XT NVIDIA GeForce 7900 GTX ATI Radeon X1900XTX
ßäðî G73 R520 G71 R521 G71 R521
Òåõíîëîãè÷åñêèé ïðîöåññ, ìêì 0.09 0.11 0.09 0.09 0.09 0.09
Ïèêñåëüíûõ/âåðøèííûõ êîíâåéåðîâ 12/5 12/5 24/8 48/8 24/8 48/8
Èíòåðôåéñ PCI-Express 16x PCI-Express 16x PCI-Express 16x PCI-Express 16x PCI-Express 16x PCI-Express 16x
Òàêòîâàÿ ÷àñòîòà ÿäðà/ïàìÿòè, ÌÃö 400/800 500/1000 450/1320 625/1450 650/1600 650/1550
Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò 256 256 256 256 256 256 
Øèðèíà øèíû ïàìÿòè, áèò 128 256 256 512 512 512
Ðàçúåìû íà ïëàòå 2xDVI-I, 1xS-Video 2xDVI-I, 1xS-Video 2xDVI-I, 1xS-Video 2xDVI-I, 1xS-Video 2xDVI-I, 1xS-Video 2xDVI-I, 1xS-Video

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 MSI NNX7600GS-
T2D256EH

2 MSI NNX7900GT-
VT2D256E

3 MSI NNX7900GTX-
VT2D512E

4 MSI RRX1800GTO-
VT2D256E

5 MSI RRX1900XT-
VT2D512E

6 MSI RRX1900XTX-
VT2D512E

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèè MMSI
(http://www.microstar.ru).

Áëàãîäàðíîñòè

MSI NX7600GS-
T2D256EH 
!!!!!
" $150

MSI RX1800GTO-
VT2D256E 
!!!!
" $235



Model 2.0, íî íà äàííûé ìî-
ìåíò âñå áîëüøóþ ïîïóëÿð-
íîñòü ïðèîáðåòàåò ðàñøèðåí-
íûé íàáîð èíñòðóêöèé èç ïà-
êåòà DirectX 9.0c � Shader
Model 3.0. Â íåì èìååòñÿ ïîä-
äåðæêà ïîñëåäîâàòåëüíîñòåé
äëèíîé â 65535 êîìàíä (ïðî-
òèâ 96 ó ïðåäûäóùåé ìîäåëè).
Ðåàëèçîâàíû ïëàâíûå äèíà-
ìè÷åñêèå ïåðåõîäû, åñòü âîç-
ìîæíîñòü ïðèìåíåíèÿ øåéäå-
ðîâ ïðè âêëþ÷åíèè àíòèàëàé-
ñèíãà, à òàêæå èíòåðïîëÿöèÿ è
ðåíäåðèíã èçîáðàæåíèé ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì ÷èñåë ñ ïëàâà-
þùåé çàïÿòîé â äèàïàçîíå 32
áèòà. Ïðè ýòîì Pixel Shader
2.0 ðàáîòàë òîëüêî ñ öåëûìè
÷èñëàìè è 8-áèòîâûì äèàïà-
çîíîì.
Âñå ýòè íîâîââåäåíèÿ ïîçâîëÿ-
þò ïîëó÷èòü áîëåå êðàñèâóþ è
ðåàëèñòè÷íóþ êàðòèíêó. Íî åñ-
ëè èãðà èìååò ïîääåðæêó øåé-
äåðîâ òðåòüåãî ïîêîëåíèÿ, ýòî
íå îçíà÷àåò, ÷òî îíà íå áóäåò
ðàáîòàòü â ñèñòåìå ñ âèäåîêàð-
òîé, íå èñïîëüçóþùåé Shader
Model 3.0. Ïðîñòî äâèæîê ñòà-
íåò ïðèìåíÿòü òó âåðñèþ ïðîã-
ðàììû, êîòîðàÿ ñîâìåñòèìà ñ
äàííûì àêñåëåðàòîðîì.

HDR
Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ íà ñåãîäíÿ
öâåòîâàÿ ìîäåëü ïåðåäà÷è
èçîáðàæåíèé � RGB (red,
green, blue), êîòîðóþ åùå íà-
çûâàþò LDRi (Low Dynamic
Range image). Îíà ðàçðàáàòû-
âàëàñü äëÿ òàêèõ óñòðîéñòâ,
êàê òåëåâèçîðû, ìîíèòîðû è
òàê äàëåå. Ñóòü ýòîé ñõåìû
ñîñòîèò â òîì, ÷òî ëþáîé îòòå-
íîê ìîæíî âûðàçèòü ñî÷åòà-
íèåì òðåõ îñíîâíûõ öâåòîâ �
êðàñíîãî, çåëåíîãî è ñèíåãî �
ñ ïðàâèëüíî ïîäîáðàííîé èí-
òåíñèâíîñòüþ ñâå÷åíèÿ, êîòî-
ðàÿ ïðåäñòàâëÿåòñÿ â âèäå
256 ãðàäàöèé íà öâåòîâîé êà-
íàë. Ñàìî ÷èñëî 256 ïîÿâè-
ëîñü êàê êîìïðîìèññ ìåæäó
ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ âèäåî-
ïîäñèñòåìû, òðåáîâàíèÿìè ê
ðåàëèñòè÷íîñòè èçîáðàæåíèÿ
è äâîè÷íîé ïðèðîäîé êîìïüþ-
òåðíûõ âû÷èñëåíèé (256 = 28).
Â ðåçóëüòàòå èññëåäîâàíèé
áûëî âûÿâëåíî, ÷òî 16.7 ìëí.
(256x256x256) îòòåíêîâ âïîë-
íå äîñòàòî÷íî äëÿ ïðàâèëüíîé
ïåðåäà÷è èçîáðàæåíèé ôîòîã-
ðàôè÷åñêîãî êà÷åñòâà.
Íî îäíà èç íåäîðàáîòîê äàí-
íîé ìîäåëè âñïëûëà òîëüêî

ñåãîäíÿ, êîãäà êîìïüþòåðíûå
èãðû ðàçâèâàþòñÿ îñîáåííî
èíòåíñèâíî è âûäâèãàþòñÿ âû-
ñîêèå òðåáîâàíèÿ ê ðåàëèñòè÷-
íîñòè êàðòèíêè. Ìíîãèå ýô-
ôåêòû, ê êîòîðûì ÷åëîâåê
ïðèâûê â ïîâñåäíåâíîé æèçíè
(âðåìåííîå îñëåïëåíèå ïðè
âûõîäå èç òåìíîãî ïîìåùåíèÿ,
ñîëíå÷íûå çàé÷èêè íà áëåñòÿ-
ùèõ ïîâåðõíîñòÿõ), íåâîçìîæ-
íî âîïëîòèòü â âèðòóàëüíîì
ìèðå, èñïîëüçóÿ ñòàðóþ ñõåìó.
Èìåííî äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðàâäî-
ïîäîáíîé ãðàôèêè è ïðåäíàç-
íà÷åíà ìîäåëü HDRi (High
Dynamic Range image) èëè
«èçîáðàæåíèå øèðîêîãî äèíà-
ìè÷åñêîãî äèàïàçîíà», ãäå
êàæäàÿ òî÷êà îïèñûâàåòñÿ ðå-
àëüíûìè ôèçè÷åñêèìè ïàðà-
ìåòðàìè. Îñíîâíûì îòëè÷èåì
HDRi îò RGB ÿâëÿåòñÿ ìàíèïó-
ëèðîâàíèå âåùåñòâåííûìè, à
íå öåëûìè ÷èñëàìè, è çäåñü
óæå íå îáîéòèñü îäíèì áàéòîì
íà êàíàë öâåòà. Åñòåñòâåííî,
ýòî ïðèâîäèò ê âîçðàñòàíèþ
òðåáîâàíèé ê ãðàôè÷åñêèì àê-
ñåëåðàòîðàì è, ê ñîæàëåíèþ,
ñíèæåíèþ óðîâíÿ fps.
Íîâàÿ òåõíîëîãèÿ çàäåéñòâó-
åòñÿ â òàê íàçûâàåìîì HDR-

ðåíäåðèíãå. Ñóòü ïðîöåññà
ñîñòîèò â òîì, ÷òî ïðè ïðè-
ìåíåíèè ÷èñåë ñ ïëàâàþùåé
çàïÿòîé ïîëó÷àåòñÿ íàìíîãî
áîëåå ðåàëèñòè÷íûé ðåçóëü-
òàò, íåæåëè ïðè ðàñ÷åòàõ ñ
öåëî÷èñëåííîé ìîäåëüþ
RGB. Â ñîâðåìåííûõ èãðàõ
ïðåîáëàäàåò ôîðìàò
OpenEXR, ðàçðàáîòàííûé
ñòóäèåé Industrial Light and
Magic. Ñ ó÷åòîì èñïîëüçîâà-
íèÿ 16-áèòîâûõ âåùåñòâåí-
íûõ ÷èñåë íà êàæäûé êàíàë â
èòîãå ïîëó÷àåòñÿ 48 áèòîâ íà
ïèêñåëü. È èìåííî áëàãîäàðÿ
ýòîìó ìû âèäèì íà ìîíèòîðå
íå áëåêëîå ãðÿçíî-æåëòîå
ñîëíöå è ñåðîâàòîå íåáî, à
ÿðêóþ êàðòèíêó, î÷åíü ïðèá-
ëèæåííóþ ê ðåàëüíîñòè.
Ñòîèò óïîìÿíóòü, ÷òî ïðèìå-
íåíèå HDR-ðåíäåðèíãà è ôîð-
ìàòà OpenEXR äîïóñòèìî
òîëüêî â ñëó÷àå ïîääåðæêè
ñèñòåìîé Shader Model 3.0 è
âûøå. Òàêèì îáðàçîì, ïðåè-
ìóùåñòâà íîâîé òåõíîëîãèè
ïåðåäà÷è èçîáðàæåíèÿ â èã-
ðàõ âû ñìîæåòå îöåíèòü òîëü-
êî íà âèäåîêàðòàõ GeForce ñå-
ðèé 6 è 7, à òàêæå íà òûñÿ÷-
íîé ëèíåéêå ATI.
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FarCry (1600x1200, 4AA), fps

Â ïëÿæíîì øóòåðå âñå êàðòû îò ATI îïåðåæàþò ñâîèõ êîíêóðåíòîâ îò
NVIDIA ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì â 4-7 êàäðîâ â ñåêóíäó.

Quake 4 (1600x1200, 4AA), fps

Quake 4 óíàñëåäîâàë îò Doom 3 ëþáîâü ê NVIDIA, è íà êàðòàõ ýòîé
êîìïàíèè ðàáîòàåò ÿâíî áûñòðåå. 

MSI NX7900GT-VT2D256E !!!!! " $347

Ïðîöåññîð: AMD
Athlon 664 FFX-660
Ïàìÿòü: Corsair DDDR
SDRAM 22x1 ÃÃáàéò,
äâóõêàíàëüíûé
ðåæèì, 11T
Ñèñòåìíàÿ ïïëàòà:
ASUS AA8N-SSLI,
÷èïñåò nnForce 44 SSLI
Æåñòêèé ääèñê:
WD RRaptor 22x74
Ãáàéò RRAID 00
Îïòè÷åñêèé
íàêîïèòåëü: NEC 
ND-44551 DDVD±RW DDL
FDD: 1.44Mb 
3.5" NNEC
Êîðïóñ: Antec SSonata
+ PPowerman 
500 ÂÂàòò
ÎÑ: Windows XXP SSP2
Äðàéâåðû:
Ïîñëåäíèå
äîñòóïíûå 
ê ììîìåíòó
íàïèñàíèÿ ññòàòüè. 

Òåñòîâûé ñòåíä

ÆÅËÅÇÎ 

Ïîñêîëüêó ââèäåî-
êàðòû ïïðèíàäëåæàò
ê ððàçíûì ööåíîâûì
äèàïàçîíàì ââ ððîñ-
ñèéñêîé ððîçíèöå, 
â ññëó÷àå ïïðîòèâî-
ïîñòàâëåíèÿ ïïðîäóê-
òîâ, îîñíîâàííûõ ííà
÷èïàõ êêîìïàíèé AATI
è NNVIDIA, ííàìè èèñ-
ïîëüçîâàëîñü òòðè
öåíîâûõ êêàòåãîðèè:

Middle-EEnd: 
RX1900XTX-VVT2D512E
NX7900GTX-VVT2D512E

Middle-HHi-EEnd: 
RX1900XT-VVT2D512E
NX7900GT-VVT2D256E

Middle-HHi-EEnd: 
RX1800GTO-VVT2D256E
NX7600GS-TT2D256EH

Ñòîèò îîòìåòèòü, ÷÷òî
âî ââòîðîé ññâÿçêå MMSI
NX7900GT-VVT2D256E
äåøåâëå êêîíêóðåíòà
ïðàêòè÷åñêè ííà 1100$.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå

MSI RX1900XT-VT2D512E !!!! " $469



ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü êàæäîé
êàðòû áûëà çàìåðåíà â ïÿòè
ñîâðåìåííûõ èãðàõ: FarCry,
Quake 4, F.E.A.R, Battlefield 2
è Splinter Cell: CT. Íå çàáû-
ëè ìû è ïðî ïîïóëÿðíûå
«ñèíòåòè÷åñêèå» áåí÷ìàðêè
3DMark05 è 3DMark06, êîòî-
ðûå ïðîãîíÿëèñü íà ñòàíäà-
ðòíûõ íàñòðîéêàõ. Èãðû æå
çàïóñêàëèñü â ðàçðåøåíèè
1600õ1200 ïðè ìàêñèìàëü-
íûõ óñòàíîâêàõ, ñ âêëþ÷åí-
íûìè ÀÀõ4. Îñíîâíûì ïîêà-
çàòåëåì ïðè âûñòàâëåíèè
îöåíîê áûëà ñêîðîñòü êàðòû
(â fps è áàëëàõ), à òàêæå
àäåêâàòíîñòü öåíû, ÷òî æå
êàñàåòñÿ êîìïëåêòàöèè, òî
îíà äëÿ áîëüøåé óíèâåð-
ñàëüíîñòè íå ó÷èòûâàëàñü. 

MSI NX7600GS-T2D256EH 
Èíîãäà íà ðûíêå ïîÿâëÿþòñÿ
âèäåîêàðòû, êîòîðûå îòðà-
áàòûâàþò çàïëà÷åííûå çà
íèõ äåíüãè ñ ïîâûøåííîé
ýôôåêòèâíîñòüþ. Â ñâîå
âðåìÿ òàêèì áåñòñåëëåðîì
ìîæíî áûëî íàçâàòü ñåìåé-
ñòâî GeForce 4200, ÷óòü ïîç-
æå � GeForce 6600, à â ñåðå-
äèíå 2006 ãîäà èì ñòàëè ìî-
äåëè, îñíîâàííûå íà ÷èïå
GeForce 7600GS. Óæå ñåé-
÷àñ íåñëîæíî íàéòè GeForce
7600GS îò ìåíåå èìåíèòûõ
ïðîèçâîäèòåëåé çà $130-
140, à noname-âàðèàíòû è
òîãî äåøåâëå. Áîëåå òîãî, 
â áóäóùåì îòíîñèòåëüíî
ïðîñòàÿ ðàçâîäêà ïå÷àòíîé
ïëàòû ïîçâîëèò åùå ñèëü-
íåå ñíèçèòü öåíû íà ãðàôè-
÷åñêèå àäàïòåðû ýòîé ñåðèè.
Âèäåîêàðòà ðàñïîëàãàåòñÿ
íà ñðåäíåé ñòóïåíüêå ñåäü-
ìîé ñåðèè NVIDIA, ìåæäó
ïðîäóêòàìè íà áàçå ÷èïîâ ñ
èíäåêñàìè 7300 è 7800/7900.

Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî MSI
NX7600GS-T2D256EH îáîðó-
äîâàíà ïàññèâíîé ñèñòåìîé
îõëàæäåíèÿ, òî åñòü ðàáîòà-
åò àáñîëþòíî áåñøóìíî. Ïðè
ýòîì ìàññèâíûé ðàäèàòîð,
óñèëåííûé òåïëîâîé òðóáêîé,
äåëàåò òàêîå óñòðîéñòâî îõ-
ëàæäåíèÿ î÷åíü ýôôåêòèâ-
íûì, è åãî âïîëíå äîñòàòî÷-
íî äëÿ ðàçãîíà êàðòû ïî ÿäðó
äî 500 ÌÃö. Ïî óìîë÷àíèþ
ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð ôóíê-
öèîíèðóåò íà ÷àñòîòàõ
400/800 ÌÃö (÷èï/ïàìÿòü).
Êîììóòàöèîííûå âîçìîæíîñ-
òè ïðåäñòàâëåíû äâóìÿ ãíåç-
äàìè DVI, à òàêæå ðàçúåìîì
S-Video. Îáúåì ïàìÿòè ñîñ-
òàâëÿåò 256 Ìáàéò, à âðåìÿ
âûáîðêè ìèêðîñõåì � 2.5 íñ.
×èñëî ïèêñåëüíûõ è âåðøèí-
íûõ êîíâåéåðîâ ó ÿäðà ðàâ-
íû ñîîòâåòñòâåííî 12 è 5.
Íåñìîòðÿ íà îòíîñèòåëüíî
«óçêèé» 128-áèòíûé èíòåð-
ôåéñ øèíû ïàìÿòè, äàæå ïðè
âûñîêîì ðàçðåøåíèè
1600õ1200 ïèêñåëåé è âêëþ-
÷åííîì àíòèàëàéñèíãå, êàðòà
ïîêàçûâàåò âïîëíå äîñòîé-
íûå ðåçóëüòàòû. È õîòÿ ñðåä-

íèé óðîâåíü 30 fps íå áóäåò
äëÿ âñåõ êîìôîðòíûì, âû
âñåãäà ñìîæåòå íåìíîãî
óìåíüøèòü ðàçðåøåíèå èëè
ñíèçèòü íàñòðîéêè êà÷åñòâà,
÷òîáû ïîëó÷èòü îïòèìàëüíûå
60 fps. Òåîðåòè÷åñêèé íåäîñ-
òàòîê ó äàííîé êàðòû îäèí �
ýòî íåâîçìîæíîñòü ðàáîòû
HDR ñ âêëþ÷åííûì ÀÀ. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, GeForce
7600GS âðÿä ëè ïîòÿíóëà áû
òàêóþ íàãðóçêó, ÷òî ïðèâåëî
áû ê ðåçêîìó ïàäåíèþ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè.

MSI RX1800GTO-
VT2D256E
Ïî íàñëåäñòâó ýòîé âèäåî-
êàðòå äîñòàëñÿ äèçàéí ïå-
÷àòíîé ïëàòû (PCB) îò
Radeon X1800 XL(XT). Îñòà-
åòñÿ òîëüêî äîãàäûâàòüñÿ,
êàêèì îáðàçîì ATI ñîáèðà-
åòñÿ ñíèæàòü öåíû íà ýòó
ìîäåëü, èñïîëüçóþùóþ
ñòîëü ñëîæíóþ êîíñòðóêöèþ.
Îíà íå òîëüêî îòëè÷àåòñÿ
âûñîêèì òåïëîâûäåëåíèåì
è øóìîì òóðáèíû, íî è èìå-
åò î÷åíü áîëüøèå ãàáàðèòû,
ñîâåðøåííî íåòèïè÷íûå äëÿ

äàííîãî êëàññà âèäåîêàðò.
Íèêóäà íå äåëàñü è ïîòðåá-
íîñòü â äîïîëíèòåëüíîì ïè-
òàíèè, äëÿ ÷åãî ïðåäóñìîò-
ðåí ñîîòâåòñòâóþùèé 6-êîí-
òàêòíûé ðàçúåì. Ñèñòåìà
îõëàæäåíèÿ âèäåîêàðòû òàê-
æå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êî-
ïèþ ýòàëîííîãî êóëåðà îò
X1800 XL. ×èñëî ïèêñåëüíûõ
è âåðøèííûõ êîíâåéåðîâ ÷è-
ïà ñîâïàäàåò ñî çíà÷åíèÿìè
êîíêóðåíòà îò NVIDIA � 12 è
5. Êàê è ïðåäûäóùèé ó÷àñò-
íèê òåñòà, MSI RX1800GTO
èìååò äâà öèôðîâûõ âûõîäà
è TV-âûõîä. À âîò ÷àñòîòû,
íà êîòîðûõ ôóíêöèîíèðóåò
âèäåîêàðòà, ïî óìîë÷àíèþ
çíà÷èòåëüíî âûøå (500/1000
ÌÃö). Ðàñøèðèëñÿ âäâîå
(256 áèò) è èíòåðôåéñ øèíû
ïàìÿòè.
Íî åñëè ñðàâíèâàòü ðåçóëü-
òàòû Radeon X1800GTO è
GeForce 7600GS â èãðîâûõ
ïðèëîæåíèÿõ, ñîîòíîñÿ èõ ñ
öåíàìè ($235 ïðîòèâ $150),
òî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ñóùåñò-
âåííûõ ïðè÷èí òðàòèòü ëèø-
íèå $85 íåò. Îâåðêëîêåðû,
âîçìîæíî, íàéäóò ñïîñîá
ïðåâðàòèòü ýòîò àêñåëåðàòîð
â X1800 XL ñ ïîìîùüþ ïå-
ðåïðîøèâêè BIOS è âêëþ÷å-
íèÿ íåäîñòàþùèõ êîíâåéå-
ðîâ, îäíàêî â íàøåì ñëó÷àå
ýòîãî ñäåëàòü íå óäàëîñü.
Ïî ñóòè äåëà, êàðòà âûïóùå-
íà äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáàâèòü-
ñÿ îò îñòàòêîâ R520. Îäíàêî
åå õàðàêòåðèñòèêè ñëèøêîì
óðåçàíû ïî ñðàâíåíèþ ñ
X1800 XL è êîíêóðèðîâàòü
ïî ñîîòíîøåíèþ öåíà/ êà÷å-
ñòâî ñ GeForce 7600GS
ñëèøêîì ñëîæíî. Áîëåå ñëà-
áûé àäàïòåð îò NVIDIA äàæå
îäåðæàë óâåðåííóþ ïîáåäó
â òåñòàõ íà Quake 4. 

MSI NX7900GT-VT2D256E 
Ïåðåõîäèì ê ñëåäóþùåé ïà-
ðå èñïûòóåìûõ. Ýòîò óñêîðè-
òåëü îòíîñèòñÿ ê ïîñëåäíåìó
ïîêîëåíèþ ãðàôè÷åñêèõ
àäàïòåðîâ NVIDIA, îäíàêî
ñòîèò íà ïîëñòóïåíüêè íèæå
ôëàãìàíà êîìïàíèè �
7900GTX. MSI NX7900GT
ïîääåðæèâàåò âñå ñîâðå-
ìåííûå òåõíîëîãèè, âêëþ÷àÿ
øåéäåðû 3.0. Êàðòà èìååò
èíòåðôåéñ PCI-Express 16x 
è îáîðóäîâàíà ïàìÿòüþ
GDDR3 SDRAM îáúåìîì
256 Ìáàéò. Âðåìÿ âûáîðêè
ìèêðîñõåì ñîñòàâëÿåò 
1.4 íñ, ÷òî ñîîòâåòñòâóåò
1400 ÌÃö, ïàìÿòü æå ôóíê-
öèîíèðóåò íà çíà÷åíèè 1320
ÌÃö. ×àñòîòà ðàáîòû GPU
ñîñòàâëÿåò 480 ÌÃö, à èí-
òåðôåéñ øèíû � 256 áèò. 
Â îðèãèíàëüíîì äèçàéíå
NVIDIA îñòàâèëà ÷èïû ïàìÿ-
òè îãîëåííûìè, ÷òî, áåçóñ-
ëîâíî, íå ñïîñîáñòâóåò èõ
íîðìàëüíîìó îõëàæäåíèþ. 
Â êîíñòðóêöèè âèäåîêàðòû
NX7900GT-VT2D256E êîìïà-
íèÿ MSI ðåøèëà ýòó ïðîáëå-
ìó � êàê âû ìîæåòå óâèäåòü
íà ôîòîãðàôèè, ðàäèàòîð
êóëåðà ïîêðûâàåò âñå ìèê-
ðîñõåìû. Ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü âèäåîêàðòû âïîëíå ñî-
îòâåòñòâóåò öåíå â $347 � ïî
ñâîèì ñêîðîñòíûì õàðàêòå-
ðèñòèêàì ýòà ìîäåëü çàíè-
ìàåò ïðîìåæóòî÷íóþ ñòó-
ïåíü ìåæäó àêñåëåðàòîðàìè
ñðåäíåé è âûñøåé öåíîâîé
êàòåãîðèè. 

MSI RX1900XT-VT2D512E
Ñèòóàöèÿ, î÷åíü áëèçêàÿ ê
ïåðâîé ïàðå. Âàðèàíò îò ATI
çàìåòíî äîðîæå (íà $100) è
ðàáîòàåò íà áîëåå âûñîêèõ
÷àñòîòàõ � 625/1450 ÌÃö (ÿä-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ØÅÑÒÈ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ

Èâàí Ìàêàðåíêî, Ïëàòîí Æèãàðíîâêèé
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Battlefield 2 (1600x1200, 4AA), fps

Òðè ëèäåðà èäóò íîñ â íîñ, à âîò ñèëüíî óðåçàííàÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ
ôëàãìàíîì, NVIDIA GeForce 7900 GT âûãëÿäèò íå òàê óáåäèòåëüíî. 

F.E.A.R. (1600x1200, 4AA), fps

Áîëåå-ìåíåå êîìôîðòíî ïîèãðàòü â F.E.A.R. (ïðè íàøèõ íàñòðîéêàõ)
ìîæíî ëèøü íà òðåõ êàðòàõ, âûäàþùèõ ñâûøå 40 fps.

MSI NX7900GTX-VT2D512E !!!!! " $549



ðî/ïàìÿòü). Ïðàâäà, è ïàìÿòè
çäåñü â äâà ðàçà áîëüøå.
Ýòî ñêàçûâàåòñÿ è íà ðåçóëü-
òàòàõ òåñòîâ, ãäå ðàçíèöà
ìåæäó êîíêóðåíòàìè óæå áî-
ëåå çàìåòíà, à â Battlefield 2
âîîáùå îáíàðóæèëñÿ ðàçðûâ
â 20 fps. Äàæå â «ðîäíîì»
Quake 4 àäàïòåð îò NVIDIA
íå ñìîã îäåðæàòü âåðõ íàä
Õ1900XT. À ñòîèò ëè ýòî òåõ
ñàìûõ ëèøíèõ 100 äîëëàðîâ,
óæå ðåøàòü âàì. 
Õîòÿ äàâàéòå ïîñìîòðèì íà
ïëàòó ñ äðóãîé ñòîðîíû. Ïî
ñóòè, ïåðåä íàìè ñëåãêà îá-
ëåã÷åííàÿ âåðñèÿ òîïîâîãî
Radeon 1900XTX. Åäèí-
ñòâåííîå îòëè÷èå çàêëþ÷à-
åòñÿ â ñíèæåííûõ ðàáî÷èõ
÷àñòîòàõ. Ïî ýòîé ïðè÷èíå
äàííàÿ ìîäåëü ñòàíåò âåñü-
ìà óäà÷íûì âûáîðîì äëÿ
îâåðêëîêåðîâ. Äàæå áåç
ðàçãîíà 1900XT îòñòàåò îò
ñâîåé ñòàðøåé ñåñòðû íå
òàê óæ è ñèëüíî, âñå çàâèñèò
îò ïðèëîæåíèÿ. Åñëè â
Splinter Cell: CT ïðîèãðûø
ëèäåðó ñîñòàâëÿåò ìåíüøå 4

fps, òî â FarCry ýòî çíà÷åíèå
ïîäíèìàåòñÿ óæå äî 18 fps.
×òî êàñàåòñÿ êîíñòðóêöèè,
÷èñëà ïèêñåëüíûõ è øåéäåð-
íûõ êîíâåéåðîâ è ïðî÷åãî,
òî ïî âñåì ýòèì ïàðàìåòðàì
äàííàÿ ìîäåëü íè÷åì íå îò-
ëè÷àåòñÿ îò Õ1900XTX. 

MSI NX7900GTX-
VT2D512E 
Ïîñëåäíÿÿ ïàðà � èñòèííûé
áîé òèòàíîâ. Ôëàãìàí îò
NVIDIA, ñòàðøàÿ ìîäåëü íî-
âîãî ñåìåéñòâà � GeForce
7900 GTX � èñïîëüçóåò òîò
æå äèçàéí ïå÷àòíîé ïëàòû,
÷òî è GeForce 7800 GTX 512.
Áëàãîäàðÿ ïåðåõîäó íà íî-
âûé, áîëåå òîíêèé òåõïðî-
öåññ è îïòèìèçàöèè äèçàéíà
ïèêñåëüíûõ ïðîöåññîðîâ,
NVIDIA ñóìåëà ñîçäàòü ãðà-
ôè÷åñêèé ÷èï âûñøåãî êëàñ-
ñà ñ íàèìåíüøåé ïëîùàäüþ
è óðîâíåì ýíåðãîïîòðåáëå-
íèÿ â èíäóñòðèè. Íåñìîòðÿ
íà òî ÷òî G71 ñîñòîèò âñåãî
èç 278 ìëí. òðàíçèñòîðîâ
(íà 24 ìëí. ìåíüøå, íåæåëè

ó G70), îí âïîëíå ñïîñîáåí
óñïåøíî ñîïåðíè÷àòü ñî
çíà÷èòåëüíî áîëåå ñëîæíûì
÷èïîì ATI R580 (Radeon
X1900). Ïðè ýòîì íèêàêèõ
îñîáåííûõ óñîâåðøåíñòâî-
âàíèé íîâûé GPU íå ñîäåð-
æèò: ïî ñóòè, îí ÿâëÿåòñÿ
äàëüíåéøèì ðàçâèòèåì
GeForce 7800, ñïîñîáíûì
ðàáîòàòü ïðè áîëåå âûñîêèõ
òàêòîâûõ ÷àñòîòàõ. Ãðàôè-
÷åñêèé ÷èï âèäåîêàðòû èçãî-
òîâëåí ïî 90-íì òåõíîëîãèè
è âêëþ÷àåò â ñåáÿ 24 ïèê-
ñåëüíûõ è 8 âåðøèííûõ êîí-
âåéåðîâ. Ðàáî÷èå ÷àñòîòû
ÿäðà è ïàìÿòè ñîñòàâëÿþò
655/1600 ÌÃö, à îáúåì ïà-
ìÿòè � 512 Ìáàéò. Óðîâåíü
øóìà îò ñèñòåìû îõëàæäå-
íèÿ ñðåäíèé, îäíàêî ñîâñåì
òèõîé âèäåîêàðòó íå íàçî-
âåøü � âñå òî æå ñàìîå
ìîæíî ñêàçàòü è î GeForce
7800 GTX 512. Âèäåîêàðòà
ïðîäåìîíñòðèðîâàëà î÷åíü
âûñîêóþ ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü, îäíàêî âñå-òàêè íåì-
íîãî óñòóïèëà MSI
RX1900XTX-VT2D512E 
â áîëüøèíñòâå èãðîâûõ òåñ-

òîâ. Ðåâàíø áûë âçÿò â
Quake 4 � ïîáåäà íàä ïðî-
äóêòîì ATI ñ ðàçíèöåé ïî÷òè
10 fps. Ñòîèò îòìåòèòü è ìè-
íèìàëüíûé îòðûâ â ñèíòåòè-
÷åñêîì òåñòå 3DMark06.

MSI RX1900XTX-
VT2D512E 
À âîò è ñàìûé ïðîèçâîäè-
òåëüíûé ãðàôè÷åñêèé àäàï-
òåð â ëèíåéêå ATI. Êàðòà
îáîðóäîâàíà ïàìÿòüþ
GDDR3 îáúåìîì 512 Ìáàéò.
Âðåìÿ âûáîðêè ó ìèêðîñ-
õåì � 1.1 íñ. Ïî óìîë÷àíèþ
ïàìÿòü ôóíêöèîíèðóåò íà
÷àñòîòå 1600 ÌÃö, à GPU ðà-
áîòàåò íà 650 ÌÃö. Èíòåð-
ôåéñ øèíû � 256 áèò. Ïî ðå-
çóëüòàòàì òåñòîâ ìîæíî ñêà-
çàòü, ÷òî íîâûé ôëàãìàí
ATI, Radeon X1900 XTX, íå-
ñîìíåííî, ÿâëÿåòñÿ îäíîé èç
ñàìûõ áûñòðûõ ãðàôè÷åñêèõ
êàðò íà ñåãîäíÿøíèé äåíü.
Áîëåå òîãî, îíà áûëà äîñ-
òóïíà ê ïðèîáðåòåíèþ, íà÷è-
íàÿ ñî äíÿ àíîíñà è êàêîãî-
ëèáî äåôèöèòà, êàê â ñëó÷àå
ñ ñåðèåé X1800, íå îæèäàåò-
ñÿ. Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü íà-

ëè÷èå öåëûõ 48 ïèêñåëüíûõ
ïðîöåññîðîâ (òî åñòü â äâà
ðàçà áîëüøå, ÷åì ó êîíêó-
ðåíòà), ÷òî ïîçâîëÿåò èçáå-
æàòü ïðîâàëîâ ïî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè äàæå ïðè âêëþ-
÷åííîì àíòèàëàéñèíãå. Íå-
äîñòàòêîâ ó âèäåîêàðòû íå
òàê ìíîãî, íî îíè âñå æå
åñòü: âûñîêèé óðîâåíü ýíåð-
ãîïîòðåáëåíèÿ, øóìíàÿ
äâóõñëîòîâàÿ ñèñòåìà îõ-
ëàæäåíèÿ (íà óðîâíå
7900GTX) è ïðîèãðûø êîí-
êóðåíòó â òåñòàõ ïîä
OpenGL (Quake 4). 

ÂÛÂÎÄÛ
Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòèðîâà-
íèÿ, âûÿâèëîñü äâà ÿâíûõ
ôàâîðèòà. Â íèæíåé öåíî-
âîé íèøå ñåðüåçíîå ïðåèìó-
ùåñòâî ïî ñîîòíîøåíèþ öå-
íà/êà÷åñòâî äåìîíñòðèðóåò
MSI NX7600GS-T2D256EH íà
÷èïå NVIDIA GeForce
7600GS, îíà è ïîëó÷àåò íàã-
ðàäó «Ëó÷øàÿ Ïîêóïêà». 
Ïîìèìî äîñòàòî÷íî âûñîêèõ
ñêîðîñòíûõ õàðàêòåðèñòèê,
íèçêîé öåíû è íàëè÷èÿ 
12 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ,
ïëàòà îáîðóäîâàíà ïàññèâ-
íîé ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ,
÷òî ïîíðàâèòñÿ ëþáèòåëÿì
òèøèíû. «Âûáîðîì Ðåäàê-
öèè» ñòàë ãðàôè÷åñêèé
àäàïòåð, ñêîíñòðóèðîâàííûé
íà ôëàãìàíñêîì ÷èïñåòå îò
ATI Radeon X1900 XTX � MSI
RX1900XTX-VT2D512E. Ýòà
âèäåîêàðòà, ïóñòü è ñ ìèíè-
ìàëüíûì ïðåèìóùåñòâîì,
ïîáåæäàåò ïî÷òè âî âñåõ èã-
ðîâûõ òåñòàõ (çà èñêëþ÷åíè-
åì Quake 4). ×òî êàñàåòñÿ
ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçî-
íà, òî, êàê è âñåãäà, îí îñòà-
åòñÿ âûáîðîì ãåéìåðîâ, æå-
ëàþùèõ ñîâìåñòèòü âûñî-
êóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñ
ïðèåìëåìîé öåíîé. 
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ÆÅËÅÇÎ 

3DMark 2005 (óñòàíîâêè ïî óìîë÷àíèþ), áàëëû

Â ýòîì òåñòå âûèãðûâàåò ôëàãìàí îò ATI. Âïå÷àòëåíèå ïðîèçâîäÿò òàêæå
6.5 òûñÿ÷ áàëëîâ ó NVIDIA GeForce 7600GS ñòîèìîñòüþ âñåãî $150. 

Splinter Cell Chaos Theory (1600x1200, 4AA), fps

Äëÿ ïîõîæäåíèé Ñýìà Ôèøåðà ÿâíî ïðåäïî÷òèòåëüíû äîðîãèå êàðòû ñ
áîëüøèì îáúåìîì âèäåîïàìÿòè.

3DMark 2006 (óñòàíîâêè ïî óìîë÷àíèþ), áàëëû

Â íîâîé ðåâèçèè áåí÷ìàðêà îò Futuremark íàñ æäàë ñþðïðèç � òîïîâàÿ
êàðòà îò NVIDIA âûõîäèò âïåðåä. 

MSI RX1900XTX-VT2D512E !!!!! " $565



Î äèííàäöàòü ëåò íàçàä, êîã-
äà íà ñòðàíèöàõ æóðíàëà
Young Magazine ïîÿâèëàñü

ïèëîòíàÿ ãëàâà íîâîé ìàíãè Ñþèòè
Ñèãåíî, ìàëî êòî ïîäîçðåâàë, ÷òî
íåçàòåéëèâàÿ èñòîðèÿ ãîíùèêîâ-ëè-
õà÷åé ñòàíåò îäíèì èç ôëàãìàíîâ
æàíðà «ñïîðòèâíûé ñåíåí». Øóòêà
ëè: ÷àðòû ïðîäàæ ñâèäåòåëüñòâóþò,
÷òî íîâûå òîìà Initial D ðàçëåòàþòñÿ
áûñòðåå, ÷åì ñâåæèå ïîðöèè Naruto
è Bleach. Â ðàìêàõ ìèíè-îáçîðîâ
DVD ìû çíàêîìèëè âàñ ñ ãîíêîíã-
ñêèì ôèëüìîì «ïî ìîòèâàì», à â
îäíîì èç ïðîøëûõ íîìåðîâ ïðîõî-
äèëî èíòåðâüþ ñ Êåíäçè Àðàåì èç
Sega Rosso, ïðîäþñåðîì èãð ïî
Initial D. Ñîãëàñèòåñü, áûëî áû ãëóïî
íå ðàññêàçàòü î ñîîòâåòñòâóþùèõ
àíèìå è ìàíãå.
Ñäàâ â ïå÷àòü ïîñëåäíèå ãëàâû êî-
ìèêñà ïðî ìîòîãîíùèêîâ Bari Bari
Densetsu, ìàíãàêà Ñþèòè Ñèãåíî íà-
òî÷èë êàðàíäàø è ïðèíÿëñÿ âûïèñû-
âàòü æèçíü Òàêóìè Ôóäçèâàðû � âî-
ñåìíàäöàòèëåòíåãî ïîäðîñòêà, æè-
âóùåãî â ïðåôåêòóðå Ãóíìà áëèç ãî-
ðû Àêèíà. Ìàëü÷èê ó÷èòñÿ, ïîäðàáà-
òûâàåò íà çàïðàâêå è ïîìîãàåò îòöó
ñ äîìàøíèì ìàãàçèí÷èêîì òîôó
(ñîåâîãî òâîðîãà), � äîñòàâëÿåò ñëà-

äîñòü íà äîì ïîêóïàòåëÿì. È íå íà
ñâîèõ äâîèõ, à ñèäÿ çà ðóëåì îòöî-
âñêîé Toyota AE86 Sprinter Trueno,
íà âîæäåíèå êîòîðîé ó íåãî äàæå
íåò ïðàâ. Òàêóìè èñêîëåñèë ãîðíûé
ñåðïàíòèí âäîëü è ïîïåðåê, çíàåò
êàæäóþ öàðàïèíó íà àñôàëüòå è
÷óâñòâóåò ÷åðíî-áåëóþ ìàøèíó íå
õóæå, ÷åì ñîáñòâåííûå ðóêè è íîãè.
Îäíàæäû îí ñëó÷àéíî îáñòàâèò
Êåéñêå Òàêàõàñè, èçâåñòíîãî â êðó-
ãàõ ãîíùèêîâ-íåôîðìàëîâ ñòðèòðåé-
ñåðà, � òàê íà ñâåò ïîÿâèòñÿ «ëåãåí-
äà ÀÅ86 èç Ãóíìû».
Ñòèëüíàÿ, íàïîëíåííàÿ ýêøíîì è
ñïåöýôôåêòàìè ìàíãà ïðîñèëàñü íà
òåëåýêðàí. Ìèíóëî òðè ãîäà � è
Studio Gallop (àíèìàòîðû Rurouni
Kenshin) âûñòóïèëè ñ ïåðâûì ñåçî-
íîì. Äâàäöàòü øåñòü ñåðèé Initial D:
First Stage íå ðàçî÷àðîâàëè, íî è íå
ñèëüíî îáðàäîâàëè ïîêëîííèêîâ
îðèãèíàëà: êàê áû íè áûëà õîðîøà
èäåÿ, íåðîâíàÿ àíèìàöèÿ è ñëàáîå
òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå ãîíî÷íûõ
ñöåí ïîðòèëè îáùåå âïå÷àòëåíèå.
Õóäîæåñòâåííûé ñòèëü Ñèãåíî îêà-
çàëñÿ íàñòîëüêî íåòèïè÷íûì äëÿ
àíèìå, ÷òî ýêðàíèçàòîðû ðåøèëè
«ñìÿã÷èòü» èçíà÷àëüíóþ ðèñîâêó �
ñäåëàòü ëèöà ïåðñîíàæåé ìåíåå

Initial D: ìàíãà, àíèìå, êèíîÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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Àíèìå, ìàíãà, èãðîâîé ôèëüì: Initial D  Àâòîð ìàíãè: Ñþèòè Ñèãåíî, 1995  Ñòèëü ðèñîâàíèÿ: îñîáåííûé  Âñåãî ñåðèé òåëåâèçèîííîãî àíèìå: øåñòüäåñÿò òðè  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÓÓÄÀÞÒÑß ÌÌÀÍÃÀÊÅ ÑÈÃÅÍÎ-ÑÑÀÍÓ ÍÍÅ ÂÂ
ÏÐÈÌÅÐ ËËÓ×ØÅ, ××ÅÌ ËËÈÖÀ ÂÂÎÄÈÒÅËÅÉ.



ñòðîãèìè. Ýòî åùå ìîæíî ïðèíÿòü
çà ïëþñ, íî âñå ñîñòÿçàíèÿ ñòðèò-
ðåéñåðîâ áûëè âûïîëíåíû â íèçêî-
êà÷åñòâåííîé êîìïüþòåðíîé ãðàôè-
êå � ñòûä è ïîçîð. À êàê îáîøëèñü ñ
áýêãðàóíäàìè! Ìû-òî äóìàëè, ÷òî
«êàðòîííûå» çðèòåëè è äåðåâüÿ �
óäåë ãîíî÷íûõ èãð äëÿ 32-áèòíûõ
êîíñîëåé, íî íèêàê íå àíèìå-ñåðèà-
ëîâ. Åùå áîëåå óäèâèòåëüíî, ÷òî
äàæå ïðè òàêîì ÷óäîâèùíîì âèçó-
àëüíîì ðÿäå â Initial D: First Stage
ñîõðàíèëñÿ äðàéâ ïåðâîèñòî÷íèêà �
íåìàëóþ ðîëü ñûãðàëà îòëè÷íàÿ ìó-
çûêà, ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåííàÿ
êîìïàíèåé Avex Trax. Çàâîäíîé åâ-
ðîáèò îêàçàëñÿ èçóìèòåëüíûì àê-
êîìïàíåìåíòîì ê äóýëÿì ðèñêîâûõ
âîäèë.
Âñêîðå ó ïîêëîííèêîâ ìàíãè ïîÿ-
âèëñÿ åùå îäèí ïîâîä ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ íà òåëåêàíàë Fuji TV, ïîòîìó êàê
òàì � è íèãäå áîëüøå � òðàíñëèðî-
âàëñÿ Initial D: Second Stage. Âòîðîé
ñåçîí îêàçàëñÿ â äâà ðàçà êîðî÷å
ïðåäûäóùåãî, íî êà÷åñòâî êàðòèíêè
íå èçìåíèëîñü íè íà éîòó. Ïîêà öå-
íèòåëè ïåðâîèñòî÷íèêà ðâàëè íà ñå-
áå âîëîñû è âîñïåâàëè ìàíãó, ìåíåå
òðåáîâàòåëüíûå çðèòåëè ïîëó÷àëè
óäîâîëüñòâèå îò ñòðåìèòåëüíî ðàç-
âèâàþùåãîñÿ ñþæåòà � Òàêóìè
ñòîëêíóëñÿ ñ ñåðüåçíûìè ïðîòèâíè-
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Áëîê ààíèìå-ññåðèàëîâ ííà òòåëåêàíàëå
ÑÒÑ ïïîëþáèëñÿ ððîññèéñêèì ççðèòåëÿì,
è ííà ííàñ ïïîñûïàëèñü ââîïðîñû îî ««Ñàìó-
ðàå ÈÈêñ» èè ««Øàìàí ÊÊèíãå». ÈÈ ââîò, ïïî-
æàëóéñòà, ññâåæèé ààíîíñ ââ òòåìó.
Banpresto ððàáîòàåò ííàä ññîâåðøåííî
íîâîé èèãðîé îî ïïðèêëþ÷åíèÿõ ññòðàí-
ñòâóþùåãî ññàìóðàÿ ÊÊåíøèíà. ÍÍà îîôè-
öèàëüíîì ññàéòå ããîðäî ââûñòðîèëèñü
óëûá÷èâûé ììå÷íèê ÊÊåíøèí, êêóëà÷íûé
áîåö ÑÑàíî èè ïïîëèöåéñêèé ÕÕàäçèìå
Ñàéòî �� ññóäÿ ïïî ââñåìó, êêàæäûé èèç ííèõ
áóäåò èèãðàáåëüíûì ïïåðñîíàæåì, àà ññþ-
æåò ççàòðîíåò ââñå ççàïîìíèâøèåñÿ ïïî
àíèìå ïïîåäèíêè. ÈÈãðà ííàçûâàåòñÿ
Rurouni KKenshin: EEnjou! KKyoto RRinne èè
âûéäåò òòîëüêî ââ ßßïîíèè îîñåíüþ ýýòîãî
ãîäà. ÊÊñòàòè, ääî ððåäàêöèè ««Áàíçàé!»
äîøëè ññëóõè, ÷÷òî õõàëòóðùèêè-ïïåðå-
âîä÷èêè ïïåðåâðàëè ââ ððóññêîì ääóáëÿæå
ïîëîâèíó èèìåí. ÌÌû òòàê èè ííå ññìîãëè
çàñòàâèòü ññåáÿ ïïîñëóøàòü ïïîõàáíûé
äóáëÿæ ññ ÑÑÒÑ, ïïîýòîìó îîáðàùàåìñÿ êê
÷èòàòåëÿì: êêòî ññìîòðèò? ÁÁðîñüòå ââåñ-
òî÷êó ííà ïïî÷òîâûé ààäðåñ ððóáðèêè �� êêàê
çîâóò ããåðîåâ, ïïî ââåðñèè ííàøèõ òòðóäÿã?

È ððàç óóæ ììû ââñïîìíèëè ààíèìå
Rurouni KKenshin ((«Ñàìóðàé», ïïðîñòè
ãîñïîäè, ««Èêñ»), êêîïíåì ããëóáæå èè óóïî-
ìÿíåì ççàìå÷àòåëüíóþ ïïðèêëþ÷åí÷åñ-
êóþ ììàíãó, êêîòîðàÿ ëëåãëà ââ ååãî îîñíîâó.
Àâòîð ññöåíàðèÿ èè õõóäîæíèê ÍÍîáóõèðî
Âàöóêè ïïîñëå òòîãî êêàê ççàâåðøèë ««Êåí-
øèíà» óóñïåøíî ïïðîâàëèë ââåñòåðí GGun
Blaze WWest èè ííà÷àë ääðóãóþ èèñòîðèþ ��
Buso RRenkin îî ïïîäðîñòêàõ-ààëõèìèêàõ.
Åùå îîäíà ííîâîñòü ââ òòåìó: ííà îîñíîâå
äåñÿòèòîìíîé BBusou RRenkin ýýòîé
îñåíüþ ááóäåò ññîçäàíî îîäíîèìåííîå
àíèìå. ÂÂàöóêè-ññåíñåé ññ ííàìè ññîëèäà-
ðåí, ííå ììîæåò ííå ïïîäøóòèòü ííàä ààìå-
ðèêàíñêèì ííàçâàíèåì ññâîåé ëëó÷øåé
ìàíãè. ««Ñàìóðàé ÈÈêñ» �� òòàê ççîâåòñÿ
îäèí èèç ììå÷åé ââ BBuso RRenkin.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ïïîäáîðêó ííîâûõ ççàñòàâîê èèç ììàëü÷èøå÷üèõ ññåðèàëîâ: ññâåæàéøèé øøåñòîé
îïåíèíã OOne PPiece ííà êêîìïîçèöèþ BBrand NNew WWorld îîò ããðóïïû DD-551, ââîñüìîé îîïåíèíã NNaruto ííà ïïåñíþ RRe:member
ãðóïïû FFLOW, ÷÷åòâåðòûé îîïåíèíã BBleach ííà ììåëîäèþ TTonight, TTonight, TTonight ââ èèñïîëíåíèè êêîìàíäû BBeat CCrusaders; àà
òàêæå ííåîôèöèàëüíûé êêëèï EExpectations, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ààíèìå IInitial DD ííà ïïåñíþ NNumb ããðóïïû LLinkin PPark.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÂÎËÜÍÎÑÒÈ ÏÅÐÅÂÎÄÀ

Initial D: ìàíãà, àíèìå, êèíî

Êîìïàíèÿ TTokyoPOP ååùå ÷÷åòûðå ããîäà ííàçàä ïïðèîáðåëà
ïðàâà ííà èèçäàíèå ààíèìå èè ììàíãè IInitial DD ííà òòåððèòîðèè
ÑØÀ, îîäíàêî ááëàãîðîäíûå ôôàíñàááåðû ññî ññêàíëåéòîðàìè
è ïïî ññåé ääåíü ííå ïïðåêðàùàþò ïïåðåâîä ññâåæèõ ÿÿïîíñêèõ
ñåðèé èè ããëàâ. ÏÏðè÷èíà �� ââ ïïîðî÷íîì ïïîäõîäå ëëîêàëèçàòî-
ðîâ, ââçÿâøèõ êêóðñ ííà ààóäèòîðèþ ôôèëüìà ««Ôîðñàæ». ÂÂ
àìåðèêàíñêîì èèçäàíèè IInitial DD ííåò ÒÒàêóìè, ÈÈöêè, ÐÐåñêå èè
Êåéñêå. ÒÒàìîøíèõ ââîäèë ççîâóò ÒÒàê, ÈÈããè, ÐÐàé èè ÊÊàéë; ììàòå-
ðûå ññòðèòðåéñåðû ííå èèñïîëüçóþò ««ãîíî÷íûé» ññëåíã; ââìåñ-
òî ççàáîéíîãî ååâðîáèòà ââ ««áàòàëüíûõ» ññöåíàõ ççâó÷àò ððýïà-
êè ääèäæåÿ MMilky. ÑÑîãëàñíî ççàïàäíîìó ââàðèàíòó, øøêîëüíè-
öà ÍÍàöêè ââîâñå ííå ççíàåò, ÷÷òî òòàêîå ««ýíäçå êêîñàé» ((î÷åíü
îñîáåííàÿ ññôåðà óóñëóã: øøêîëüíèöû ççà óóìåðåííóþ ïïëàòó
õîäÿò ííà ññâèäàíèÿ ññ ììóæ÷èíàìè ïïîñòàðøå, ääåðæàòñÿ ññ ííè-
ìè ççà ððó÷êè èè ððîáêî ööåëóþòñÿ). ÍÍà ýýòîì ïïðèñêîðáíîì ôôî-
íå óóæå èè ííå ââàæíî, ÷÷òî ïïåðåâîä÷èêè ííàïðî÷ü ççàïóòàëèñü ââ
õàðàêòåðèñòèêàõ èè ííàçâàíèÿõ ààâòîìîáèëåé, èèç-ççà ÷÷åãî èèõ
òðóä ííàâîäíåí ììåëêèìè èè êêðóïíûìè îîøèáêàìè. ÑÑëîâîì,
àìåðèêàíöàì ììû ââûíîñèì ïïîðèöàíèå. 

Â ÀÍÈÌÅ IINITIAL DD ÈÈÑÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÒÒÐÅÕÌÅÐÍÛÅ
ÌÎÄÅËÈ ÌÌÀØÈÍ.

À ÂÂ ÊÊÈÍÎ ÂÂÑÀÌÄÅËÈØÍÀß ÀÀÅ86 ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÊÊÓÄÀ ÊÊÐÀØÅ 33D-ÌÌÎÄÅËÈ.

ÌÀÍÃÀ IINITIAL DD �� 
ÂÛÑØÈÉ ÊÊËÀÑÑ!



Initial D: ìàíãà, àíèìå, êèíîÁÀÍÇÀÉ!
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Ñíîáû ëëþáÿò óóòâåðæäàòü, ÷÷òî
ÿïîíñêàÿ èèíäóñòðèÿ ççàãíèâàåò ââ êêðè-
çèñå èèäåé. ÄÄåñêàòü, ÷÷òî ííè ññåðèàë ��
òî èèëè ââîëøåáíûå ääåâî÷êè ññ òòðóñà-
ìè, èèëè ááèòâû òòàëàíòëèâûõ ììàëü÷è-
êîâ. ««Íåò ïïðîðîêà ââ ññâîåì îîòå÷åñò-
âå» �� ïïîäóìàëè ííà ññòóäèè GGonzo èè
îáðàòèëèñü ççà ññþæåòîì êê� ääåòñêèì
ìèñòè÷åñêèì ääåòåêòèâàì ôôðàíöóçñ-
êîãî ïïèñàòåëÿ ÑÑåðæà ÁÁðþññîëî. ÏÏîë-
íîìåòðàæíûé ààíèìàöèîííûé ôôèëüì
î ïïðèêëþ÷åíèÿõ þþíîé ÏÏåããè ÑÑüþ
(êíèãè îî êêîòîðîé ååùå ííå èèçäàâàëèñü
íà ððóññêîì ÿÿçûêå) ïïîÿâèòñÿ ííà ììè-
ðîâûõ ýýêðàíàõ ââî ââòîðîé ïïîëîâèíå
2008 ããîäà. ÈÈçâåñòèå ýýòî ììû ââîñïðè-
íÿëè ññïîêîéíî: êêàê-ííèêàê, ÔÔðàíöèÿ -
ãëàâíûé ååâðîïåéñêèé îîïëîò ýýíòóçè-
àñòîâ ÿÿïîíñêîé êêóëüòóðû, ààíèìå èè
ìàíãè. ËËèøü îîäíî ççàñòàâëÿåò ââ ííå-
äîóìåíèè ïïîäíÿòü ááðîâü: ïïî÷åìó ííå
Ãàððè ÏÏîòòåð?

Ïåðâóþ ïïîëíîìåòðàæêó ïïî ììàíãå
Ìàñàìóíå ÑÑèðî AAppleseed ââûïóñòèëè
äâà ããîäà ííàçàä. ÍÍà ññúåìêè ïïðîäîëæå-
íèÿ ïïðèãëàñèëè ÄÄæîíà ÂÂó, è îîí òòóò
æå ïïåðåêðîèë ââñå ííà ññâîé ëëàä, ñ ïïèñ-
òîëåòàìè èè ððàçëåòàþùèìèñÿ ããèëüçà-
ìè. ÀÀíèìå îîò ÄÄæîíà ÂÂó? ÄÄàåøü!

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò îîáà ääèñêà
ñ ààíèìå ««Àðìèòàæ». ××òîáû ïïîïàñòü ââ
÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî
ïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò
íà ïïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàò-
íûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëü-
çóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàí-
çàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðè-
ìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòî-
ðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 115 èèþëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêóþ ååùå ììàíãó îîäíàæäû
íàðèñîâàë ÑÑþèòè ÑÑèãåíî?

1. SSupaa dde DD ïïðî ããîíêè ííà
òåëåæêàõ èèç ññóïåðìàðêåòîâ.
2. AAir GGear dde DD ïïðî ããîíêè ííà
ðîëèêîâûõ êêîíüêàõ.
3. DDensha dde DD ïïðî ããîíêè ííà
ïàññàæèðñêèõ ïïîåçäàõ.

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Àãåíò ïïàðàíîéè»
ïîëó÷àåò ÌÌàêñèì ÇÇàõàðîâ èèç ÒÒà-
ãàíðîãà. ÑÑóñóìó ÕÕèðîñàâà �� ççíà-
ìåíèòûé ààâòîð ççâóêîâîé ääîðîæêè
ê ààíèìå BBerserk.

êàìè, îí âûíóæäåí áûñòðî ïðèíè-
ìàòü ñëîæíûå ðåøåíèÿ; îò íåñïåø-
íîãî è âÿëîòåêóùåãî ïåðâîãî ñåçîíà
íå îñòàëîñü è ñëåäà.
Ïîñëåäóþùèå ÷åòûðå ãîäà íå ïðè-
íåñëè íè îäíîãî ñåðèàëà, çàòî ïîÿ-
âèëèñü OVA è ïîëíîìåòðàæíûé
ôèëüì. Initial D: Extra Stage (2000
ãîä) � íåáîëüøîå îòâåòâëåíèå, ïîä-
ðîáíî îñâåùàþùåå ñþæåòíóþ ëè-
íèþ äåâóøåê Ìàêî è Ñàþðè, êîòî-
ðûì óäåëèëè íåîïðàâäàííî ìàëî
òåëåýêðàííîãî âðåìåíè. Äâóõñåðèé-
íûé öèêë ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íå
òîëüêî îðèãèíàëüíûì ïîâåñòâîâàíè-
åì, íî è íåáûâàëî êðàñèâîé ãðàôè-
êîé. Ê ñîæàëåíèþ, ïîñëåäíèì êà÷å-
ñòâîì íå îáëàäàåò äâóõ÷àñîâîé
Initial D: Third Stage (2001 ãîä), è ýòî
íàñ î÷åíü ðàññòðàèâàåò. Ïîëíîìåò-
ðàæíûé ôèëüì, ñðàáîòàííûé ïî÷òè
íà óðîâíå òåëåñåðèàëà òðåõëåòíåé
âûäåðæêè, � ýòî äàæå íå ñìåøíî.
Òåì íå ìåíåå, êàðòèíå íåñêàçàííî
ïîâåçëî ñî ñöåíàðèåì, â êîòîðîì
ïðîïèñàí ðÿä êëþ÷åâûõ ìîìåíòîâ,
êàñàþùèõñÿ êàê öåíòðàëüíîé ëþ-
áîâíîé ëèíèè, òàê è áóäóùèõ ïëà-
íîâ òàëàíòëèâîãî ñòðèòðåéñåðà. Â
2002 ãîäó íà äîëþ ôàíàòîâ, óñïåâ-
øèõ íåîäíîêðàòíî çà÷èòàòü äî äûð
âñþ âûøåäøóþ ìàíãó, âûïàë 50-ìè-
íóòíûé Initial D: Battle Stage � ýïè-
çîä, ãäå âêðàòöå èçëîæåíà âñÿ èñòî-
ðèÿ Òàêóìè. Öåííîñòü òàêîãî àíèìå
ñîìíèòåëüíà, íî áûëî ÿñíî: ãðÿäåò
÷òî-òî êðóïíîå.
Òàê îíî è ñëó÷èëîñü: â àïðåëå ïî-
çàïðîøëîãî ãîäà íà êàáåëüíîì òå-
ëåêàíàëå SkyPerfectTV ñòàðòîâàë

24-ñåðèéíûé Initial D: Fourth Stage �
Project D, çàêîí÷èâøèéñÿ íåäàâíî, â
ñåðåäèíå ôåâðàëÿ. Íàêîíåö-òî ìîæ-
íî ñ ÷èñòîé ñîâåñòüþ ñêàçàòü, ÷òî ê
ýêðàíèçàöèè òðóäà Ñþèòè Ñèãåíî
îòíåñëèñü ñ äîëæíûì ïî÷òåíèåì:
ïîÿâèëàñü çíà÷èòåëüíî óëó÷øåííàÿ
ïðîðèñîâêà äåòàëåé è ôîíîâ, áëåñ-
òÿùàÿ êîìïüþòåðíàÿ ãðàôèêà è ïî-
ðàçèòåëüíàÿ ðåæèññóðà áåçáàøåí-
íûõ ñîðåâíîâàíèé. Íå óñòóïàåò è
ñþæåò: Òàêóìè îáúåäèíÿåòñÿ ñ áûâ-
øèìè ñîïåðíèêàìè, äàáû ñõëåñò-
íóòüñÿ ñ ñèëüíåéøèìè ñòðèòðåéñå-
ðàìè áëèæàéøèõ ïðåôåêòóð, è òå-
ïåðü íè îäíà ñåðèÿ íå îáõîäèòñÿ
áåç çàæèãàòåëüíîé «àâòî-áèòâû».
Project D � ýòî êîìàíäà ìîëîäûõ
ãîíùèêîâ, ñïîñîáíàÿ íàíåñòè ïîðà-
æåíèå êîìó óãîäíî, íî íå áåç òèòà-
íè÷åñêîãî òðóäà. Ñåðèàë ÷åñòíî íà-
ðàáîòàë íà ïÿòü çâåçäî÷åê ïî øêàëå
«Áàíçàé!».
Ñëîâîì, Initial D � ëåãêî óñâàèâàåìîå
è íå ëèøåííîå øàðìà ñïîðòèâíîå
àíèìå, êîòîðîå íàâåðíÿêà ïðèäåòñÿ
ïî äóøå âñåì, êòî ïî äîñòîèíñòâó îöå-
íèë Slam Dunk!, Hajime no Ippo èëè
The Prince of Tennis. À åñëè âû çíàåòå
òîëê â ìàøèíàõ è óâàæàåòå ÿïîíñêóþ
àíèìàöèþ, ïðîéòè ìèìî Initial D ïðîñ-
òî íåâîçìîæíî. Àâòî Òàêóìè ñòàëî
íàñòîëüêî ïîïóëÿðíûì, ÷òî ïîïàëî
àæ â Gran Turismo 4 ïîä íàçâàíèåì
AE86 Shuichi Shigeno Version (ìîæå-
òå ïðîâåðèòü). Êîëëåêòèâ «Áàíçàé!»
íå ñîìíåâàåòñÿ, ÷åòâåðòûé ñåçîí � íè
â êîåì ñëó÷àå íå ïîñëåäíèé, è ìû
åùå íå ðàç óâèäèì «Òîéîòó» öâåòà
ïàíäû íà íàøèõ ýêðàíàõ. 

ÈÃÐÎÂÎÉ ÔÔÈËÜÌ ÄÄÀÅÒ ÎÎÒËÈ×ÍÓÞ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ
ÂÇÃËßÍÓÒÜ ÍÍÀ ÌÌÀÍÃÓ INITIAL DD ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÈÈÍÀ×Å.

ÄÀ, ÍÀ ÒÒÀÊÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ ÂÂ ÀÀÍÈÌÅ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÅÐÜÅÇÍÎ
ÑÝÊÎÍÎÌÈÒÜ...



Initial D: ìàíãà, àíèìå, êèíî

MC EEntertainment ïïî÷òè îîäíîâðå-
ìåííî ââûïóñêàåò óó ííàñ ââ ññòðàíå ääâå
÷àñòè êêèáåðïàíêîâñêîé èèñòîðèè
«Àðìèòàæ». ÏÏåðâûé ääèñê, ««Ïîëè-
ìàòðèöà», ññîäåðæèò ÷÷åòûðå îîðèãè-
íàëüíûå OOVA-ññåðèè 11997 ããîäà ïïðî-
èçâîäñòâà. ÍÍà DDVD ââû ííàéäåòå èèñ-
õîäíóþ ÿÿïîíñêóþ ââåðñèþ êêàðòèíû,
à ííå ääóáëèðîâàííûé ààíãëèéñêèé
ðåëèç, ààâòîðû êêîòîðîãî ââïåðâûå
ââåëè ââ îîáèõîä ííàçâàíèå PPoly-
Matrix ((«Ïîëèìàòðèöà»). ÂÂòîðîé
äèñê, ««Äâîéíàÿ ììàòðèöà», ýýòî ïïî-
ëóòîðà÷àñîâîå ïïðîäîëæåíèå èèñòî-
ðèè êêèáîðãà ÍÍàîìè ÀÀðìèòàæ èè ååå
íàïàðíèêà ääåòåêòèâà ÐÐîññà ÑÑèëè-
áóñà. ÄÄèëîãèÿ ««Àðìèòàæ», ððåäêèé
ïðåäñòàâèòåëü êêèáåðïàíêà ââ ààíèìå,

îñòàëàñü ââ òòåíè ««Ïðèçðàêà ââ ääîñ-
ïåõàõ», êêîòîðûé ââûøåë ííà ääâà ããî-
äà ððàíüøå. ÈÈ ååñëè òòâîðåíèå ÌÌàìî-
ðó ÎÎñèè ääî ññèõ ññ÷èòàåòñÿ îîáðàçöîì
æàíðà, òòî ««Àðìèòàæ» ççàíÿë ññâîå
ìåñòî ííà ññâàëêå èèñòîðèè èè îîñòàëñÿ
èíòåðåñåí ððàçâå ÷÷òî ööåíèòåëÿì
æàíðà ääà êêîëëåêöèîíåðàì.

KKaammiicchhuu!! VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Êîäçè ÌÌàñóíàðè, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÀÀððììèèòòààææ:: ÏÏîîëëèèììààòòððèèööàà
Ðåæèññåð: Õèðîþêè ÎÎòè, 11997  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

GGiirrll��ss HHiigghh.. VVoolluummee 11
Ðåæèññåð: Åñèòàêà ÔÔóäçèìîòî, 22006  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Íîâîå ààíèìå îîò ððåæèññåðà òòà-
êèõ õõèòîâ, êêàê ««Ïðèêîñíîâåíèå
äåâñòâåííèöû», ««Ïðèíöåññà-
ñëóæàíêà ÝÝëüôèíà» èè ««Ïåðåìå-
íà òòåë»! ÒÒàêóþ ííàøëåïêó ììîãëè
áû ïïîñòàâèòü ííà îîáëîæêó GGirl's
High ííàøè ææàäíûå, ííî ááëàãî-
ðîäíûå ïïèðàòû. GGirl's HHigh ��
îäèí èèç òòåõ ññåðèàëîâ, êêîòîðûå
ìû ïïðîèãíîðèðîâàëè ââ ««ãîðÿ-
÷åé ääâàäöàòêå» ííîâîãî ññåçîíà
(211 ííîìåð ««ÑÈ»). ÈÈ ííå ïïðîñòî
òàê: èèñòîðèÿ èèç ææèçíè ññòàðøåê-
ëàññíèö èèç ýýëèòíîé øøêîëû ïïî-
ëó÷èëàñü ââïîëíå ââ ääóõå ïïðîø-
ëûõ ððàáîò ããîñïîäèíà ÔÔóäçèìî-
òî. ÝÝìîöèé ííîëü, ññìûñëà ííîëü,
þìîð ïïëîñêèé, ààíèìàöèè êêîò
íàïëàêàë, òòðóñîâ ââ êêàäðå ��

î÷åíü ììíîãî. Ïîäðîñòêîâîé ððî-
ìàíòèêè èè õõîðîøèõ øøóòîê ââ
àíèìå ââñåãäà ááûëî ììíîãî
(âïðî÷åì, êêàê èè òòðóñîâ), òòàê ççà-
÷åì ññâÿçûâàòüñÿ ññ ïïîñðåäñòâåí-
íîñòüþ? ÏÏîñìîòðèòå-êêà ëëó÷øå
Suzumiya HHaruhi nno YYuuutsu ��
ýòî ääåëî!

Êàê-òòî ððàç îîáû÷íàÿ ÿÿïîíñêàÿ
øêîëüíèöà ((äàâàéòå óóæå ññîêðà-
ùàòü ääî ««îáûÿøêî»?) ÞÞðèå ïïðèõî-
äèò ââ êêëàññ, ññàäèòñÿ ççà ïïàðòó èè
ìåæäó ääåëîì ññîîáùàåò ïïîäðóãå:
«Çíàåøü, ââ÷åðà ÿÿ ññòàëà ááîãèíåé».
À òòà ññî ññâîéñòâåííîé ääåòÿì ííåïîñ-
ðåäñòâåííîñòüþ îîòâå÷àåò: ««Óõ òòû!
Áîãèíåé ÷åãî?» ÂÂ ïïîèñêàõ îîòâåòà
íà ýýòîò ââîïðîñ ääåâî÷êà ññòàíîâèòñÿ
ñèìâîëîì ììåñòíîãî õõðàìà, ççàâîäèò
äðóæáó ññ ììàðñèàíàìè, ääîáèâàåòñÿ
âíèìàíèÿ ïïîíðàâèâøåãîñÿ îîäíîê-
ëàññíèêà èè ïïîìîãàåò ððåøèòü
ñîáñòâåííûå òòðóäíîñòè ííàñòîÿùèì
äóõàì. ÑÑîâåðøåííî ëëèøåííûé
ìèñòè÷åñêîãî ççàíóäñòâà, ääîáðûé èè
ñìåøíîé, ïïðîñòîé èè ââîçäóøíî ëëåã-

êèé, ïïðåêðàñíî ààíèìèðîâàííûé
Kamichu! ññìîòðèòñÿ êêàê ôôèëüì ÕÕà-
ÿî ÌÌèÿäçàêè èè îîñòàâëÿåò ïïîñëå ññå-
áÿ òòàêîå ææå ÷÷èñòîå ïïîñëåâêóñèå.
Ïðàêòèêà ïïîêàçûâàåò: ääàæå ññåðèàë
íè îî ÷÷åì ììîæíî ññíÿòü òòàê, ÷÷òî
ñìîòðåòü ååãî ááóäåò ïïðèÿòíî.



ÊÎÍÊÓÐÑ  

Ñâîè ðàáîòû ïðèñûëàéòå äî 1 èþëÿ 2006 ãîäà íà nashel@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ 
(ñì. íà ïåðâîé ñòðàíèöå æóðíàëà) ñ ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ Êòî èùåò, òîò íàéäåò». Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè

èìÿ, ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ � ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

Âèäåîêàðòà - MSI NX7600GT-T2D256E

� 12 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ

� Äâèæîê NVIDIA® CineFX 4.0�

� Ïàìÿòü 256Mb DDR3

� Èíòåðôåéñ PCI-Express

� ×àñòîòà ÿäðà: 560MHz

� ×àñòîòà ïàìÿòè: 1400 MHz

� Òåõíîëîãèÿ NVIDIA®UltraShadow�II

� Òåõíîëîãèÿ High Dynamic-Range

(HDR) lighting

Âåá-êàìåðà - MSI WebCam 370+

� Âûñîêîêà÷åñòâåííûå ñòåêëÿííûå

ëèíçû

� ßðêàÿ ïîäñâåòêà íà 3-õ áåëûõ

ñâåòîäèîäàõ

� Âñòðîåííûé USB-ìèêðîôîí

� Ðåãóëèðóåìàÿ ôîêóñèðîâêà

MP3-ïëååð MSI Mega Player 533

� Âîñåìü ÷àñîâ íåïðåðûâíîãî

âîñïðîèçâåäåíèÿ

� Ôóíêöèè äèêòîôîíà è

ðàäèîïðèåìíèêà

� Èíòåðôåéñ USB 2.0 Full Speed

Ñåãîäíÿ â êîíêóðñå íà ëó÷øèé ñêðèíøîò âàñ æäåò îñîáîå çàäàíèå. Âàì íåîáõîäèìî áóäåò íàéòè â ëþáèìîé (èëè íåëþáèìîé)
èãðóøêå çðåëèùíûé ãëþê è çàñíÿòü åãî. Ýòî ìîæåò áûòü ÷òî óãîäíî, õîòü ïîäâîäíàÿ ëîäêà ïîñðåäè ïðîåçæåé ÷àñòè.
Ãëàâíîå, ÷òîáû îíî áûëî äåéñòâèòåëüíî íå ïðåäóñìîòðåíî â èãðå è ïîíðàâèëîñü íàì.
Â ïèñüìå íå äîëæíî áûòü áîëüøå òðåõ ðàáîò. Ïèñüìà, â êîòîðûõ ñêðèíøîòîâ îêàæåòñÿ áîëüøå, áóäóò äèñêâàëèôèöèðîâàíû.
Áóäüòå âíèìàòåëüíû, âåäü ïðèç òîãî ñòîèò! Ñåãîäíÿ ýòî íîâåéøàÿ âèäåîêàðòà îò êîìïàíèè Microstar � MSI NX7600GT,
îñíàùåííàÿ òåõíîëîãèåé DOT Express, ïîçâîëÿþùåé äîñòè÷ü íàèâûñøåãî ðàçãîíà ïðè íåâûñîêîé òåìïåðàòóðå è íèçêîì
óðîâíå øóìà!
ÓÄÀ×È!

ÓÑËÎÂÈß

«ÊÒÎ ÈÈÙÅÒ, ÒÒÎÒ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÀÉÄÅÒ!»

ÍÀ ÊÎÍÓ

Âèäåîêàðòà � MSI NX7600GT- T2D256E

Ïëååð � MSI Mega Player 533

Âåá-êàìåðà � MSI WebCam 370+

www.msi.com.tw | www.microstar.ru



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

Maxi Tuning

Ñòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD 

¹5 Июнь 2006
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СЕКС НА ЧМ-2006: КТО БУДЕТ ДЕЛАТЬ ЭТО

РОНАЛДИНЬЮ

ВЫДАЕТ СЕКРЕТЫ
АНГЛИЙСКОЙ КОМАНДЫ

ПОБРЕЕТСЯ НАГОЛО,
ЕСЛИ ВЫИГРАЕТ

ПОЧЕМУ ОНА 
ВОЗЬМЕТ ЗОЛОТО 

АРГЕНТИНА

КАК ОТОБРАЛИ МЕДАЛИ У СБОРНОЙ СССР

ДЖОН ТЕРРИ

ОЛЕГ БЛОХИН

37
ИГР

ВСЕ

СБОРНОЙ СССР И РОССИИ
НА ЧЕМПИОНАТАХ МИРААНДРЕЙ ВОРОНИН

ОТДАСТ ЗА ПОБЕДУ 
ПОСЛЕДНЮЮ МАЙКУ

ТАКИМ БРАЗИЛЬЦА ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ 

Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé áèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ
äîñòàâêà ÁÅÑÏËÀÒÍÎ â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó
âìåñòå ñ çàïîëíåííîé êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

8-495-780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

SKAARJD,
SKAARJD@MAIL.RU

Íåñêîëüêî ðàç ïîñèäåâ ïåðåä òèïè÷íûì
«íåïëîõèì ãîëëèâóäñêèì ôèëüìîì», íà÷è-
íàåøü îáðàùàòü âíèìàíèå íà îãðåõè. Îãðå-
õè � ÿâëåíèå íåóäèâèòåëüíîå, âåäü ñîâðå-
ìåííîå êèíî ñîçäàþò, êàê ïðàâèëî, êîìàí-
äû èç ñîòåí ÷åëîâåê. Ñðîêè íà íèõ äàâÿò,
ìåæäó ñîáîé îíè îáùàþòñÿ ìàëî è «ïî ìû-
ëó», êòî-òî ìîæåò è ñïóñòÿ ðóêàâà ðàáî-
òàòü... Â èòîãå ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ãäå-òî ãðèì
íå òàê íàëîæèëè, òàì â ñöåíàðèè îïå÷àòêà,
òóò ìîíòàæ «áåç îãëÿäêè íà ìåëî÷è», à àê-
òåðû, çàòþêàííûå ñòî òðèäöàòûì äóáëåì,
óæå íå ìîãóò ñîñòðîèòü èñêðåííåå âûðàæå-
íèå ðîæè.
Ïðè ýòîì, çàïóñòèâ â æàäíûé çåâ DVD-ïðè-

âîäà äèñê ñ øèêàðíûìè äîïîëíèòåëüíûìè
ìàòåðèàëàìè, íàáëþäàåøü ïðîòèâîïîëîæ-
íóþ êàðòèíó. Íàñ ïûòàþòñÿ óáåäèòü, ÷òî
ñäåëàíî âñå êàê ìèíèìóì íà ñîòíþ ïî äåñÿ-
òèáàëëüíîé øêàëå. Äåêîðàöèè âûëåïèëè
âðó÷íóþ, ðåæèññåð ëè÷íî ÷óòü ëè íè êàæ-
äûé êàäð ïðîâåðèë, ñïåöýôôåêòû ñàìûå
äîðîãèå è ñîâåðøåííûå, çâóê îòäåëüíî äëÿ
âñåõ ïðåäìåòîâ çàïèñàí, êîñòþìû èçîáèëó-
þò ìåëêèìè áàíòèêàìè è îñîáîé âûøèâêîé
íà âíóòðåííåé ñòîðîíå ñïèíû. Ïîñìîòðåâ
íàïîñëåäîê, êàê áåäíÿãè-àêòåðû âåñü
ôèëüì èìïðîâèçèðóþò â «ñèíåé êîìíàòå»,
ïîíèìàåøü, ÷òî ìíîãîå èç âûøåïåðå÷èñ-
ëåííîãî � ïðàâäà. Âåðíî è ïðàâèëî «âîâðå-
ìÿ ñåáÿ íå ïîõâàëèøü � òîëïà çàòîï÷åò».
Îãðåõè çàìå÷àþò âñå, î íèõ íàïèøóò íà
ñàéòàõ è â æóðíàëàõ â ðàçäåëå «þìîð», à

âîò î ïîòðÿñàþùåé âûøèâêå â ðóêàâå êàì-
çîëà çíàþò òîëüêî ñîçäàòåëè.
Ïîãëÿäûâàÿ íà ôèëüìû èç ìèðà èãð, ìíî-
ãèå îøèáêè óæå íå çàìå÷àåøü. Òî åñòü, çà-
ìå÷àåøü, êîíå÷íî, íî íè â êàêîå ïðîòèâî-
ðå÷èå ñ ëîãèêîé îíè íå âñòóïàþò. Íó äà,
Àðàãîðí äåðæèò ìå÷ ñíà÷àëà â îäíîé ðóêå,
à çàòåì â äðóãîé, ïîìåíÿâ åãî ìåñòàìè ñ
ôàêåëîì. Ýêðàíèçàöèÿ «Âëàñòåëèíà Êî-
ëåö» � ýòî æå ðîëåâàÿ èãðà, ïî ñóòè. Âîèí
ïîïðîñòó ýêèïèðîâàë ìå÷ â äðóãóþ ðóêó, îá-
íàðóæèâ â ñâîåé ñòàòèñòèêå, ÷òî òàê îí áó-
äåò íàíîñèòü áîëüøèé óðîí, è ïðîèçîøëà
âñÿ îïåðàöèÿ íåçàìåòíî, âåäü íà ýêðàíå
ýêèïèðîâêè èãðîâîé ìèð íàõîäèòñÿ «â ðå-
æèìå ïàóçû». Äà, öàðàïèíà ó ïåðñîíàæà
ñíà÷àëà áûëà íà îäíîé ùåêå, à çàòåì îêà-
çàëàñü íà äðóãîé. Âåäü çà êàäðîì ïåðñîíàæ
óñïåë âûïèòü öåëåáíûé «ïîóøåí», à çàòåì
ïîñòðàäàòü ñíîâà... Ñ íåïîáåäèìîñòüþ íå-
êîòîðûõ ëè÷íîñòåé âñå åùå âåñåëåå. Ïîï-
ðîáóéòå ïðèêèíóòü, ñêîëüêî ðàç â êàêîì-íè-
áóäü áîåâèêå ãëàâíûé ãåðîé çàãðóæàåò àâ-
òîñåéâû? 
Â ñâîþ î÷åðåäü èãðû, òàêæå ïðîäóêò «êî-
ìàíä èç ñîòåí ÷åëîâåê», ñòðåìÿòñÿ ê ìíîãî-
îáðàçèþ äåòàëåé, íî îáðåòàþò ìíîãèå îã-
ðåõè êèíåìàòîãðàôà, è ýòî óæå ãðóñòíî. Â
Metal Gear Solid : The Twin Snakes î÷êè Îòà-
êîíà áüþòñÿ îò äèêîãî âîïëÿ íèíäçÿ, è ìåíÿ
íåìàëî ïîðàäîâàëî òî, ÷òî âî ìíîãèõ ñöå-
íàõ íà ïîëîæåííîì ìåñòå âèäíà òðåùèíà.
Âïðî÷åì, â äðóãèõ ñöåíàõ ýòîé òðåùèíû íå
îêàçàëîñü, èç ÷åãî ÿ çàêëþ÷èë, ÷òî î÷êè ó
Îòàêîíà áûëè íå åäèíñòâåííûå... Çäîðîâî,

ÀÀ ïïððààââääàà,, ÷÷òòîî èèããððàà ííàà
ïïððèèññòòààââêêåå ññèèëëüüííîî ««ññààææààååòò»»
òòååëëååââèèççîîðð??

Íåò, ýòî íå ïðàâäà. Èãðà íà ïðèñòàâ-
êå íå «ñàæàåò» òåëåâèçîð. Ýòî ñêàç-
êà, êîòîðîé ðîäèòåëè ïóãàþò ñâîèõ
÷ðåçìåðíî óâëåêàþùèõñÿ âèäåîèã-
ðàìè äåòåé. Ïîêàæèòå ýòîò íîìåð
«ÑÈ» êàæäîìó, êòî äî ñèõ ïîð ñîì-
íåâàåòñÿ: èãðà íà ïðèñòàâêå ïîðòèò
òåëåâèçîð íå áîëüøå, ÷åì òåëåïåðå-
äà÷à «Ñïîêîéíîé íî÷è, ìàëûøè». À
âîò ñòàòè÷íàÿ «ïàóçà» âî âðåìÿ èã-
ðû ìîæåò ïîâðåäèòü ýêðàíó.

ÂÂ ÷÷ååìì ððààççííèèööàà ììååææääóó
ôôîîððììààòòààììèè PPAALL èè NNTTSSCC?? ÂÂ
÷÷ààññòòîîòòåå êêààääððîîââ,, ÷÷òòîî ëëèè??

Íå òîëüêî. Ñ òî÷êè çðåíèÿ ãåéìåðà
íàèáîëåå ñóùåñòâåííàÿ ðàçíèöà ìåæ-
äó ôîðìàòàìè çàêëþ÷àåòñÿ â ðàçðå-
øåíèè è ÷àñòîòå êàäðîâ. NTSC-ñèãíàë
èäåò â ðàçðåøåíèè 640x480 ñ ÷àñòî-
òîé 30 êàäðîâ â ñåêóíäó, à PAL � â
ðàçðåøåíèè 720x576 ñ ÷àñòîòîé 25
êàäðîâ â ñåêóíäó. Ïîýòîìó åâðîïåéñ-
êèå âåðñèè èãð èíîãäà âûãëÿäÿò çà-
ìåäëåííûìè è ðàñòÿíóòûìè.

ÔÔèèëëüüììûû ïïîî MMGGSS ââååëëèèêêîîëëååïïííûû!!
ÀÀ ââûû ââûûëëîîææèèòòåå èèõõ ââññåå ññððààççóó
ííàà îîääííîîìì DDVVDD??

Íåò, ýòî íå î÷åíü èíòåðåñíî. Ìû
ïðîäîëæèì âûêëàäûâàòü èõ ïî
÷àñòÿì. À åñëè, íàïðèìåð, ó íàñ è
ïîÿâèòñÿ âòîðîé DVD, òî ìû ëó÷-
øå ïîëîæèì íà íåãî ÷òî-íèáóäü
äðóãîå. Çà÷åì ïîâòîðÿòüñÿ-òî? Ó
íàñ â ïëàíàõ åñòü åùå íåñêîëüêî
ôèëüìîâ íà áàçå èãð. Ñëåäèòå çà
àíîíñàìè!

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïðèñû-
ëàòü íàì ýëåêòðîííûå
ïèñüìà, óêàçûâàÿ â òå-
ìå ñëîâî «ïðèâåò»,
«âîïðîñ» èëè âîâñå
îñòàâëÿÿ òåìó ïóñòîé.
Â ýòîì ñëó÷àå âàøå
ïèñüìî ìîæåò ñîæðàòü
ðåäàêöèîííàÿ ñïàìî-
æîðêà. Ïèøåòå â «Îá-
ðàòíóþ ñâÿçü»? Òàê â
òåìå ïèñüìà è óêàæè-
òå. Äîéäåò íàâåðíÿêà.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÏÐÎ ÔÀÍÁÎÅÂ

Òàêîå îùóùåíèå, ÷òî â Ðîññèè ñàìî ñëîâî Sony
ñâÿùåííî, à PS3 ãîòîâû êóïèòü óæå ñåé÷àñ �
õîòü áåç èãð, ïðîñòî èç íåæíûõ ÷óâñòâ. Ïðèâåäó
öèòàòó ñåáÿ ëþáèìîãî ñ îäíîãî ôîðóìà: «Îòìî-
ðîæåííûé ôàíàòèçì åùå íèêîìó íå äåëàë ÷åñòè
è, óæ òåì áîëåå, íèêîãäà íå ÿâëÿëñÿ ïðèçíàêîì
áîëüøîãî óìà. Ëþáîâü ê êîðïîðàöèè � ýòî ïðîñ-

òî ôåíîìåí, Sony äëÿ âàñ � öàðü-áàòþøêà,
èäîë, íà êîòîðîãî âû ìîëèòåñü. Äëÿ ìåíÿ ýòî
äèêî. È íå âïîëíå ÿñíî, ñ ÷åãî òàêàÿ ñèìïàòèÿ.
Êîìïàíèÿ ÍÈÊÎÃÄÀ íå ÿâëÿëàñü èãðîâîé, íå
áûëî íè îäíîé ñîáñòâåííîé «âîñïèòàííîé» ñòó-
äèè-ðàçðàáîò÷èêà, íè îäíîãî ÑÂÎÅÃÎ òàëàíòëè-
âîãî èãðîâîãî äèçàéíåðà. Âñå, ÷åãî äîáèëàñü
Sony, òàê ýòî íà çâîí ìîíåò ïðèâëåêëà äåñÿòêè
íåçàâèñèìûõ ñòóäèé, êàêóþ-òî ÷àñòü èç íèõ

ïðîñòî ïðèñîåäèíèâ. Íè òðàäèöèé, íè ÈÃÐÎÂÛÕ
çàñëóã � ñ ÷åãî ýòà áåçáàøåííàÿ ëþáîâü?! Îò-
âåòüòå, ôàíàòû!» Âàøå ìíåíèå, ãîñïîäà.

Ulyaoth,  
Ulyaoth@yandex.ru

ÇÎÍÒ // ÑÑîâåðøåííî ññîãëàñåí ññ ààâòîðîì ööèòàòû.
Àäðåñóþ ååãî ââîïðîñ ÷÷èòàòåëÿì ««Ñòðàíû» �� ïïðèç-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò SkaarjD çà íåîæè-
äàííûé âçãëÿä íà òîí-
êîñòè ïîñòàíîâêè âè-
äåîðîëèêîâ â èãðàõ. 

FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!
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íàâàéòåñü, êòî ïïèñàë ííàì SSMS ïïðî ««äåðüìî îîò
Microsoft»? Îáúÿñíèòå ññâîþ ññòðàñòü. 

ÊÎÅ-×ÒÎ ÏÐÎ WI-FI       

Äîáðûé äåíü, Èãîðü! Â íîìåðå 181 «Ñòðàíû Èãð»
êîìïëåêò áåñïðîâîäíîé ñâÿçè D-Link DWL-
2100AP è DWL-G520 ïîëó÷èë íàãðàäó «Âûáîð Ðå-
äàêöèè». Ïîýòîìó äëÿ ïðîâåäåíèÿ äîñóãà â âå-
÷åðíèå ÷àñû áûëà ïðèîáðåòåíà òî÷êà äîñòóïà D-
LINK DWL-2100AP. Åñëè ýòó òî÷êó ïîñòàâèòü âîç-

ëå îêíà, òî êîìïüþòåð, íàõîäÿùèéñÿ â äîìå íàï-
ðîòèâ, ñ óñòàíîâëåííîé â íåãî ïëàòîé DWL-G520,
ñîåäèíÿåòñÿ ñ íåé è ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì ïîèã-
ðàòü ñ ñîñåäîì. Ðàññòîÿíèå ìåæäó äîìàìè ñåìü-
äåñÿò ìåòðîâ. Íóæíî ëè ðåãèñòðèðîâàòü äàííóþ
òî÷êó äîñòóïà â ñîîòâåòñòâóþùèõ îðãàíàõ? Áóäåò
ëè âçèìàòüñÿ ïëàòà çà èñïîëüçîâàíèå òî÷êè äîñ-
òóïà ïåðèîäè÷åñêè èëè ýòî ðàçîâàÿ ïðîöåäóðà? 

Àíàòîëèé,
space@cff.ru

ÝÝòòîî ííåå÷÷ååññòòííîî!! ßß îîòòïïððààââèèëë ââààìì
ññîîîîááùùååííèèéé 3300!! ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ííåå
îîïïóóááëëèèêêîîââààëëèè ííèè îîääííîîããîî??!!

Âî-ïåðâûõ, îïóáëèêîâàëè, è íå îä-
íî. Âî-âòîðûõ, åùå ðàç ïîÿñíèì
êðèòåðèè îòáîðà ñîîáùåíèé â
SMS-îïðîñ. Òóäà ïîïàäàþò íàèáî-
ëåå ÷àñòî çàäàâàåìûå (à çíà÷èò,
íàèáîëåå çëîáîäíåâíûå) è íàèáî-
ëåå èíòåðåñíûå ïîñëàíèÿ. Â-
òðåòüèõ, ìåæäó îòïðàâêîé SMS è
åå ïóáëèêàöèåé âñåãäà ïðîõîäèò
íåêîòîðîå âðåìÿ. Çàïàñèòåñü
òåðïåíèåì, ïîæàëóéñòà.

ÊÊóóääàà ääååëëààññüü ððóóááððèèêêàà ïïððîî
ôôèèëëüüììûû?? ÎÎííàà ååùùåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ??

Ìû ïðèíÿëè ðåøåíèå âðåìåííî
(èëè íàâñåãäà) óáðàòü ðóáðèêè
Bookshelf è Widescreen. Ìû
ïðîäîëæèì ïèñàòü î êíèãàõ, êèíî
è èõ ñâÿçè ñ èãðàìè, íî óæå â
äðóãîì ôîðìàòå. Íàïðèìåð, â
ïðåäûäóùåì íîìåðå ó íàñ áûë
îòëè÷íûé ìàòåðèàë î êèíîâåðñèè
Silent Hill. Îêîí÷àòåëüíî íîâàÿ
ðóáðèêà ñëîæèòñÿ ê ñåíòÿáðþ.

ÂÂûûééääååòò ëëèè ííàà PPSS22 
TTeekkkkeenn 55:: DDaarrkk RReessuurrrreeccttiioonn??

Ñêîðåå âñåãî, íåò. Êîíå÷íî, íåëü-
çÿ èñêëþ÷àòü âåðîÿòíîñòü òîãî,
÷òî åãî ïîñòèãíåò òà æå ñóäüáà,
÷òî è Grand Theft Auto: Liberty City
Stories (èãðà áûëà èçäàíà íà PSP,
à ìíîãî ïîçæå âûéäåò íà PS2), íî
ñåé÷àñ â àíîíñàõ Namco íàïèñàíî
÷åðíûì ïî áåëîìó: «Tekken 5:
Dark Resurrection � òîëüêî íà èã-
ðîâûõ àâòîìàòàõ è PlayStation
Portable».

? ? ?

Êàæåòñÿ, ó ííàñ ççðååò ííîâàÿ ââå÷íàÿ òòåìà. ÎÎáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ïïèñüìî ããåéìåðà ññ ííèêîì UUlyaoth îî ââñåíà-
ðîäíîé ëëþáâè êê SSony. EE3 ïïðîøëà, Microsoft ïïîêàçàëà ïïîäáîðêó õõèòîâ ääëÿ XXbox 3360, Nintendo ïïîðàäîâàëà
âîëøåáíûìè ððàçðàáîòêàìè ääëÿ WWii, à ÷÷òî ææå SSony? ÃÃäå îîòêðîâåíèÿ èè ððåâîëþöèè? ÊÊàæåòñÿ, â ïïîðó êêðè-
÷àòü ««à êêîðîëü-òòî ããîëûé!». ÄÄàâàéòå ððàçáåðåìñÿ. ËËþáèòå SSony? Çàùèòèòå ååå ððåïóòàöèþ. ÍÍå ëëþáèòå
Sony? Ýòî ââàø øøàíñ ääîêàçàòü ññâîþ ïïðàâîòó. ÊÊòî ïïðèâåäåò ááîëüøå ààðãóìåíòîâ �� òòîò ïïîáåäèò. SShow TTime! 

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ

êîãäà ïî ùåêå Ìåðèë ñòåêàåò êàïåëüêà ïîòà, à èç ãëàç
Âóëüô êàòÿòñÿ ñëåçû, íî ïî÷åìó æå Ñíåéê âî âñåõ âñòàâêàõ
óïîðíî ñíèìàåò ãëóøèòåëü ñ ïèñòîëåòà, êîãäà ìû ïðåêðàñ-
íî çíàåì, ÷òî â TTS îäíàæäû ïðèêðó÷åííûé ãëóøèòåëü
ñíÿòü íåëüçÿ? Îí æå õîäèò â ýòèõ êàäðàõ â çàðàíåå ýêèïè-
ðîâàííîì áðîíåæèëåòå, íå ñ÷èòàÿ òðåõ ñöåí, â êîòîðûõ îí
æèëåò îò÷åãî-òî ñíèìàåò... Ïî÷åìó íåëüçÿ áûëî ïðîñëåäèòü
çà ãëóøèòåëåì? Âåäü èñïðàâèëè æå ýòî â MGS2... Â îðèãè-
íàëüíîì MGS ïîñëå ïîåäèíêà ñ íèíäçÿ è, êàê ñëåäñòâèå,
ïîñëå ïîãðîìà â îôèñå, â ñöåíå ñ Îòàêîíîì âñå ðàçáèòûå
ïðåäìåòû ñîõðàíÿëèñü, à òà æå ñöåíà â TTS � «ïîñòàíîâî÷-
íàÿ» è îò ïðåäâàðèòåëüíîé äåñòðóêòèâíîé äåÿòåëüíîñòè èã-
ðîêà óæå íå çàâèñèò. Íó à ïåðñîíàæè Resident Evil 4 íà PS2
âîîáùå ïåðåîäåâàþòñÿ ïåðåä êàæäûì âèäåîðîëèêîì... Äå-
òàëè òàêîãî ðîäà ðàçðóøàþò àòìîñôåðó èãðû. Èãðîê ïîãðó-
æàåòñÿ â ìèð, ñòàíîâèòñÿ ó÷àñòíèêîì ñîáûòèé ýòîãî ìèðà
èëè èõ ðåæèññåðîì. À ïîòîì âäðóã îêàçûâàåòñÿ, ÷òî âñå
âîêðóã � äåøåâàÿ èëëþçèÿ. È òû ñðàçó æå âîçâðàùàåøüñÿ
â ðåàëüíîñòü. Ïîæåëàåì, ÷òîáû âñå äåòàëè áûëè îáúÿñíè-
ìûìè, ïðàâèëüíûìè è ê ìåñòó.

P. S.: Ïîìÿíó íåõîðîøèì ñëîâîì îäèí îáçîð. Â î÷åðåäíîé
èãðå êîøìàðíîãî ñåðèàëà The Sims, â Open for Business,
ìîæíî íàíèìàòü ñîñåäåé â êà÷åñòâå ðàáîòíèêîâ. Äà-äà. À
òî â ãðàôå «ìèíóñû» ñêàçàíî, ÷òî íåëüçÿ. Íåïðàâäà. Ìîæ-
íî ïîäóìàòü, òÿæåëî íàéòè â ýòèõ «Ñèìñàõ» ìèíóñû. Òàì
òüìà-òüìóùàÿ ìèíóñîâ. È, ïðåæäå âñåãî, îøèáêè. Ñèìû õî-
äÿò ïèòü êîôå. Ïîñòîÿííî. Îíè òîëüêî ýòèì è çàíèìàþòñÿ.
Î êàêîì áèçíåñå ðå÷ü? Ëå÷èòñÿ ëèøü ìàññîâûì óäàëåíè-
åì êîôåâàðîê. È ðîáîòû. Ðîáîòû ïîñòîÿííî ëîìàþòñÿ. Îíè
íå ïðîñòî «êîãäà-òî òàì ëîìàþòñÿ ñ 10% âåðîÿòíîñòüþ».
Îíè â 99% ñëó÷àåâ ëîìàþòñÿ. Òîëüêî è äåëàþò, ÷òî ëîìà-
þòñÿ. È óäàð ìèëîñåðäèÿ � âûøåë îôèöèàëüíûé ïàò÷. Ñ
àïïåòèòîì ñîæðàë òðàôèê. Îí íå èñïðàâèë íè-÷å-ãî. ß íå-
íàâèæó «Ñèìîâ»... 

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÑÑ ââààììèè ññîîëëèèääààððååíí ÝÝééòòèèððîî ÎÎääàà,, ààââòòîîðð ììààííããèè OOnnee
PPiieeccee.. ÎÎíí ññ ììààííèèààêêààëëüüííîîéé òòîî÷÷ííîîññòòüüþþ ññëëååääèèòò ççàà ììààëëüü÷÷ààéé-
øøèèììèè ääååòòààëëÿÿììèè ññþþææååòòàà:: ííààïïððèèììååðð,, ççàà òòååìì,, ââ êêààêêîîìì ïïîîððÿÿää-
êêåå ããååððîîéé ääîîëëææååíí ääîîññòòààââààòòüü ììåå÷÷èè èèçç ííîîææååíí.. ÀÀ ÷÷òòîîááûû îîíí
ââççÿÿëë îîððóóææèèåå ííåå ââ òòóó ððóóêêóó �� ýýòòîî ííååììûûññëëèèììîî!! ÏÏîîññëëåå êêààææääîîéé
ääððààêêèè ííàà ïïèèððààòòññêêîîìì êêîîððààááëëåå ããååððîîååââ ïïîîÿÿââëëÿÿþþòòññÿÿ ííîîââûûåå
««ççààïïëëààòòêêèè»»,, êêîîòòîîððûûåå õõóóääîîææííèèêê ââ ïïîîääððîîááííîîññòòÿÿõõ ââûûððèèññîîââûû-
ââààååòò óóææåå ññîîððîîêê òòîîììîîââ êêððÿÿääóó.. ÂÂîîòò ýýòòîî ááààòòààððååééêêàà.. ÓÓââààææààþþ!!

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÅÅññòòüü òòààêêîîåå õõîîððîîøøåååå ññëëîîââîî ââ ððóóññññêêîîìì ììààëëîîëëèèòòååððàà-
òòóóððííîîìì �� ««ääîîêêààïïûûââààòòüüññÿÿ»».. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, ååññëëèè ííååòòîî÷÷ííîîññòòüü ááððîî-
ññààååòòññÿÿ ââ ããëëààççàà èè êêààññààååòòññÿÿ êêààêêîîéé-òòîî îî÷÷ååííüü ââààææííîîéé ääååòòààëëèè,,
ýýòòîî îî÷÷ååííüü ïïëëîîõõîî.. ÍÍîî ååññëëèè èèçç ääååññÿÿòòèè ììèèëëëëèèîîííîîââ ããååééììååððîîââ
ááààãã ççààììååòòÿÿòò ññòòîî ÷÷ååëëîîââååêê,, ýýòòîî ííååññòòððààøøííîî.. ÏÏððààââääàà,, ýýòòèè ññòòîî
÷÷ååëëîîââååêê ììîîããóóòò ïïîîääííÿÿòòüü òòààêêóóþþ ááóó÷÷óó ííàà ôôîîððóóììààõõ ââ ÈÈííòòååððííåå-
òòåå,, ÷÷òòîî îîáá îîøøèèááêêåå óóççííààþþòò òòûûññÿÿ÷÷èè,, èè ääààææåå ääååññÿÿòòêêèè òòûûññÿÿ÷÷.. ßß
ëëèè÷÷ííîî ååññëëèè èè èèççóó÷÷ààþþ ââññåå ýýòòèè ««ññïïèèññêêèè ííååòòîî÷÷ííîîññòòååéé»»,, òòîî
èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ëëþþááîîïïûûòòññòòââàà ððààääèè..

ÌÌÀÀÐÐÈÈÍÍÀÀ ÏÏÅÅÒÒÐÐÀÀØØÊÊÎÎ //// ÄÄààââààééòòåå ÿÿ ââààìì ççàà ««ÑÑèèììîîââ»» îîòòââåå-
÷÷óó.. ÑÑîîññååääååéé ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ððààááîîòòííèèêêîîââ ííààííèèììààòòüü ììîîææííîî,, ääàà..
ßß èèììååëëàà ââ ââèèääóó,, ÷÷òòîî îîääèèíí ññîîççääààííííûûéé ââààììèè ññèèìì ííåå ììîîææååòò
ííààííÿÿòòüü ääððóóããîîããîî ññîîççääààííííîîããîî ââààììèè ÷÷ååëëîîââåå÷÷êêàà ââ ììååííþþ ííààéé-
ììàà ññèèììîîââ ïïîî òòååëëååôôîîííóó.. ÍÍåå ääààþþòò.. ßß,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ççààïïèèõõííóóëëàà
ýýòòîî ââ ««ííååääîîññòòààòòêêèè»» èè èèçç-ççàà ýýòòîîããîî ïïððèèøøëëîîññüü ããîîââîîððèèòòüü êêîî-
ððîîòòêêîî.. ÂÂèèííîîââààòòàà,, ññôôîîððììóóëëèèððîîââààëëàà ííååïïððààââèèëëüüííîî.. ××òòîî êêàà-
ññààååòòññÿÿ îîññòòààëëüüííîîããîî,, òòîî êêîîôôåå ííåå îîøøèèááêêàà,, àà,, ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèè
ýýëëååììååííòò ããååééììïïëëååÿÿ .. ÐÐååøøååííèèåå îî÷÷ååííüü ïïððîîññòòîîåå:: ««ÅÅññëëèè õõîî-
÷÷ååøøüü ââååññòòèè ááèèççííååññ,, ííåå ïïîîêêóóïïààéé ññèèììóó êêîîôôååââààððêêóó»».. ßß ââîîòò
ííåå ïïîîêêóóïïààëëàà,, èè óó ììååííÿÿ ááûûëëîî ââññåå ââ ïïîîððÿÿääêêåå.. ÄÄàà èè ññ ððîîááîî-
òòààììèè ííååòò ííèèêêààêêèèõõ òòààééíí.. ÅÅññëëèè ïïûûòòààòòüüññÿÿ ççààññòòààââèèòòüü ññèèììàà ññ
ííèèççêêèèìì ííààââûûêêîîìì ääååëëààòòüü ððîîááîîòòîîââ,, òòîî îîííèè,, ííààââååððííîîåå,, ááóóääóóòò
ëëîîììààòòüüññÿÿ ÷÷ààññòòîî.. ßß ññòòààððààëëààññüü ññîîááëëþþääààòòüü ««ññïïååööèèààëëèèççàà-
ööèèþþ»» ññèèììîîââ,, ïïîîýýòòîîììóó óó ììååííÿÿ ííàà 99 ññââààððããààííååííííûûõõ ããååííèèååìì
ððîîááîîòòîîââ ïïððèèõõîîääèèëëññÿÿ îîääèèíí ññëëîîììààííííûûéé.. 

Èìåþòñÿ âàêàíñèè:
- àâòîðû ðåöåíçèé è ïðåâüþ
- ñïåöêîððåñïîíäåíòû
- àâòîðû â ðàçäåë òàêòèêè 

Íóæíû ñïåöèàëèñòû ïî:
- ñïîðòèâíûì èãðàì
- àâòîñèìóëÿòîðàì
- RPG
- ñòðàòåãèÿì
- ñåòåâûì èãðàì
Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru

Ñòàíüòå 
àâòîðîì «ÑÈ»!

Âû õîðîøî
ðàçáèðàåòåñü â èãðàõ? 

Çàðàáàòûâàéòå íà
ñâîåì óâëå÷åíèè!

Ãîíîðàðû � äî $12 çà
òûñÿ÷ó çíàêîâ.



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

Âû ïèøåòå, ÷òî íà GBA
èãðû ñîõðàíÿþòñÿ íà
êàðòðèäæ, íî êîãäà ÿ âûê-
ëþ÷àþ ïðèñòàâêó, òî ñåé-
âû èñ÷åçàþò. Ïîäñêàæèòå,
÷òî ÿ íå òàê äåëàþ?

ÂÂññåå ââååððííîî,, ââ êêààææääûûéé êêààððòò-
ððèèääææ ââññòòððîîååííàà ììààëëþþññååííüü-
êêààÿÿ ááààòòààððååééêêàà,, êêîîòòîîððààÿÿ
îîááååññïïåå÷÷èèââààååòò ýýííååððããèèååéé
óóññòòððîîééññòòââîî ïïààììÿÿòòèè.. ÅÅññëëèè
ááààòòààððååééêêàà ññååëëàà �� ïïèèøøèè
ïïððîîïïààëëîî.. ÝÝòòîî èèççââååññòòííààÿÿ
ïïððîîááëëååììàà:: ïïèèððààòòûû ââññòòààââ-
ëëÿÿþþòò ââ êêààððòòððèèääææèè ííååêêàà÷÷åå-
ññòòââååííííûûåå èèññòòîî÷÷ííèèêêèè ïïèèòòàà-
ííèèÿÿ,, èè èèçç-ççàà ýýòòîîããîî ââ èèããððààõõ
ííàà÷÷èèííààþþòò ïïððîîïïààääààòòüü ññîîõõ-

ððààííååííèèÿÿ.. ÂÂûûõõîîää îîääèèíí ��
ïïîîëëüüççîîââààòòüüññÿÿ ëëååããààëëüüííîîéé
ïïððîîääóóêêööèèååéé,, ããääåå îîïïèèññààíí-
ííûûéé ââààììèè ýýôôôôååêêòò ïïððààêêòòèè-
÷÷ååññêêèè ííåå ââññòòððåå÷÷ààååòòññÿÿ..

Ðåáÿòà, îãðîìíîå ñïàñèáî
çà PSP-ñîôò! À îòêóäà âû
äåìêè èãð áåðåòå?

ÑÑ ññààééòòîîââ èèççääààòòååëëååéé èè ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÍÍååêêîîòòîîððûûåå
êêîîììïïààííèèèè ððååøøèèëëèè ââûûïïóóññ-
êêààòòüü îîôôèèööèèààëëüüííûûåå ääååììîî-
ââååððññèèèè ññââîîèèõõ èèããðð ääëëÿÿ
PPSSPP.. ÈÈììååííííîî èèõõ ììûû èè
ððààççììååùùààååìì ííàà ääèèññêêåå..

Î÷åíü ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ

ñëûøàòü, ÷òî áîëüøèíñòâî
èãð äëÿ Xbox 360 � õóæå
íåêóäà. À ñ ÷åì ýòî ñâÿçà-
íî: ñ õóäûì «æåëåçîì»
èëè ñ òåì, ÷òî ðàçðàáîò÷è-
êè íå èñïîëüçóþò âñåõ âîç-
ìîæíîñòåé êîíñîëè?

XXbbooxx 336600 �� ììîîëëîîääààÿÿ ïïððèèññ-
òòààââêêàà,, èè ààââòòîîððûû èèããðð ååùùåå
ííåå ííààóó÷÷èèëëèèññüü òòîîëëêêîîìì ññ
ííååéé ððààááîîòòààòòüü.. ÂÂññïïîîììííèèòòåå,,
ââååääüü ííàà ççààððåå ýýïïîîõõèè PPSS22
òòààìì òòîîææåå ââûûõõîîääèèëëèè ääààëëåå-
êêîî ííåå èèääååààëëüüííûûåå èèããððûû..
««ÆÆååëëååççîî»» îîòòëëèè÷÷ííîîåå,, ääàà èè
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ááååððóóòòññÿÿ ççàà
óóìì �� ïïîîññììîîòòððèèòòåå õõîîòòÿÿ ááûû
ííàà ÷÷óóääååññííóóþþ ããððààôôèèêêóó ââ

GGeeaarrss ooff WWaarr îîòò EEppiicc
GGaammeess..

À ïî÷åìó íîâàÿ ïðèñòàâêà
îò Microsoft íàçûâàåòñÿ
èìåííî Xbox 360?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî îîííàà êêààêê
PPllaayySSttaattiioonn 33,, òòîîëëüüêêîî ííàà
ööååëëûûåå 6600 êêððóó÷÷åå..

Ñóùåñòâóþò ëè èãðû íà
îñíîâå àíèìå-ñåðèàëà
«Õåëëñèíã»?

ÍÍååòò,, ííåå ññóóùùååññòòââóóþþòò..

Åñòü ëè âíåøíèé HDD äëÿ
slim-ìîäåëè PS2?

186

ÇÎÍÒ /// ÁÁûòîâûå ááåñïðîâîäíûå óóñòðîéñòâà ññòàí-
äàðòîâ 8802.11b èè 8802.11g ((à ýýòî ââàøà òòî÷êà ääîñòó-
ïà èè ïïîäàâëÿþùåå ááîëüøèíñòâî ââñåõ ïïðèáîðîâ ññ
ïîääåðæêîé WWi-FFi) ííå ïïîäëåæàò îîáÿçàòåëüíîé ððå-
ãèñòðàöèè ââ ããîñóäàðñòâåííûõ îîðãàíàõ. ÄÄðóãèìè
ñëîâàìè, èõ ììîæíî ññîâåðøåííî ññïîêîéíî èèñïîëü-
çîâàòü, íå îîïàñàÿñü, ÷òî îîäíàæäû ââ ääâåðü ïïîñòó-
÷èòñÿ êêòî-òòî èèç ««êîìïåòåíòíûõ îîðãàíîâ».

ÄÀÅØÜ ÁÈÒÂÓ!

Çäðàâñòâóéòå, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ ìîåãî ëþáèìîãî
è åäèíñòâåííîãî æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»! 
Ïèøó âàì ÿ, RaviOLLY, èëè Rudolf, èëè ïóçî. ×òî-
áû ñòàëî ïîíÿòíåå, îçâó÷ó ñâîþ ôàìèëèþ è èìÿ,
çàôèêñèðîâàííûå â ïàñïîðòå: Åðìîëèíà Îëÿ (ã.

Îìñê). Ñêàæó ÷åñòíî, ÿ ñëåãêà îãîð÷åíà ðåçóëüòà-
òàìè íîâîãîäíèõ êîíêóðñîâ (âòîðîé èõ ÷àñòüþ).
Ìîé ìîãó÷èé ìîçã ïîäñêàçûâàåò, ÷òî äëÿ âàñ ýòî
óæå íå ïåðâîå «æàëîáíîå» ïèñüìî. Íî ïðåæäå ÷åì
ðàññêàçàòü î ìîåì ðàçî÷àðîâàíèè, ÿ õîòåëà áû
ðàñöåëîâàòü âñþ ðåäàêöèþ çà òî, ÷òî âû îñ÷àñòëè-
âèëè èìåííî òîãî ÷åëîâåêà, êîòîðûé, ïðîæèâ íà
áåëîì ñâåòå ÷óòü áîëüøå 18 ëåò, áåçðåçóëüòàòíî
ïûòàëñÿ «ðàññêàçàòü» ëþäÿì î ñâîèõ ñêðîìíûõ
òàëàíòàõ è ïðèñòðàñòèÿõ. ß íèêîãäà íè÷åãî íå âû-
èãðûâàëà, òîëüêî â øêîëå ïàðó ðàç. Ïîëó÷èëîñü
òàê, ÷òî äëÿ ìàëåíüêîé Îëå÷êè ýòîò ïå÷àëüíûé
îïûò ïðåâðàòèëñÿ â òî, ÷òî ìîæíî íàçâàòü «êîìï-
ëåêñîì íåóäà÷íèêà», îò ÷åãî âû ìåíÿ èçáàâèëè.
Óðà, óðà! Òîëüêî íå ïîäóìàéòå, ÷òî æèçíü ìîÿ
ñêóäíà è íåñ÷àñòíà. ß òðåçâî ñìîòðþ íà ñåáÿ, íà
ñâîè ñïîñîáíîñòè, è åñëè áû ÿ íå ïîáåäèëà â ïîðò-
ðåòíîì êîíêóðñå â áîðüáå ñ äîñòîéíûìè êîíêóðåí-
òàìè, òî âðÿä ëè áû íàëîæèëà íà ñåáÿ ðóêè. Ñïå-
øó óòî÷íèòü: ïîìèìî ìåíÿ ëè÷íî, â ðàáîòå ïðèíè-
ìàë ó÷àñòèå ìîé âåðíûé äðóã (íà ñàìîì äåëå
áîëüøå, ÷åì äðóã...) è ïðîñòî çàìå÷àòåëüíûé ÷åëî-
âåê � Àðòåì (Da-Ya-Sam). À òåïåðü î ãðóñòíîì. ß
ïîäàâëåíà íåóäà÷åé â êðåàòèâíîì êîíêóðñå, ãäå
íóæíî áûëî «ñëåïèòü» ÏÊ èç ÷åãî óãîäíî. Òàê âîò,
ìåíÿ ìó÷àåò îäèí âîïðîñ: ïî÷åìó? Íó ïî÷åìó?
Îáúÿñíèòå, ïîæàëóéñòà, ÷åì âàì íå ïîíðàâèëñÿ
íàø âêóñíûé êîìïüþòåð? Íå îñòàâëÿéòå ìîå ïèñü-
ìî áåç îòâåòà, ÿ ýòîãî íå ïåðåæèâó. Ìû ñ÷èòàåì
åãî íè ìíîãî íè ìàëî ñàìûì ëó÷øèì èç âñåõ
ïðåäñòàâëåííûõ â æóðíàëå êîìïüþòåðîâ-ïîáåäè-
òåëåé. Ïîÿñíþ: ìíå ëè÷íî ïîíðàâèëñÿ âàðèàíò èç
ïëàñòèëèíà, îí íà ñàìîì äåëå ñàìûé îðèãèíàëü-
íûé è ñàìûé ñëîæíûé èç òðåõ, íî âñå-òàêè íå òà-
êîé æèâîé, êàê íàø (êîíå÷íî, ýòî ñóáúåêòèâíîå
ìíåíèå). Êîìïüþòåð èç øîêîëàäà � êðóòî (ÿ çíàþ,
÷òî ìàñòåðèòü òàêèå âåùè èç ïèùåâûõ ïðîäóêòîâ
äåëî íåïðîñòîå, ïîýòîìó óâàæàþ ÷óæîé òðóä), íî,
îïÿòü-òàêè, íàøå äåòèùå ñëîæíåå è ìàñøòàáíåå.
Ïîñëåäíèé ïðèçåð � «âèðòóîç õëåáà». Äîñòîéíî,
íî ýòî ÿ ãäå-òî âèäåëà. Íå ïîäóìàéòå, ÷òî ÿ âíàã-
ëóþ ïðåäëàãàþ âàì îòäàòü ãëàâíûé ïðèç ìíå è
ïîñëàòü âñåõ îñòàëüíûõ ñî ñâîèìè ïðîèçâåäåíèÿ-
ìè â äàëüíèé ïóòü. Íåò, íà ñàìîì äåëå ÿ ïîäîçðå-
âàëà ôèàñêî, íî íàäåÿëàñü, ÷òî ëþáèìàÿ ðåäàêöèÿ
îöåíèò íàø òðóä è ïîäàðèò ïàðó ñëîâ ïîõâàëû
(âåäü ÿ è Àðòåì î÷åíü ñòàðàëèñü). Ñîçäàåòñÿ âïå-

÷àòëåíèå, ÷òî âàì íå ïîíðàâèëîñü. Âîçìîæíî, ïî-
òîìó, ÷òî âû íå ëþáèòå ñëàäêîå? Ñëîâîì, ó ìåíÿ â
ãîëîâå ñîáðàëîñü íåìàëî ìûñëåé, íåêîòîðûå èç
íèõ ÿ ãîíþ îò ñåáÿ (èõ óïîìèíàòü íå áóäó), î äðó-
ãèõ ïîâåäàþ. Âî-ïåðâûõ, åñòü âåðîÿòíîñòü òîãî,
÷òî êàêèì-òî «÷óäåñíûì» îáðàçîì íàø êîìïüþòåð

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.
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ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ
«Ìàêñèì Ïîçäååâ, îáû÷íî ïðåäåëüíî àêêóðàò-
íûé è âíèìàòåëüíûé ê ìåëî÷àì, âäðóã ãðîìêî
õëîïíóë ñâîèìè îãðîìíûìè óøàìè, áóäòî ëåòà-
þùèé áîìáàðäèðîâùèê � ñëîíåíîê Äàìáî», �
òàê ïðîêîììåíòèðîâàë ñèòóàöèþ âåëèêèé
ðóññêèé ïèñàòåëü Àðòåì Øîðîõîâ. Íè óáàâèòü,
íè ïðèáàâèòü: õëîïíóë Ìàêñèì, â ñàìîì äåëå.
God Hand ðàçðàáàòûâàåòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ
PlayStation 2, à íå äëÿ PlayStation Portable.

ÊÒÎ ÂÈÍÎÂÀÒ
Ìàêñèì Ïîçäååâ (ñàì ïðèçíàëñÿ!)

Äóìàåòå, ÷òî íàøëè îøèáêó â «ÑÈ»? Ñîîáùèòå îá ýòîì

íà ïî÷òîâûé àäðåñ errors@gameland.ru. Íå çàáóäüòå óêà-

çàòü íîìåð gðîâèíèâøåéñÿ ñòðàíèöû è íîìåð æóðíàëà.

ÎØÈÁÊÀ!
«Ñòðàíà Èãð», íîìåð 10(211), ñòðàíèöà 10



èç êóêóðóçíûõ ïàëî÷åê íå ïîïàë ê âàì (ýòî ñàìîå
óæàñíîå) è, ñëåäîâàòåëüíî, ìû íå ó÷àñòâîâàëè â
êîíêóðñå. Íà ýòîò ñëó÷àé ìû åùå ðàç îòñûëàåì
ôîòîãðàôèè äëÿ òîãî, íà ñåé ðàç, ÷òîáû âû ïðîñòî
ïîñìîòðåëè, íà ÷òî ñïîñîáíû ãåéìåðû èç Îìñêà.
Âî-âòîðûõ, âû ìîãëè ðåøèòü, ÷òî íå÷åñòíî íàã-
ðàæäàòü íàñ ÅÙÅ ÎÄÍÈÌ ïðèçîì ïðè òîì, ÷òî
îíè îáà äîðîãîñòîÿùèå è ïðîñòî êðóòûå. Àðòåì
ïðåäëàãàåò SMS-áèòâó: ïîìåñòèòå â æóðíàë èçîá-
ðàæåíèå íàøåãî êîìïüþòåðà è êîìïüþòåðà ïîáå-
äèòåëÿ (êîòîðûé èç ïëàñòèëèíà), è ïóñòü ÷èòàòåëè
ñàìè ðåøàò, êàêîé îðèãèíàëüíåé è êðàñèâåå. À ïî-
áåäèòåëü SMS-áèòâû ïîëó÷èò ïîäïèñêó íà «ÑÈ»
(êàêóþ, âàì ðåøàòü) èëè ÷òî-íèáóäü åùå.

Îëüãà,
svints@mail.ru

ÂÐÅÍ /// ÇÇäðàâñòâóé, ïóçî. ÇÇäðàâñòâóé, Rudolf.
Íó èè ââû, ÎÎëüãà, òîæå ççäðàâñòâóéòå. ÍÍà ññàìîì
äåëå, ââñå îî÷åíü ïïðîñòî �� ýýòî ïïèñüìî ííà êêîíêóðñ
ïîòåðÿëîñü. ÅÅñëè ááû ììû óóâèäåëè ââàø ççàìå÷à-
òåëüíûé êêîìïüþòåð, îîí ííàâåðíÿêà îîêàçàëñÿ ááû ââ
÷èñëå ïïðèçåðîâ. Íî îîí ïïðåäñòàë ïïåðåä ííàøèìè
ãëàçàìè òòîëüêî ññåé÷àñ... ÒÒàêàÿ ââîò ããðóñòíàÿ èèñ-
òîðèÿ. ßß ääàæå ííå ççíàþ, êêòî ââèíîâàò �� ïïî÷òîâàÿ
ñëóæáà, ííàøè êêóðüåðû, ååå ççàáèðàþùèå, êêîâàð-
íûå óóáîðùèöû ââ îîôèñå èèëè ððåäàêòîðû-ððàñòåðÿ-
õè. Íî ÿÿ ääóìàþ, ÷÷òî ïïîäïèñêà ííà ««ÑÈ» ííà òòðè
ìåñÿöà ððàçâååò ââàøó ïïå÷àëü! 
Êñòàòè, àà êêîìïüþòåð ââ èèòîãå ââû ññúåëè?
È êêàê îîí ííà ââêóñ?

ÈÑÊÓÑÑÒÂÎ Â ÆÀÍÐÅ FREEWARE

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû èãð». ß
ïèøó âàì íå â ïåðâûé ðàç, è ìíå ñîâñåì íå õî÷åòñÿ
ïèñàòü î ïèðàòàõ èëè î òîì, êàêàÿ èç ïðèñòàâîê êðó-
÷å. Âìåñòî ýòîãî ðàññêàæó âàì î òîì, êàê ÿ ïîçíàêî-
ìèëñÿ ñ îäíîé èãðîé, êîòîðàÿ çàñòàâèëà ìåíÿ âñïîì-
íèòü îá íåîòúåìëåìûõ ñîñòàâëÿþùèõ îòëè÷íîé èãðû.
Êàê-òî ðàç áûë â ãîñòÿõ ó ìîåãî ñòàðîãî äðóãà ïî
èìåíè Ëåõà. Îí ìíå è ãîâîðèò: «Ñìîòðè, êàêàÿ øòó-
êà! Äóìàþ, òåáå ýòî ïîíðàâèòñÿ». Ëåõà, êàê è ÿ, ïîêó-
ïàåò èãðîâîé æóðíàë, íî íå «Ñòðàíó». Íàçâàíèå ãîâî-
ðèòü íå áóäó, êîíêóðåíòû âñå-òàêè. Íà äèñêå ê æóðíà-
ëó îí è íàøåë ýòó èãðó. Îí çàïóñòèë åå, è ïåðâîå, ÷òî
ÿ óâèäåë, áûë òåêñò This is a FREE DOWNLOAD
GAME. «Freeware? � ïîäóìàë ÿ � è ÷òî çäåñü ìíå ìî-
æåò ïîíðàâèòüñÿ?» Íà íà÷àëüíîì ýêðàíå íè÷åãî èí-
òåðåñíîãî íå áûëî, òîëüêî íàçâàíèå íà ÿïîíñêîì è
äâà ðåæèìà: 1 Player è (äîãàäàéòåñü!) 2 Players. Êîãäà
îí çàøåë â ðåæèì èãðû íà äâîèõ, ÿ íà÷àë õîõîòàòü.
Îêàçûâàåòñÿ, ýòî áûë äâóõìåðíûé ôàéòèíã, íî ñìå-
ÿëñÿ ÿ íå ïîýòîìó. Âñå äåëî â òîì, ÷òî âìåñòî ïðè-
âû÷íîãî Character Select òàì áûëî íàïèñàíî
Cosplayer Select. Äàëüøå � áîëüøå. Ïî÷òè âñå ïåðñî-
íàæè âûãëÿäåëè êàê îáû÷íûå ëþäè, íî âî âðåìÿ áîÿ
ïðåâðàùàþòñÿ â ãåðîåâ ðàçíûõ àíèìå. Îíè äåëàëè
íåâåðîÿòíûå ñóïåðóäàðû, è äëÿ êàæäîãî óäàðà áûë
ñâîé ïåðñîíàæ. Íî ýòî íå âñå! Ìåíÿ ïîðàçèëî, ÷òî
âìåñòî ñëîâà Round áûëî íàïèñàíî Dress, è âìåñòî
«Ôàéò!» (õîòü óáåéòå, íå ïîìíþ, êàê ïèøåòñÿ ïî-àíã-
ëèéñêè) � «Show Time». Âîò ýòî òî, ÷òî íàäî! Âû ïî-
íÿëè, î êàêîé èãðå èäåò ðå÷ü? Ýòî Super Cosplay War
Ultra (äàëåå SCWU). Ñûãðàâ â íåå, ÿ ïîíÿë äâå âåùè. 
Ïåðâîå. Ôîðìóëà èäåàëüíîé èãðû ñîâñåì íå «ñþæåò
+ ãðàôèêà + ãåéìïëåé». ß âñå âðåìÿ çàáûâàë îá
î÷åíü âàæíîé ñîñòàâëÿþùåé ýòîé «ôîðìóëû», îá
îðèãèíàëüíîé çàäóìêå. Èãðà íå ïðèâëå÷åò ãåéìåðîâ,
åñëè â íåé íå áóäåò íè÷åãî íîâîãî è èíòåðåñíîãî. 
Âòîðîå è, âîçìîæíî, ãëàâíîå. Ãäå-òî ÿ ïðî÷èòàë,
÷òî «ñåé÷àñ òîëüêî ðàçðàáîò÷èêè freeware-èãð íå
áîÿòñÿ ýêñïåðèìåíòèðîâàòü è ñîçäàâàòü ÷òî-òî íî-
âîå». Ðàíüøå ÿ íå âåðèë â ýòî. Íî ýòî îêàçàëîñü
ïðàâäîé, ïî êðàéíåé ìåðå íàïîëîâèíó. Äîñòàòî÷íî
âçãëÿíóòü íà «óáèéö Diablo» è ïîêàæåòñÿ, ÷òî èãðî-
âîé ðûíîê óæå íå ñïîñîáåí ïîðîäèòü ÷òî-òî íîâîå.
Èíîãäà freeware-ðàçðàáîò÷èêàì ïðèõîäÿò â ãîëîâó

ÁËÀÃÎÄÀÐÈÌ ÇÀ ÏÈÑÜÌÀ!
ÅÑËÈ ÂÀØÅ ÏÈÑÜÌÎ ÍÅ ÏÎÏÀËÎ ÍÀ ÑÒÐÀÍÈÖÛ ÆÓÐÍÀËÀ, ÝÒÎ ÍÅ ÇÍÀ×ÈÒ, ×ÒÎ ÌÛ ÅÃÎ ÍÅ ÏÐÎ×ÈÒÀËÈ. ÍÀ ÐÀÁÎ×ÅÌ ÑÒÎËÅ ÎÑÒÀËÈÑÜ ÏÈÑÜÌÀ ÎÒ

Õàòûïîâà Ìóðàòà, Ìèõàèëà Áåêàñîâà, Åâãåíèÿ ×óãàåâà, Ãëåáà Åëèñòðàòîâà, Àðòåìà Ëîáàíöåâà, Ìàðêà Ñààìîâà, Àðòåìà Êîðñàêîâà, à
òàêæå ñåòÿí ñ íèêàìè Hitokiri (íàñ÷åò ïåðåâîäà âû âñå-òàêè íåïðàâû), sharley, Silens, Avenger (ìû ëþáèì âñåõ åæåé îäèíàêîâî),
AnvilRider, ÒàðÀñ, True Pañ è ìíîãèõ äðóãèõ. Ïèøèòå íàì, ìû âàñ ÷èòàåì.

ÍÍååòò,, ååããîî ííåå ññóóùùååññòòââóóååòò..
SSoonnyy ïïîîññ÷÷èèòòààëëàà ççààïïóóññêê
ææååññòòêêîîããîî ääèèññêêàà ííååóóääàà÷÷ííîîéé
èèääååååéé èè ññââååððííóóëëàà ïïððîîèèçç-
ââîîääññòòââîî.. ÍÍóó àà ââ óóòòîîíí÷÷ååíí-
ííîîéé ììîîääååëëèè PPSS22 ââîîîîááùùåå
ííåå ïïððååääóóññììîîòòððååííàà ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ïïîîääêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ
HHDDDD..

Íå ãîòîâÿò ëè ñåé÷àñ èãðó
ïðî Áîíäà, Äæåéìñà Áîí-
äà äëÿ êîíñîëåé íîâîãî
ïîêîëåíèÿ?

ÍÍååòò,, ïïððÿÿììîî ññååéé÷÷ààññ ííåå ããîî-
òòîîââÿÿòò.. ÈÈëëèè ããîîòòîîââÿÿòò,, ííîî ââ
ááîîëëüüøøîîìì ññååêêððååòòåå.. ÈÈããððàà
ïïððîî ÁÁîîííääàà,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ððàà-

ííîî èèëëèè ïïîîççääííîî ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ,,
ííîî,, ââèèääèèììîî,, ííåå ââ ááëëèèææààéé-
øøåååå ââððååììÿÿ..

Êàêàÿ èãðà âûøëà ðàíü-
øå, Disgaea: Hour of
Darkness èëè La Pucelle:
Tactics?

ÑÑììîîòòððÿÿ ããääåå.. ÂÂ ßßïïîîííèèèè LLaa
PPuucceellllee ââûûøøëëàà ââ 22000022-îîìì,,
àà DDiissggaaeeaa ââ 22000033-ååìì.. ÂÂ
ÑÑØØÀÀ èè ÅÅââððîîïïåå,, îîääííààêêîî,,
èèããððûû ááûûëëèè ââûûïïóóùùååííûû ââ
îîááððààòòííîîìì ïïîîððÿÿääêêåå:: ññííàà-
÷÷ààëëàà DDiissggaaeeaa ((22000033 èè
22000044 ãããã.. ññîîîîòòââååòòññòòââååííííîî)),,
ïïîîòòîîìì LLaa PPuucceellllee ((22000044 èè
22000055 ãããã..)) 

Ðåáÿòà, î÷åíü ïðîøó,
ïîäñêàæèòå àäðåñî÷êè,
ãäå ìîæíî ñêà÷àòü êëèïû
ÿïîíñêîé ïîïñû. ß òóïîé,
ñàì íàéòè íå ñìîã. Çàðà-
íåå ñïàñèáî.

ÐÐååêêëëààììèèððîîââààòòüü ññååòòååââûûõõ
êêîîððññààððîîââ ììûû ííåå ááóóääååìì,,
ííîî ííààìì,, ííààïïððèèììååðð,, îî÷÷ååííüü
èèììïïîîííèèððóóååòò ññààééòò
hhttttpp::////wwwwww..jjppooppssuukkii..ccoomm
((««ÿÿ ëëþþááëëþþ JJ-ppoopp»» ââ ïïååððåå-
ââîîääåå ññ ÿÿïïîîííññêêîîããîî,, àà ííåå
òòîî,, ÷÷òòîî ââûû ïïîîääóóììààëëèè))..
ÃÃëëààââííîîåå,, ïïîîììííèèòòåå:: ååññëëèè
ââààìì ííððààââèèòòññÿÿ òòîîòò èèëëèè
èèííîîéé èèññïïîîëëííèèòòååëëüü,, ííåå
ññòòååññííÿÿééòòååññüü ïïëëààòòèèòòüü

ääååííüüããèè ççàà ååããîî ççààïïèèññèè..
ÐÐååêêîîììååííääóóååìì îîááøøèèððííûûéé
ññååòòååââîîéé ììààããààççèèíí ääèèññêêîîââ
CCDDJJaappaann
((hhttttpp::////wwwwww..ccddjjaappaann..ccoo..jjpp))..

Ãäå â Ìîñêâå êóïèòü DVD
ñ àíèìå Shaman King ñ
äóáëèðîâàííûì ðóññêèì
ïåðåâîäîì?

ÍÍèèããääåå.. ÑÑååððèèààëë ïïîîêêààççûûââàà-
þþòò ïïîî òòååëëååââèèääååííèèþþ,, ííîî
ííàà DDVVDD ââ ÐÐîîññññèèèè îîíí ííåå
ââûûõõîîääèèëë..

Ïëàíèðóåòñÿ ëè âûõîä íà
PC íîâîé GTA?

Ñòàíüòå ÷ëåíîì
íàøåé êîìàíäû!

Ìû ïðåäëàãàåì
ïîñòîÿííóþ ðàáîòó â
ñàìîì óñïåøíîì
èãðîâîì æóðíàëå
Ðîññèè.

Îïëàòà � 
âûøå ñðåäíåé ïî
èíäóñòðèè!

Áîëüøèå ïåðñïåê-
òèâû � â íàøåì
èçäàòåëüñêîì äîìå 
17 æóðíàëîâ!

Òåïëàÿ, äðóæåñêàÿ
àòìîñôåðà!

«Äåëàéòå æóðíàë 
âìåñòå ñ íàìè!»

Èìåþòñÿ âàêàíñèè ðåäàêòîðîâ
è âåäóùèõ ðóáðèê.

Íàñ èíòåðåñóþò ëþäè:

- Ñ îïûòîì ðàáîòû 
â èãðîâûõ èçäàíèÿõ

- Ñ îïûòîì ðåäàêòîðñêîé 
ðàáîòû

- Ðàçáèðàþùèåñÿ â 
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ 

Ðåçþìå æäåì ïî àäðåñó wren@gameland.ru



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÑÑååéé÷÷ààññ �� ííååòò.. ÈÈççââååññòòííîî
òòîîëëüüêêîî,, ÷÷òòîî èèããððàà ääååááþþòòèè-
ððóóååòò ííàà PPSS33 èè XXbbooxx 336600 ââ
êêîîííööåå ýýòòîîããîî ããîîääàà.. ÌÌûû óóââåå-
ððååííûû,, ÷÷òòîî èèããððàà ââññåå-òòààêêèè
ââûûééääååòò ííàà PPCC,, ââîîïïððîîññ ââ
ääððóóããîîìì �� êêîîããääàà?? ÅÅññëëèè
ïïîîììííèèòòåå,, GGTTAA:: SSaann
AAnnddrreeaass ççààääååððææààëëààññüü ââ
ïïóóòòèè ííàà ööååëëûûåå ïïîîëëããîîääàà..

Ïðàâäà ëè, ÷òî Call of
Duty 3 íå âûéäåò íà ÐÑ?
Óæàñ!

ÂÂ îîôôèèööèèààëëüüííîîìì ààííîîííññåå
èèããððûû PPCC ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî
ííåå óóïïîîììèèííààååòòññÿÿ.. ÍÍîî òòóóòò
ññèèòòóóààööèèÿÿ òòàà ææåå,, ÷÷òòîî ññ

GGTTAA44.. ÍÍåå ââûûïïóóññòòèèòòüü ýýòòóó
èèããððóó ííàà PPCC �� ççííàà÷÷èèòò ïïîî-
òòååððÿÿòòüü îî÷÷ååííüü ììííîîããîî ääåå-
ííååãã ííàà ïïóóññòòîîìì ììååññòòåå..
ÊÊððóóïïííûûåå èèççääààòòååëëèè ííàà
ýýòòîî ííåå ïïîîééääóóòò..

Êîãäà Valve âûïóñòèò
ñëåäóþùèé Counter-
Strike?

ÀÀ ííóóææííîî?? ÊÊððîîììåå ííååÿÿññ-
ííûûõõ ññëëóóõõîîââ èè ââèèððóóññàà,, êêîî-
òòîîððûûéé ïïððèèêêèèääûûââààëëññÿÿ
CCoouunntteerr-SSttrriikkee 11..77,, ììûû îî
ïïððîîääîîëëææååííèèèè ññààììîîéé ïïîî-
ïïóóëëÿÿððííîîéé ññååòòååââîîéé èèããððûû ââ
ììèèððåå ääîî ññèèõõ ïïîîðð ííèè÷÷ååããîî
ííåå ññëëûûøøààëëèè..

Êàæåòñÿ, ÿ ÷òî-òî óïóñ-
êàþ. Èãðû îò PS one íà
PSP? Äîïóñòèì. Íî âåäü
äâóõ øèôòîâ-òî íå õâàòà-
åò! Êàê, íàïðèìåð, â MGS
áåç íèõ èãðàòü?

ÎÎòòëëèè÷÷ííûûéé ââîîïïððîîññ!! ÈÈ ââèèáá-
ððààööèèèè ââ PPSSPP ííååòò.. ÈÈ ââòòîî-
ððîîéé ààííààëëîîããîîââîîéé ððóóêêîîÿÿòòêêèè..
ÈÈ ÷÷òòîî ññîî ââññååìì ýýòòèèìì ááóóääóóòò
ääååëëààòòüü èèííææååííååððûû SSoonnyy,,
ññîîââååððøøååííííîî ííååïïîîííÿÿòòííîî..

Íàìå÷àåòñÿ ëè íà PSP
÷òî-íèáóäü â ñòèëå Call of
Duty èëè Medal of Honor?

ÂÂûûøøååóóïïîîììÿÿííóóòòààÿÿ CCaallll ooff

DDuuttyy 33 ââûûééääååòò ííàà PPSSPP ââ
êêîîííööåå ããîîääàà..

Çäðàñüòå. ×òî çà äåëà?
Ïîêóïàþ óæå âòîðîé íî-
ìåð ñ DVD, è îáà äèñêà
çàöàðàïàííûå. Îáà çàâè-
ñàþò íà âèäåî, à äåíüãè
îáðàòíî íå äàþò.

ÏÏððèèññûûëëààééòòåå ííàà èèììÿÿ
ÍÍààääååææääûû ËËååââîîøøèèííîîéé ââ
ððååääààêêööèèþþ ïïîî ààääððååññóó,,
óóêêààççààííííîîììóó ââ ââûûõõîîääííûûõõ
ääààííííûûõõ ææóóððííààëëàà,, èè ììûû
ââûûøøëëååìì ââààìì ççààììååííóó..

Âû äåëàåòå ñïåöðåïîðòà-
æè î ïîïóëÿðíûõ èãðîâûõ

ñåðèÿõ, òàê ïî÷åìó áû íå
ñäåëàòü ñïåö î êîìïàíèè-
ðàçðàáîò÷èêå? Äëÿ íà÷à-
ëà «Íèâàë» âïîëíå ïî-
äîéäåò.

ÑÑîîããëëààññííûû.. ××èèòòààééòòåå ââ
ýýòòîîìì ííîîììååððåå ííàà ññòòðð.. 9922..

Ñ äåêàáðÿ ïûòàþñü ïî-
ïàñòü â òåñòîâóþ ãðóïïó.
Çàïîëíÿþ àíêåòó íà ñàé-
òå êàæäûé ìåñÿö. Îòâåòà
íåò. ×òî áû ýòî çíà÷èëî?

ÏÏîîïïððîîááóóééòòåå îîááððààòòèèòòüüññÿÿ êê
ÍÍààääååææääåå ËËååââîîøøèèííîîéé ((lleevv-
oosshhiinnaa@@ggaammeellaanndd..rruu)).. ÎÎííàà
ââààìì ïïîîììîîææååòò..

Ðàíüøå ó âàñ áûë ñïèñîê
ðåëèçîâ íà öåëûé ãîä, à
ñåé÷àñ òîëüêî íà áëèæàé-
øèé ìåñÿö. Ïî÷åìó âû
òàê ñäåëàëè?

ÌÌûû ääóóììààëëèè,, êêààêê óóëëóó÷÷-
øøèèòòüü ââííååøøííèèéé ââèèää ððóóáá-
ððèèêêèè èè ííåå ïïîîææååððòòââîîââààòòüü
ïïððèè ýýòòîîìì åååå èèííôôîîððììààòòèèââ-
ííîîññòòüüþþ.. ÏÏîîññîîââååùùààëëèèññüü ññ
ððóóêêîîââîîääññòòââîîìì èè ððååøøèèëëèè,,
÷÷òòîî ââààððèèààííòò ««ííàà ììååññÿÿöö»» ��
ññààììûûéé óóääîîááííûûéé èè ííààããëëÿÿää-
ííûûéé.. ÁÁëëààããîî,, ääààòòûû ððååëëèèççàà
÷÷ààññòòîî ïïååððååííîîññÿÿòòññÿÿ,, èè ââññåå
ððààââííîî îîððèèååííòòèèððîîââààòòüüññÿÿ
ììîîææííîî òòîîëëüüêêîî ííàà ááëëèèææààéé-
øøèèåå ððååëëèèççûû..
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SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîé

âûáîð íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
ñâîåãî îïåðàòîðà.

Ïðîäîëæèì òåìó, íà÷àòóþ ìíîé âî
âñòóïèòåëüíîì ñëîâå. Äåéñòâèòåëüíî ëè âû
ãîòîâû çàðàíåå îòäàòü ñâîè ñáåðåæåíèÿ çà
íîâóþ êîíñîëü îò SONY èëè âàøè ñåðäöà
ïëåíèë èíòåðåñíûé ãàäæåò îò Nintendo?

Ñóäüáà æóðíàëà çàâèñèò îò âàñ.
Âûñêàæèòå ñâîå ìíåíèå! 

Â ñîîáùåíèè äîëæíû áûòü ñëîâà
«SMS-áèòâà» è âàø âûáîð: 

PlayStation 3 èëè 
Nintendo Wii

ßïîíñêèé ñåðèàë Grandia ïîáåæäàåò

ðîëåâîé ýïèê The Elder Scrolls ñî

ñ÷åòîì â 30 ãîëîñîâ ïðîòèâ 24.

çàìå÷àòåëüíûå èäåè, êîòîðûå ïîêàçûâàþò, ÷òî,
ìîæåò áûòü, åùå íå âñå ïîòåðÿíî. Íî è ðàçðàáîò-
÷èêè «áîëüøèõ» èãð òîæå ìîãóò ñäåëàòü ÷òî-òî
îðèãèíàëüíîå. Ïðàâäà, ýòî ñëó÷àåòñÿ ðåæå. 
×åì ìíå ïîíðàâèëîñü ýòà èãðà? Ñþæåò òàì îòñóòñòâó-
åò èëè ìíå îí íåïîíÿòåí èç-çà òîãî, ÷òî èãðà ÿïîíñ-
êàÿ. Îðèãèíàëüíîñòü � äà. Â îäíîì ñåðèàëå ôàéòèí-
ãîâ ñäåëàëè àêöåíò íà êðàñîòå äåâóøåê, â äðóãîì � íà
Story Mode, â êîòîðîì íàäî áûëî íàéòè çëîé-ïðåçëîé
æèâîé ìå÷. À â SCWU � êîñïëåé. Ïåðñîíàæè-êîñïëå-
åðû, è ýòà èçþìèíêà ñäåëàëè èãðó óâëåêàòåëüíîé. Ìî-
æåò, ÿ ïðîñòî ðàíüøå íå èãðàë â äâóõìåðíûå ôàéòèí-
ãè (õîòÿ ìíîãî î íèõ ñëûøàë). Ìîæåò, ïîòîìó ÷òî ó
ìåíÿ òîëüêî PC è ïî ôàéòèíãàì ÿ ñîñêó÷èëñÿ. À ìî-
æåò, ÷óâñòâà çàòìèëè ìîé ðàçóì, è ÿ íå ìîãó ñïðàâåä-
ëèâî îöåíèòü ýòó èãðó. Íî ÿ óæå íå ìîãó âûáðàòü, ÷òî
ìíå íðàâèòñÿ áîëüøå: Tekken èëè Super Consplay War
Ultra. Íà ýòîì ìåñòå ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ. À òî ôàíàòû
«êóëàêà» ìåíÿ çàãðûçóò. Freeware ìîæåò ïîäàðèòü
íàì ìíîãî èíòåðåñíûõ èäåé, èç êîòîðûõ íà êîíñîëÿõ
èëè PC ïîëó÷èëèñü áû õèòû, íî íèêòî íå õî÷åò ðèñêî-
âàòü äåíüãàìè. Ýòî ïå÷àëüíî. Ìíå õî÷åòñÿ çàäàòü âàì
îäèí âîïðîñ: áûëè ëè freeware-èãðû, êîòîðûå, âàñ ïî-
ðàçèëè è çàâëåêëè? Äóìàþ, ýòî ïèñüìî ñòîèò çàêàí-
÷èâàòü. Âîñïîëüçóþñü ñîâåòîì ìîåãî îäíîêëàññíèêà,
êîòîðûé ñîâåòîâàë ìíå çàêîí÷èòü ñî÷èíåíèå ñëîâàìè
«Âîò òàêèå ïðÿíèêè!».

Verdgilion,
whitetiger90@mail.ru 

ÇÎÍÒ /// ÀÀ ììîæíî ââñïîìíèòü ïïðî ççàïàäíûé ððûíîê
freeware, áèòêîì ííàáèòûé îîäíîîáðàçíûìè ëëîãè÷åñ-
êèìè èèãðàìè, èè ççàìå÷àòåëüíûå êêîììåð÷åñêèå LLoco
Roco, KKatamari DDamacy èèëè CChibi RRobo. ÏÏîýòîìó ÿÿ
áû ññäåëàë èèç ââñåãî ââûøåñêàçàííîãî ííåñêîëüêî
èíîé ââûâîä: ââ êêàæäîé îîòðàñëè ååñòü ññâîè ææåì÷óæè-
íû, ãëàâíîå �� óóìåòü èèõ îîòûñêàòü. ßß, íàïðèìåð, â
ñòóäåí÷åñêèå ããîäû ááàëäåë îîò ññîâåðøåííî ÷÷óìîâîãî
áåñïëàòíîãî ïïëÿæíîãî ââîëåéáîëà ññ ïïåðñîíàæàìè
àíèìå AAzumanga DDaioh. ÄÄî ññèõ ïïîð ááåðåæíî õõðàíþ
åãî ííà ââèí÷åñòåðå èè ïïîèãðûâàþ îîò ññëó÷àÿ êê ññëó÷àþ.

cg /// XXonix! ÊÊòî-ííèáóäü, ññëûøèòå, ññäåëàéòå ääëÿ
PSP XXonix! ÕÕîòÿ ííåò... ÑÑäåëàéòå ëëó÷øå ååãî ääëÿ DDS!

Íå ïðîõîäèòå ìèìî! Äèñêóññèÿ ïðîäîëæàåòñÿ íà îíëàéíîâîì ôîðóìå «ÑÈ». Æäåì âàñ íà http://forum.gameland.ru
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ÏÐßÌÀß
ÒÅËÅÔÎÍÍÀß
ËÈÍÈß
Â ïÿòíèöó, 
30 èþíÿ ñ 12:00 äî 17:00 
âû ìîæåòå ëè÷íî ïîãîâîðèòü ñ ñîòðóäíèêàìè
«Ñòðàíû Èãð», ïîçâîíèâ ïî íîìåðó 
+7 (495) 514-7321. Íà ïðîâîäå áóäóò âñå êëþ-
÷åâûå ëþäè ðåäàêöèè. Òîëüêî, ïîæàëóéñòà,
îáäóìàéòå âîïðîñû çàðàíåå. Ìû âðÿä ëè
ñìîæåì ñ õîäó ðàññêàçàòü, êàê ïðîéòè ñëîæ-
íîå ìåñòî â âàøåé ëþáèìîé èãðå, èëè ñîîá-
ùèòü, êîãäà âûéäåò S.T.A.L.K.E.R. À âîò ïîãî-
âîðèòü îá èãðàõ è ïðèñòàâêàõ âîîáùå, î æèç-
íè ðåäàêöèè è èìåíèòûõ ðàçðàáîò÷èêàõ,
âûñòàâêàõ, ßïîíèè, àíèìå è äðóãèõ íàøèõ
õîááè � áåç ïðîáëåì.



ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", òåë.: 500-00-60
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà,
ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì àäðåñîì,
òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 8.495.780.88.24
ïî àäðåñó: 119992, Ìîñêâà, óë. Òèìóðà Ôðóíçå, ä. 11, ñòð. 44-45, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:
Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.

êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
8-495-780-88-29 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí).
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru

1740ð � çà 6 ìåñÿöåâ

3360ð � çà 12 ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà: ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Ñòðàíà Èãð + DVD:

ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÍÍÎÎÉÉ ÊÊÓÓÏÏÎÎÍÍ

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó íà

æóðíàë Ñòðàíà Èãð+DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD

Ñòðàíà Èãð + DVD



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

LOKI

Action/RPG ïî ìîòèâàì ãðå÷åñêèõ, åãèïåòñ-
êèõ, àöòåêñêèõ è ñêàíäèíàâñêèõ ìèôîâ.

DARKSTAR ONE 

Êðàñèâûé êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð ñ
ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè.

SILVERFALL

Ðîëåâóøêà â ìóëüòÿøíîì ñòèëå, ïîñâÿùåí-
íàÿ êîíôëèêòó ïðèðîäû è òåõíîëîãèè.

â ïðîäàæå ñ 5-ãî èþëÿ

Êðóïíåéøèå çàïàäíûå èãðîâûå ñàéòû åäèíîãëàñíî îáúÿâëÿþò
Bioshock åñëè íå ëó÷øåé èãðîé E3, òî ñàìûì èíòåðåñíûì ïðîåêòîì
äëÿ PC êàê ìèíèìóì. Irrational Games, ñîçäàâøàÿ System Shock è
Freedom Force, SWAT 4 è Tribes: Vengeance çàèíòðèãîâàëà âñåõ
èñòîðèåé î çàáðîøåííîì íàó÷íîì êîìïëåêñå íà äíå îêåàíà, â
êîòîðîì çàðîäèëàñü è ðàçâèëàñü íåîáû÷àéíàÿ ýêîñèñòåìà. 

Bioshock

HALF-LIFE 2: EPISODE ONE

Ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé èãðû � ëèøü
ñïóñòÿ äâà ãîäà.



RISE OF NATIONS: RISE OF LEGENDS
RTS, â êîòîðîé èôðèòû èç àðàáñêèõ ñêàçîê ñðàæàþòñÿ ñ ïàðîâûìè ðîáîòàìè ýïîõè
Âîçðîæäåíèÿ è èíîïëàíåòÿíàìè. Ìèíóñ ñþæåò, ïëþñ íåîáû÷íûé ãåéìïëåé.

WORMS: OPEN WARFARE

Íàñòîÿùèå íîâûå «×åðâÿêè», ñðàçó äëÿ
äâóõ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì � DS è PSP. 

LOST PLANET: EXTREME CONDITION
Ïîäðîáíûé ìàòåðèàë îá îäíîé èç ëó÷øèõ èãð E3 2006. Ìû ïîñìîòðåëè äåìî-âåðñèþ íà
ñòåíäå Capcom, à çàòåì âûêà÷àëè åå èç Ñåòè íà ðåäàêöèîííûé Xbox 360.

«ÑÈ»

EXIT

Óíèêàëüíûé ïàçë äëÿ PSP, ïîñâÿùåííûé
áóäíÿì ñïàñàòåëåé. Íàøà ðåöåíçèÿ.

HOT PXL

Äëÿ PSP ãîòîâèòñÿ èãðà, íàïîìèíàþùàÿ
WarioWare. Ïëàãèàò èëè íîâîå ñëîâî â æàíðå? 

CODED ARMS: ASSAULT

Èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè ýòîãî FPS äëÿ
êîíñîëè PlayStation 3.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.
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